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ADVERTENCIA

Para prevenir el riesgo de incendios o de electrocucién, no
exponga la unidad a la lluvia ni a la humedad.

Para evitar descargas eléctricas, no abra la unidad. En caso
de averia, solicite el servicio de personal cualificado
Unicamente.

PRECAUCION
Peligro de explosion si reemplaza incorrectamente la pila.
Reemplacela por otra igual , u otra de tipo equivalente
recomendada por el fabricante.
Deshagase de las pilas usadas de acuerdo con las
instrucciones del fabricante.

Para los clientes de Europa

Este producto con la marca CE esta de acuerdo con la
Directriz de EMC (89/336/EEC) emitida por la Comision de la
Comunidad Europea.

La conformidad con esta directriz implica la conformidad las
normas europeas siguientes:

* EN55103-1: Interferencia electromagnética (Emision)

* EN551083-2: Susceptibilidad electromagnética (Inmunidad)
Este producto esta ha sido disefado para utilizarse en los
entornos electromagnéticos siguientes: E1 (zona
residencial), E2 (zona comercial e industrial ligera), E3
(exteriores urbanos), y E4 (entorno con EMC controlada,

p. €j., estudio de television).
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Capitulo

Descripcion general

Configuraciones de los productos

Los nueve modelos, DXC-D50 K, DXC-D50L/ muestran en la figura de la pagina siguiente. La
D50WSL, DXC-D50H, DXC-D50PK, DXC-D50PL/ operacion de la unidad de camara basica es la misma
D50WSPL, DXC-D50PH, y DXC-D50WSH disponen en todos los casos.

de las versiones NTSC y PAL, y los componentes se

Capitulo 1 Descripcién general 7



Configuraciones de los productos
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: DXC-D50K/DS0PK |

DXC-D50L/D50PL/

4 D50WSL/D50WSPL

Adaptador para tripode Micréfono
VCT-U14

/—{ DXG-D50H/D50PH/D50WSH }—\

Gréafica de prueba
para ajuste de la
distancia focal en
los bordes

Cabezal de camara de la DXC-
D50/D50P/D50WS/D50WSP

Visor
DXF-801/801CE

Objetivo zoom
VCL-920BY

Adaptador para camara

El juego del producto no incluye un adaptador para
cdmara: para utilizar el un adaptador para cdmara,
tendra que adquirir un modelo CA-D50/D50P o
CA-TX50/TX50P.
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Caracteristicas

Caracteristicas de la DXC-D50/
D50P/D50WS/D50WSP

La DXC-D50WS/D50WSP es una videocamara digital
de tipo pantalla panordmica de 16:9 (conmutable entre
4:3-16:9) mientras que la DXC-D50/D50P es una
videocdmara digital de tipo pantalla estandar de 4:3.
En esta seccidn se describen las caracteristicas
comunes a ambos tipos. Para utilizar la DXC-D50WS/
D50WSP, consulte también “Caracteristicas de la
DXC-D50WS/D50WSP” (pdgina 11).

CCDs HAD (EX) de potencia de tipo IT /s
pulgadas recientemente desarrollados

La videocdmara en color DXC-D50/D50P utiliza CCD
de potencia tipo IT de %/ pulgadas. (Para la DXC-
D50WS/D50WSP, se utilizan CCDs HAD EX de
potencia para la pantalla panoramica.) Esto sobrepasa
el rendimiento de la mayoria de cdmaras con CCD de
tipo FIT para utilizacién adelantada, tanto en calidad
de imagenes como en sensibilidad.
* Borrosidad: —140 dB
» Sensibilidad: F11,0 (a 3200 K, 2000 lux)
« Relacion sefal/ruido: 65 dB (NTSC)

63 dB (PAL)

Proceso de imagenes sofisticado

El proceso TruEye™ hace posible las siguientes
caracteristicas de rendimiento. Este proceso de sefial
digital lleva la reproduccién de colores naturales al
nivel logrado por el ojo humano.

Control adaptivo de alta iluminacion
Permite el ajuste detallado del control de contraste de
cada pixel en respuesta a un histograma de niveles de
seflal de luminancia Este ajuste se optimiza
automaticamente para la escena deseada y es efectivo
para tomar una escena con areas brillantes y obscuras.

Control de saturacion de rodilla

Evita la desintegracién del blanco cuando se
videofilma un motivo de gran intensidad, y también
evita la falta de color en motivos de gran intensidad.

Control de gamma del negro
Permite controlar los niveles de la sefial de luminancia
en las dreas negras sin cambiar el matiz.

Variedad de correcciones de detalle

¢ Funcidn de detalle de piel: esta funcion ofrece un
aspecto ligeramente mds suave a la cara del sujeto. El
color de piel objetivo podra ajustarse facilmente con
operaciones de menu.

* Correccion de halo del negro

* Correccion de detalle vertical del Rojo/Verde: esta
funcién realiza la compensacion de detalle para
ambas sefales, del rojo y del verde

* Control de detalle de frecuencia horizontal

Saturacion de clave baja
Permite la correccion del color de las areas donde la
reproduccidn en color es dificil.

Supresion de color cruzado

El filtro de peine de 3 lineas digital permite la
eliminacion virtual de los elementos de frecuencia de
las sefiales Y/R-Y/B-Y, reduciendo el color cruzado y
la luminancia cruzada al minimo.

Grabacion y gestion de datos de archivos
de escenas

La DXC-D50/D50P/D5S0WS/DS0WSP esta equipada
con las funciones siguientes para facilitar la
configuracion del cabezal de la cimara.

Sistema de archivos de escenas
Utilizando archivos de escenas, usted podrd almacenar
en la camara datos de ajustes de hasta 20 escenas.

Operacion de archivos utilizando un Memory
Stick

Usted podra almacenar un archivo de escena en un
Memory Stick e invocar facilmente el archivo
almacenado para reproducir las mismas condiciones de
configuracion. Un archivo de escena almacenado en el
Memory Stick podrd ser invocado por otras cimaras
DXC-D50/D50P/D50WS/D50WSP o el panel de
control remoto RCP-D50/D51 para compartir
facilmente la misma configuracion entre varias
cdmaras. Un PC con ranura para Memory Stick
también podra leer los datos de escenas y transferirlos
a una cadmara situada en un lugar distante.

Matriz preajustada

Usted podra configurar rdpidamente la cdmara
utilizando archivos e matriz para las condiciones de
iluminacién estandar preajustadas en la fabrica, tales
como STD (estandar), HI SAT (saturacién alta), y FL

fluorescente).
Capitulo 1 Descripcion general 9
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Features
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Acoplable a varios tipos de videograbadoras

La DXC-D50/D50P/D50WS/D50WSP puede
acoplarse a la videograbadora DSR-1/1P DVCAM
para configurar una videocamara/grabadora digital.
También puede acoplarse a la videograbadora PVV-3/
3 Betacam SP para configurar una videocdmara/
grabadora Betacam SP.

Nuevas funciones aumentan la
operabilidad

Funcién de modo EZ (facil)

Presionando simplemente el botén EZ MODE, usted
podra comenzar a videofilmar con las funciones de
control de nivel total (TLCS) y de equilibrio del blanco
de seguimiento automético (ATW) activadas con los
ajustes estandar de la cimara.

Enfoque EZ (facil)

La apertura se ajustard autométicamente de forma que
la profundidad de campo sea poco profunda para
facilitar el enfoque. También se ajustard
automdticamente la exposicion 6ptima.

Ganancia programable

La cantidad de ganancia relativa al ajuste del selector
GAIN (H, M, o L) podré programarse como —3 dB, 0
dB,3dB, 6dB, 9dB, 12 dB, 18 dB, 24 dB, 30 dB, y
36 dB.

Equilibrio del blanco de seguimiento
automatico (ATW)

Esta funcién seguird automdticamente el equilibrio del
blanco, que varia constantemente a medida que
cambian las condiciones de iluminacién. El equilibrio
del blanco de seguimiento automdtico serd
especialmente util para ajustar manualmente el
equilibrio del blanco o cuando las tomas se realicen
moviéndose entre interiores y exteriores.

Visualizacion doble de patron cebra

Dos tipos de patrones cebra, cebra 1 y cebra 2, podran
visualizarse simultdnea o independientemente en el
visor. El patrén cebra 1 podra ajustarse a niveles de 50
a 109 IRE en la DXC-D50/D50WS (o del 50 al 109%
en la DXC-D50P/D50WSP) y el patrén cebra 2
indicard los niveles de 50 IRE o mads para la DXC-
D50/D50WS (o los niveles del 50% o mas para la
DXC-D50P/ D50WSP).

1 0 Capitulo 1 Descripcién general

Salida de videomonitor con texto

La sefial de video con texto superpuesto mostrada en
el visor también podra darse salida a un videomonitor
externo.

Salida de senal de referencia de audio de 1 kHz
También podra darse salida a la sefial de referencia de
audio de 1 kHz durante el modo de salida de barras en
color.

Funcién de busqueda para edicion (cuando
se utilice la DSR-1/1P)

Cuando utilice la DXC-D50/D50P/D50WS/D5S0WSP
con la DSR-1/1P DVCAM, los botones EDIT
SEARCH permitiran reproducir la cinta en el modo de
busqueda.

Ajuste cualquiera de las dos velocidades de reproduccion.

Filtros ND dpticos y filtros CC electronicos
Con los filtros ND 6pticos y filtros CC electrénicos, se
habilitardn los controles ideales de cantidad de
iluminacién y color. Las correcciones de color se
realizardn electrénicamente, y los filtros ND 6pticos
controlaran facilmente le profundidad de campo y la
exposicién. Los filtros CC electrénicos podran
controlarse remotamente.

Funcién de exploracion clara

La pantalla de un PC podra tomarse con un minimo de
interferencias de desplazamiento horizontal y
parpadeo, gracias a la funcién de exploracién clara,
que permite hacer que la velocidad de obturacién
concuerde exactamente con la frecuencia de la pantalla
del PC. La velocidad de obturacién podra variarse en
la gama de 60,38 a 6.000 Hz.

Otras funciones

Obturador electrénico variable

Salida de monitor

EVS (Sistema de definicion vertical mejorada)
Modo de apertura automatica

Salida de micréfono de corte bajo

Disehado para facilitar la operacion

Posicion de la almohadilla para el hombro
ajustable de adelante a atras

La posicion de adelante a atrds de la almohadilla para
el hombro podrd ajustarse para que la cdmara se
mantenga estable en el hombro.

Usted podra reemplazar la almohadilla para el hombro
por la DynaFit Pad flexible disefiada para la DSR-390/
390P y la DSR-570WS/570WSP. Con respecto a la
utilizacion con la DynaFit Pad, consulte a su
proveedor Sony.



Cubierta deslizable

La cubierta deslizable puede cubrir los controles y
botones que raramente se utilizan durante la
videofilmacion.

Visor de gran rendimiento (DXF-801/
801CE

» Alta resolucion (600 lineas de television de
resolucién horizontal)

* Tapa del ocular de gran didmetro para facilitar la
vision y el enfoque

* Potenciometro PEAKING para control de detalle
vertical y horizontal

* Dos indicadores pueden utilizarse como indicadores
TALLY.

* Cuerpo robusto de aluminio presofundido

o Interruptor DISPLAY que puede activar y desactivar
la visualizacién de caracteres

* Ldmpara que puede iluminar los elementos de control
del objetivo

» Cambio automatico de la relacion de aspecto entre
16:9 (pantalla panordmica) y 4:3 (pantalla estandar)
cuando se utilice con la DXC-D50WS/D50WSP

Visualizacion de datos de la
videograbadora

Cuando haya realizado la conexién a una

videograbadora, la DXC-D50/D50P/D50WS/D50WSP

podra visualizar loas datos siguientes en la pantalla del

visor.

* Valores de tiempo (valores de contador, cédigo de
tiempo, o bits de usuario)

* Niveles de audio de la videograbadora

* Tiempo restante de la cinta

* Modo de operacion de la videograbadora

* Capacidad restante de la bateria (cuando utilice un
sistema de bateria inteligente de Anton Bauer)

1) Seiiales de ID de acuerdo con EIAJ CPR-1204 (DXC-
D50WS) o con ETS WSS (DXC-D50WSP).

Caracteristicas de la DXC-
D50WS/D50WSP

En esta seccidn solamente se describen las
caracteristicas de la DXC-D50WS/D50WSP. Con
respecto a las caracteristicas comunes de la
videocdmara digital de tipo pantalla estandar de 4:3 y
la videocdmara digital de tipo pantalla panordmica de
16:9, consulte “Caracteristicas de la DXC-D50/D50P/
D50WS/D50WSP” (pdgina 9).

Conmutable entre las relaciones de
aspecto de 16:9y 4:3

Una sencilla operacién de menu permitira la
conmutacion instantdnea entre las relaciones de
aspecto de 16:9 y 4:3. En el modo 4:3, se obtendra una
pantalla equivalente a 4:3 a través de un proceso
digital de las sefiales de video de 16:9 producidas por

el CCD de aspecto panoramico. (Consulte la pdgina
69.)

Senales de ID de aspecto panoramico

Hay un ajuste de mend disponible para afiadir sefiales
de ID de aspecto panordmico) a las sefiales de video de
modo de 16:9.2 (Consulte la pdgina 69.)

Seleccion del tamano de la zona de
seguridad en el modo de 6:9

Cuando la relacién de aspecto sea de 16:9, usted podra
cambiar el tamafio de la zona de seguridad a través de
un ajuste de mend (consulte la pagina 63.)

2) Las sefiales de video se refieren a lo siguiente:
« Sefiales de video procedentes del conector VIDEO
OUT y del conector MONITOR OUT.
» Componente Y de las sefiales separadas Y/C y la
componente Y de las sefiales de componentes
procedentes del conector VTR.

Capitulo 1 Descripcién general 11
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Ubicacion y funcion de partes

Cabezal de la camara

Antes de conectar/desconectar equipos periféricos a/
del cabezal de la camara, cercidrese de desconectar la
alimentacion de la camara. De lo contrario, la camara
podria no funcionar apropiadamente.

Vista lateral derecha

~N

© Boton 5600K

@ Botones de blsqueda para edicién
(EDIT SEARCH )

© Selector e indicador de modo de iris
automatico (A.IRIS MODE)

—— @ Botdn e indicador de modo de modo

EZ
EZ
MODE FOCUS
{Clcy

7~ \ BACK L ZEBRA
~—e
OFF

L mIC
\Y) SPOT L. | LowcuT
ON

facil (EZ MODE)

© Botén de enfoque facil (EZ FOCUS)

@ Interruptor de patrén cebra (ZEBRA)

@ Interruptor de corte bajo de micréfono
(MIC LOW CUT)

;Q Botén e indicador de blanco de

seguimiento automatico (ATW)

© Ranura para Memory Stick

@ Interruptor de ment (MENU)

® Selector de equilibrio del blanco (W. BAL)
® Selector de salida de barras de color/Control

dinamico de contraste (OUTPUT/DCC)

® Dial de menu (MENU)
@ Selector de alimentacion (POWER)

® Selector de ganancia (GAIN)
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© Boton 5600K

Cuando presione este botén (encendido), la
temperatura de color estandar para videofilmacion
cambiard a 5600K. Utilice este botén para videofilmar
en exteriores con luz diurna o para videofilmar bajo
iluminacién con temperatura de color més alta.
Cuando ajuste el equilibrio del blanco mientras esté
establecido el equilibrio del blanco de banda ancha, el
boté puede encender y apagarse automdticamente.

@ Botones de biisqueda para edicion (EDIT

SEARCH) (para la operacion con la DSR-1/1P)
Cuando utilice la DSR-1/1P para grabar, podra ver la
reproduccién de bisqueda manteniendo presionado
cualquiera de estos botones en el modo de grabacion
en pausa para encontrar rdpidamente el siguiente punto
de inicio de la grabacion. Hay dos velocidades de
reproduccion disponibles, y usted podrd presionar
cualquiera de los botones hasta la posicién interior
para aumentar la velocidad.

© Selector e indicador de modo de apertura
automatica (A.IRIS MODE)
Cuando utilice la funcién de apertura automatica
(poniendo el selector de apertura del objetivo en A),
ajuste este selector de acuerdo con las condiciones de
videofilmacion. Si selecciona BACK L., dara mas luz
a los motivos iluminados a contraluz, y si selecciona
SPOT L. ajustard el alto contraste de los motivos
iluminados por focos.
Para videofilmacion normal, ponga este selector en
STD.

O Boton e indicador de modo de modo facil (EZ
MODE)
Presione este botén (modo EZ activado) cuando desee
videofilmar inmediatamente, con ajuste automatico de
los ajustes de la cdmara a los valores estdndar. Cuando
utilice esta funcion, la apertura y el equilibrio del
blanco se ajustardn automdticamente. Presione de
nuevo este botén para devolver la cdmara a los ajustes
anteriores (modo EZ desactivado).

[ Nota|

Cuando conecte la unidad de control de camara CCU-
D50/D50P/TX50/TX50P o el panel de control remoto
RCP-D50/D51, la funcién de “modo facil” se
inhabilitara.

O Boton de enfoque facil (EZ FOCUS)

Presione este boton para activar la funcién de “enfoque
facil”.

Esto aumentara la apertura para facilitar el enfoque
antes de comenzar a videofilmar. La indicacién “EZ
FOCUS” aparecerd en el visor mientras la funcion esté
activada. Para desactivarla, vuelva a presionar el
botén EZ FOCUS.

Si la deja la funcién activada, se desactivard
automadticamente después de unos diez segundos.

Si la funcioén esta todavia activada cuando presione el
botén VTR, se desactivard automaticamente y se
iniciard la grabacion.

O Interruptor de patrén cebra (ZEBRA)

Ponga este interruptor en la posicién ON para hacer
que se visualice un patrén cebra (franjas diagonales)
en el visor.

Dependiendo del ajuste de la pagina 9 del mend
OPERATION (pdgina 64), podran visualizarse
independiente o simultdneamente cebra 1 para los
niveles de video entre 50 y 109 IRE (o del 70 al 90%)
y cebra 2 para los niveles de 50 a 109 IRE o mas (o el
100% o mas).

@ Interruptor de corte bajo de micréfono (MIC
LOW CUT)

Ponga este interruptor en la posicién ON para insertar

un filtro de paso alto en el circuito del micréfono a fin

de reducir el ruido del viento.

Normalmente, deje el interruptor en la posicién OFF.

© Botén e indicador de blanco de seguimiento
automatico (ATW)

Presione este boton, haciendo que se encienda el

indicador, cuando desee ajustar automaticamente el

equilibrio del blanco para seguir los cambios de las

condiciones de iluminacion. (Consulte la pdgina 80.)

© Ranura para Memory Stick
Inserte un Memory Stick para almacenamiento de
datos de archivos.

Con respecto a los detalles, consulte “Notas sobre los
Memory Sticks” de la pagina 40.

Capitulo 1 Descripcion general 1 3
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Ubicacion y funcion de partes

@ Interruptor de menii (MENU)

Cuando presione este interruptor para ponerlo en la
posicion ON/CANCEL, se visualizard el meni USER.
Cuando presione este interruptor para ponerlo en la
posicion OFF/STATUS, se visualizara el estado (de
los ajustes actuales) de la DXC-D50/D50P/D50WS/
D50WSP.

@® Selector de equilibrio del blanco (W. BAL)
Selecciona el ajuste de equilibrio del blanco entre el
valor preajustado, el valor de la memoria A, o el valor
de la memoria B. (Consulte la pdagina 79.)

@ Salida de barras de color/Control dinamico de
contraste (OUTPUT/DCC)

Utilice este selector para elegir la funcién de DCC o la

salida de barras de color.

En la mayoria de los casos, seleccione la posicién

CAM/ON.

CAM/ON: Esto activard la funcién DCC. Esto
evitar4 la falta de color cuando se videofilmen
motivos de gran intensidad.

CAM/OFF: Cuando las funciones de DCC estén
inhabilitadas, usted podrd ajustar manualmente los
valores de rodilla en la pagina P5 <KNEE/WHITE
CLIP> del ment PAINT. (Consulte la pagina 66).

BARS: Este ajuste visualizard barras en color.

@® Dial de menii (MENU)

Gire este dial para cambiar las paginas, los elementos,
o los valores de ajuste del mend, y presiénelo para
registrarlos.

Con respecto a los detalles sobre la operacion del menii,
consulte el Capitulo 4 “Indicaciones y meniis de la pantalla
del visor” (pdgina 49).

@ Selector de alimentacion (POWER)

Conecta y desconecta la alimentacién de la cdmara.
Hay dos posiciones ON diferentes, como se indica a
continuacion.

ON STBY: Pone la videocdmara en el modo de
espera. En este estado, si presiona el botén VIR
del cabezal de la cdmara, el objetivo, o el
adaptador de la cdmara, se iniciard
inmediatamente la grabacion.

ON SAVE: Pone la videograbadora en el estado de
ahorro de energia, con el tambor de cabezas de
video estacionario. En este estado, se la grabacion
tardard algunos segundos en iniciarse después de
haber presionado el botén VTR.

14 Capitulo 1 Descripcién general

[ Nota)

El estado de la videograbadora cuando este selector
esté en la posicion ON STBY u ON SAVE puede
depender del modelo de la videograbadora.

® Selector de ganancia (GAIN)

Selecciona uno de tres ajustes de ganancia, alta, media,
o baja. Usted podra elegir los valores de ganancia
asignados a los ajustes H, M, y L entre los valores de
-3 dB a +36 dB. (Consulte la pdgina 62.) Las
selecciones predeterminadas en fabrica son 18 dB (H),
9dB M),y 0dB (L).



Vista frontal

© Conector de entrada de micréfono de +48 V
(MIC IN +48 V)

@ Conector para visor (VF)

@ Control de filtro (FILTER)

@ Montura para objetivo

@ Interruptor del obturador (SHUTTER)

@ Selector de blanco/negro (WHT/BLK)

@ Mando de nivel de audio (AUDIO LEVEL)

@ Botdn de videograbadora (VTR)

© Conector de entrada de microfono de +48 V
(MIC IN +48 V) (XLR, 3 contactos, hembra)
Conéctele el micréfono suministrado o un micréfono

opcional (alimentado con +48 V)

@ Conector de visor (VF) (20 contactos)
Este es el conector para el visor DXF-801/801CE.

© Control de filtro (FILTER)
Seleccione el filtro ND apropiado a las condiciones de
iluminacién. (Consulte la pagina 44.)

O Montura para objetivo
Fije aqui el objetivo zoom.

O Selector del obturador (SHUTTER)
Utilice este selector para activar/desactivar el
obturador, o para ajustar la velocidad de obturacién o

el ajuste de CLS (exploracion clara) (consulte la
pdgina 82). Normalmente, deje este selector en OFF.

O Selector de equilibrio del blanco/negro (WHT/
BLK)

Este selector se utiliza para el ajuste automético del

equilibrio del blanco y del negro. (Consulte las

pdginas 77 a 81.)

© Mando de nivel de audio (AUDIO LEVEL)
Cuando esté conectada la DSR-1/1P, usted podra
utilizar este mando para ajustar manualmente el nivel
de grabacion de audio del canal 1.

© Boton de videograbadora (VTR)

Al presionar este botdn, se iniciard y parard la
grabacion en la videograbadora.

Capitulo 1 Descripcion general 1 5
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Ubicacion y funcion de partes

Vista izquierda y superior
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© Acoplador para soporte para micréfono opcional

~

@ Zapata para fijacion de accesorios y orificio roscado
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© Dispositivo de fijacion para bandolera

@ Palanca de blogueo de la posicién de adelante a atras
del visor

D Zapata de fijacién del visor

D Anillo de fijacion de la posicién de izquierda a derecha
del visor

) Mando de bloqueo de la posicion de adelante a atras
del visor

@ Conector de salida para monitor (MONITOR OUT)

I

)

© Conector de salida de video (VIDEO OUT)

(&

{ Conector para objetivo (LENS)

@® Conector para control remoto (REMOTE)

(® Conectores para videograbadora y adaptador para

camara

© Acoplador para soporte para micréfono opcional
Usted podra fijar aqui un soporte para micré6fono
opcional CAC-12. (Consulte la pdgina 32.)

@ Zapata para fijacion de accesorios y orificio
roscado

Fije aqui ldmparas para video u otros accesorios

opcionales.

© Dispositivo de fijacion para la bandolera

Para utilizar la bandolera suministrada con la
videograbadora, enganche un extremo aqui y el otro
extremo a la videograbadora.

O Palanca de bloqueo de la posicion de adelante a
atras del visor

Suelte esta palanca para ajustar la posicién de adelante

a atras del visor. (Consulte la pdagina 31.)

16
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© Zapata para fijacion del visor
Fije aqui el visor DXF-801/801CE.

O Anillo de fijacién de la posicién de izquierda a
derecha del visor

Suelte este anillo para ajustar la posicion de izquierda

a derecha del visor. (Consulte la pdgina 31.)

@ Mando de bloqueo de la posicién de adelante a
atras del visor

Suelte este mando para ajustar la posicién de adelante

a atras del visor. (Consulte la pdagina 31.)

© Conector de salida para monitor (MONITOR
OUT) (BNC)

Da salida a la informacién tanto de video como de

caracteres de la cdmara como se visualiza en la

pantalla del visor.

Usted podra conectar un monitor en color de pantalla

de cristal liquido opcional a este conector.




© Conector de salida de video (VIDEO OUT)
(BNC)
Da salida a la sefial de video captada por la camara.

@ Conector para objetivo (LENS) (12 contactos,
para objetivo de 2/3 pulgadas)
Conéctele el conector del objetivo.

® Conector para control remoto (REMOTE) (10
contactos)

Conéctele una unidad de control remoto RM-M7G

opcional, o un panel de control remoto RCP-TX7 o

RCP-D50/D51. Ponga el selector CAMERA HEAD

SELECT de la parte inferior de la RM-M7G

en 1.

Cuando utilice una unidad de control remoto o un
panel de control remoto, tenga en cuenta los puntos
siguientes.

« Para controlar el cabezal de la camara desde la unidad

de control remoto, conecte la unidad de control
remoto o el panel de control remoto a la unidad de
control camara.

* Antes de fijar/desmontar la unidad de control remoto
o el panel de control remoto en/del cabezal de la
camara, cercidrese de desconectar la alimentacion de
dicha cadmara. De lo contrario, la cdmara podria no
funcionar adecuadamente.

® Conectores para camara y adaptador para
camara (PRO DIGITAL, 76 contactos, y PRO,
50 contactos)

Conecte una videograbadora acoplable o un adaptador

para cdmara. El conector PRO DIGITAL de 76

contactos es para la DSR-1/1P y los adaptadores para

camara CA-D50/D50P y CA-TX50/TX50P, y el

conector PRO de 50 contactos es para la PVV-3/3P.

Capitulo 1

Descripcion general
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Ubicacion y funcion de partes
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Objetivo zoom VCL-920BY
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© Anillo de enfoque

@ Anillo del zoom

© Anillo de apertura

@ Boton de primeros planos (M)

Anillo de ajuste de distancia focal de bordes
(F.B) y mando de fijacién de F.B

—~/ /7 l ]
=/ /4
=g

/ Anillo de primeros planos (MACRO)
4

=

</
TN L
Q ///////// E
UE®
\"”//

@ Selector del zoom (ZOOM)

=
K
&
Q

@ Conector para control remoto del zoom

@ Boton de videograbadora (VTR)

@ Botdn de toma con lanzadera

® Interruptores DIP

@ Botdn de retorno (RET) ﬁ

@® Palanca del zoom motorizado
@ Selector de iris (IRIS)

® Botdn de ajuste automatico
instantaneo de apertura

® Capacitor de ajuste IG

® Mando de ajuste de la posicién de la
memoria de lanzadera

1 8 Capitulo 1 Descripcién general



© Anillo de enfoque
Gire este anillo para enfocar el objetivo en el motivo.

© Anillo del zoom

Para el control manual directo del zoom, ponga el
selector ZOOM @ en la posicién “MANU.”, y gire
este anillo.

© Anillo de apertura
Para el control manual de la apertura, ponga el selector
IRIS @ en la posicién “M”, y gire este anillo.

O Boton de primeros planos (M)

Para trabajar con primeros planos, gire el anillo
MACRO @ manteniendo presionado este botén.
(Consulte la pagina 89.)

© Anillo de ajuste de distancia focal de bordes
(F.B) y mando de fijacion de F.B
Anillo de ajuste de F.B: Para ajustar la distancia
focal de bordes, afloje el mando de fijacién de F.B,
y después gire el anillo. (Consulte la pagina 86.)
Mando de fijacion de F.B: Fija el anillo de ajuste de
F.B.

O Anillo de primeros planos (MACRO)
Para primeros planos, gire este anillo manteniendo
presionado el botén M @. (Consulte la pdgina 89.)

@ Selector del zoom (ZOOM)
Selecciona el modo de operacién del zoom.
SERVO: zoom motorizado
MANU. (manual): zoom manual

@ Conector para control remoto del zoom (8 contactos)
Conecte una unidad de control remoto de objetivo
LO-26 opcional para controlar el zoom.

© Boton de videograbadora (VTR)

Cuando opere con una videograbadora: este botén
iniciard y parard la grabacion, y si vuelve a
presionarlo, la parara.

Cuando opere con una CCU-D50/D50P Unidad de

control de camara conectada: al presionar este
boton, se conectara la sefal de video de retorno de
la unidad de control de camara al visor. (El inicio
y la parada de la grabacidn se controlaran desde la
videograbadora.)

Cuando opere con un camara CCU-TX50/TX50P

Unidad de control conectada: al presionar este
boton, se conectara la senal de audio de
intercomunicacion de la cdmara a la unidad de
control de cdmara.

1) Senal de video E-E: sefial de video “eléctrica a
eléctrica”. Esta es la sefial de video que pasa a través de

@ Botén de toma con lanzadera
Utilice este botén para la funcién de toma con lanzadera.

(11) Interruptores DIP

Utilice este conmutador para la funcién de toma con
lanzadera. Normalmente este conmutador estd cubierto
con una tapa de caucho.

@® Boton de retorno de video (RET)
Le permitird comprobar la sefial de video de la forma
siguiente.
Cuando opere con una videograbadora portatil
conectada a través de otro equipo: cuando la
videograbadora esté en grabacion, al presionar
este boton se conectard la sefial de video E-EV de
la videograbadora al visor.
Cuando opere con una DSR-1/1P o PVV-3/3P
montada en el cabezal de la camara: cuando la
videograbadora esté en el modo de grabacién en
pausa, presione este botén para revisar los ultimos
pocos segundos de la grabacion en el visor
(revision de la grabacion).

Cuando opere con una unidad de control de
camara CCU-D50/D50P/TX50/TX50P conectada:
al presionar este botén, se conectara la sefial de
video de retorno de la unidad de control de cdmara al

visor.
Cuando no presione este botén, el visor visualizard
la sefial de video captada por la cdmara.

@ Palanca del zoom motorizado
Utilicela para accionar el zoom motorizado. Si presiona
mds la palanca, aumentard la velocidad del zoom.
Extremo W: zoom hacia gran angular
Extremo T: zoom hacia telefoto

@ Selector de iris (IRIS)

Selecciona el modo de operacidn de apertura.
A (automatico): apertura automatica
M (manual): apertura manual

® Boton de ajuste automatico instantianeo de apertura
Cuando esté utilizando el control manual de apertura,
presione este boton para cambiar temporalmente al
ajuste de control automadtico de apertura. El ajuste
automdtico se mantendrd mientras mantenga
presionado el boton.

@ Capacitor de ajuste IG (ganancia de apertura)
Utilicelo para ajustar la ganancia de apertura.
Normalmente este capacitor estd cubierto con una tapa
de caucho.

@ Mando de ajuste de la posicién de la memoria de
lanzadera
Utilice este mando para la funcién de toma con lanzadera.

circuitos eléctricos internos, pero que no ha sido
convertida a sefial magnética.

Capitulo 1 Descripcién general 1 9
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Ubicacion y funcion de partes

Visor DXF-801/801CE

Usted podra cambiar el tamafio de exploracion de la
DXF-801/801CE de acuerdo con la relacién de aspecto
seleccionada en la cdmara o la videocamara/grabadora.

© Mando de enfoque del ocular ~

@ Retén

Tornillo de sujecion del
micréfono
Soporte para micréfono

Micréfono

\'\V-

Indicador de toma /tally (TAKE/
TALLY)

—@ Indicador de bateria (BATT)

@ Indicadores de grabacion/tally
(REC/TALLY)

IIE—O Indicador de aumento de ganancia
GAIN UP

@ Indicador de obturador (SHUTTER)

Tapa del ocular

D Control de agudizacion (PEAKING)
Q) Control de contraste (CONTRAST)

@ Lampara tally
@® Control de brillo (BRIGHT)

-,
&

\', ( ‘/
' «4—® Enganche de liberacién del ocular
( @ Interruptor tally (TALLY)

© Selector y lampara de @

iluminacién (LIGHT)

&

® Interruptor del visualizador (DISPLAY)

{ Conector para visor

HIGH [LOW OFF
M) [LGHT _

© Mando de enfoque del ocular
Girelo para ajustar el enfoque del visor de acuerdo con
su vista. (Consulte la pdgina 85)

O Retén
Levantelo cuando desmonte el visor (Consulte la
pdgina 31).

© Selector y lampara de iluminacién (LIGHT)
La lampara iluminara el objetivo y el selector
controlard la iluminacién de la forma siguiente:
HIGH/LOW: Enciende la lampara y controla el
brillo.
OFF': Apaga la lampara.

20 Capitulo 1 Descripcién general

O Indicador de toma /tally (TAKE/TALLY)
(anaranjado)

Este indicador funcionara como ldmpara tally verde

cuando la CCU esté conectada a esta cimara.

© Indicador de bateria (BATT) (rojo)
Se encenderd cuando la capacidad de la bateria sea
baja.

Cuando utilice una unidad de control de camara, este
indicador parpadeard cuando accione los controles,
pero esto no significa averia.




O Indicadores de grabacion/tally (REC/TALLY
(rojo)

* Parpadeard desde el momento en el que presione el
botén VIR (@ de la pdgina 15y @ de la pdgina
19) en el objetivo o en la videocamara/grabadora
hasta que se inicie la grabacion, y después
permanecera continuamente encendido durante la
grabacion.

» Cuando utilice una unidad e control de camara, se
encenderd cuando se seleccione video des de la
cédmara.

» También se utiliza para indicar una averia. (Consulte
la pdgina 93.)

« El indicador inferior podra habilitarse mediante ajuste
del menu. (Consulte la pdgina 63.)

@ Indicador de aumento de ganancia (GAIN UP)
(anaranjado)
Se encenderd cuando la ganancia sea de 3 dB o més.

© Indicador de obturador (SHUTTER) (rojo)
Se encendera cuando ponga el interruptor SHUTTER
(@ de la pdgina 15) en la posicién ON.

© Control de agudizacién (PEAKING)
Ajusta la intensidad de contorno de la imagen del
visor. (Consulte la pdgina 85.)

@ Control de contraste (CONTRAST)
Ajusta el contraste de la imagen del visor. (Consulte la
pdgina 85.)

® Lampara tally

Cuando el interruptor TALLY @ esté en la posicién
ON, funcionard de la misma forma que los indicadores
REC/TALLY ©.

@ Control de brillo (BRIGHT)
Ajusta el brillo de la imagen del visor. (Consulte la
pdgina 85.)

® Enganche de liberacién del ocular
Para contemplar directamente la pantalla del visor,
presione este enganche y levante el ocular.

@ Interruptor tally (TALLY)
Ponga este interruptor en la posicién ON para utilizar
la lsmpara tally .

® Interruptor del visualizador (DISPLAY)
Ponga este interruptor en OFF cuando desee eliminar
los datos de caracteres del visor y del monitor
conectado al conector MONITOR OUT.

Sin embargo, los elementos ajustados a OFF en la
pagina 7 <VF DISPLAY 1>y en la pagina 8 <VF
DISPLAY?2> del meni OPERATION no se
visualizardn aunque este interruptor esté en ON.

Si CHARACTER est4 ajustado a OFF en la pagina 10,
<MONITOR OUT> del menid OPERATION, los datos
no se superpondran en la sefial MONITOR OUT
aunque este interruptor esté en ON.

@ Conector para el visor (20 contactos)
Conéctelo al conector VF (@ de la pdgina 15)

Capitulo 1 Descripcion general 21
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Capitulo

Fijacion y
conexiones

Antes de conectar/desconectar equipos periféricos De lo contrario, la cdmara podria no funcionar
a/del cabezal de la cdmara, cercidrese de desconectar apropiadamente.
la alimentacién de la camara.

Reemplazo de la pila de litio

El cabezal de la camara utiliza una pila (CR2032) para [ Notas |

conservar los datos de la fecha y la hora. » Lea cuidadosamente las instrucciones para reemplazo
Cuando se reduzca la tension de la pila de litio, no de la pila de litio. Las pilas de litio pueden explotar
aparecerd la indicacion del reloj. Reemplace la pila de si se maltratan.

litio y ajuste el reloj (consulte la pagina 84). » Utilice solamente pilas de litio de tipo CR2032. Otros

tipos de pilas de litio podrian aflojarse al mover la
videocamara/grabadora. Si tiene dificultad en
encontrar pilas de litio de tipo CR2032, péngase en
contacto con su proveedor Sony.

Capitulo 2 Fijacion y conexiones 23
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Reemplazo de la pila de litio

1 Abra la cubierta de la pila (en
la parte posterior del cabezal
de la camara). Tire del cierre
de la cubierta hacia usted
mientras lo empuje hacia
abajo.

Con respecto al desmontaje de la
videograbadora o el adaptador
para cdmara, consulte “Montaje
de una videocamara” en la
pdgina siguiente.

\

Parte posterior del

— cabezal de la
3 n camara
Q4

Cubierta de la pila

2 Extraiga la pila de litio.

Presione hacia abajo y tire hacia usted.

3 Para reemplazar la pila de litio,
invierta el paso 2.
Cercidrese de que el simbolo +
de la pila esté encarado hacia
usted.

4 Cierre la cubierta de la pila.
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Fijacion de una videocamara

En esta seccion se explica como fijar la DSR-1/1P al Para reemplazar la empuiiadura del cabezal de la camara
cabezal de la cdmara. El método para fijar una PVV-3/ por una empufiadura de videocdmaralgrabadora, consulte
3P es similar. “Utilizacion de la empuriadura de la videocdmaral

grabadora” (pdgina 26).

1 Coloque el conector PRO
DIGITAL de 76 contactos en
la DSR-1/1P.

(El conector para camara de la
PVV-3/3P es PRO de 50
contactos.)

Videograbadora
DSR-1/1P

Conector para camara
(PRO DIGITAL de 76
contactos)

Con respecto a los detalles,
consulte el manual de
instrucciones de la DSR-1/1P.

2 Afloje los dos tornillos y
deslice la almohadilla para el
hombro todo lo posible hacia
la parte frontal.

3 Alinee el saliente de la parte
inferior de la DSR-1/1P con la
ranura del cabezal del la
camara.

Saliente

4 Deslice 1a DSR-1/1P y el
cabezal de la cimara juntos por
el surco todo lo posible.
Apriete los dos tornillos del
conector de la empuiiadura y
los dos tornillos de la seccion
de la almohadilla para el
hombro.

Capitulo 2 Fijacion y conexiones 25
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Fijacién de una videocamara
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Utilizacidon de la empunadura de la videocamara

Cuando utilice el cabezal de la cdmara con una de empuiiadura de videocdmara/grabadora y el método
videograbadora como una videocdmara/grabadora, de fijacion diferirdn ligeramente dependiendo del tipo
podra reemplazar la empufiadura por una empufiadura de videograbadora.

de videocamara/grabadora (no suministrada). El tipo

Fijacion de una empuiadura de videocamara/grabadora a la DSR-1/1P

Se requerird una CAC-H101 (opcional).

1 Si el visor esta fijado, ajdstelo
a la posicioén completamente
hacia delante.

Con respecto a los detalles,
consulte “Ajuste de la posicion
del visor” de la pdgina 31.

empuiiadura del cabezal de la
cdmara, y después tire de la

2 Quite los tres tornillos de la g
empuiiadura para extraerla. r

3 Extraiga la placa de conexién
de la videograbadora.

Q—V Placa de conexién
Ly/ de videocamara

4 Extraiga el dispositivo para
fijacion de bandolera de la
DSR-1/1P y la placa de

conexion del cabezal de la 3
Placa de conexién del

camara. cabezal de la camara

Dispositivo de fijacion
para bandolera
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5

Realice los tres primeros pasos de
“Fijacion de una videocdmara”.

6

Atornille la placa de conexién
(suministrada con la empufiadura
de la videocdmara/grabadora
DVCAM) que se monta a
horcajadas entre el cabezal de la
camara y la DSR-1/1P,
conectandolos. Ademas, apriete los
dos tornillos de la seccién de la
almohadilla para el hombro.
(Consulte de la pdagina 33.)

=
/// > Pcace

Atornille la empufiadura para la
videocdmara/grabadora DVCAM.

Empunadura para la
videocamara/grabadora DVCAM

Fijacion de una empuhadura de videocamara/grabadora a la PVV-3/3P

Se requerird una CAC-H102 (opcional).

1

Realice los pasos 2 a 4 de “Fijacion
de una videograbadora”.

2

Ajuste el visor a la posicion
completamente hacia delante.

Con respecto a los detalles, consulte
“Ajuste de la posicion del visor” de la
pdgina 31.

(continiia)
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Fijacion de una videocamara

empuiadura, y después tire de g

3 Quite los tres tornillos de la g
la empunadura para extraerla. T

4 Extraiga el dispositivo de
fijacién para bandolera de la

PVV-3/3P.
\,
Dispositivo de
HN TS Z— Disposiivo
bandolera
5 Fije la cubierta utilizando el Empufadura para la videocamara/

tornillo suministrado con la grabadora Betacam

CAC-H102, y después
atornillelo para fijar la
empuiadura para la
videocamara/grabadora
Betacam.

Tornillo
Cubierta
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Fijacion del objetivo

En el caso del modelo DXC-D50K/D50PK, el objetivo
ya esta fijado. En otros casos, utilice el procedimiento

siguiente para fijar el objetivo.

1 Quite el caucho retenedor que
evita que la montura para
objetivo se afloje, después
levante la palanca de fijacion
del objetivo, y quite la tapa de
la montura para objetivo.

Tapa de la montura
para objetivo

Palanca de fijacion
del objetivo

Con la palanca de fijacion del
objetivo completamente girada
hacia la izquierda, empuje el
objetivo alineando el saliente
del objetivo con el corte de la
cémara.

Sujetando el objetivo, gire la
palanca de fijacion del objetivo
completamente hacia la
derecha. Vuelva a colocar el
caucho retenedor en la montura
para objetivo.

(continiia)

Capitulo 2 Fijacion y conexiones

29

Lo el gomk HHH‘HHHHHHH



seuoixeuod A ugoeliy g ojnydeg HHHHHHHHHH‘

Fijacién del objetivo

4 Utilizando la marca triangular /—%l

como guia, empuje el conector
del objetivo dentro del
conector LENS del cabezal de
la cdmara hasta que chasquee

en su lugar. Apriete el cable |
con los sujetacables.

Marca
triangular

Conector LENS

Fijacion de filtros opcionales

Afloje el tornillo de fijacién de la
visera del objetivo para extraerla, y
después fije el filtro.

Quite la visera del objetivo. .&

‘<

Filtro (opcional)

Tornillo de fijacién de la visera del objetivo
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Utilizacion de accesorios

Utilizacion del visor

Extraccion del visor

Antes de comenzar, quite el (los) micr6fono(s) del
VISOr.

1 Tire del conector del visor
hacia afuera del conector VF
de la parte frontal del cabezal
de la camara.

Conector VF

2 Afloje el anillo de fijacion de
la posicion de izquierda a
derecha del visor, y tirando
hacia arriba del cierre
retenedor, deslice el visor hacia
fuera.

Cierre retenedor
Anillo de fijacién de la

posicion de izquierda
a derecha del visor

Para fijar el visor
Invierta el procedimiento de extraccion.

Ajuste de la posicion del visor

Para ajustar la posicién de izquierda a derecha, afloje el
anillo de fijacién de izquierda a derecha, y para ajustar
la posicion de adelante a atrds, afloje la palanca y el
mando de bloqueo de adelante a atras.

Palanca y mando de
bloqueo de la posicién de
adelante a atras del visor

Anillo de fijacion de la
posicion de izquierda a
derecha visor
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Utilizacion de accesorios

Adaptador para el ojo izquierdo Nota|
Fijando un adaptador para el ojo izquierdo, podrd

L Lo . . Usted no podrd guardar la cdmara con el adaptador
utilizar su ojo izquierdo aplicado al visor.

para el ojo izquierdo fijado en la caja de transporte
LC-HB330.

Con respecto a los detalles, consulte a su proveedor Sony.

Utilizacion de un micréfono opcional

Para utilizar un micréfono largo como el ECM- 670/
672 opcional, fije un soporte para micréfono CAC-12
opcional, y después monte el micréfono en este
soporte.

Fijaciéon de un soporte para micréfono
CAC-12 opcional

Quite los dos tornillos de retencién (M3 X 8) para el
soporte para micréfono opcional, y después utilice
estos tornillos para fijar el soporte para micréfono

Tornillos quitados
de la camara

CAC-12.

Fijacion de un micréfono opcional

Utilice el procedimiento siguiente para fijar un
micréfono ECM-670 opcional.

1 Afloje el tornillo del soporte
para micréfono CAC-12, y
después abra el soporte y
reemplace el adaptador para
micréfono por el suministrado
con el micréfono ECM-670.

2 Inserte el micréfono en el Conector MIC
soporte para micréfono, cierre - IN +48 V
el soporte, y apriete el tornillo. S
Conecte el cable del micréfono
al conector MIC IN +48 V.
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Fijacion de micréfonos opcionales
(alimentados con +48 V) que no sean el
ECM-670
Utilice el mismo procedimiento de fijacién que para el
ECM-670, pero tenga en cuenta las siguientes
diferencias con respecto al adaptador para micréfono.
ECM-672: no se requiere adaptador para micréfono.
Microfonos finos (19 mm de diametro): utilice el
adaptador para micréfono suministrado con el
CAC-12.

Fijacion de un tripode

En primer lugar, fije el adaptador para tripode VCT-
Ul14, y después monte la cdmara en el adaptador para
tripode.

Adaptador para tripode
VCT-U14

Deslice la camara hacia delante
alo largo de la ranura hasta
que chasquee firmemente en
su lugar.

Extraccion

botdn rojo y tire de la
palanca en el sentido de la
flecha.

Después de haber extraido la cdmara, si el pasador del
tripode no vuelve a su posicion original, mantenga
presionado el botén rojo y mueva la palanca en el
sentido de la flecha para devolver el pasador a su
posicion original. No serd posible montar una cdmara
con el pasador fuera de su posicién original.

Pasador

Ajuste de la posicion de la
almohadilla para el hombro

La posicién de la almohadilla para el hombro podré
ajustarse de la forma siguiente:

1 Afloje los dos tornillos.

Tornillos

2 Mueva la almohadilla para el hombro hacia delante
o hacia atrds hasta la posicién que mejor se adapte
a su hombro.

3 Apriete los dos tornillos.
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Utilizacion de accesorios

Utilizacion de la caja de transporte LC-HB330

Ejemplo de caja de transporte con la camara completamente guardada

La videocdmara en color DXC-D50/D50P/D50WS/ [ Nota |
D50WSP puede guardarse con el siguiente Asegurese de leer el manual de instrucciones
componente del sistema acoplado. suministrado con la caja de transporte de LC-HB330
* Adaptador para videocamara CA-D50/D50P/TX50/ antes de usarlo.

TX50P

e Visor DXF-801/801CE

» Micréfono ECM-670/ECM-672

* Objetivo zoom (VCL-920BY, etc.)
* Soporte para micr6fono CAC-12

Compartimento libre < - Compartimento para cables (no
guarde objetos pesados en él).

| Compartimento libre

|

Compartimento libre

Compartimento para
adaptador de tripode

Compartimento para manual
de instrucciones

Palanca de apertura/cierre (Esta
palanca de apertura/cierre le permite
abrir y cerrar el estuche.)
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Conexiones

Conexion de una
videograbadora portatil

Utilizando un adaptador para cdmara CA-D50/D50P
opcional y un cable para camara, podra conectar una
videograbadora portatil.

Ajuste el selector VTR del adaptador para cimara de
acuerdo con la videograbadora conectada.

Si va a utilizar una videograbadora de otro fabricante,
consulte a su proveedor Sony.

Comprobaciones antes de realizar
conexiones

Compruebe en primer lugar que la alimentacién de la
videocdmara, el adaptador para cdmara, y todos los
demads dispositivos esté desconectada.

Realizacion de conexiones

Utilizando un cable para cdmara, conecte el conector
CCU/VTR/CMA del adaptador para camara al
conector de entrada de cdmara de la videograbadora.

Ejemplo: Conexién de una videograbadora portatil DVW-250/250P
a un adaptador para camara CA-D50/D50P

Adaptador para =
camara CA-D50/ /14
D50P S
CCU/NTR/CMA ﬁ
Conector de 26 o
contactos
DXC-D50/D50P/

D50WS/D50WSP

Cable para camara CCZ-A

Conector de 26
contactos

| =)

CAMERA IN

Videograbadora portatil DVW-250/250P

Cable para camara

» Seleccione un cable para cimara que encaje en el
conector de entrada de la videocamara que esté
utilizando.

* La longitud maxima del cable para cdmara es de
10 m.

Con respecto a los detalles, consulte a su proveedor Sony.

Videomonitor

» Si estd utilizando un videomonitor con conector de
entrada de video S y lo conecta al conector de video S
de la videocdmara, podra contemplar imdgenes
claras, sin parpadeo.

* La sefial de video de salid del conector VIDEO OUT
de esta unidad es una sefial de video compuesta.
Conecte el conector VIDEO OUT de esta unidad al
conector de entrada de sefial de video compuesta del
monitor.

Conexion de cierto numero de camaras
(Utilizando una unidad de control de
camara)

Cuando utilice cierto nimero de camaras en el estudio,
puede ser necesario utilizar una unidad de control de
cdmara CCU-D50/D50P/TX50/TX50P para
proporcionar sincronismo de video y color entre las
camaras, unidad de efectos especiales, y otros
dispositivos para permitir la conmutacién, barridos,
etc.

En el estudio también puede resultar conveniente
utilizar un visor DXF-51.

En la figura de la pagina siguiente se muestra un
ejemplo de configuracién de estudio.

Con respecto a los detalles, consulte a su proveedor Sony.

[ Note|

eCuando utilice la unidad de control de camara CCU/
TX50/TX50P, utilice el conector PRO 76 PIN
(DIGITAL) del adaptador para cdmara CA-TX50/
TX50P.

e Antes de la conexidn, cerciorese de desconectar la
alimentacién de la cdmara y de los equipos
periféricos.
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Conexiones

Senal de video del apuntador == PROMPTER VIDEO IN

Senal de video de retorno ==p-

RETURN VIDEO IN

Senal de sincronizacion de
referencia

GENLOCK IN

CA-D50/D50P

\
Cascos 4G
<ij§§?-_-f”"" J—
CCU/VTR/CMA

DXC-D50/D50P/
D50WS/D50WSP

DXF-51

=00

VN X
CAMERA |o2's

— @ |00

Unidad de control Panel de

é CAMERA REMOTE remoto de camara control remoto
@@@ DD RM-M7G RCP-D50/D51
Unidad de control de camara INTERCOM
CCU-D50/D50P (en la parte frontal)
VBS «
OUTPUT
OUTPUT OUT| ACINM Cascos
GENLOCK PROMPTER
ouT VIDEO
_V/B— ouT
;ﬁglg!,B Y, RETURN
VIDEO
Videocamara, | SpDI? ourt
manipulador =
de croma, etc. | gpja) A la fuente de

Y/R-Y/B-Y,
R/G/B?

Conmutador,
videomonitor,
etc. RETURN
VIDEO

N

GENLOCK PROMPTER

IN VIDEO

IN

CA-D50/D50P

Cascos q
%_» “
- o )
IN CCU/VTR/CMA

alimentacion de CA

DXC-D50/D50P/
D50WS/D50WSP

DXF-51

Ccu/

CAMERA
—— O
Unidad de control Panel de
remoto de camara control remoto

ééé éCAMERA

RM-M7G RCP-D50/D51

REMOTE

OUTPUT

Unidad de control de camara

OUTPUT

SCOS

a) La conmutacion de las senales SDI, Y/R-Y/B, y R/G/B podra
realizarse con el selector de ajuste del sistema situado en el panel
frontal de la CCU y cambiando el cableado de la unidad SDI.

INTERCOM
(en la parte frontal)

A la fuente de
alimentacién de
CA
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Conexion de cierto numero de camaras (Sin utilizar una unidad de
control de camara)

Cuando utilice dos 0 mas cdmaras sincronizadas con suministrando una VBS o BS. La cdmara funcionara
una unidad de control de camara, conecte una senal de entonces sincronizada con esta sefial.
sincronismo externa al conector GEN LOCK IN del Usted podr4 ajustar la sincronizacién utilizando los

adaptador para camara (CA-D50/D50P, etc.),

menus MAINTENANCE. (Consulte la pdgina 68.)

CA-D50/D50P

Camara 1

DXC-D50/D50P/
("~ D50WS/D50WSP

IVIDEO ouT
CCU/VTR/CMA ?

Ejemplo 1: Camara 2 sincronizada con la sefal procedente de la camara.1

Cable BNC

Céamara 2
Videograbadora portatil

: ﬁ@f@
| r;‘ltlr;‘ltlr;‘lEIE 10XO

DXC-D50/D50P/
(— D50WS/D50WSP

o))

CA-D50/D50P

olo)

o

=|Bs0e: 6000 —)
GEN LOCK IN 77 ==
1 VIDEO OUT
Al conector Al conector de
de camara entrada de video

Cable para camara CCZ-A

Unidad de
efectos
especiales o
similar

Cable BNC

Ejemplo 2: Camaras 1y 2 sincronizadas con la sefal procedente de una unidad de efectos
especiales o similar

Camara 1
DXC-D50/D50P/

CA-D50/D50P (" D50WS/D50WSP

Conector de entrada
de video

Conector de entrada
de video Cable BNC VIDEO OUT
Conector de salida de Cable BNC GEN LOCK IN

sefal de sincronismo

Camara 2
DXC-D50/D50P/

CA-D50/D50P (~ D50WS/D50WSP

Cable BNC VIDEO OUT

sefal de sincronismo

Conector de salida de

Cable BNC GEN LOCKIN
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Fuente de alimentacion

Esta unidad puede funcionar con una bateria o con el
suministro de CA (utilizando un adaptador de CA
CMA-8A/8ACE opcional).

Con respecto a los detalles sobre las fuentes de
alimentacion que pueden utilizarse, consulte la
documentacion suministrada con la videograbadora
conectada a esta unidad o al adaptador para camara.

Utilizacidn de un sistema de bateria
inteligente Anton Bauer y un sistema
ultraligero

Fijando el montaje para bateria especial fabricado por
Anton Bauer Corporation a esta unidad, podra utilizar
el sistema de bateria inteligente y el sistema
ultraligero.

Con respecto a los detalles, consulte al proveedor de
productos Anton Bauer o a su proveedor Sony.
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Utilizacion de baterias

Antes de utilizar una bateria, carguela completamente.

» Tenga cuidado de que ningiin objeto metalico entre
en contacto con las partes metélicas de la bateria, ya
que esto podria causar un cortocircuito.

* No deje la bateria en la cdmara cuando no vaya a
utilizarla durante mucho tiempo.

« Si recarga la bateria estando caliente después de
haberla utilizado, es posible que no pueda obtener
una carga completa.

Tiempos de operacion de la bateria

En la tabla siguiente se muestran los tiempos de
operacion aproximados de operacion continua cuando
utilice la cdmara y el visor de tipo 1,5 a temperaturas
normales, con un adaptador para cdmara y la DSR-1/
1P 0 PVV-3/3P conectada.

Bateria Tiempo de operacién continua
NP-1B@ unos 55 minutos

BP-90A® unos 115 minutos

BP-L40A9 unos 70 minutos

BP-M509 unos 90 minutos

BP-IL759 unos 140 minutos

BP-M1009 unos 200 minutos

BP-GL65°9 unos 120 minutos

BP-GL95° unos 200 minutos

a) Requiere la caja de baterias DC-L1 dedicada cuando
esté fijada la DSR-1/1P.

b) Requiere la caja de baterias DL-L90 dedicada cuando
esté fijada la DSR-1/1P, o la caja de baterias DC-500
dedicada cuando esté fijada la PVV-3/3P.

c) Requiere la caja de baterias BKW-L601 cuando esté
fijada la PVV-3/3P.

Indicaciones de bateria débil

Cuando la tensién de alimentacion del cabezal de la
camara descienda a o por debajo de 11,0 V, en el visor
aparecerd la indicacion LOW BATT. En este caso, el
indicador BATT del visor parpadeard en el visor,
cuando opere la DSR-1/1P o la PVV-3/3P.

Si continta utilizando el cabezal de la cdmara, el
indicador BATT se encendera.

Cuando la bateria esté débil, reemplécela por otra
completamente cargada.



Carga de la bateria

Antes de utilizar una bateria, cargala como se muestra
en la tabla siguiente.

Con respecto a los detalles sobre la operacion del cargador
de baterias, consulte el manal de instrucciones suministrado
con el mismo.

Bateria Cargador de baterias
NP-1B BC-1WD/1WDCE, BC-410/410CE
BP-90A BC-410/410CE

BP-M50, BP-M100,
BP-IL75,BP-L40A

BC-M50/M100/M100CE/M150

BP-GL65, BP-GL95,
BP-L60S

BC-M150, BC-L70, AC-DN10

 Una bateria caliente puede no recargarse
completamente.

» Aunque las baterias estén completamente cargadas,
perderan gradualmente su carga de forma natural.
Utilice las baterias lo antes posible después de
haberlas recargado.

* Para prolongar la duracidn util de las baterias,
guardelas en un lugar fresco (unos 20°C), y carguelas
en un lugar con una temperatura ambiental
comprendida entre 10°C y 30°C.

* A bajas temperaturas, el tiempo de utilizacion de las
baterias se reducird. El tiempo de utilizacion de las
baterias aumentar4 si se calientan hasta la
temperatura de la sala (unos 20°C) antes de utilizarlas
a bajas temperaturas.

* En comparacién con la BP-L40A, la BP-IL75 ofrece
mejor rendimiento a bajas temperaturas. La BP-IL75
se recomienda para utilizarse a bajas temperaturas.

* Se recomienda llevar una bateria a repuesto.

La BP-GL65, BP-GL95, BP-L40A, BP-L60S y la
BP-IL75 carecen de efecto de memoria. No sera
necesario descargarla completamente antes de
recargarla.

Fuente de alimentacion de
adaptador para camara

El adaptador para camara funcionard automaticamente
con la alimentacion suministrada al conector CCU/
VTR/CMA desde la videograbadora portétil, la unidad
de control de camara CCU-D50/D50P, el adaptador de
CA CMA-8A/8ACE, u otro dispositivo conectado.

[Nota

Antes de la utilizacion, compruebe si el dispositivo
conectado al conector CCU/VTR/CMA es capaz de
suministrar la alimentacién requerida por la cimara.
Sino es capaz de suministrar la alimentacion
necesaria, o cuando sea necesario prolongar el tiempo
de operacion, utilice la cimara con una fuente de
alimentacion separada.
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Memory Stick

Utilizacion de un Memory Stick

Si inserta un Memory Stick opcional en la cimara,
podrd almacenar datos de archivos en el Memory
Stick, lo que le permitird compartir datos entre varias
cémaras.

sauolxau0d A ugioeliy g onyded H‘HHHHH ‘HHH

Insercion de un Memory Stick

Inserte un Memory Stick con el lado de la etiqueta
hacia arriba en la ranura para el Memory Stick con la
seccion de conexién encarada hacia la ranura hasta que
chasquee y se encienda la lampara indicadora de
acceso en rojo.

Lampara indicadora de acceso

Lugar para la
etiqueta

* No inserte/extraiga nunca un Memory Stick mientras
la lampara indicadora de acceso esté encendida o
parpadeando.

* Si en la pantalla del visor aparece MEMORY STICK
ERROR, espere hasta que desaparezca antes de extraer
el Memory Stick.

Para extraer un Memory Stick

Si empuja el Memory Stick insertado, saldra un poco.
Después tire del Memory Stick hacia fuera.

Notas sobre los Memory Sticks

Acerca del Memory Stick

Memory Stick es un nuevo medio de grabacién en
circuito integrado, compacto, portatil, y versatil con
una capacidad

que sobrepasa la de un disquete. El Memory Stick ha
sido especialmente disefiado para intercambiar y
compartir datos digitales entre productos compatibles
con Memory Stick.

Como es extraible, el Memory Stick también podra
utilizarse para almacenamiento de datos externos.
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Tipos de Memory Stick

Existen dos tipos de Memory Stick: MagicGate
Memory Stick que estd equipado con la tecnologia de
proteccion de derechos de autor, y Memory Stick
general. Usted podra utilizar cualquier tipo de
Memory Stick con su cdmara. Sin embargo, como su
camara no es compatible con las normas MagicGate,
los datos grabados con su cdmara no estardn sometidos
a la proteccién de derechos de autor MagicGate.

Acerca de MagicGate

MagicGate es una tecnologia de proteccion de
derechos de autor que utiliza tecnologia de cifrado.

Antes de utilizar un Memory Stick

Terminales
[(————
Lengueta de - "l; 8
Iy Z
proteccion contra —— @) ) d <
escritura LOCK
1
o 9 o
o 9 o

Lugar para la etiqueta

« Usted no podra grabar ni borrar datos cuando la
lengiieta de proteccion contra escritura del Memory
Stick esté en LOCK.
« Le recomendamos hacer una copia de seguridad de
los datos importantes.
« Los datos pueden dafiarse en los casos siguientes:
— Si extrae el Memory Stick, o desconecta la
alimentacién mientras la lampara indicadora de
acceso esté encendida o parpadeando

— Si utiliza el Memory Stick cerca de electricidad
estatica o campos magnéticos



« Evite que objetos metdlicos o sus dedos entren en
contacto con los terminales de la seccion de conexion

» No pegue ningtin material que no sea la etiqueta
suministrada en el lugar para la misma.

 Pegue la etiqueta en el lugar prescrito para ella.

Cercidrese de que la etiqueta haya quedado
apropiadamente pegada en el lugar para ella.

* No doble, deje caer, ni aplique golpes fuertes al
Memory Stick.

* No desarme ni modifique el Memory Stick.

» No permita que el Memory Stick se humedezca.

* No utilice el Memory Stick en lugares:
— Extremadamente calidos, como en un automévil

estacionado al sol

— Situados bajo la luz solar directa
— Muy himedos o sometidos a gases corrosivos

* Antes de transportar o almacenar un Memory Stick,
guardelo en su caja

Lampara indicadora de acceso

Si la ldmpara indicadora de acceso estd encendida o
parpadeando, estardn leyendo/escribiéndose datos de/
en el Memory Stick. No sacuda la cdmara ni la someta
a golpes. No desconecte la alimentacion de la cimara
ni extraiga el Memory Stick.

Esto podria dafiar los datos.

. AE .
* Memory Stick y == son marcas comerciales
de Sony Corporation.
e MagicGate Memory Stick y MIAGICGATE

son marcas comerciales de Sony Corporation.

Capitulo 2 Fijacion y conexiones
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Capitulo

Videofilmacion

Procedimiento basico de videofilmacion

\ - )
O E; N

79| 5600K button

Co Q > / / Interruptor de patrén
fa / / cebra (ZEBRA)
Botén de retorno (RET) > 7 . ;
0 elector de
Anillo de enfoque P g

alimentacion (POWER)

%}
%66%
= ‘/,m
(g

\ ®

\\

Control de filtro (FILTER)

Boton de videograbadora (VTR)

1 Fije la videograbadora o el adaptador para cimara
al cabezal de la cdmara, y después conecte la
alimentacién de cada dispositivo.

2 Ajuste el control FILTER vy el botén 5600K

aproximadamente para las condiciones de
iluminacion.

(continiia)
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Procedimiento basico de videofilmacion
|

7 Compruebe los ajustes del sistema de sonido.
» Conexiones de micréfono(s)
* Ajustes de la videograbadora (consulte el manual

Ajustes del control FILTER

Ajuste del filtro| Condiciones de iluminacion

1 (CLEAR) Videofilmacion en interiores de instrucciones de la videograbadora)
2 (/4 ND) Exteriores en un dia lluvioso.
Videofilmacién en interiores y usted desea . . .
reducir la profundidad de car¥1po". 8 sies necesario, active el marcador central y/o la
3 (/6 ND) Exteriores en un dia lluvioso. zona de seguridad (pégir}a S del m.emi
4 ('/6sND) Videofilmacion en exteriores y usted OPERATION) y el patron cebra (interruptor

desea reducir la profundidad de campo, o ZEBRA) en la imagen del visor.

iIu‘minacién en exteriores especialmente
brillante 9 Ajuste el equilibrio del blanco (pdgina 77) y el

equilibrio del negro (pdgina 81).

Desde el punto de vista de las caracteristicas de los
objetivos, para obtener imdgenes de buena calidad,
en general se recomienda la videofilmacién con la
apertura ajustada en la gama de f-4 a f-8 . Ajuste el
control FILTER para hacer que el ajuste de
apertura quede dentro de la gama. Sin embargo,
puede no aplicarse cuando se desee una
composicion especial.

1 0Gire el anillo de enfoque de forma que el motivo
quede nitidamente enfocado. Puede resultar muy
conveniente utilizar el botén EZ FOCUS para la
funcién de “enfoque facil” (consulte la pdgina 13).

1 1 Configure la videograbadora de acuerdo con sus
objetivos de videofilmacion, y después inicie la
grabacion.

Si no ha conectado una unidad de control de
camara: Presione el boton VTR del cabezal de la
cdmara o del objetivo.

Ajuste del boton 5600K
Botén 5600K

Ejemplo de condiciones de
iluminacion

uoIBW|YOBPIA € onyded HHHHHHHHHH‘

OFF (apagado)

Videofilmacién en interiores con

temperatura de color baja, como una
lampara halégena o de tungsteno.

ON (encendido)

Videofilmacion en exteriores, con luz
diurna, o en interiores con temperatura
de color alta.

3 Compruebe los ajustes de los controles del cabezal

de la cadmara. (Consulte las paginas 12 a 17.)

Si no hay suficiente tiempo para comprobar los
ajustes de la cdmara, usted podra utilizar el “modo
facil” presionando el botén EZ MODE para activar
la funcion del “modo facil”. La camara se ajustara
automdticamente a los ajustes estdndar, y el iris y
el equilibrio del blanco se ajustardn también
automdticamente.

Compruebe los ajustes del meni OPERATION
(pdgina 62) y del mentd PAINT (pdgina 65).

Compruebe los ajustes del objetivo (pdginas 87) y
el ajuste de la distancia focal en los bordes
(pagina 86).

Ajuste el enfoque del ocular, y el contraste y el
brillo de la imagen del visor (pdgina 85).

Si ha conectado una unidad de control de camara:
Presione el botén de grabacion de la
videograbadora para comenzar a grabar.

Con respecto a los detalles sobre la configuracion y las
operaciones de la videograbadora, consulte el manual
de instrucciones de su videograbadora.

 Durante la grabacion, el (los) indicador(es) REC/
TALLY del visor se encenderd(n), y en la
pantalla del visor aparecerd “REC”.

 Cuando grabe en la DSR-1/1P, podr4 utilizar el
mando AUDIO LEVEL de la parte frontal del
cabezal de la cdmara para ajustar manualmente el
nivel de audio del canal 1. Para realizar esto,
tendra que ajustar en primer lugar la DSR-1/1P
para habilitar el ajuste manual del nivel de
grabacidén de audio

Con respecto a los detalles, consulte el manual de
instrucciones de la DSR-1/1P.

1 2Para realizar una pausa en la grabacion, vuelva a

presionar el botén VTR.

1) Profundidad de campo: Esta es la gama en la que el
motivo estd nitidamente enfocado.
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Revisién de la grabacion

Usted podra revisar los dltimos pocos segundos de la
grabacion en la cinta (revision de la grabacion).
Presione el botén VTR para realizar una pausa en la
grabacion, y después presione el boton RET del
objetivo.

Dependiendo de cuanto mantenga presionado el boton,
la cinta se rebobinara automaticamente los tltimos dos
a diez segundos desde la posicion de pausa, y después
se reproducird en el visor. Si mantiene presionado el
botén RET, podra revisar unos diez segundos de la
grabacion.

La videograbadora volvera después al estado de pausa.

Esta funcién puede no existir en algunas
videograbadoras.

Consulte el manual de instrucciones de la
videograbadora.

Capitulo 3 Videofilmacion
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Videofilmacion con la DSR-1/1P

La DXC-D50/D50P/D50WS/D50WSP puede
acoplarse a la DSR-1/1P para configurar una

videocamara/grabadora digital DVCAM.

A continuacion se describe como videofilmar
utilizando una videocdmara/grabadora digital
DVCAM.

Utilizacion de la funcién de
busqueda durante la edicion con
retroceso

Con la DSR-1/1P en el modo de grabacion en pausa,
mantenga presionados los botones EDIT SEARCH
para activar la funcién de reproduccion para buisqueda,
mientras mantenga presionado uno de los botones.
Usted podra utilizar la funcién de bisqueda para
edicién para encontrar el lugar deseado de la cinta
después de haber parado la grabacién durante la
edicién con retroceso o cuando continde la grabacion
desde cualquier otro lugar de la cinta.

1 Acople la DSR-1/1P al cabezal de la cdmara,
conecte la alimentacion, y después inserte un
videocasete en la DSR-1/1P.

2 Realice los pasos 2 a 12 de “Procedimiento basico
de videofilmacién™ (pdgina 43).

3 Mantenga presionado cualquiera de los botones
EDIT SEARCH (REV o FWD)

Boton de
rebobinado
Botén de avance (REV)
rapido (FWD)

La cinta se movera en el modo de bisqueda
regresiva o progresiva mientras mantenga
presionado el botéon REV o FWD, y las imagenes
se mostrardn en el visor.

46  Capitulo 3 Videofilmacion

Para cambiar la velocidad de reproduccion
Presione firmemente el botéon REV o FWD hasta la
posicién interior para hacer que la cinta se mueva a
mayor velocidad. Presione ligeramente el botén
para que la cinta se mueva a velocidad mads lenta.

No desconecte la alimentacion del cabezal de la
camara mientras esté utilizando la funcion de
busqueda para edicién. La DSR-1/1P puede no
encontrar el punto de continuacién.

Suelte el botén REV o FWD cuando encuentre el
punto de la cinta en el que desee continuar la

videofilmacion.

La DSR-1/1P entrard en el modo de grabacion en
pausa.

Presione el botén VTR del cabezal de la camara o
del objetivo.

La DSR-1/1P iniciara la grabacion.



Funcion de toma con lanzadera

¢ Qué es funcion de toma con lanzadera?

La funcién de toma con lanzadera le permitird utilizar
el zoom a méxima velocidad hasta una posicion
preajustada (posicion de memoria de lanzadera)
presionando simplemente el botén Shtl. Cuando suelte

el botén Shtl, el objetivo volvera a la posicién original.

Punto de memoria
de lanzadera |

Punto anterior a la
| operacion

Suelte el botén Shtl.

Para ajustar el punto de memoria de
lanzadera

Manteniendo presionado el botén Shtl, gire el mando
de punto de memoria de lanzadera @ para ajustar el
punto del zoom.

Gire el mando hacia el lado T para moverse en sentido
de telefoto, y girelo hacia el lado W para moverse en
sentido de gran angular.

Para llevar el zoom hasta el punto de
memoria de lanzadera preajustado

Mantenga presionado el botén Shtl. El objetivo
realizard el zoom hasta el punto preajustado y se
parara.

Cuando suelte el botén Shtl, el objetivo volverd a la
posicion en la que se encontraba antes de la operacion.

La palanca del zoom motorizado no funcionara
mientras mantenga presionado el botén Shtl @.

Ajustes de los interruptores DIP

Los interruptores DIP @ del objetivo zoom VCL-
920BY se utilizan para realizar los ajustes de la toma
con lanzadera.

Mediante los ajustes de los interruptores DIP, la
funcién de toma con lanzadera podré asignarse al
botén VIR y al botén RET.

Finalidad Ajuste del
interruptor DIP
(nuimero: posicion)
Activar o desactivar |ActivaciénActivar | 1: ON

la funcién de toma

con lanzadera 1: OFF

Desactivar

Asignar la funcién | Activar la funcién de |3: OFF

de toma con control de la

lanzadera al botén | videograbadora

VTR
Activar la funcion | 3: ON
de toma con
lanzadera

Asignar la funcion Activar la funcién | 2: OFF

de toma con de visualizacién de
lanzadera al boton  |video de retorno
RET Activar la funcién | 2: ON
de toma con
lanzadera

El interruptor DIP 4 estd reservado. No se utiliza
actualmente.
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Capitulo

Indicaciones y menus
de la pantalla del visor

Indicaciones de la pantalla del visor

Existen cuatro tipos de pantalla de indicaciones que

aparecen el visor y el videomonitor conectado al

conector MONITOR OUT, como se indica a

continuacion.

¢ Indicaciones normales
Estas indicaciones mostraran el estado de operacién
de la cdmara y de la videograbadora conectada..
(Consulte la pdagina 52.)

* Indicaciones de estado
Al presionar el selector MENU hacia el lado OFF/
STATUS mientras estén presentes las indicaciones
normales, se invocard la visualizacién de los ajustes
actuales. (Consulte la pdgina 51.)

* Meni USER
Proporciona los ajustes para la apertura del objetivo,
la velocidad de obturacion, etc. (Consulte la pdgina
51.)

* Meni TOP MENU
Este ment se utiliza para que el usuario personalice
mends, ajustes de calidad de imédgenes, y para el
almacenamiento/invocacion de datos en/de un
Memory Stick. (Consulte la pdgina 55.)

Cambio de la visualizacion del
visor

Utilice el selector MENU vy el dial MENU mostrados
en la figura siguiente para cambiar la visualizacién del
visor entre las indicaciones normales, las paginas del
mend USER, y mend TOP MENU.

Dial MENU

ON_OFF
MENU

CLCEL STATUS

Selector MENU
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Indicaciones de la pantalla del visor
I ———————————.

Indicaciones de estado

PLAY TAPE_NEAR _END
TCG 12:34:56:00

WHITE  : 3200K
A.IRIS @ SPOT L.
SCENE 01: ABCD1234
DCC :
BATT D 18.1V

03 08 01

SE0K 12:34:56PM
64D XIN WA BB 1004 it 0-25 F56

A
Presione el selector MENU

hacia el lado OFF/STATUS.

Indicaciones
normales Menu USER
PLAY TAPE _NEAR_END <USER PAGE 1> ut
TCG 12:34:56:00
A.IRIS OVERRIDE
DTL_LEVEL :
MASTER BLACK : 0
» | PRESET MATRIX : STD
. SCREEN MODE 1 16:8
Ponga el selector Manteniendo
POWER en ON SB0K 1023:3025081}:'M preS|onado
B0 sV 6 %8 104 i @5 BS | el dial MENU,
presione el A
selector Gire el dial MENU para
MENU hacia seleccion, y presionelo
el lado ON/ para registro.
CANCEL. i
TOP MENU Menu USER MENU CUSTOMIZE
Presione el selector <TOP MENU> PR e YT
MENU hacia el lado SUSER A
1:<USER PAGE 1>
USER MENU CUSTOMIZE 2:<USER PAGE 2>
ONVEANCEL. > S 4 - fEd
MAINTENANCE 5:<USER PAGE 55
FILE il
Gire el dial i
MENU para Menu OPERATION
seleccion, y <SWITCH> e TP
presionelo para GAIN [L] 3 0dB
. M : SdB
registro. [Hl © 188
w, | OUTPUT [DCCI : gJTO KNEE

¥ SB00K DIMMER :

OPERETION MENU RESET

Menu PAINT

<SHUTTER> P1  TOP
WHITE:OK

SHUTTER :31/100

CLS FREQUENCY: 60.38Hz

EVUS © OFF

PAINT MENU RESET

Menu MAINTENANCE
<RESET> M1 TOP
ALL MENU RESET

(@]
o)
S
=
(=%
o
N
5
=3
o
o0
Q.
o
=
(o]
»
<
3
@
>
=
%)
o
[v]
o
e
o
=}
=
L
o
o
@
<.
7]
]
=

Menu FILE
<SCENE FILE1> F1 TOP
WHITE:OK
-)ITQEE 1/2 6 : STORE
e Cuando seleccione cada menu, se visualizara la pagina previamente R g
seleccionada de dicho menu. g %!
¢ Si desconecta la alimentacién mientras esté visualizandose una STONDERD
pagina de menu, dicha pagina volvera a visualizarse cuando conecte SCENE UHITE DATA:  ON

de nuevo la alimentacién.
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Visualizacion de las indicaciones normales

Para hacer que se visualicen las indicaciones normales,
ponga el selector POWER en la posicién ON.

PLAY TAPE NEAR _END
TCG 12:34:56:00

03 08 01
0K 12:34:56PM
BAD XKIN WA 3B 1004 i 35 Fo6

Visualizacion de las indicaciones de estado

Mientras estén visualizandose las indicaciones
normales, presione el selector MENU hacia el lado
OFF/STATUS. Se visualizaran los ajustes actuales.

PLAY TAPE NEAR END
TCG 12:34:56:00

WHITE  : 3200K
A.IRIS : SPOT L.
SCENE 01 BECD1234

DCC :

BATT 1 13.1V
03 08 01
12:34:56PM

0K
6D SIN WA BB 10041z i -5 56

Indicacion | Contenido

WHITE Temperatura de color durante el ajuste del
equilibrio del blanco

A.IRIS Método de ajuste de la apertura (STD/SPOT
L./BACK L.)

SCENE Numero y nombre de archivo del archivo de

escena seleccionado

DCC ON/OFF de DCC mientras se haya
seleccionado DCC en el ajuste del menu, u
ON/OFF de ADAPTIVE mientras se haya
seleccionado ADAPTIVE en el ajuste del
menu

BATT Indicador de tensién de alimentacién

Visualizacion del menu USER

Mientras estén visualizandose las indicaciones
normales, presione el selector MENU hacia el lado
ON/CANCEL. Se visualizara el mend USER. En el
menu USER, podrén realizarse los ajustes basicos de la
cédmara y la seleccion de archivos de escenas.

<USER PAGE 1> 0}
A.IRIS OQVERRIDE : O
DTL LEVEL .0
MASTER BLACK .0
PRESET MATRIX : STD
SCREEN MODE : 16:8

Visualizacion del menu TOP MENU

Mientras estén visualizdndose las indicaciones
normales, manteniendo presionado el dial MENU,
presione el selector MENU hacia el lado ON/
CANCEL. Se visualizard el mend TOP MENU. Desde
el mend TOP MENU, usted podrd ir a cada menu para
realizar ajustes avanzados de la cdmara, personalizar el
mend de usuario, y almacenar/invocar datos en/de un
Memory Stick.

<TOP MENU>

SUSER

USER MENU CUSTOMIZE
OPERATION

PAINT
MAINTENANCE
FILE

Para reponer todos los ajustes de los
menus a los predeterminados en fabrica

1 Seleccione MAINTENANCE desde TOP MENU.

2 Haga que se visualice la pagina M1.
Con respecto a los detalles, consulte Visualizacion de la

pdgina de la pagina deseada del menii” de la
pdgina 55.

3 Mueva el cursor hasta ALL MENU RESET y
presione el dial MENU.

La indicacion cambiara a “RESET OK?”.

4 Vuelva a presionar el dial MENU.

La indicacién cambiara a “ALL MENU RESET”,
y la reposicién habra finalizado.

Para cancelar la reposicion, presione el selector
MENU hacia el lado ON/CANCEL.
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Indicaciones normales del visor

Durante la operacion normal, en el visor podran
visualizarse los elementos siguientes.

@ Indicacion de advertencia de la

videograbadora ?: - \I
(2] cIjndlicac_:cijc')n de gstjldo o:%ogaeracién —HPLAY TAPE NEAR END
() Indicacion de video de retormo) RET1] |TCG 12:34:56:00
@ Indicacion de datos de )
tiempo @-0)-9
@ Area de visualizacion de estado
O Indicacion de ID de camara®
IABCD1234 04 08 01 i (0.
@ ndicacion de 600K S 12:34:5BpM[[ O "eieacon detrel”?
BAND| |KIN 100.44z I___l 30—25‘ [ﬂ @ Indicacion de nimero f del
@ Indicacion de ajuste de filtro© objetivo®

© Indicacion de detalle de piel °>—J J

@ Indicacién de cinta

restante @:-©

\ ® Indicadores de nivel de
(10] kI)r|1dicaci)c'>n de equilibrio del grabacién de audio® -9
anco™ o \ @® Indicacion de ajuste de
® Indicacion de ganancia obturador®
a) Se visualizara solamente cuando se haya conectado una DSR-1/1P.
b) Se visualizara solamente cuando se haya conectado una PVV-3/3P.
¢) La visualizacion o no visualizacion podra seleccionarse mediante ajuste de menu.
d) Esto se grabara sobre las imagenes que estén tomandose.
e) Sélo se muestra cuando hay conectada una CA-TX50/TX50P o una CCU-TX50/TX50P
El significado de cada una de las indicaciones Indicacion Significado
mostradas en la figura es el siguiente. RF Las cabezas de video estan
obstruidas, o existe algun otro
© Indicacion de advertencia de videograbadora problema en el sistema de grabagion.
Esto muestra indicaciones de advertencia sobre la SLACK La cinta no esta adecuadamente
. . bobinada.
operacion o el estado de la videograbadora conectada. .
OXIDE TAPE Se ha cargado un videocasete con
(PVV-3/3P cinta de oxido. (El videocasete saldra
Cuando haya conectado una DSR-1/1P o PVV-3/3P solamente) automaticamente expulsado.)

Indicacion Significado

NO TAPE No hay videocasete cargado.

REC INHIBIT La cinta esta en estado de grabacién
inhabilitada.

LOW BATT® La bateria esta practicamente
agotada.

BATT. END La bateria esta agotada.

TAPE NEAR END |La cinta esta a punto de finalizar.

TAPE END La cinta ha finalizado.

CHECK REMOTE | Un dispositivo que no es la unidad de

(PVV-3/3P control remoto (p. €j., unos auiculares)

solamente) esta conectado al conector REMOTE.

SERVO La sincronizacion del servo se ha
perdido.

HUMID Se ha producido condensacion.
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a) Aunque la videograbadora no sé conectada, LOW BATT
si visualizara cuando la tension de la fuente de
alimentacion del cabezal de la cdmara descienda por
debajode 11,0 V.




Solamente cuando haya conectado una DSR-1/1P

Indicacion

Significado

MP TAPE

Ha cargado un tipo incorrecto de

automaticamente expulsado y la
indicacion desaparecera después
de unos dos segundos.)

videocasete. (El videocasete saldra

AUDIO 48kHz?
(4 parpadeos/seg.)

En la edicién con retroceso, el
modo de grabacién de audio ha
cambiado del modo de 32 kHz
(modo de 4 canales) al modo de
48 kHz (modo de 2 canales).

AUDIO 32kHz?
(4 parpadeos/seg.)

En la edicion con retroceso, el
modo de grabacion de audio ha
cambiado del modo de 48 kHz
(modo de 2 canales) al modo de
32 kHz (modo de 4 canales).

ERROR:91-13F

Fallo en la carga o el
almacenamiento de datos de la
memoria de videocasete.

error, consulte el manual de
instrucciones de la DSR-1/1P.

Cuando aparezca otra indicacion de

@ Indicacion de estado de operacion de la

videograbadora

Esto indica el estado de operacidn actual de la
videograbadora (REC, PLAY, etc.).

© Indicacion de video de retorno

RET1, RET2 o RET3 indica que se pulse el botén de
video de retorno de la CA-TX50/50P cuando estan
conectadas la CA-TX50/50P y la CCU-TX50/TX50P.

O Indicacion de datos de tiempo

Los datos de tiempo de la videograbadora,
dependiendo de los ajustes del selector DISPLAY, de
la videograbadora se visualizardn como se muestra en

la tabla siguiente.

Ajuste del selector
DISPLAY

Datos de tiempo visualizados

COUNTER CNT: Tiempo de transporte de la cinta
TC TCG: datos de codigo de tiempo del
generador de codigos de tiempo
TCR: datos de cddigo de tiempo de
cada lector de cddigos de tiempo
U-BIT UBG: datos de valor de bit de

usuario del generador de bits de
usuario

Cuando utilice la DSR-1/1P, los datos de tiempo
aparecerdn durante el avance rdpido, el rebobinado, o
la revision de la grabacidn.

@ Area de visualizacion de estado

Uno de los valores o mensaje siguientes se visualizard

para indicar el estado actual del cabezal de la cimara o

su estado de operacion.

* Nuevos valores cuando cambien los ajustes del
cabezal de la cdmara

* Mensajes que indican el progreso o el resultado de los
ajustes

* Ajustes actuales del cabezal de la cdmara (Consulte
“Visualizacion de las indicaciones de estado de la
pdgina 51.)

@ Indicacion de ID de camara
El ID de camara se visualizara mientras la camara esté
en el modo de barras de color.

@ Indicacion de 5600K
Esto se visualizard cuando se presione el botén 5600K.

© Indicacion de ajuste de filtro
Esto muestra el ajuste del control FILTER.

Indicacion Ajuste del control FILTER
CLEAR 1 (CLEAR)

4ND 2 ('/aND)

16ND 3 (/1sND)

64ND 4 ('/esND)

© Indicacion de detalle de piel
Esto aparecerd cuando se active la funcién de detalle
de piel. (Consulte la pdgina 66.)
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Indicaciones normales del visor

@ Indicacion de equilibiro del blanco
Aparecerdn las indicationes siguientes.

@ Indicacion de cinta restante
Esto muestra la cinta restante en la grabadora de la
forma siguiente.

Indicacién | Significado

EZ Operacion en el modo WZ (Esta seleccionada
la funcion ATW.)

ATW Esta seleccionada la funcion ATW. (Se
presiond el boton ATW y el indicador esta
encendido.)

W:A Esta seleccionada la memoria A de equilibrio
del blanco.

W:B Esta seleccionada la memoria B de equilibrio
del blanco.

W:P Esta seleccionado el equilibrio del blanco
preajustado.

W:M El ajuste manual se realiza remotamente.

® Indicacion de ganancia
Esto muestra el valor de ganancia.

@® Indicacion de ajuste de obturador

Cuando SHUTTER esté en ON, la velocidad de
obturacion o la frecuencia de CLS ajustada ej la pagina
1 <SHUTTER> del menu PAINT se visualizard aqui.
Usted podra elegir la velocidad de obturacién o la
frecuencia de CLS con el selector SHUTTER.

@ Indicadores de nivel de grabacion de audio
Estos muestran los niveles de grabacién de los canales
de audio 1 y 2 en la videograbadora.

eranet1 [
oremei2 [0 OO0

| L

PVV-3/3P —20dB 0dB +3dB
DSR-1/1P — oo —2dB 0 dB
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Indicacion Cinta restante

F-30 Por lo menos 30 minutos
30-25 25 - 30 minutos

25-20 20 - 25 minutos

20-15 15 - 20 minutos

15-10 10 - 15 minutos

10-5 5 - 10 minutos

5-0 2 - 5 minutos

5-0 (parpadeando) 0 - 2 minutos

@ Indicacion de niimero f
Esto muestra el numero f del objetivo.

Dependiendo del objetivo que esté utilizdndose, esta
indicacién puede diferir ligeramente del nimero f real
del objetivo.

@ Indicacion del reloj
La indicacidn del reloj se mostrara de una de las
maneras siguientes (de acuerdo con el ajuste de
CLOCK IND de la pagina M3 del ment
MAINTENANCE).

CAM: Siempre visualizada.

BARS: Visualizada cuando se visualicen las barras

de color.

OFF: No visualizada.
Si la indicacion del reloj se visualiza durante la
grabacion, ésta se superpondrd sobre las imdgenes.

Si la carga de la pila de litio del interior del cabezal de
la camara se agota, la indicacién del reloj no podra
visualizarse. Reemplace la pila de litio y vuelva a
ajustar el reloj.



Operaciéon de menus

Para realizar operaciones de mendus, haga que se
visualice en primer lugar el menu enla pantalla del
visor o en el monitor conectado a través del conector
MONITOR OUT. Existen seis mends: USER, USER
MENU CUSTOMIZE, OPERATION, PAINT,
MAINTENANCE, y FILE. Usted podrd hacer que el
mend USER se visualice desde la visualizacién de
indicaciones normales, pero para seleccionar otros
menus, haga que se visualice en primer lugar el mend
TOP MENU, y después seleccione el ment deseado.

Los menus no podran visualizarse durante EZ MODE,
EZ FOCUS, ajuste automatico del equilibrio del
blanco, ni ajuste automatico del equilibrio del negro.

Visualizacion de los menus

Dial MENU

ON_OFF
MENU

lNCEL STATUS

Selector MENU

C

Visualizacion del menu USER

Mientras estén visualizdndose las indicaciones
normales, presione el selector MENU hacia el lado
ON/CANCEL. En la pantalla del visor se visualizara el
menu USER que estaba visualizdndose cuando se
desconect6 por ultima vez la alimentacion.

<USER PAGE 1> U1
A.IRIS QUERRIDE : O
DTL_LEVEL .0
MASTER BLACK : 0
PRESET MATRIX : STD
SCREEN MODE : 16:8

Visualizacion del menu TOP MENU

El mend TOP MENU podra visualizarse de cualquiera

de las formas siguientes:

» Manteniendo presionado el dial MENU, presione el
selector MENU hacia el lado ON/CANCEL.

* Seleccione TOP en la parte superior derecha del
mend.

<TOP MENU>

SUSER
USER MENU CUSTOMIZE

OPERATION

PAINT

MAINTENANCE

FILE

Para hacer que desaparezca el menu TOP
MENU

Desconecte la alimentacion de la cdmara o presione el
selector MENU hacia el lado OFF/STATUS.

El ment TOP MENU desaparecerd automaticamente
cuando presione el boton EZ MODE o EZ FOCUS.

Visualizacion del menu deseado

1 Haga que se visualice el meni TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menii TOP MENU” .

2 Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
menu deseado, y después presione el dial MENU.

Se visualizard la primera pagina del menu
seleccionado.

Para hacer que desaparezca el menu
Presione el selector MENU hacia el lado OFF/
STATUS.

Visualizacion de la pagina deseada del
menu

1 Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
nimero de pigina de la parte superior de la
pantalla, y después presione el dial MENU.

O, presione el selector MENU hacia el lado ON/
CANCEL.

La flecha cambiara a un signo de interrogacion.

Capitulo 4 Indicaciones y menus de la pantalla del visor 55

xmmweww%ewpwwwﬂ%mmmmwqumo‘HMHMHMHM



J1oslIA |op e|jejued el ap snuaw A sauoloedlpu| { ojnyde) HHHHHHHHH‘H

Operacion de menus

2 Gire el dial MENU hasta que aparezca la pagina
deseada del mend, y después presione el dial
MENU.

El signo de interrogacién cambiard a una flecha, y
se visualizard la pagina seleccionada del mend.

Ajuste de los menus

Haga que se visualice la pagina en la que desee
realizar ajustes, y después proceda en la forma
siguiente:

1 Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
elemento deseado, y después presione el dial
MENU.

La flecha cambiard a un signo de interrogacion.

2 Gire el dial MENU para seleccionar el elemento de
ajuste deseado, y después presione el dial MENU.

El signo de interrogaciéon cambiard a una flecha, y
su ajuste se registrara.

Repita los pasos 1y 2.

Cuando haya finalizado los ajustes
Presione el selector MENU hacia el lado OFF/
STATUS para salir del menu.

Para cancelar el cambio de un ajuste

Mientras esté visualizandose el signo de interrogacion
en el paso 2, presione el selector MENU hacia el lado
ON/CANCEL. Se restablecera el ajuste original.

Para devolver el elemento de ajuste a su valor
predeterminado

Gire el dial MENU mend para mover el cursor hasta el
elemento que desee devolver a su valor
predeterminado, y después mantenga presionado el
dial MENU durante tres segundos.
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Menu USER

El mend USER consta de cinco paginas (ajuste de
fabrica), a las que se asignan elementos de uso
frecuente de los menis OPERATION, PAINT,
MAINTENANCE y FILE. Para cambiar los elementos
asignados, puede utilizar el mend USER MENU
CUSTOMIZE.

<USER PAGE 1> )
A.IRIS OVERRIDE : O
DTL_LEVEL 0
MASTER BLACK .0
PRESET MATRIX : STD
SCREEN MODE 1 16:9

Estructuras y valores de configuracion del menu USER

Titulo del Pagina Elemento de ajuste: | Valor
submenu Valor inicial seleccionable

Comentarios

<USER PAGE 1> U1 | AIRIS OVERRIDE: 0 |-99a0a99

Para ajustar el valor de referencia para apertura
automatica

DTL LEVEL: 0 -99a0a99

Para ajustar el nivel de detalle (correccion de
contorno)

MASTER BLACK: 0 -99a0a99

Para ajustar el nivel del negro maestro

PRESET MATRIX: STD, HI SAT, FL
STD

Para ajustar la matriz preajustada

FL STD: Tono de color estandar

HI SAT: Para imagenes mas vividas (La
intensidad de color se reducira un poco.)

FL: Para videofilmar con iluminacion fluorescente, a fin
de evitar que el color de la piel se vuelva verdoso

SCREEN MODE: 16:9 | 16:9, 4:3

Para seleccionar la relacion de aspecto de la sefal
de salida

<USER PAGE 2> U2 | SCENE STANDARD: —

Para seleccionar si van a utilizarse o no los ajustes

EXECUTE estandar
SCENE FILE 1 — Para leer un archivo de escena establecido con el
SCENE FILE 2 _ menu FILE (para ver informacion detallada sobre
SCENE FILE 3 — los ajustes, consulte “Menu FILE” en la pagina 70).
SCENE FILE 4 —
SCENE FILE 5 —

<USER PAGE 3> U3 | SKIN DTL SW: OFF ON, OFF Para activar/desactivar el detalle de tono de la piel
SKIN DTL SET: — Para ejecutar el ajuste de piel (En el centro de la
EXECUTE pantalla aparecera un cursor de cuadro. Mueva el

cursor hasta donde desee ejecutar el ajuste de piel
girando el dial MENU, y después presiénelo para
ejecutar el ajuste de piel. Durante unos 3
segundos después de haber presionado el dial
MENU, se visualizara un patrén cebra para indicar
el lugar en el que se activara el tono de piel.)

SKIN DTL LEVEL: 50 |0 a50a99

Para ajustar el nivel de detalle cuando el detalle de
tono de la piel esté ajustado a ON En 99, se
obtendran los maximos efectos.

<USER PAGE 4> U4 | SAFETY ZONE SW: ON, OFF

Para activar/desactivar la visualizaciéon de la zona

ON de seguridad
CENTER MARKER ON, OFF Para activar/desactivar el marcador central
SW: ON
<USER PAGE 5> U5 | SC PHASE: 0 0a 999 Para ajustar la fase de SC (Ajuste de bloqueo gen.)

H PHASE COARSE: 0 | -99 a0 a 99

Para ajustar la fase horizontal
(Ajuste de bloqueo gen.)

H PHASE FINE: 0 -99a0a99

Para ajustar con precision la fase horizontal
(Ajuste de bloqueo gen.)
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Operacion de menus

Utilizacion del menu USER

Usted podra seleccionar las paginas deseadas entre las
paginas del meni OPERATION, PAINT,
MAINTENANCE , y FILE y copiarlas en el menu
USER. Si registra las paginas frecuentemente
utilizadas en el mend USER, podrd invocar y
utilizarlas facilmente. Ademads, en el mend USER
existen las paginas USER PAGE 1 a USER PAGE 5,
en donde podra copiar y registrar elementos
individuales de los menus.. Usted podra colocar hasta
diez elementos de menu deseados en cada una de estas
paginas.

Registro de una pagina de menu deseada
en el menu USER

1 Haga que se visualice el menia TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti TOP MENU” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar USER MENU
CUSTOMIZE, y después presione el dial MENU.

3 Haga que se visualice la pagina U1 (PAGE EDIT).

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion de
la pagina deseada del menit” de la pdgina 55.

<PAGE EDITG Ut TOP

HITE:OK
PAGE: 1/1
21:<USER PAGE 1>
:<USER PAGE 2>
:<USER PAGE 3>
:<USER PAGE 4>
:<USER PAGE 5>

OONOUTRWN

4 Gire el dial MENU para seleccionar el nimero en
el que desee registrar la pagina de mend, y después
presione el dial MENU.

Aparecerd la pantalla de seleccion de operaciones.

SSELECT
MOVE
DELETE

RET
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Si selecciona una pagina de menu en la que no se
ha registrado pagina de usuario, se visualizara la
pantalla PAGE SELECT mostrada en el paso 5.

Gire el dial MENU para seleccionar SELECT, y
después presione el dial MENU.

Aparecerd la pantalla PAGE SELECT.

<PAGE SELECT> 1 RET

1 I KSWITCH>
:<AUTO IRIS>
3 <PRESET WHITE>
4 <WHITE MEMORY>
5 1 <UF/MARKER>

g :<BOX CURSOR>
8
9

1

N

:<UF DISPLAY1>

:<UF DISPLAY2>

- <ZEBRA>
0:<MONITOR OUT>

Seleccione la padgina de menu que desee registrar,
y registrela realizando el procedimiento siguiente.

Para seleccionar entre las paginas de
menu1-10

Gire el dial MENU para seleccionar la pagina de
menu que desee registrar, y después presione el
dial MENU. La pagina de mendu seleccionada se
registrard en el mend USER, y la pantalla volverd a
la del ment PAGE EDIT.

Para seleccionar la pagina de menu 11 u
otra posterior

1) Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
numero de la parte superior de la pantalla, y
después presione el dial MENU.

La flecha cambiard a un signo de interrogacion.
2) Gire el dial MENU hasta que aparezca la pagina

deseada del mend, y después presione el dial
MENU.

El signo de interrogacion cambiara a una flecha.
3) Gre el dial MENU para seleccionar la pagina de

mend que desee registrar, y después presione el
dial MENU.

La pagina de menu seleccionada se registrard en el
mend USER, y la pantalla volverd a PAGE EDIT.



Para cambiar el orden de las paginas
1 Haga que se visualice el meni TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti TOP MENU” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar USER MENU
CUSTOMIZE, y después presione el dial MENU.
3 Haga que se visualice la padgina U1 (PAGE EDIT).

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion de
la pdgina deseada del menti” de la pdgina 55.

Se visualizar4 la pantalla PAGE EDIT.

4 Gire el dial MENU para seleccionar la pagina de
menu que desee mover, y después presione el dial
MENU.

Aparecerd la pantalla de seleccidon de operaciones.

5 Gire el dial MENU para seleccionar MOVE, y
después presione el dial MENU.

La pantalla volvera a PAGE EDIT.

6 Gire el dial MENU para mover la flecha hasta la
posicioén en la que desee colocar la pagina
seleccionada en el paso 4, y después presione el
dial MENU.

La pagina seleccionada se moverd hasta la posicién
sefalada por la flecha.

Para borrar una pagina registrada

1 Haga que se visualice el mend TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti TOP MENU” de la pagina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar USER MENU
CUSTOMIZE, y después presione el dial MENU.

3 Haga que se visualice la pagina U1 (USER P1
EDIT).

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion de
la pdgina deseada del menti” de la pdgina 55.

Se visualizard la pantalla PAGE EDIT.

4 Gire el dial MENU para seleccionar la pdgina de
menu que desee borrar, y después presione el dial
MENU.

Aparecerd la pantalla de seleccion de operaciones.

5 Gire el dial MENU para seleccionar DELETE, y
después presione el dial MENU.

La pagina de mentu seleccionada en el paso 4 se
borrard, y la pantalla volverd a PAGE EDIT.

Registro de un elemento deseado en una
pagina USER PAGE

Para registrar un elemento deseado en una pagina
USER PAGE, realice el procedimiento siguiente.

1 Haga que se visualice el meni TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menii TOP MENU” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar USER MENU
CUSTOMIZE, y después presione el dial MENU.

3 Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
numero de pagina de la parte superior de la
pantalla, y después presione el dial MENU.

La flecha cambiara a un signo de interrogacion.

4 Gire el dial MENU para seleccionar entre U2 y
Ul1, y después presione el dial MENU.

Aparecerad la pantalla USER PAGE.

U2: Pantalla de ajuste <USER P1 EDIT> de USER
PAGE 1

U3: Pantalla de ajuste <USER P2 EDIT> de USER
PAGE 2

Ul1: Pantalla de ajuste <USER P10 EDIT> de
USER PAGE 10

<USER P1 EDIT>

2A.IRIS OQUERRIDE
DTL LEVEL
MASTER BLACK
PRESET MATRIX
SCREEN MODE

U2 TOP

5 Gire el dial MENU para seleccionar la linea en la
que desee registrar el elemento de mend, y después
presione el dial MENU.
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Operacion de menus

Aparecerd la pantalla de seleccién de operaciones.

Si selecciona una linea en la que no haya
registrado ningtn elemento, se visualizara la
pantalla ITEM SELECT mostrada en el paso 6.

6 Gire el dial MENU para seleccionar SELECT, y
después presione el dial MENU.

Aparecerd la pantalla ITEM SELECT.

<ITEM SELECT> 1 RET

21 GAINILI]
2 :GAINIMI
3 GAIN[HI
4 :0UTPUTIDCCI
S :5600K DIMMER
6 :OPERATION RESET
7 'A.IRIS OVERRIDE
8 WHT C. TEMP
9 WHT C. TEMP FINE
10:WHT C. TEMP R GAIN

7 Seleccione el elemento que desee registrar
realizando el procedimiento siguiente.

Para seleccionar entre los elementos 1 - 10
Gire el dial MENU para seleccionar el elemento
que desee registrar, y después presione el dial
MENU. La pantalla volverd a USER P1 EDIT, y se
visualizard el elemento seleccionado.

<USER P1 EDIT>

2GAINIL]
DTL_LEVEL
MASTER BLACK
PRESET MATRIX
SCREEN MODE

U2 TOP

Para seleccionar el elemento 11 u otro
posterior
1) Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
numero de la parte superior de la pantalla, y
después presione el dial MENU.

La flecha cambiara a un signo de interrogacion.

2) Gire el dial MENU hasta que aparezca el
elemento deseado, después presione el dial
MENU.

El signo de interrogacion cambiard a una flecha.
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3) Gire el dial MENU para seleccionar el elemento
que desee registrar, y después presione el dial
MENU.

La pantalla volverd a USER P1 EDIT, y se
visualizara el elemento seleccionado.

Repita los pasos 5, 6, y 7 en la forma requerida.

8 Cuando haya finalizado el registro de todos los
elementos deseado en la pigina, gire el dial MENU
para mover la flecha hasta TOP MENU de la parte
superior de la pantalla. y después presione el dial
MENU.

La pantalla volverd a la de TOP MENU.

Usted tendrd que registrar la pdgina USER PAGE que
ha ajustado en una de las paginas USER PAGE 1 a
USER PAGE 10. Después podrd invocar y utilizar la
pagina USER PAGE desde el meni USER.

Con respecto a como registrar una pdgina USER PAGE,
consulte “Registro de una pdgina de menii deseada en el
menti USER,” pdgina 58.

Para cambiar el orden de los elementos
Usted podra cambiar el orden de los elementos con el
mismo método que el utilizado para las paginas de
mend.

Para borrar un elemento
Usted podra borrar un elemento con el mismo método
que el utilizado para paginas del mend.

Para reponer todos los ajustes de todas
las paginas USER PAGE a los valores
predeterminados en fabrica

1 Haga que se visualice el meni TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menii TOP MENU” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar USER MENU
CUSTOMIZE, y después presione el dial MENU.

3 Haga que se visualice la pagina M1.

Con respecto a los detalles, consulte Visualizacion de la
pdgina de la pdgina deseada del menti” de la
pdgina 55.



4 Gire el dial MENU para seleccionar CUSTOMIZE
MENU RESET, y despu’{es presione el dial
MENU.

Se visualizard el mensaje “RESET OK?”.

5 Presione el dial MENU.
Se visualizard la indicacién “USER MENU
RESET?”, y los ajustes de todas las paginas USER

PAGE se repondrén a los ajustes predeterminados
en la fabrica.

Visualizacion del menu USER

El mend USER que haya sido registrado como se ha
descrito anteriormente podra visualizar y operarse de
la misma forma que con los demds mendus.

1 Haga que se visualice el meni TOP MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti TOP MENU” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar USER, y
después presione el dial MENU.

Para visualizar otras paginas de menus

1 Gire el dial MENU para mover la flecha hasta el
nimero de la parte superior de la pantalla, y
después presione el dial MENU.

La flecha cambiard a un signo de interrogacion.

2 Gire el dial MENU para seleccionar la pagina de
menu que desee visualizar, y después presione el
dial MENU.

Se visualizard la pdgina de ment seleccionada.
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Operacion de menus
I ———————————.

Menu OPERATION

El mend OPERATION se compone de 11 péaginas.
Para hacer que se visualice el meni OPERATION,
haga que se visualice primero el meni TOP MENU,
gire el dial MENU para seleccionar OPERATION, y
después presione el dial MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menii TOP MENU” de la pdgina 55.

<SWITCH> 1 TOP
GAIN L] > 0dB

[M] . SdB

[H] : 18dB
OUTPUT [DCC]1 : AUTO KNEE

S5600K DIMMER : 5

OPERATION MENU RESET

Estructura y valores de ajuste del menu OPERATION

ON

Titulo de submenu [Pagina| SElemento de ajuste: | SValores Observaciones
Valor inicial seleccionables
<SWITCH> 1 GAIN [L]: 0 dB -3,0,3,6,9, 12, | Para ajustar el valor de GAIN L
18, 24, 30, 36
GAIN [M]: 9 dB -3,0,3,6,9, 12, | Para ajustar el valor de GAIN M
18, 24, 30, 36
GAIN [H]: 18 dB -3,0,3,6,9,12, | Para ajustar el valor de GAIN H
18, 24, 30, 36
OUTPUT [DCCI: AUTO KNEE, Para ajustar el modo de operaciéon de DCC
AUTO KNEE ADAPTIVE
5600K DIMMER: 5 0Oa5a9 Para ajustar el brillo del LED del botén 5600K
cuando se enciende para indicar la activacion de
dicho boton
OPERATION MENU — Para reponer los ajustes del menu OPERATION a
los valores predeterminados en fabrica
<AUTO IRIS> 2 AUTO IRIS -99a0a99 Para ajustar el valor de referencia para apertura
OVERRIDE: 0 automatica
<PRESET WHITE> 3 COLOR TEMP: 1520K a 3200K Para ajustar el valor de temperatura de color
3200K a 65535K preajustado (cuando el selector W.BAL esté en
PRE) para el equilibrio del blanco
FINE: O -99a0a99 Para ajustar con precision el valor de temperatura
de color para el equilibrio del blanco
R GAIN: 0 -99a0a99 ajustar la ganancia del R (rojo) del valor de
temperatura de color preajustado para el equilibrio
del blanco
B GAIN: 0 -99a0a99 Para ajustar la ganancia del B (azul) del valor de
temperatura de color preajustado para el equilibrio
del blanco
<WHITE MEMORY>| 4 AWB MEMORY 2, 2x4FL Para seleccionar si se desean aplicar o no dos
MODE: 2 valores de equilibrio del blanco, Ay B, a los cuatro
ajustes del control
2: No se aplica al control FILTER
2x4FL: Se aplica al control FILTER
WIDE BAND AWB: ON, OFF Para seleccionar si el botén 5600K se activara

automaticamente cuando cambie mucho la
temperatura de color

SHOCKLESS WHITE:
3

OFF,1,2,3,4,5

Para ajustar el tiempo transitorio de cambio del
equilibrio del blanco (este ajuste no se aplica a ON/
OFF del botén 5600K)
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Titulo de submenu [Pagina| Elemento de ajuste: |Valores Observaciones
Valor inicial seleccionables
<VF/MARKER> 5 SAFETY ZONE: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion de la zona
de seguridad
90% 80%, 90% Para seleccionar el tamafo de la zona de seguridad
NORMAL® | NORMAL, Para seleccionar si la zona de seguridad cambiara
ASPECT de acuerdo con la relacién de aspecto
ASPECT IND: OFF? LINE, MASK, Para seleccionar la indicacion de aspecto:
LINE&MASK, mediante linea (LINE), o enmascaramiento de una
OFF parte (MASK)
(--)@ 15:9, 14:9, 13:9, | Para seleccionar la indicacion de relacién de
4:3 aspecto (disponible solamente cuando ASPECT
IND esté ajustado a LINE)
CENTER MARKER:ON| ON, OFF Para activar/desactivar el marcador central
VF SCAN: AUTO® AUTO, 16:9, 4:3 | Para seleccionar si la relaciéon de aspecto de la
camara se aplicara al visor
<BOX CURSOR> 6 CURSOR: OFF ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion de cursor
de cuadro
H POSITION: 50 0a50a99 Para ajustar la posicién horizontal del cursor de cuadro
V POSITION: 50 0a50a99 Para ajustar la posicion vertical del cursor de cuadro
H WIDTH: 50 0a50a99 Para ajustar la anchura horizontal del cursor de cuadro I
V WIDTH: 50 0a50a99 Para ajustar la anchura vertical del cursor de cuadro —
<VF DISPLAY1> 7 IRIS: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion del valor de —
ajuste de IRIS en el visor e
GAIN: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion del valor de —
ajuste de GAIN en el visor 5
WHITE: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacién del valor de 5\
ajuste de WHITE en el visor g_'
ND FILTER: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacién del valor de >
ajuste de FILTER en el visor 3
5600K: ON ON, OFF Para activar/desactivar la indicacion de 5600K el g
visor %
SHUTTER: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacién del valor de <
ajuste de SHUTTER en el visor 3
SKIN DTL: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion del valor de §
ajuste de SKIN DTL en el visor &
<VF DISPLAY2> 8 AUDIO: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion del valor de 2
ajuste de AUDIO en el visor %
TAPE REMAIN: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion de tiempo 5
restante de cinta en el visor &
VTR STATUS: ON ON, OFF Para activar/desactivar la visualizacion de estado §
de la videograbadora en el visor -
VTR ALARM: ON ON, OFF Para seleccionar si las indicaciones de advertencia
se visualizaran o no en el visor
TIME CODE: ON ON, OFF Para seleccionar si el codigo de tiempo se
visualizara o no en visor
RETURN:ON ON, OFF Establece si la indicacion de video de retorno se
muestra en el visor o no.
VF TALLY: x1 x1, x2 Para seleccionar si ambas lamparas tally, superior

inferior (x2) del visor funcionaran o no o solamente

funcionara la lampara tally superior (x1)

a) - -: No disponible para la DXC-D50/D50P
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Operacion de menus
I ———————————.

Titulo de submenu [Pagina| Elemento de ajuste: | Valores Observaciones
Valor inicial seleccionables
<ZEBRA> 9 ZEBRA MODE: 1&2 1,2,1&2 Para seleccionar si se visualizara un patron cebra
o dos.
ZEBRA1 LEVEL: 75% | 50a 75 a 109 Para ajustar el nivel del visualizacién del patréon
cebra 1
WIDTH: 10% 0a10a30 Para ajustar la gama del nivel de video del patrén
cebra 1
ZEBRA2 LEVEL: 100%| 50 a 100 a 109 Para ajustar el nivel del visualizacion del patron
cebra 2
<MONITOR OUT> 10 | MONITOR OUT: ENC | ENC,Y Para seleccionar la sefal de salida a través del
conector MONITOR OUT
CHARACTER: ON ON, OFF Para seleccionar si los datos de caracteres se on
the superpondran o no sobre la sefal de
MONITOR OUT
RM CHARACTER:OFF| ON, OFF Para seleccionar si los datos de caracteres se
superpondran o no sobre la sefial de REMOTE
<TLCS> 11 AGC: ON ON, OFF Para seleccionar si AGC se activara o no cuando
se active TLCS
AGC LIMIT: 12 3,6,9,12, 15, 18 | Para ajustar el valor limite para AGC cuando se
active TLCS
AGC CHANGE F-5.6, F-4,F-2.8, | Para ajustar el valor de apertura en el que se
POINT: F2.8 F-2, OPEN activara AGC cuando se active TLCS
AE: ON ON, OFF Para seleccionar si AE (obturador electronico) se
activara o no cuando se active TLCS
AE LIMIT: 1/250 1/100, 1/150, Para ajustar el valor limite para la operacion de AE
1/200, 1/250 (obturador electronico) cuando se active TLCS
AE CHANGE F-16, F-11, F-8, Para ajustar el valor limite de apertura son el que
POINT: F16 F-5.6 se activara la operacion de AE (obturador
electrénico) cuado se active TLCS
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Menu PAINT

El menﬁ‘ PAINT se compone de 10 paginas. Pal.ra haf:er CSHUTTER> b1 TOP
que se visualice el mend PAINT, haga que se visualice SHUTTER 517100
primero el mend TOP MENU, gire el dial MENU para CLS FREQUENCY: 60.38Hz
seleccionar PAINT, y después presione el dial MENU. EVS - OFF

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del

menti TOP MENU” de la pdgina 55.
PAINT MENU RESET

Estructura y valores de ajuste del menu PAINT

Titulo de submenu  |Pagina | Elemento de ajuste: Valores J Observaciones
Valor inicial seleccionable
<SHUTTER> P1 SHUTTER: 1/100? — Para ajustar la velocidad de obturacion
CLS FREQUENCY: 60.38 Hz" Para ajustar la frecuencia de CLS
50.31 (PAL)
60.38 (NTSC)
EVS: OFF ON, OFF Para establecer EVS (La resolucion vertical

cambiara de 400 lineas a 450 lineas.)

Cuando se active EVS, la resolucion vertical podra
aumentarse, pero puede generarse solapamiento
cuando se videofilme un motivo movil

PAINT MENU RESET — Para reponer los ajustes del menu PAINT
<BLACK/FLARE> P2 MASTER BLACK: 0 -99a0a99 | Paraajustar el nivel del negro maestro
FLARE LEVEL: —99a0a99 | Para ajustar el nivel de destello
[RI0[G]O[B]O
ON ON, OFF Para activar/desactivar el destello
<DETAIL> P3 LEVEL: 0 -99a0a99 | Paraajustar el nivel de detalle (correccion de
contorno)
H/V RATIO: 0 —-99a0a99 | Para ajustar la relacion de detalle vertical a

detalle horizontal en la correccién de detalle
(correccion de contorno)

LEVEL DEPEND: 0 —99a0a99 | Parareducir el nivel del negro en la correccion
de detalle (correccion de contorno)
FREQUENCY: 0 -99a0a99 | Paraajustar el grosor de las lineas de contorno para

la correccion de detalle (correccion de contorno)

CRISP: 0 -99a0a99 | Paraajustar el nivel de las sefales de ruido a
eliminarse en la correccion de detalle
(Correccidén de contorno)

<GAMMA/BLACK P4 GAMMA LEVEL: —-99a0a99 | Paraajustarlacurva de gamma
GAMMA> [R]0[B]O[M]O

BLACK GAMMA LEVEL: |-99a0a99 | Para ajustarla curva de gamma cerca del negro
[RI0[B]O[M]O

a) NTSC: 1/100, 1/125, 1/250, 1/500, 1/1000, 1/2000, CLS NTSC: 60,38 Hz a 200,3 Hz (La indicacién en el panel
PAL: 1/60, 1/125, 1/250, 1/500, 1/1000, 1/2000, CLS del RCP-TX7 es 60.4).
b) Cuando la cdmara se utilice sola PAL: 50,31 Hza 201,4 Hz
NTSC: 60,38 Hz a 6000 Hz Cuando la camara se utilice con el RCP-D50/D51
PAL: 50,00 Hz a 6000 Hz NTSC: 60,38 Hz a 6000 Hz
Cuando la cdmara se utilice con el RCP-TX7 PAL: 50,31 Hz a 6000 Hz
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Operacion de menus
I ———————————.

Titulo de submenu  |Pagina | Elemento de ajuste: Valores Observaciones
Valor inicial seleccionables
<KNEE/WHITE CLIP> P5 KNEE POINT: 0 —-99a0a99 | Paraajustar el punto de rodilla

(no disponible cuando el

DCC esté activado)

KNEE SLOPE: 0 -99a0a99 | Para ajustar la pendiente de rodilla

(no disponible cuando el

DCC esté activado)

WHITE CLIP: 0 -99a0a99 | Paraajustar el nivel de recorte del blanco

<WHITE SHADING> P6 V MODULATION: —99a0a99 | Paracorreccién de sombreado vertical del blanco

[RIO[G]O[B]O

<SKIN DTL/MATRIX> P7 SKIN DTL: OFF ON, OFF Para activar/desactivar el detalle de tono de la piel

LEVEL: 50 0ab50a99 Para ajustar el nivel de detalle cuando el detalle
de tono de la piel esté ajustado a ON En 99, se
obtendran los maximos efectos.

SET: EXECUTE — Para ejecutar el ajuste de piel (En el centro de
la pantalla aparecera un cursor de cuadro.
Mueva el cursor hasta donde desee ejecutar el
ajuste de piel girando el dial MENU, y después
presionelo para ejecutar el ajuste de piel.
Durante unos 3 segundos después de haber
presionado el dial MENU, se visualizara un
patrén cebra para indicar el lugar en el que se
activara el tono de piel.)

PHASE: 0 0a359a0 Para ajustar la fase de color cuando se active el
detalle de tono de piel (la fase de color se
calculara automaticamente cuando se ejecute
SET, pero podra cambiarse manualmente)

WIDTH: 30 0a30a90 Para ajustar la anchura de fase de color cuando
se active el detalle de tono de piel (a medida
que disminuya el valor, se reducira el efecto de
detalle)

SATURATION: -89 -99a0a99 | Paraajustarla saturacion (intensidad de color) del
color en el que funcionara el detalle de tono de piel

GATE: OFF ON, OFF Para activar/desactivar la funcion que permite la
comprobacién de la gama en la que esté
funcionando (Si GATE esta ajustado a ON, las
areas en las que esté funcionando el detalle de
tono de piel podran comprobarse con la sefal
cebra visualizada en el visor Si se comprueba la
sefal de MONITOR OUT, el tono de color del area
en la que el detalle de tono de piel esté
funcionando cambiara. (La sefial GATE no se
superpondra sobre la salida del conector VIDEO
OuT.)

SKIN MATRIX — Para cambiar la matriz del area de fase en la
que esté funcionando el detalle de tono de piel

SATURATION: 0 —-99a0a99 | Paraajustarla saturacion de color (intensidad de color)

HUE: 0 —-99a0a99 | Paraajustarel matiz
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Titulo de submenu  |Pagina | Elemento de ajuste: Valores Observaciones
Valor inicial seleccionables
<USER MATRIX> P8 SATURATION: 0 —-99a0a99 | Paraajustar la saturacion de color (intensidad
de color) de toda la imagen
HUE: 0 -99a0a99 |Paraajustar el matiz de toda la imagen
[-R] [-G] [-B] — (Para ajustar la matriz)
R: - 0 0 -99a0a99 | Paraajustarlos ejes de R-G, R-B
G: 0 - 0 —-99a0a99 | Paraajustarlos ejes de G-R, G-B
B: 0 0 - -99a0a99 |Paraajustarlos ejes de BR, B-G
PRESET MATRIX: STD | STD, HI SAT, | Para ajustar la matriz preajustada
FL FL STD: Tono de color estandar
HI SAT: Para imagenes mas vividas (La
intensidad de color se reducira un poco.)
FL: Para videofilmar con iluminacion fluorescente, a
fin de evitar que el color de la piel se vuelva verdoso
<LOW KEY P9 LEVEL: O —99a0a99 | Paracorregirla saturacion de color (intensidad
SATURATION> de color) en areas obscuras
<CROSS COLOR> P10 | SUPPRESSION: 0 0a99 Para reducir el colorido causado por el color

cruzado con se toma un patron fino
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Operacion de menus
I ———————————.

Menu MAINTENANCE

El mend MAINTENANCE se compone de 6 paginas.
Para hacer que se visualice el meni MAINTENANCE,
haga que se visualice primero el meni TOP MENU,
gire el dial MENU para seleccionar MAINTENANCE,
y después presione el dial MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menii TOP MENU” de la pdgina 55.

<RESET> M1
ALL MENU RESET

TOP

Estructura y valores de ajuste del menu MAINTENANCE

Titulo de Pagina| Elemento de ajuste: Valores Observaciones
submenu Valor inicial seleccionables
<RESET> M1 | ALL MENU RESET — Para reponer todos los elementos de menu
ajustados por el usuario a los valores
predeterminados en fabrica (Los ajustes de la
fecha y la hora no se repondran.)
<GEN LOCK> M2 | GENLOCK — Ajustes de GENLOCK (No se visualizara ningun
valor cuando no esté activado el generador de
sincronizacion.)
H PHASE [COARSE]: 0 | -99a0a99 Para ajustar la fase horizontal
H PHASE [FINE]: 0 -99a0a99 Para ajustar con precision la fase horizontal
SC PHASE:0 0a999 Para ajustar la fase de SC
MAINTENANCE — Para reponer todos los elementos de menu
MENU RESET: MAINTENANCE a los valores predeterminados en fabrica
(Los ajustes de la fecha y la hora no se repondran.)
<CLOCK> M3 | Ex.)2003/04/30 08:32:45 — Para ajustar la fecha y la hora
HOUR TYPE: 12H 12H, 24H Para seleccionar el tipo de indicacion de la fecha
DATE TYPE: 1 1a6 Para seleccionar el tipo de indicacion:
1: Y/Mn/D (afio/mes/dia, mes en nimeros)
2: Mn/D (mes/dia, mes en numeros)
3: D/M/Y (dia/mes/afo)
4: D/M (dia/mes)
5: M/D/Y (mes/dia/afho)
6: M/D (mes/dia)
CLOCK IND: OFF OFF, CAM, BARS | Para seleccionar la indicacion del reloj de salida a
través del conector VIDEO OUT:
OFF: Sin indicacion de reloj
CAM: Para visualizar la indicacion del reloj durante
la salida de video y la salida de barras en color
BARS: Para visualizar la indicacion del reloj
solamente durante la salida de barras en color
<CAMERA ID> M4 | CAMERA ID: — Hasta 8 caracteres saldran durante la salida de
barras en color (En la pantalla de introduccion de
caracteres, presione RET para registrar el ID de
camara introducido.)
CAMERA ID IND: OFF ON, OFF Para activar/desactivar la indicacién de ID de
camara en el modo de barras en color
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Titulo de submenut

Pagina

Elemento de ajuste:
Valor inicial

Valores
seleccionables

Observaciones

<LENS SELECT>

M5

LENS: 3

1a16

Seleccione el nimero de objetivo de acuerdo con el
objetivo que vaya a utilizar. (Si su objetivo no esta entre
las elecciones, videofilme un motivo blanco y seleccione
el nimero de objetivo para el que no aparezca color en
las partes superior e inferior de la pantalla.)

Con respecto a los detalles, consulte”’Designacion del
objetivo” de la pdgina 87.

Para visualizar productos tipicos del objetivo
seleccionado

<OTHERS>

M6

COLOR BARS
MODE: SMPTE (NTSC)
FULL (75%) (PAL)

SMPTE

(SPLIT para PAL),
FULL (75%),
FULL (100%)

Para seleccionar el tipo de barras de color

TONE: ON

ON, OFF

Para activar/desactivar la salida de la sefial de
tono de 1 kHz (Cuando ONE esté ajustado a ON,
la sefal de tono saldra en el modo de barras de
color.)

VF PB SELECT: Y

- Y, VBS

Para seleccionar la salida de video al visor
(disponible cuando esté conectada la DSR-1/1P):
Y: Sefal monocroma

VBS: Seial en color

SCREEN MODE: 16:9
(No disponible para la
DXC-D50/D50P)

16:9, 4.3

Para seleccionar la relacion de aspecto de la sefal
de salida

WIDE ID: ON

ON, OFF

Para activar/desactivar la salida de ID panoramico
cuando SCREEN MODE esté ajustado a 16:9

CHU CALL: OFF

ON, OFF

Activa y desactiva el indicador TALLY en el visor
cuando se pulsa el botén CALL en la CA-TX50/
TX50P, si estan conectadas la CA-TX50/TX50P y
la CCU-TX50/50P. Si el indicador TALLY esta
iluminado, se apaga.

CCU CALL: ON

ON, OFF

Activa y desactiva el indicador TALLY en el visor
cuando se pulsa el botén CALL en la CCU-TX50/
TX50P o en la RCP conectada a la CCU-TX50/
TX50P, si estan conectadas la CA-TX50/TX50P y
la CCU-TX50/TX50P. Si el indicador TALLY esta
iluminado, se apaga.
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Operacion de menus
I ———————————.

Menu FILE

El mend FILE se compone de 4 paginas. Para hacer
que se visualice el menu FILE, haga que se visualice
primero el menti TOP MENU, gire el dial MENU para
seleccionar MAINTENANCE, y después presione el

dial MENU.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del

menii TOP MENU” de la pdgina 55.

PAGE 1/2

JIhWN

STANDARD

<SCENE FILE1>
WHIT

SCENE WHITE DATA:

F1 TOP
STORE
6 :
7
8 :
g
10:
ON

Utilizando los archivos de escenas, los datos para
condiciones especificas de videofilmacion podran
almacenarse en la memoria de esta unidad, y los datos
almacenados podrédn invocarse.

Podran registrarse hasta 20 archivos de escenas, y los
archivos de escenas podran almacenarse en un Memory
Stick. Un archivo de escena almacenado en un Memory
Stick podra copiarse en otras cimaras DXC-D50/D50P/
D50WS/D50WSP para compartir ficilmente la misma
configuracion entre varias cdmaras.

Con respecto a los detalles, consulte “Almacenamiento e invocacion
de un archivo de escena” de la pagina 72, y “Almacenamiento e
invocacion de un Memory Stick” de la pdgina 73.

Estructura y valores de ajuste del menu FILE

Memory Stick

READ (MS—CAMERA)

—— Titulo de submenu [Pagina| Elemento de ajuste: Valores Observaciones

— Valor inicial seleccionables

— <SCENE FILE1> F1 PAGE 1/2 1/2, 2/2 Para seleccionar un archivo de escena Podran
Q almacenar o seleccionarse hasta 20 archivos. Si no
2 hay 11.0 ni siguientes archivos almacenados, nos se
5 visualizard la pagina 2/2.
; STORE — Para almacenar un archivo de escena
g% PAGE 1/2:1:a 10: — Para invocar el archivo de escena correspondiente
2 PAGE 2/2:11: a 20: al numero seleccionado
>
& STANDARD: — Para seleccionar si van a utilizarse o no los ajustes
; estandar
g\ SCENE WHITE DATA: | ON, OFF Para seleccionar si se va a incluir datos de equilibrio del
o ON blanco en los archivos de escenas leidos de la memoria.
24, <SCENE FILE2> F2 | SCENE FILE — Para escribir o leer un archivo de escena en/de un
o
5
&
o
o)
<
3

Para copiar los datos de un Memory Stick a la camara

Si hay archivos de operador almacenados en la camara,
seran reemplazados por los del Memory Stick.

WRITE
(CAMERA—MS)

Para escribir los datos de la cdmara en un Memory Stick.
Se copiaran todos los archivos de escenas
almacenados en la camara.

Si hay archivos de operador almacenados en el Memory
Stick, seran reemplazados por los de la camara.

FILE ID:

Podra asignarse un nombre de archivo de hasta 8
caracteres como maximo.

CAM CODE

El cédigo del modelo de la camara se visualizara
automaticamente

DATE 2003/08/01

Para visualizar la fecha de creacion de un archivo
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Titulo de submenut

Pagina

Elemento de ajuste:
Valor inicial

Valores
seleccionables

Observaciones

<OPERATOR FILE>

F3

OPERATOR FILE

Para escribir o leer datos de esta camara (incluyendo
los ajustes del menu personalizado USER) en/de un
Memory Stick

READ (MS—CAMERA)

Para copiar los datos de un Memory Stick a la camara

Si hay datos de archivo de operador almacenados en
la camara, los datos de ajuste de los menus se
sustituyen por los datos del Memory Stick.

WRITE (CAMERA—MS)

Para escribir los datos de la camara en un Memory
Stick

Si hay archivos de escenas almacenados en el Memory
Stick, seran reemplazados por los de la camara.

FILE ID:

Podréa asignarse un nombre de archivo de hasta 8
caracteres como maximo.

CAM CODE

El cédigo del modelo de la camara se visualizara
automaticamente

DATE 2003/08/01

Para visualizar la fecha de creacién de un archivo

<MEMORY STICK>

F4

MEMORY STICK FORMAT

Para formatear un Memory Stick

Todos los datos almacenados en el Memory Stick se
borraran.
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Operacion de menus
I ———————————.

Almacenamiento e invocacion de
un archivo de escena

Almacenamiento de un archivo de escena

<SCENE FILE1> F1 TOP
WHITE:

PACE 1/2 ~ STORE

2

3

4

5 :

STANDARD

SCENE WHITE DATA: ON

m
—(0OoO\ND

o

~

Realice los ajustes de la cimara de forma que
obtenga los valores que desee almacenar como
archivo de escena.

Haga que se visualice la pagina F1 <SCENE
FILE1> del menu FILE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti deseado” de la pdgina 55.

Gire el dial MENU para seleccionar STORE, y
después presione el dial MENU.

Gire el dial MENU para seleccionar FILE NO, y
después presione el dial MENU.

La flecha cambiara a un signo de interrogacion.

Gire el dial MENU para seleccionar el nimero de
archivo de escena correspondiente a la célula de
memoria en la que desee almacenar los datos
ajustados, y después presione el dial MENU.

Gire el dial MENU para seleccionar FILE NAME,
y después presione el dial MENU.

La flecha cambiard a un signo de interrogacion.

Introduzca un nombre de archivo con 8 caracteres
€como maximo.

Presione EXECUTE.

TLos valores ajustados de la cdmara ajustados en
el paso 1 se almacenaran en la cimara como un
archivo de escena.
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Usted podrd almacenar un archivo de escena sin
introducir un nombre de archivo (solamente con el
numero de archivo).

Invocacion de un archivo de escena

1 Haga que se visualice la pagina F1 <SCENE
FILE1> del menu FILE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti deseado” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar el nimero
correspondiente al archivo de escena deseado, y
después presione el dial MENU.

El archivo de escena seleccionado se invocard, y
los ajustes de la cdmara seran reemplazados por los
del archivo invocado.



Almacenamiento e invocacion
desde un Memory Stick

Un archivo de escena o un archivo de operador
almacenado en la cdmara podrd copiar y almacenarse
en un Memory Stick, y los datos podrén ser leidos por
otra cdmara.

Almacenamiento de una archivo de escena

<SCENE FILE2>

SCENE FILE
2 READ (MS —CAMERA)
WRITE (CAMERA— MS)

F2 TOP

FILE 1D :
CAM CODE DXC-DS0WS
DATE 2003/08/01

1 Haga que se visualice la pagina F2 <SCENE
FILE2> del menu FILE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti deseado” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar FILE 1D, y
después presione el dial MENU.

3 Introduzca un nombre de archivo con 8 caracteres
como maximo, y después presione RET.

4 Gire el dial MENU para seleccionar WRITE
(CAMERA — MYS), y después presione el dial
MENU.

Todos los archivos almacenados en la cdmara se
escribirdn en el Memory Stick. Si hay datos
almacenados en el Memory Stick, serdn
reemplazados por los de la cdmara.

2 Gire el dial MENU para seleccionar READ (MS
— CAMERA), y después presione el dial MENU.

Todos los archivos almacenados en el Memory
Stick se escribirdn en la cdmara. Si hay cualquier
archivo de escena almacenado en la cdmara, serd
reemplazado por los datos del Memory Stick.

Almacenamiento de un archivo de
operador

1 Haga que se visualice la padgina F3 <OPERATOR
FILE> del mend FILE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti deseado” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar FILE ID, y
después presione el dial MENU.

3 Introduzca un nombre de archivo con 8 caracteres
como mdximo, y después presione RET.

4 Gire el dial MENU para seleccionar WRITE
(CAMERA — MS), y después presione el dial
MENU.

Todos los datos de ajuste, incluyendo los del menu
USER personalizado, de la cdmara se escribirdn en
el Memory Stick como archivo de operador. Si hay
datos almacenados en el Memory Stick, seran
reemplazados por los de la cdmara.

Invocacion de un archivo de escena

1 Haga que se visualice la pagina F2 <SCENE
FILE2> del menu FILE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti deseado” de la pdgina 55.

Invocacion del archivo de operador

1 Haga que se visualice la pagina F3 <OPERATOR
FILE> del menu FILE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion del
menti deseado” de la pdgina 55.

2 Gire el dial MENU para seleccionar READ (MS
— CAMERA), y después presione el dial MENU.

El archivo de operador almacenado en el Memory
Stick se escribird en la cdmara. Si hay un archivo
de operador almacenado en la cdmara, serd
reemplazado por los datos del Memory Stick.
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Operacion de menus
I ———————————.

Elementos que se almacenan en un archivo

Puede almacenar el ajuste de cada elemento en qué archivo se almacena el ajuste de cada elemento,
configurado mediante el menu en un archivo de escena y el valor ajustado en fabrica.
y/o un archivo de operador. La tabla siguiente muestra % : Almacenado en el archivo correspondiente
Funcion |Valores Archivo |Archivo |Configu- Funcién |Valores Archivo |Archivo|Configu-
seleccionables de de racion seleccionables de de racion
escena |operador|de fabrica escena |operador|de fabrica
GAIN -3,0,3,6,9,12, 18, * — 0dB Skin Detail | Skin DTL On * — OFF
24, 30, 36 dB Skin Gate _ _ _
Shutter Shutter On * — OFF Skin Level = _ 50
Shutter Speed * — 1/100 Skin Phase % _ 0
EVS * — | OFF Skin Width * — 30
CLS On * — | OFF Skin Sat * — | -89
CLS Speed * — |60.38Hz Skin Skin Matrix Saturation| — 0
O_ptical Filter Position * — 1 Matrix Skin Matrix Hue = — 0
E;:;;K 5600K On - — OFF Matrix Preset Matrix Select * — STD
——  [White  |R White * — 0 Saturation - - 0
— B White * — 0 Hue : - 0
E Black Master Black * — 0 ECB; ” : 8
E R Black * — 0 GR " — 0
o B Black * — 0 GB " — 0
=1 Flare Flare On * — ON
g R Flare * — 0 :'Z : — g
g G Flare . — 0 Low Key |Low Key Saturation * — 0
g B Flare * — 0 Sat.
g Detail Detail Level * — 0 Cross Color| Level * _ 0
;w" Crispening * — 0 Suppress
3 Frequency * — 0 Switch 5600K Switch — * 5
§~ H/V Ratio % _ 0 Assign Dimmer
& Level Depend * — 0 Gain [L] — * 0dB
2 Fine Detail * — 0 Gain [M] - * | +9dB
5 Gamma |R Gamma * — 0 Gain [H] — * | +18dB
Q J—
A B Gamma - _ 0 Output [DCC] * I?rl:(ta%
é' Biack l\R/I ;:::Tl](m;amma Z : g Iris Auto Iris Override — * 0
Gamma B Black Gamma " — 0 Auto Iris Mode * — STD
M Black Gamma " — 0 \lj\lrﬁistgt C.olor Temp — * 3200K
RGB Black Gamma | * — | High Fine — . 0
Range White  [AWB MEMORY — * 2
Knee M Knee Point * — 0 Memory | MODE
M Knee Slope " — 0 WIDE BAND AWB — * ON
SHOCKLESS WHITE — * 3
Auto Knee (DCC) On * — ON
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Funciéon |Valores Archivo |Archivo|Configu-
seleccionables de de racion
escena |operador|de fabrica
VF Marker | Safety Zone On — * ON
Safety Zone Select — * 90%
Safety Zone — * Normal
Normal/Aspect
Aspect Ind Type — * OFF
Aspect Ind 4:3-15:9 — * 4:3
Center Marker On — * ON
Box Cursor On — * OFF
Box Cursor H Position| — * 50
Box Cursor V Position| — * 50
Box Cursor H Width — * 50
Box Cursor V Width — * 50
VF SCAN — * AUTO
VF Display | ND — * ON
IRIS — * ON
White — * ON
5600K — * ON
Gain — * ON
Shutter — * ON
Skin DTL — * ON
Audio — * ON
Tape Remain — * ON
VTR Status — * ON
VTR Alarm — * ON
Timecode — * ON
VF Tally — * x1
VFDTL |[VFDTL On — * ON
Zebra Zebra 1/2/1&2 — * 1&2
Zebra 1 Level — * 75%
Zebra 1 Width — * 10%
Zebra 2 Level — * 100%
Character | MONITOR — * ON
Character On
RM Character — * OFF
TLCS AGC SW — * ON
AGC LIMIT — * 12 dB
AGC CHANGE — * F2.8
POINT
AE SW — ON
AE LIMIT — 1/250
AE CHANGE POINT| — F16
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Capitulo

Ajustes y
configuracion

Ajuste del equilibrio del blanco

El ajuste del equilibrio del blanco asegura el que
aunque las condiciones de iluminacién cambien, los
objetos blancos permanezcan blancos en la imagen y
los tonos se conserven naturales. El color de la luz
emitida variara de una fuente de iluminacién a otra, y a
medida que cambie la iluminacion, el color aparente
del motivo iluminado cambiard. Por lo tnato serd
necesario ajustar el equilibrio del blanco cada vez que
cambie la fuente de iluminacién principal.

Almacenamiento de valor
apropiado de equilibrio del
blanco en la memoria

Usted podra almacenar valores de equilibrio del blanco
en memorias separadas, A 'y B. A menos que cambie
los valores almacenados, éstos se conservaran durante
aproximadamente diez afios incluso aunque desconecte
la alimentacién de la camara.

Una vez almacenado un valor, podra invocar
automadticamente el ajuste moviendo el selector W.
BAL hasta la posicion A o B. Esto facilitara la
videofilmacién en condiciones de iluminacién que se
alternen.

Valores de equilibrio del blanco
separados para cada ajuste del control
FILTER

En el caso predeterminado, como se ha descrito
anteriormente, los mismos dos valores de equilibrio
del blanco, A y B, se aplican a los cuatro ajustes del
control FILTER. Sin embargo, es posible cambiar el
ajuste de AWB MEMORY MODE en la pagina 4
<WHITE MEMORY?> del meni OPERATION
(consulte la pdgina 62) para que obtener ocho posibles
valores diferentes para las posiciones A y B para los
cuatro ajustes del control FILTER.
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Ajuste del equilibrio del blanco
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El area del blanco dentro de este
rectangulo debera ser

Centro de la pantalla equivalente a por lo menos el
\ 10% del &rea de imagen.

aproximada- ‘L aproximada-
mente el 70% mente el 70%
de la anchura de la altura de
de laimagen la imagen
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Realice los ajustes siguientes en la cimara.

* Selector POWER: ON SAVE

* Selector OUTPUT/DCC: una de las posiciones
CAM

* Selector de apertura del objetivo: A (automatica)

*Botén ATW: OFF

Ajuste el control FILTER de acuerdo con las
condiciones de iluminacion. (Consulte la pdgina
44.)

Este paso no se requerird cuando AWB esté
ajustado a ON en la pagina pagina 4 <WHITE
MEMORY> del meni OPERATION.

Ajuste el selector W. BAL a A o B.

Coloque un motivo blanco (papel, pafio,, etc.) en
las mismas condiciones de iluminacién que para
videofilmar, y acérquese al él todo lo posible con
el zoom para que toda la pantalla quede blanca.
Los requisitos minimos para el ajuste se muestran
en la figura siguiente.
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5 Presione el selector WHT/BLK en el sentido de
WHT y suéltelo.

Se habrd realizado el ajuste del equilibrio del
blanco.

Durante el ajuste, en el visor aparecerd el mensaje
“AWB:EXECUTING”.

Después de algunos segundos, el ajuste finalizara,
y el mensaje del visor cambiard a “AWB:0K” mds
una temperatura de color, como se muestra en la
figura siguiente.

AWB: 0K
3200K

El valor de ajuste se almacenard automaticamente
en la memoria, A o B, seleccionada anteriormente.
Si presiona el selector WHT/BLK hacia cualquier
lado mientras esté visualizaindose
“AWB:EXECUTING”, el ajuste del equilibrio del
blanco en proceso se cancelard, y la cimara
volverd al estado anterior.

Para almacenar el ajuste del equilibrio del blanco para
diferentes condiciones de iluminacion, repita los pasos
2 a 4 anteriores. Usted podrd almacenar dos valores
diferentes para el equilibrio del blanco en las
memorias A y B.

[ Nota|

Cuando utilice una unidad de control de camara, si el
selector W/B BALANCE de la unidad de control de
camara estd ajustado a PRESET o MANUAL, no
podra realizar el ajuste del blanco en la cdmara.




Para invocar un valor de equilibrio del blanco
de la memoria

Antes de comenzar a videofilmar, ponga el selector
W. BAL en la posicién A o B. Esto ajustara
automdticamente la cimara al ajuste del equilibrio del
blanco almacenado en la memoria correspondiente.

Si el ajuste del equilibrio del blanco no puede
completarse automaticamente

En el visor aparecerd el mensaje “AWB:NG”.

Realice las correcciones necesarias y vuelva a ejecutar
el proceso.

Mensajes de advertencia para el ajuste del equilibrio del blanco

Mensaje Significado y correcciones a realizar

AWG:NG
:LOW LIGHT

El nivel de iluminacién es demasiado bajo.

» Aumente el nivel de iluminacién, aumente la
apertura, o utilice el selector GAIN para
aumentar el nivel de la sefal de video.

» Compruebe el ajuste del control
FILTER.

+ Después de estas comprobaciones,
vuelva a intentar el ajuste.

AWG:NG
OVER LEVEL

EI motivo no es blanco, o el nivel de

iluminacién es demasiado alto.

« Utilice un motivo blanco.

* Disminuya el nivel de iluminacién, reduzca
la apertura, o utilice el selector GAIN para
reducir el nivel de la sefal de video.

» Compruebe el ajuste del control
FILTER.

» Después de estas comprobaciones,
vuelva a intentar el ajuste.

AWB:NG |Latemperatura de color es demasiado
C.TEMP.LOW | baja. Pruebe lo siguiente en este orden
de precedencia.

(1) Si el control FILTER esta en la posicién 3
0 4, cdmbielo a la posicion 10 2,y
después vuelva a intentar el ajuste.

(2) Compruebe que el motivo sea
completamente blanco, y vuelva a
intentar el ajuste

(3) La temperatura de color puede estar
fuera de la gama de la camara. Fije un
filtro de conversion de temperatura de
color apropiado, y vuelva a intentar el

ajuste.
AWB:NG La temperatura de color es demasiado
C.TEMP.HI |alta. Pruebe lo siguiente en este orden de

precedencia.

(1) Si el control FILTER esta en la posicion 1
0 2, cambielo a la posicién 30 4,y
después vuelva a intentar el ajuste.

(2) Compruebe que el motivo sea
completamente blanco, y vuelva a intentar
el ajuste

(3) La temperatura de color puede estar fuera
de la gama de la camara. Fije un filtro de
conversién de temperatura de color
apropiado, y vuelva a intentar el ajuste

Mensaje Significado y correcciones a realizar

AWB:NG
TIME LIMIT

Compruebe el motivo, y vuelva a realizar
el ajuste del equilibrio automatico del
blanco. Sino puede realizar el ajuste
del AWB en el segundo intento, consulte
a su proveedor Sony.

AWB:BREAK | Este mensaje se visualizara cuando el
ajuste del AWB se cancele cuando usted
presione el selector WHT/BLK hacia
cualquier lado mientras esté realizando

el ajuste.

WHITE:PRESET | El selector W. BAL estéa en la posicién
PRESET.

Mueva el selector W. BAL hasta la
posicion A o B.

BARS La camara esta dando salida a una
sefal de barras de color.
Mueva le selector OUTPUT/DCC hasta

una de las posiciones CAM.

Utilizacion de los ajustes de
equilibrio del blanco
preajustados

La cdmara proporciona dos ajustes de equilibrio del
blanco preajustados para poder videofilmar
instantdneamente con un ajuste aproximadamente
correcto.

También existen condiciones de videofilmacién
particulares en las que los valores preajustados pueden
ofrecer mejores resultados que el ajuste con el ojo
humano.

1 Ponga el selector W. BAL en PRE.
El equilibrio del blanco se ajustara
automdticamente para el equilibrio del blanco
seleccionado en 3 <PRESET WHITE> del menu
OPERATION (consulte la pdgina 62).

2 Presione el botén 5600K en la forma requerida.
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Ajuste del equilibrio del blanco

Fuentes de iluminacion y
temperatura de color

El ajuste el equilibrio del blanco de acuerdo con la
fuente de iluminacién es esencial para asegurar la
obtencidn de colores correctos.

El color de una fuente de iluminacion se indica como
temperatura de color en grados Kelvin (K). Es més alta
para luz azulada, y mds baja para luz rojiza. La cdmara
ha sido ajustada en fabrica para utilizarse con ldmparas
para video (ldmparas halégenas con una temperatura
de color de 3200 K). Por lo tanto, para utilizarse con

otras fuentes de iluminacién, serd necesario reajustarla.

En primer lugar, utilice el control FILTER para ajustar
la temperatura de color aproximada, y después realice
el ajuste del equilibrio del blanco.

En la tabla siguiente se muestra los valores tipicos de
temperatura de color para diferentes fuentes de
iluminacién.

Temperaturas de color de diferentes fuentes de iluminacién

Fuente de iluminacion Temperatura de color
Natural Artificial (K)
Cielo despejado 10.000
Ligeramente 8.000
nublado
Cielo nublado o Luz azul 7.000
lluvioso Luz fluorescente ‘ 6.000
(luz diurna, 5'000
blanca) )
Luz solar o
directa, lluminacion de
mediodia mercurio |
Luz fluorescente Luz blanca
Una hora (blanca) )
después de la
salida del sol o | Luz fluorescente 4.000
antes de la (blanca calida) 3.500
puesta del sol Ilumlqa0|on de
estudio 3.200
Lamparas Luz amarilla 3.000
halégenas y 2.500
lamparas para
video
Treinta minutos lluminacion
después de la incandescente
salida del sol o lluminaciéon de
antes de la puesta [sodio para
del sol calles {
Salida del sol o | lluminacién de Luz roja 2.000
puesta del sol  |velas
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Utilizacion de la funcion ATW
(equilibrio del blanco de
seguimiento automatico)

La funcién ATW ajustara continua y automaticamente
el equilibrio del blanco para adaptarlo a los cambios de
las condiciones de iluminacién.

Dependiendo de las condiciones de videofilmacion, el
ajuste automatico puede no ofrecer necesariamente los
optimos resultados.

Para obtener los resultados mejores posible, utilice el
selector W. BAL.

Para utilizar la funcién ATW

Presione el botén ATW para hacer que se encienda el
indicador.

Esto activara la funcion de ATW, y en el visor
aparecerd la indicacion de ATW.Esto activard la
funcion ATW, y la indicacion ATW aparecerd en el
visor.

Para inhabilitar la funcién ATW, vuelva a presionar el
botén ATW para hacer que se apague el indicador.

Si la funcién ATW no trabaja correctamente
A warning massage appears in the viewfinder as
shown in the table below.

Mensaje Significado y correcciones a realizar

:C.TEMP.LOW |Si el botén 5600K esta encendido,
presiénelo para apagarlo. Después
reintente la operacion de ATW.

:C.TEMP.HIGH |Si el botén 5600K esta encendido,
presionelo para apagarlo. Después
reintente la operacion de ATW.




Ajuste del equilibrio del negro

El ajuste de correccién del equilibrio del negro es muy
importante para la operacion ptima de una
videocdmara. Serd necesario cuando se utilice la
camara por primera vez o después de no haberla
utilizado durante un periodo significativo, ay también
cuando se haya producido un cambio repentino de
temperatura.

El valor de ajuste se almacenara en la memoria, y
normalmente no serd necesario reajustar después de
haber desconectado la alimentacién de la cdmara o
simplemente cuando cambien las condiciones de
iluminacién.

1 Ponga el selector POWER en la posicién ON/
SAVE, y compruebe si el selector OUTPUT/DCC
estd en una de las posiciones CAM.

2 Presione el selector WHT/BLK en el sentido de
BLK y suéltelo.

La apertura del objetivo se reducird, y se ejecutara
el ajuste del equilibrio del negro.

Durante el ajuste, en el visualizador aparecera el
mensaje, “ABB:EXECUTING”.

ABB:EXECUTING
REFERENCE READ G

Después de algunas docenas de segundos, el ajuste
se completard, y el mensaje del visor cambiard a
“ABB:OK”.

Si presiona el selector WHT/BLK hacia cualquier
lado mientras se esté visualizando “ABB:
EXECUTING”, el ajuste del equilibrio del negro
en progreso se cancelard, y la cAmara volvera al
estado anterior.

e Cuando utilice una unidad de control de camara, si el
selector W/B BALANCE de la unidad de control de
camara estd ajustado a MANUAL, no podra realizar
el ajuste del negro en la cdmara.

* El equilibrio del negro no podrd ajustarse durante la
grabacion. Como el modo de lectura del CCD cambia
durante el ajuste del equilibrio del blanco, puede
generarse cierta perturbacion en la sefial de salida de
video de la cdmara. Si se activa el equilibrio
automadtico del negro cuando haya cualquier equipo
periférico conectado, es posible que se genere ruido
que se encienda una indicacion de advertencia, pero
esto no significa problema alguno.

Si el ajuste del equilibrio del negro no puede
completarse automaticamente

En el visor aparecerd el mensaje “ABB:NG”.

Realice las correcciones necesarias y vuelva a ejecutar
el proceso.

Mensajes de advertencia para el ajuste del equilibrio del negro

Mensaje Significado y correcciones a realizar

ABB:NG La apertura del objetivo no esta
IRIS completamente cerrada.
NOT CLOSE |Compruebe si el cable del objetivo esta
adecuadamente conectado, y si hay
alguna averia en el objetivo.

ABB:NG
OVER FLOW

La apertura se abrié durante el ajuste, o
hay un error de hardware.

Cierre la apertura y vuelva a intentarlo. Si
esto falla, consulte a su proveedor Sony.

Cierre el objetivo, y vuelva a realizar el
ajuste del equilibrio automatico del negro.
Si no puede realizar el ajuste del ABB en
el segundo intento, consulte a su
proveedor Sony.

ABB:NG
TIME LIMIT

ABB:BREAK Este mensaje se visualizara cuando el
ajuste del ABB se cancele cuando usted
presione el selector WHT/BLK hacia
cualquier lado mientras esté realizando el

ajuste.

BARS La camara esta dando salida a una sefal
de barras de color.

Ponga el selector OUTPUT/DCC en una

de las posiciones CAM.
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Ajustes del obturador

En esta seccion se indican los ajustes de velocidad del
obturador electrénico y la funcién CLS (exploracién
clara).

El nuevo valor de velocidad de obturacién o de
frecuencia de exploracién clara se conservara hasta
que se cambie, incluso aunque se desconecte la
alimentacién de la cdmara.

Velocidades de obturacion

Existen seis velocidades de obturacion, desde 1/100
seg. (DXC-D50/ DSOWSL) o 1/60 seg. (DXC-D50P/
D50WSPL) a 1/2000 seg.

El aumento de la velocidad de obturacion reducira el
desenfoque cuando se videofilme un motivo con
movimiento rapido. También es posible reducir el
parpadeo cuando se videofilme bajo iluminacion
fluorescente cambiando la velocidad de obturacion.

Funcién CLS (Exploracion clara)

Cuando videofilme la pantalla de un PC o imagenes
proyectadas, pueden aparecer franjas horizontales en
las imagenes de la cdmara.

Esto es porque la frecuencia de exploracion vertical de
las imagenes generadas por el PC es diferente a la
frecuencia de exploracion del sistema de video. La
funcién de exploracion clara le permitira seleccionar la
frecuencia de exploracién vertical para reducir esta
interferencia.

SHUTTER switch

Ajuste de la velocidad de obturacion y de
la funciéon CLS

Notas sobre el ajuste de la velocidad de obturacion

* Cuanto mas rapida se ala velocidad de obturacion,
mds obscura se volvera la imagen. Compruebe el
brillo del visor y, si es necesario, aumente el nivel de
iluminacién o ajuste la apertura.

* Cuando la velocidad de obturacién sea muy rdpida, la
videofilmacién de un motivo de alta intensidad puede
hacer que aparezcan rastros (borrosidades) en las
partes muy iluminadas.

Nota sobre la funcion CLS

Las frecuencias de exploracién vertical de un PC
varian, y puede resultar imposible eliminar
completamente los patrones de interferencia. Tenga en
cuenta también, que la frecuencia de exploracién
puede cambiar dependiendo del software que esté
ejecutandose.
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1 Ponga el selector SHUTTER en la posicién ON.

En el visor se enciende el indicador SHUTTER, y
no es posible cambiar la velocidad de obturacién ni
el ajuste de exploracion clara

2 Presione el selector SHUTTER hacia el lado SEL

desde la posicion ON.

El ajuste actual del obturador se visualizara
durante unos 3 segundos en la indicacion de ajuste
del obturador del visor.

Ejemplo: “:SHUTTER:1/250”, “:CLS:60.38Hz”

3 Antes de que desaparezca la indicacion del paso 2,
vuelva a presionar el selector SHUTTER hacia el
lado SEL.

Repita este paso hasta que se visualice el modo o
la velocidad de obturacién que desee.

La indicacién cambiara en el orden siguiente:

1/100 —1/125 —1/250 — 1/500 — 1/1000 — 1/2000 —>CLS
(Valor al salir de fabrica)

l




Cuando se utilice la funcién CLS

Observando la pantalla del monitor, ajuste la
frecuencia hasta reducir al minimo la interferencia.
Si aparece una franja negra en la imagen del monitor,
reduzca la frecuencia, y si haya una franja blanca,
aumente la frecuencia.

Con respecto a los detalles sobre como ajustar CLS,
consulte la pagina P1 <SHUTTER> del menii PAINT.

Para salir del menu y volver a las indicaciones
normales

Presione el selector MENU hacia el lado OFF/
STATUS. El nuevo ajuste de velocidad de obturacion
o de CLS aparecera en la visualizacion de la pantalla
normal.

Cuando finalice la videofilmacion
Ponga el selector SHUTTER en la posicién OFF.
El indicador SHUTTER del visor se apagara.
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Ajuste del reloj y marcacion de fecha/hora en las grabaciones

Utilice la pagina M3 <CLOCK>del ment
MAINTENANCE para ajustar el reloj interno del
cabezal de la cdmara y grabe la fecha y la hora.

e Si el procedimiento de ajuste de la fecha/hora
siguiente para el reloj interno no causa el que se
visualice la informacion sobre la fecha/hora en el
mend MAINTENANCE, es posible que la pila de
litio del cabezal de la cdmara esté agotada. Consulte
la pagina 23 y reemplace la pila de litio.

eDespués de haber reemplazado la pila de litio, vuelva
a ajustar el reloj. Si no lo hace, la fecha/hora no se
visualizara.

Forma de ajustar el reloj

1 Haga que se visualice la pagina M3 <CLOCK> del
mend MAINTENANCE.

Con respecto a los detalles, consulte” Visualizacion de
la pdgina deseada del menti” de la pdgina 55.

<CLOCK> M3 TOP
2003/08/01  08:32:45
HOUR TYPE D M2H
DATE TYPE : Y/Mn/D
CLOCK IND : BARS

2 Gire el dial MENU para mover el cursor hasta
HOUR TYPE, y después presione el dial MENU
para seleccionarlo.

3 Gire el dial MENU para seleccionar 12H o 24H, y
después presione el dial MENU para registrarlo.

4 Gire el dial MENU para mover el cursor hasta
DATE TYPE, y después presione el dial MENU
para seleccionarlo.

5 Gire el dial MENU para seleccionar el método de
indicacion del afio, el mes, y el dia, y después
presione el dial MENU para registrarlo.

6 Gire el dial MENU para mover el cursor hasta el

niimero que desee cambiar de la indicacién de la
fecha y la hora, y después presione el dial MENU.

84 Capitulo 5 Ajustes y configuracién

<CLOCK> M3 TOP
0 4
2003/08/01  08:32:45
HOUR TYPE SO12d
DATE TYPE : Y/Mn/D
CLOCK IND : BARS

7 Gire el dial MENU hasta que aparezca el niumero
deseado, después presione el dial MENU para
registrarlo.

Repita los pasos 6 y 7 hasta que queden ajustadas
la fecha y la hora.

Grabaciones con marcacion de fecha/hora

Usted podra realizar grabaciones con marcacion de
fecha/hora superponiendo la fecha y la hora actuales.
Antes de videofilmar, haga que se visualice la pagina
M3 <CLOCK> del meni MAINTENANCE, y ajuste
CLOCK IND a CAM.

La fecha y la hora apareceran en el visualizador, y se
superpondran sobre la salida de la sefial de video de la
camara.

Para parar la superposicion de la fecha y la
hora
Ponga CLOCK IND en OFF.



Ajustes de la pantalla del visor

Los ajustes siguientes sirven para mejorar la
visibilidad de la pantalla del visor.

Aunque estos ajustes pueden hacer que las imagenes
del visor se vean mas claras, no tendran efecto sobre la
seflal de video de salida de la videocamara.

Mando de enfoque del ocular

Control BRIGHT

Control CONTRAST
Control PEAKING

Selector
OUTPUT/DCC

Ajuste del enfoque del ocular

Dependiendo de la vista del operador de la camara - si
es présbita o miope - la posicién 6ptima de la imagen
del visor variara. Ajuste el enfoque del ocular a fin de
obtener en el visor la imagen mas clara para su vista.
En primer lugar, enfoque la imagen con el objetivo, y
después ajuste el mando de enfoque del ocular. La
gama de ajuste es de —3 a 0 dioptrias” (el ajuste
predeterminado de fabrica es 0 dioptrias).

La utilizacién de una pieza opcional le permitird
modificar la gama de ajuste de —2 a +1 dioptrias, o de
—0,5 a +3 dioptrias.

Con respecto a los detalles, consulte a su proveedor Sony.

1) Dioptria: Unidad para indicar el grado de convergencia
o divergencia de un haz de rayos.

Ajuste del contraste y del brillo

Realice estos ajustes con las barras en color
visualizadas.

1 Ponga el selector OUTPUT/DCC en la posicion
BARS.

En el visor apareceran las barras en color.

2 Observando las barras en color, gire los controles
CONTRAST y BRIGHT para ajustar el contraste y
el brillo.

3 Ponga el selector OUTPUT/DCC en su posicién
original.

Ajuste del énfasis de perfil

Girando el control PEAKING podra cambiar el grado
de énfasis de perfil de la imagen del visor, a fin de
facilitar el enfoque.
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Ajuste del objetivo

Ajuste de la distancia focal en los bordes

En los casos siguientes serd necesario ajustar la « Cuando fije un objetivo por primera vez
distancia focal en los bordes (la distancia desde los « Después de haber cambiado de objetivo

bordes del objetivo al plano de la imagen a lo largo del « Cuando, durante las operaciones con el zoom, el
eje optico). enfoque no coincida adecuadamente de telefoto a

gran angular

411 2 1 3

Unos3m
Gréfica de prueba para
ajuste de la distancia

focal en los bordes

715
&)

SERVO MANU.

1 Ponga el selector de apertura en la posiciéon M. 7 Gire el anillo de enfoque de forma que la grafica
de prueba quede enfocada.

2 Gire el anillo de apertura hasta f/1,8

(completamente abierto). 8 Move the manual zoom control to the wide angle
position.
3 PColoque la grafica de prueba de ajuste de la
distancia focal en los bordes a una distancia de 9 Gire el anillo de ajuste de F.B de forma que la
unos 3 metros, y ajuste la iluminacién hasta gréafica de prueba quede enfocada. No mueva el
obtener el nivel de salida de video apropiado con la anillo de enfoque.

apertura en f/1,8.
1 uRepita los pasos 6 a 9 hasta que la imagen quede

4 Afloje el tornillo de fijacién de F.B. enfocada desde telefoto hasta gran angular.
5 Ponga el selector ZOOM en la posicion MANU. 1 1 Después del ajuste, apriete el tornillo de fijacién
de F.B.

6 Mueva la palanca de control manual del zoom
hasta la posicidn de telefoto.position.
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Ajustes de apertura

Anillo de apertura

Botdn de apertura
automatica
instantanea
Selector de
apertura

Selector A.IRIS MODE

Hay tres formas de ajustar la apertura:
automdticamente, manualmente, y con la funcién de
ajuste automadtico instantdneo de la apertura.

Ajuste de la apertura

Método de ajuste Operacion

Modo de ajuste automatico

La apertura se ajustara
autométicamente para adaptarse a
los cambios de brillo del motivo. Este
es el modo de videofilmacion normal.

Ponga el selector de
apertura en la
posicién A.

Modo de ajuste manual

Utilice este modo en los casos

siguientes: posicién My gire el

« Para efectos especiales anillo de apertura en

« Cuando videofilme una persona con | 12 forma requerida.
un fondo de cielo muy brillante

+ Cuando videofilme un motivo con
contraste extremado

El patrén cebra podra utilizarse como

guia para el ajuste de la apertura.

Ponga el selector de
de apertura en la

Funcion de ajuste automatico Con el selector de
instantaneo apertura en la posicion
En el modo de ajsute manual, esta | M, mantenga

fucion realizara un ajuste automatico | presionado el boton
temporal. de apertura
instantanea
automatica el tiempo
que sea necesario

Para hacer que la imagen resulte mas brillante
cuando se videofilme contra la luz

En el modo de ajuste automdtico de la apertura, ponga
el selector A.IRIS MODE en BACK L., haciendo que
se encienda su indicador.

Para hacer que la imagen resulte mas brillante cuando
se videofilme un motivo iluminado por un foco

En el modo de ajuste automético de la apertura, ponga
el selector A.IRIS MODE en SPOT L, haciendo que se
encienda su indicador.

Utilizacion del patrén cebra en el modo de
ajuste manual

Para utilizar el patrén cebra como guia para el ajuste
de la apertura en el modo de ajuste manual, ponga el
interruptor ZEBRA en la posicién ON.
Seleccione el patrén cebra a visualizarse en la pagina 9
(ZEBRA) del mentii OPERATION (consulte la pdgina 64).
* Cuando el motivo sea una persona
Ajuste manualmente la apertura de forma que el
patrén cebra aparezca en las partes muy iluminadas
de la cara del sujeto.
* Para otros motivos
Ajuste manualmente la apertura de forma que el
patrén cebra aparezca en las partes mas importantes
del motivo.

Designacion del objetivo

Usted tendrd que designar el nimero del objetivo de
acuerdo con el tipo de objetivo que posea.

Si el ndmero no se designa adecuadamente, otros
colores pueden aparecer en la parte superior e inferior
de la pantalla cuando videofilme un motivo blanco.
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Ajuste del objetivo

Para designar el numero de objetivo

Ajuste el niimero en la pdgina M5 <LENS SELECT>
del menti MAINTENANCE (pdgina 69) de acuerdo
con la tabla siguiente.

Numero de | Producto tipico

objetivo

]

2 A12x6.8

3 VCL-918BY, VCL-919BY, VCL-920BY,

YJ18x9B KRS, YJ19%x9B KRS, YJ20x8.5B
KRS, J33ax11B IASD

4 A16x9BRM/VCL-916BYA, A16x9.5BRM/VCL-
916BY, YJ19x9B IRS, J33ax15B

IASDS, PJ55x13.5B, A13x6.3BERM/BRM,
A20x8.6BRM

5 JY12x6.5B4 IRS, YJ18x9B IRS, J21ax7.8B
IRSD/IASD, J22ex7.6B IRSD/IASD,
A13x4.5BERM, A22x7.8BERM

6 J9ax5.2B IRS/IAS, J11ax4.5B IRSD/IASD,
J17ax7.7B IRSD/IASD

7 J15ax8B IRS, A16x9BERM, A17x7.8BERM,
A19x8.7BERM/BRM, A20x8BEVM/BERD,
A20x8.6BERM

8 A10x4.8BE, A15x8.8E, PJ55x9B

9-16 De acuerdo con su objetivo, podra realizar

ajustes mas precisos para nimeros de
objetivo 9 — 16, si es necesario. Con respecto
a los detalles, consulte a su proveedor Sony.
(Sin ajuste de datos al salir de fabrica)

Si va a utilizar un objetivo no mencionado en
la tabla anterior

Videofilme un motivo de forma que toda la pantalla se
llene con blanco. Pruebe por orden cada nimero de
objetivo de 1 a 8 y utilice el nimero de objetivo con el
que se reduzcan al minimo otros colores que aparecen
en la parte superior e inferior de la pantalla. Tenga en
cuenta que se tardaran varios segundos hasta que los
resultados del cambio de objetivo se reflejen en la
pantalla.

Si utiliza un extensor de objetivo o un objetivo de
conversion, desconecte en primer lugar la
alimentacion, y después seleccione el nimero. En este
caso, tendrd que tener cuidado de que no se genere
sombra causada por fuetes de iluminacion.

Es posible realizar un ajuste mds preciso utilizando
equipos de medicién, como un monitor de forma de
onda.
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Ajuste de la sensibilidad de
apertura

Usted normalmente no necesitard ajustar la
sensibilidad de apertura porque los objetivos estan
equipados con la funcién de ajuste de la sensibilidad
de apertura.

En el modo de apertura automatica, si se producen
oscilaciones o retardo de respuesta, ajuste la
sensibilidad de apertura utilizando el capacitor de
ajuste de sensibilidad de apertura.

Capacitor de sensibilidad de apertura
(Se indica S o IG.)

0

Usted podra ver el capacitor de ajuste de la
sensibilidad de apertura cuando quite el tapén de
caucho de la parte frontal de la unidad impulsora del
objetivo. Utilice un destornillador pequefio para girar
el capacitor de ajuste. Si lo gira hacia la derecha, la
sensibilidad aumentard, y si lo gira hacia la izquierda,
la sensibilidad disminuir4.

Se recomienda que confirme la sensibilidad de
apertura después de haber reemplazado el objetivo.

Para mas informacion, consulte el manual de instrucciones
del objetivo (o consulte al fabricante del objetivo).



Macrofotografia

Utilice la funcién de macro cuando el motivo se
encuentre a una distancia de menos de 90 cm (para el
VCL-920BY) desde la parte frontal del objetivo. Si es
posible, realice tomas de primeros planos a una
distancia de hasta 10 mm (gran angular, f = 8,5 mm).

‘@

SERVO MANU.

1 Acerque el objetivo al motivo de forma que la
imagen adquiera el tamaiio requerido.

2 Mueva el anillo de enfoque hasta la posicién de
enfoque mds cercana.

3 Deslice el botén M hacia la parte trasera de la
videocdmara, y gire el anillo MACRO
completamente en el sentido de la flecha.

4 Mueva el selector ZOOM hasta la posicién
MANU., y gire el control de zoom manual para
enfocar la imagen.

Para finalizar la videofilmacion de primeros
planos

Devuelva el anillo MACRO a su posicion original
(completamente girado en sentido opuesto al de la
flecha de la figura).

Para reducir el tamano de la imagen

Después de haber completado los pasos 1 a 4
anteriores, si desea reducir el tamaiio de la imagen,
gire el anillo MACRO ligeramente hacia atrés, y
después vuelva a utilizar el control del zoom manual
para enfocar la imagen.
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Ajustes para casos especiales

Ajustes para casos especiales

Condiciones de videofilmacion Ajuste

Efecto

Effect

El fondo es muy brillante y el motivo
estd demasiado obscuro.

Ponga el selector A.IRIS MODE en
BACK L., haciendo que se encienda el
indicador.

Esto iluminara el primer plano.

El motivo esta iluminado por un foco.

Ponga el selector A.IRIS MODE en
SPOT L., haciendo que se encienda el
indicador.

Esto impedira las manchas blancas en
las partes muy iluminadas de caras y
vestidos.

El motivo esta completamente inmovil
(p. €j., al videofilmar documentos,
dibujos, etc.).

Habilite la funcién EVS (Sistema de
definicién vertical mejorada). Ajuste EVS
a ON en la pagina p1 <SHUTTER> del
menu PAINT.

La habilitacién de la funcién EVS tiende
a aumentar la ocurrencia de problemas
de solapamiento (patrones de muaré).
Por lo tanto, normalmente deje la
funcién inhabilitada.

Esto refuerza la resolucién vertical.

Cuando desee dar un efecto lujoso,
como cuando videofilme una boda o una
ocasién similar.

Ajuste PRESET MATRIX a HI SAT en la
pagina P8 <USER MATRIX> del menu
PAINT.

Esto aumentara la saturacion de los
colores primarios.

Videofilmacion bajo iluminacién
fluorescente

Ajuste PRESET MATRIX a FL en la
pagina P8 <USER MATRIX> del menu
PAINT.

Esto eliminara la fusion del azul y el
verde, y restablecera los matices
naturales.

Cuando ajuste para el detalle o el tono
de piel (Ejemplo: Cuando videofilme
para ocultar detalles de piel)

Consulte “Correccion de detalle de piel”
o “Ajuste del color del area especificada”
(mas abajo).

Ajusta el detalle o el tono de piel a un
area activa designada.

Para enfocar mas facilmente antes de
videofilmar.

Presione este botén EZ FOCUS, para
activar la funcion de “enfoque facil”.

Esto aumentara la apertura para facilitar
el enfoque antes de comenzar a
videofilmar.

Para comenzar a videofilmar
inmediatamente cuando no haya tiempo

para realizar ajustes.

Presione el botén EZ MODE para
activar la funcién “modo facil”.

Esto proporcionara el ajuste automatico
a un juego de valores estandar,
permitiendo la videofilmacion inmediata.
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Correccion de detalle de la piel

Ajuste del color del area

especificada

Usted podra ajustar el tono de la piel ajustando los

elementos de la pagina P7 <SKIN DTL/MATRIX> del

mend PAINT.

Con respecto a los detalles, consulte “Estructura 'y

Usted podra ajustar el color especificado utilizando

archivos de escenas. Realice el mismo procedimiento
con la correccion de detalle de piel para designar el

area de destino.

valores de ajuste del menii PAINT” de la pagina 65.

90

Capitulo 5 Ajustes y configuracién




Apendice

Notas importantes sobre la operacion

Fijacion del objetivo zoom

Es importante fijar correctamente el objetivo, ya que de
lo contrario podria dafiarse. Cerciérese de consultar la
seccidn “Fijacion del objetivo” (Consulte la pagina 29).

No cubra la unidad mientras esté en
funcionamiento

Si colocase un pafio, por ejemplo, sobre la unidad, ésta
podria recalentarse con exceso internamente.

Operacion y almacenamiento

Evite guardar y utilizar la unidad en las condiciones

siguientes.

* Lugares excesivamente calidos o frios (gama de
temperaturas de funcionamiento: —10 °C a +45 °C)
Recuerde que enverado en climas calidos, la
temperatura del interior de un automévil con las
ventanillas cerradas puede sobrepasar facilmente los
50 °C.

« Lugares himedos y polvorientos

* Lugares donde la unidad pueda quedar expuesta a la
lluvia

 Lugares sometidos a vibraciones violentas

« Cerca de transmisores de radio y television, que
producen campos electromagnéticos intensos.

Visor

* No deje la cdmara con el ocular apuntando
directamente hacia el sol.
La lente del ocular podria concentrar los rayos del sol
y derretir el interior del visor.

* No utilice el visor cerca de campos magnéticos
intensos. Esto podria causar la distorsion de las
imagenes.

Envio

Para el envio 6ptimo, utilice una caja de transporte
LC-HB330 opcional.

Cuando tenga que enviar la unidad por camion, barco,
avion, u otros servicios de transporte, gudrdela primero
en la caja de transporte, y después empaque dicha caja
de transporte con la caja de cartén suministrada (u otra
equivalente).

Cuidado de la unidad

Elimine el polvo y la suciedad de las superficies de los
objetivos y de los filtros 6pticos utilizando un cepillo
soplador.

Si el cuerpo de la cdmara se ensucia, limpielo con un
paiio suave y seco. En casos de suciedad extremada,
utilice un pafio humedecido en una solucién de
detergente neutro, y después seque la unidad. No
utilice disolventes orgénicos tales como alcohol ni
diluidotes de pintura, ya que podrian decolorar el
acabado de la unidad.

En caso de problemas de funcionamiento

Si experimenta problemas con la unidad, péngase en
contacto con su proveedor Sonu o con un representante
de Sony.

Conexion con equipos periféricos

Antes de conectar/desconectar equipos periféricos a/
del cabezal de la camara, cercidrese de desconectar la
alimentacion de la camara.

De lo contrario, la cdmara podria no funcionar
apropiadamente.
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Notas importantes sobre la operacion
____________________________________________________________________________________________________________________________________|

Caracteristicas de los sensores CCD

En la imagen pueden aparecer los efectos siguientes.
Estos efectos son caracteristicos de las cdmaras que
utilizan CCDs (dispositivos de acoplamiento de carga),
y no indican mal funcionamiento.

Mancha vertical

Cuando se videofilma un objeto muy brillante, como
una ldmpara, la alta iluminacidn tiende a producir
rastros verticales. Este efecto se reduce mucho en esta

camara.
Rastro vertical en la
imagen

e—— Objeto brillante
g (luz eléctrica, sol,

H etc.)

Pantalla de
monitor

Puntos blancos
Si utiliza la camara a altas temperaturas, en las
imdgenes pueden aparecer puntos blancos.
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Indicaciones de advertencia

Si se produce un problema durante la operacion, se
emitird una advertencia mediante los indicadores REC/
TALLY y BATT, y la iluminacién o el parpadeo de la
lampara tally en el visor, y ademds mediante
indicaciones de de advertencia en la pantalla del visor.

Cuando esté utilizando una DSR-1/1P o PVV-3/3P, el
WARNING indicador de la videograbadora también se
encenderd, y las indicaciones de advertencia

aparecerdn en el el visualizador. También habra un

Indicaciones de advertencia

tono de advertencia en el auricular.

Camara Videograbadora Averia Accién en la Qué hacer
Indicador | Indicador | Indicacion |Indicador |Visuali- |Tono de videograbadora
REC/ BATT de la WARNING | zador advertencia
TALLY y pantalla
lampara del visor
tally
— — RF Las cabezas de | La Realice la limpieza consultando el
(Durante | &) @) @) @) video estan videograbadora | manual de instrucciones de la
, i la obstruidas, o emite un tono videograbadora. Si el problema
-@O)- -@Y)- |grabacion | (Dyrante la existe algin | de advertencia | persiste después de haber
' solamente) | grabacién otro problema | cuando detecte | limpiado las cabezas, desconecte
solamente) en el sistema | obstruccion en | la alimentacion y pongase en
de grabacién. | las cabezas. contacto con su proveedor Sony.
— — SERVO La La grabacion Desconecte la alimentacion y péngase
sincronizacion | continuard, pero | en contacto con su proveedor Sony.
ek el del servo se | la grabacion (La indicacion SERVO puede
2 _ R - 0) @) @) @)
/..)))\ /.u)))\ ha perdido. puede no parpadear momentaneamente cuando
resultar se inicie el transporte de la cinta, pero
satisfactoria. esto no indica ninglin problema.)
— — HUMID |e) @) @) e) Se ha La grabacion Pare el transporte de la cinta.
(Durante la producido continuara, pero | Espere hasta que la indicacion
grabacion) condensacion.| sila cinta se HUMID no aparezca cuando
pega al tambor, | conecte la alimentacién de la
"y . L) la grabacién se | unidad.
-O)- TE (Durante la parara.La
' ' reproduccion, reproduccion, el
el rebobinado, rebobinado, o el
o el avance avance rapido se
rapido) para.
— — SLACK La cinta no La operacién Presione el boton EJECT para extraer
esta se para. el videocasete. Cierre el
adecuadamente | (Consulte el compartimiento de videocasete y
N N bobinada. manual de compruebe que el panel superior haya
- g S L servicio o el descendido antes de desconectar la
manual de alimentacion. Después consulte a su —
mantenimiento.) | proveedor Sony. (No intente insertar —
un videocasete.) P
— — _\6/_ TAPE La cinta esta | La operacién Cambie el videocasete si es —
, a (Durante la a punto de continda necesario. —
-@- (Durante la | grabacion | e)mm) finalizar. —
' grabacion | solamente) >
solamente) 3
>
— — TAPE La cinta ha La grabacién, la | Cambie el videocasete. =
@y Rad (parpade- finalizado. reproduccion, y @
/..)))\ :Q ando) MMM el avance rapido
se paran todos.
BATT BATT )M La bateria esta | La operacién Cambie la bateria lo antes
_\6/_ -:6:— 11,0V _\6/_ (parpade- | (Durante la practicamente | continGa. posible.
as g ah ando) grabacion) agotada.
@Y M BATT M BATT La bateria La operacion Cambie la bateria.
/..)))\ Q 10,5V :(I): (parpade- MMM esté agotada. | continda.
ando)

o .
-Cf- Continuamente
]

») @) #) @) Cuatro pitidos por segundo

\I/

@ Parpadeando

e Un pitido por segundo

-:0:))):— parpadeando cuatro veces por segundo

ommmmmmy Continuamente

Con respecto a las advertencias que aparecen en el visor cuando esta conectada una videograbadora, consulte la seccion
“Indicaciones normales del visor” (pagina 52).
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Especificaciones

Cabezal de camara DXC-D50/D50P/
D50WS/D50WSP

Elemento de formacién de imagenes
Tres chips CCD de transferencia
entre lineas
Resolucién en pixeles
980 (horizontal) x 504 (vertical)
Area de formacién de imagenes
DXC-D50/D50P: 8,8 x 6,6 mm
(Sistema 6ptico de 4:3)
DXC-D5S0WS/D50WSP: 9,6 x 5,4
mm (Sistema 6ptico de 16:9)
Ajustes del filtro incorporado
1: CLEAR
3: 1/1sND
Montura para objetivo
Montura de bayoneta
Normas de sefiales Sefiales de normas
EIA (sistema de color NTSC) (DXC-
D50/D50WS)
CCIR (sistema de color PAL)
(DXC-D50P/D50WSP)
Sistema de exploracién
525 lineas, entrelace de 2:1
DXC-D50/D50WS/
625 lineas, entrelace de 2:1
DXC-D50P/D50WSP/
Frecuencias de exploracién
Horizontal:
15,734 kHz (DXC-D50/D50WS)
15,625 kHz (DXC-D50P/
D50WSP)
Vertical:
59,94 kHz (DXC-D50/D50WS)
50,00 kHz (DXC-D50P/
D50WSP)
Sincronizacién interna
Sincronizacién externa, utilizando
sefial de entrada
(VBS o BS) al conector GEN
LOCK N de un adaptador para
camara opcional, o entrada a
través del conector GEN LOCK
de una unidad de control de
camara al conector CCU/VTR/
CMA de un adaptador para
camara opcional.
Resolucion horizontal (centro)
DXC-D50/D50P: 920 lineas de
television
DXC-D50WS/D50WSP: 850 lineas
de television (modo 4:3), 800
lineas de television (modo 16:9)

2: /sND
4: /eaND

Sincronizacion
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Iluminaciéon minima
0,5 lux (a f/1,4, +36 dB)
0,8 lux (a f/1,8, +36 dB)
Sensibilidad 2000 lux (f/11,0, estandar, 3200 K)
Niveles de ganancia
Seleccionables -3 dB, 0 dB, 3 dB,
6 dB, 9 dB, 12 dB, 18 dB, 24 dB,
30 dB, 36 dB
Senal compuesta
1,0 Vp-p, sinc. negativa, 75
ohmios, desequilibrados
Sefiales separadas Y/C
Y: 1.0 Vp-p, sinc. negativa,
desequilibradas
C: nivel de sefal de
sincronizacion cromatica 0,286
Vp-p (DXC-D50/D50WS),
0,3 Vp-p (DXC-D50P/
D50WSP)sin sinc.
Relacioén sefial/ruido de video
65 dB (tipica) (DXC-D50/D50WS)
63 dB (tipica) (DXC-D50P/
D50WSP)
0,05% para todas las zonas, sin
objetivo
Conectores de entrada/salida
Conector VIDEO OUT: BNC,
75 ohmios, desequilibrado
Conector LENS: 12 contactos, para
objetivos de 2/3 pulgadas
Conector VF (parte frontal): 20
contactos
Conector REMOTE: 10 contactos
Conector MONITOR OUT: BNC,
75 ohmios, desequilibrado
Alimentacién 12V CC
Consumo 14 W
Temperatura de funcionamiento
—-10°Ca+45°C
Temperatura de almacenamiento
-20°C a+60 °C
Aprox. 2,2 kg (cabezal de la
camara)
Dimensiones externas en milimetros)

—C

Salida de video

Registro

Masa




Objetivo zoom VCL-920BY

Distancia focal 8,5a 170 mm

Zoom Manual o motorizado,
seleccionable; relacion de zoom:
x20

Apertura maxima 1:1.8

Apertura Manual o automatica,

seleccionable;
/1,8 af/16 y C (cerrada)
Area de motivo (a 0,9 m)
Gran angular: 852 X 639 mm
Telefoto: 44 x 33 mm
Gama de enfoque Infinito a 0,9 m
Roscas para fijacion de filtro
82 mm did., paso de 0,75 mm

Montaje Montura de bayoneta de 2/3
pulgadas Sony

Masa Aprox. 1,3 kg
(incluyendo la visera para el
objetivo)

Dimensiones externas (An/Al/Prf)
122 x 102 x 210 mm
(con visera para el objetivo, sin
empuiadura del objetivo)

Visor DXF-801/801CE

Tubo de imagen 1,5 pulgadas, mnocromo

Indicadores REC/TALLY (x2), TAKE, BATT,
SHUTTER GAIN UP

Resolucion 600 lineas de television

Alimentacion 12V CC

Consumo 2,1W

Masa Aprox. 620 g.

Dimensiones externas maximas (An/Al/Prf)
241 x 91 x 203 mm
Tamafio de exploracion
Conmutable entre 4:3 y 16:9

1) DXC-D50K/D50PK
2) DXC-D50K/D50L/D50WSL/D50PK/D50PL/D50WSPL

Accesorios suministrados

Objetivo zoom VCL-920BY" (1)

Visor DXF-801/801CE? (1)

Micréfono? (1)

Pantalla contra el viento? (1)

Adaptador para tripode VCT-U14? (1)

Tapa de la montura para objetivo (1)

Grafica de prueba para ajuste de la distancia focal en
los bordes (1)

Manual de instrucciones (1 juego)

El disefio y las especificaciones estan sujetos a cambio
sin previo aviso.

Productos relacionados

Existe una gama de productos Sony disponibles para
satisfacer cualquier requisito de videofilmacién
concebible. Con respecto a los detalles, consulte s su
proveedor Sony o a un representante de Sony.

Productos de adaptadores para camara
Adaptador para camara CA-D50/D50P/TX50/TX50P
Adaptador de CA CMA-8A/8ACE

Unidad de control remoto de cimara RM-M7G
Panel de control remoto RCP-D50/D51

Productos de videograbadoras

Grabadora digital de videocasetes DSR-1/1P
Grabadora portatil de videocasetes PVV-3/3P
Grabadora portétil de videocasetes DVW-250/250P,
DSR-50/50P

Productos de microéfonos

Microéfono electrostatico de electreto ECM-670/672
Microéfono electrostatico C-74

Soporte para micréfono CAC-12

Cable para micréfono EC-0.5C2

Cable para micr6fono EC-0.3C2

Equipos de estudio

Unidad de control de camara CCU-D50/D50P/TX50/
TX50P

Visor de 5 pulgadas (monocromo) DXF-51

Cascos de intercomunicacion DR-100
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Cables y miscelaneos

El nimero de sufijo del nimero de pieza del cable
indica la longitud en metros: p. ej., un CCZ-A2
tiene 2 metros de longitud. (Equivalentes
aproximados en pies: 2m =6 ft, 5 m = 16 ft, 10
m =33 ft, 25 m = 82 ft, 50 m = 164 ft, 100 m =
328 ft)

Cables para camara con conectores de 26 contactos
tipo Z
CCZ-A2/A5/A10/A25/A50/A100

Cables para cdmaras con conectores de 26 contactos
tipo Z y de 14 contactos tipo Q
CCZQ-A2/A5/A10/A2AM

Conector para prolongacién de cable CCZZ-1B/1E

Cables para cdmara con conectores de 14 contactos
tipo Q
CCQ-2BRS/5BRS/10BRS
CCQ-10AM/25AM/50AM/100AM

Cable para camara CCZJ-2 con conector de 26
contactos tipo Z y conector de 10 contactos tipo J

Caja de transporte LC-HB330

Cubierta contra la lluvia LCR-1

Estuche blando LC-DS300SFT

Juego de empuiiadura larga CAC-H101, CAC-H102
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Grafica de componentes y accesorios opcionales
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