Software

Final Cut Pro X - 1. Nezustal kamen na kameni

2. srpna 2011, 14.00 | Strihovy program Apple, ktery nahradil celou rodinu
Final Cut vzbudil pti svém uvedeni nemalé emoce. V novém miniserialu jsme se ’
rozhodli podivat, co vSechno se zménilo a komu je vlastné program urceny. y 4

Uvedeni nového a dlouho ocekdvaného Final Cutu Pro by bylo
moZné dobfe popsat starym protektordtnim vtipem: Na
hromadé trosek v rozbombardovaném Berliné sedi muz. Co
chvili vzty¢i pravici a zafve ze vSech sil "Heil Hitler!". Jeden z Final Cut Pro X
kolemjdoucich se ho ptd, co déld a zda se nezblaznil. Od
fvouciho muZe se mu dostane nésledujici odpovédi: "Zblaznil,
no dovolte?! Ja jen provolavam slavu Vudci. Kdyz se ujimal
vlady, tak prece fikal, Ze mu mdme dat Némecko na deset let a
nepozndme ho. No a podivejte se okolo."

Final Cut Pro X

Podobné jako kdysi nedspésny malit, sliboval i Apple. Zhruba pil roku ujist'oval, Ze na novy Final Cut Pro
zlstaneme zirat s otevienou pusou. A také Ze ano. Z reakci uzivatelt ptivodniho Final Cutu Pro (FCP) to
vypada, Ze novy Final Cut Pro X (FCPX) pfipomind spiSe rozbombardovany Berlin, nezZ smélé plany
knirkatého kapréla a jeho dvorniho architekta Speera. Je tomu opravdu tak? V kratkém seridlu se vim
pokusime novou aplikaci pribliZit.

Uz pfi prvnim spusténi nového FCPX je jasné, Ze nezlistal kimen na kameni. Zatimco stary FCP pouZzival
nesmirné flexibilni rozhrani s mnoha volné premistitelnymi okny (a dokonce zdlozkami), rozhrani FCPX se
jasné hldsi k trendu celoobrazovkovych aplikaci. Ty Apple v posledni dobé halasné propaguje jako néco
skv€lého a moderniho, zatimco my, ktefi jsme si takovych aplikaci dost uzili v dobé DOS1, jen nechapavé
vrtime hlavou. Jedni z mala lidi, ktefi nové rozhrani privitaji jsou autofi riznych navodu a tutorialti, ktefi se
mohou spolehnout na to, Ze Event Library je vZdy vlevo nahofe a timeline, pardon, Storyline dole.
Mimochodem, rozhrani FCPX je jeste rigidn€jsi nez uzivatelské rozhrani iMovie, kde si uzivatel muze
alespon porucit, Ze knihovna bude dole a timeline nahote.
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Piwvodni Final Cut a novy Final Cut Pro X.

Uzivatelské rozhrani

Ve svislém sméru je okno aplikace rozdélené na dvé casti. Jejich vzdjemnou velikost 1ze upravovat tazenim
déliciho pruhu, vyska vSech paneld uvnitf je ovSem fixni a nelze tak napiiklad mit vys$si Casovou osu Ci niZs{
seznam efektli. A samoziejmé neni mozné jakykoli panel roztdhnout na celou vysku obrazovky. Osobné
povazuji toto rozmisténi a pristup "one size fits all" za velmi nest'astné - riznym velikostem resp. rozliSenim

displeji prosté nejlépe vyhovuji rizna rozvrzeni uzivatelského rozhrani - o uzivatelich nemluve.

Leva horni ¢ast okna je vyhrazena spravé zdroju, tedy filmového materialu, obrazk, zvuki, obecné vSech
externich soubort, které chceme v aplikaci pouzivat. Zatimco diivejsi verze FCP pouZivaly klasické
usporadani se slozkami, mezi nimizbylo mozné zdroje libovolné presouvat, podobné jako tomu je u soubort
na disku, FCPX pfejal systém "udalosti" (Events), zndmy z aplikaci iMovie a iPhoto. Aplikace tedy v jednom
okamziku "vidi" vSechny zdroje, ne pouze ty, které patii k momentdlné otevienému projektu. Tento pfistup je
sice dobry pro domadci aplikace, ale v profesiondlnim miZe byt spiSe na Skodu, protoZe ne vzdy je zcela
zédouci aby kazdy, kdo sedi u pocitace vidél, co v8e se na disku nachdzi. Sloupec s prehledem udélosti je sice
mozno skryt, ale pokud to uZivatel provede, pfipravi se zase 0 mozZnost navigace.

Event Library




Knihovna uddlostii v reZimu "filmovy pds".

Primarni metodou organizace zdroji je takzvané tagovani - nebo-li oznacovani jednotlivych zdroji klicovymi
slovy. Na zdklad¢ klicovych slov a dalSich metadat pak lze tvofit "chytré slozky" (smart collections) stejné
jako napriklad ve Finderu, iTunes ¢i Mail. To je pomérné prijemné, ale jelikoZ je pocet zdroju vétSinou
relativné neménny, neni tato funkce zase tak uzitecna jako ve vySe zminénych aplikacich. V nich se Castéji
pracuje s celou knihovnou bez predvybéru a obsah se také méni daleko Castéji. Aby nebylo problémi dost,
"stromecek" s udédlostmi a jejich sloZkami je vzdy tfidény podle abecedy. Pokud byste tfeba chtéli mit
nejcastéji pouzivané udalosti nahote, mate smtlu - tedy pokud si je nepojmenuje O1...,02... atd.

Import a prace se zdroji

Pfi importu dat nabidne FCPX moZnost pfiddni materidlu do existujici udalosti, ptipadné zaloZeni nové.
Fyzicky jsou na disku uddlosti uloZené ve sloZce "Final Cut Pro Events" uvnitf sloZky "Movies" v
uzivatelové domovské slozce. Do nf jsou také standardné vSechny zdroje kopirovany. Toto chovani Ize
upravit, i kdyZ jen v pfedvolbéch a ne pro jednotlivé importy. FCPX pak materidl nekopiruje, ale do sloZek
umist'uje pouze odkazy (alias). Na rozdil od svého predchidce také FCPX nepouziva k odkaziim na zdroje
jejich cestu (path), ale sleduje je pomoci sluzeb OS X, takze je schopen soubory najit i po jejich pfipadném
pfemisténi a pfejmenovani.

To je dalsi funkce, kterou se Apple chlubi, pfinasejici v praxi spoustu problémti. FCPX umi pracovat pouze s
lokélnimi disky a pokud jste investovali velké ¢astky do super rychlych siti a NAS{, méte smtlu. Na
takovych discich miZete mit ulozené surové klipy, ale ne vlastni projekty, predrenderované sekvence apod. A
protoze FCPX sleduje soubory tak, jak to déld, nepomohou Vam ani linky na souborovém systému.

Vedle sloupce s prehledem udalosti se nachazi oblast, v niZ se zobrazuji jednotlivé zdroje, patfici uddlosti ¢i
jeji casti (slozka, chytrd slozka, klicové slovo), kterd je pravé vybrana v levém sloupci. Volit 1ze mezi
zobrazenim "filmového pasu" 4 la iMovie, ¢i tabulkou a malym nédhledem na oznaceny zdroj. V obou
ptipadech lze pouzivat funkci "skimming" kdy aplikace pfi pohybu my$i uvniti ndhledu zobrazi v prohliZeci
ptislu$né misto. Skimming je dalsi ze zdanlivé skvélych funkci, vyrazné zrychlujicich pohyb po jednotlivych
klipech a v pfipadé amatérskych stfihacii, ovladajicich aplikaci mysi ¢i trackpadem tomu tak urcité je.
VétSina profesiondlti ovSem stfiznu ovladd néjakym tim tocitkem ¢i jinym specializovanym hardwarem a na
skimming pomoci mysi se koukd asi tak, jak by normdlni ¢lovék koukal na karavan, zapfaZeny za Bentley
GT nebo né¢im podobnym.
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Seznam klipit s klicovymi slovy.

V seznamu zdroji je mozné zobrazit také klicova slova, pfifazend jednotlivym kliptim. Ta jsou bohuzel
zobrazovana jen na jednom fadku a ve sloupci se jménem klipu. Staci ptiradit slov vic a je o zdbavu
postardno, protoZze FCPX zobrazi jen prvnich par z nich. Kromé kli¢ovych slov se po rozkliknuti klipu v
seznamu objevi také vloZené znacky, ptipadné informace o tom, Ze je klip zafazeny mezi oblibené.

V seznamu klipt 1ze také provadét vybér zdroju, které chceme piesunout do ¢asové osy - opét zpisobem,
zndmym z iMovie. Na né&jaké vstupni a vystupni body se tu moc nehraje, i kdyz nastésti ztistala zachovana
moznost nastaveni zaCatku a konce vybéru pomoci klavesovych zkratek "I" a "O". Podobné stale funguje
kldvesa "M" pro vloZeni znacky ("marker").

Viewer

V pravé &i prostfedni horni Casti se nachézi ¢ast, zvand nyni "Viewer", kombinujici okna "Viewer" a
"Canvas". Pro ty, kdo nemaji stary FCP v malicku - v okné "Viewer" se zobrazoval obsah momentalné
oznaceného klipu (at’ uZ v organizéru nebo na casové ose), zatimco v "Canvasu" byla k vidéni momentdlné
oteviend sekvence (resp. jeji misto pod kurzorem zvanym "playhead"). Novy "Viewer" zobrazuje oznaceny
klip po kliknuti nékde v seznamu klipil a editovanou sekvenci (i kdyZ pojem sekvence také patfi minulosti, o
tom pozdéji) pokud se pohybujete na Casové ose. Chceete-li pracovat pouze s jednim klipem, ktery uz byl
umistény na ¢asové ose, 1ze jej ve vieweru otevrit samostatné pomoci pfikazu "Open in timeline" z
kontextového menu. Nejde tedy najednou pracovat s klipem i sekvenci, coZ bylo nékdy celkem uZite¢né.



"Viewer" a "inspector"

Pod vlastni plochou pfehravace nabizi "Viewer" nékolik tlacitek. Vlevo je to trojice "Transform", "Crop" a
"Distort". Tyto funkce je nové mozné aplikovat pouze na klipy oznacené na Casové ose (tedy ne napiiklad na
klip pfed jeho vhozenim na osu), aniZ by se ovSem autofi aplikace zdrzovali znepfistupnénim té€chto tlacitek
v pripad¢, Ze je oznaceny v seznamu zdroji. V takovém pripad¢ se sice tlacitka chovaji jako by fungovala,
méni barvu apod. ale nic se nedéje. Uprostfed pak najdete pét tlacitek k ovladani prehravace (o policko vpred
a zpét, play/pause a zacatek a konec klipu). Tlacitka pro dalsi funkce (napf. prechod na predchozi ¢i
néasledujici znacku) semlelo mlynské kolo dé€jin, nastésti funkce samotné jsou naddle pfistupné pomoci
klavesovych zkratek a menu.

Pouzitim pfikazu v menu je mozné zobrazit pres video v prehravaci ramecky vyznacujici "bezpecné" oblasti
pro obraz a pro titulky. Pokud by se ov§em nékomu styskalo po indikaci pfeexponovanych mist pomoci
"zebtich pruhd" ¢i zelené "fajfce" jako symbolu ukazujictho, Ze obrazek je v mezich danych standardy pro
zaznam a vysilani, ma smilu. Nastésti zistala zachovana mozZnost zobrazeni pomocnych grafi (histogram,
vectroscope atd.)

Zcela vpravo nahote je pak moZné zobrazit "Inspector", v podstaté nahrazujici okénko/zédlozku "Filters" a
"Motion" ve starém Final Cutu. Efekty pak v rdmci tohoto inspectoru funguji plus minus stejné jako dfive.
Rozdil je v tom, Ze barevné korekce se presunuly mezi vlastnoti klipu, zatimco diive se k nim pouzival filtr
"color corrector", ktery bylo nutné klipu prifadit (nejcastéji odtazenim ze seznamu filtra.

"Inspector" s nékolika efekty.

Toolbar
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Uprostied probihd po celé Sifce okna jakysi toolbar. Dle standardti iMovie, pardon Final Cutu Pro X, zcela
nekonfigurovatelny. Na ném najdeme nékolik tla¢itek, ktera si ted popiSeme jen zb&Zn&: Import snad neni
tieba popisovat vibec, dale tlacitka pro pridavani a ubirani oznaceni "Oblibeny" ¢i odmitnuti klipu, tladitko
pro zobrazeni okna s kli¢ovymi slovy zvoleného klipu. Nasleduje trojice tlacitek pro vkladéani klipu na
Casovou osu a pak kombinovany display, jako vystfizeny z iTunes ¢i Xcode - zde zobrazuje pocitadlo, pribéh
renderovani na pozadi a drovné audio signalu (s ohledem na velikost indikatoru opravdu velmi, velmi
orientacni).

Vpravo je tlacitko s kouzelnickou htilkou vyvoldvajici menu pro automaticka nastaveni barev a podobné
véci. Tlacitko pro zménu Casovani (retime), dalsi pro skryti a zobrazeni panelu inspectoru, popsaného vyse.
A nakonec sedm tlacitek pro pristup ke knihovné efektti, zvukt z knihovny iTunes, fotografii z iPhoto apod.
UZivatel iMovie se citi jako doma, o uZivatele dfivéjSich verzi FCP se pokousi mrtvice.

B Last 12 Months
Eﬂ Last Import

87 Events

Obsah knihovny iPhoto.



Effects

Neékolik "velmi uZitecnych" efektis.

Pod ovladacimi tlacitky se nepfili§ prekvapivé nachdzi panel, ve kterém se efekty a obsah z aplikaci baliku
iLife zobrazuji. Napravo od né€j je vypinatelny inidkator sily zvukového signdlu - o dost pouZitelnéjsi nez ten
v displeji uprostied okna. Efekty i zdroje (s vyjimkou hudby z iTunes) se v panelu zobrazuji vyhradné jako
nahledy, navic pomérné velké, takZe spotieba mista na displeji a pfehlednost neni nic moc.

Na rozdil od predchozich verzi ale naprosto chybi jakdkoli moZnost organizace efektii a dalSich véci s
vyjimkou staticky danych kategorii. Pokud byl tedy nékdo zvykly na vlastni slozku, do které si ve starém
FCP ulozil oblibené prechody a efekty pro snazsi piistup, tady ma smulu a musi se vZdy probirat celym
seznamem. Ten je sice filtrovatelny, ale i tak jde o dost vyrazné snizeni efektivity prace.

Casova osa

Prevaznou Cast spodni poloviny okna ale zabird Casova osa - alfa a omega nelinedrnich stfihovych systémi uz
od dob prvni verze Adobe Premiere pfed bezmala dvaceti lety. Tedy ne tak uplné. Pro Apple totiZ nebyla
klasickd ¢asova osa rozd&lend na stopy dost dobré, a tak priSel s novinkou. Casové osa v podani FCPX je
totiZ spise jakousi pracovni plochou, na které se jednotlivé klipy a jiné zdroje neumist'uji do souradnic stopa
x Cas, ale lepi se zdsadné a pouze k sobé navzdjem.
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DalSi novinkou je to, Ze panel Casové osy neslouZzi tak docela jen k zobrazeni Casové osy. Kromé ni se v ném
zobrazuje i seznam projektt, opét velmi podobny tomu v iMovie. Pomoci drag-and-drop lze projekty
kopirovat mezi disky. To je podstatné méné flexibilni nez klasicky systém soubort a slozek, ale je to celkem
konzistentni s celkovou linii Apple, kde je uzivatel ¢im dél tim vice izolovan od diskového systému, pfi¢emz
se asi oCekdva, Ze bude pracovat s jednou hromadou riizné ozna¢enych dokumenti. K perverzni dokonalosti
je tento pfistup doveden na zafizenich s i0S, (kde ma navic kazd4 aplikace svoji separatni hromadu) a zda se,
Ze podobné svétlé zittky nds ¢ekaji i na OS X.

Dalsim rozdilem proti star$Sim verzim je nemoznost oteviit nékolik Casovych os (a viibec i projektd) najednou
a zménéno bylo také ovladani zobrazeni. Namisto posuvniku s proménnou velikosti slouzi nyni ke zméné
"méfitka" ¢asové osy klasicky posuvnik na spodni 1i§t€¢. BohuZel dost nepouZitelny - je maly a zmény méfitka
se neprojevuji okamzité béhem jeho tazeni, ale aZ po uvolnéni. Teoreticky by mélo byt mozné ménit méfitko
casové osy jesté pomoci "zoomovaciho" gesta na trackpadu, coZ by mohlo byt velmi efektni i efektivni,
bohuzel to nefunguje a Casova osa na toto gesto nijak nereaguje. Posledni moznosti jsou klavesové zkratky,
ovSem pouze pokud pouzivite americkou klavesnici.

A

Spodni ¢dst okna, zobrazujici seznam projektit.

Jednim z nepopiratelnych vylepseni v porovnani s pivodnim FCP je rychlost a reakce ¢asové osy. Asi
nejvice je to vidét na vykreslovani grafii pribéhu zvuku. Zatimco ve star§ich verzich tvalo vykresleni téchto
grafti hotovou vécnost, ve FCPX je opravdu velmi rychlé. U vykreslovani nahledt na pouzité klipy je rozdil
mensi, ale pordd jesté velmi znatelny.

Spise vylepSenim, i kdyZ ne v kazdé situaci, je nyni moznost editace klicovych bodi efekti piimo v Casové
ose. Staci z kontextového menu klipu volbu "Show video animation" (nebo stisknout Ctrl+V) a nad klipem se
objevi dalsi pruh, obsahujici klicové body a jejich spojnici. Trochu nest’asny je tento pifistup pokud
potfebujeme hodnotu néjakého atributu nastavit numericky - to je mozné pouze v inspektoru, kde zase
nemame moc dobry piehled o pribéhu kfivky. Mirné vylepSena byla i editace zvuku - pro postupné
zesilovani zvuku na zad4tku klipu a jeho ztiSovéni na konci ted neni potfeba aplikovat efekty nebo explicitné
manipulovat s klicovymi body na hlasitosti - sta¢i zvolit typ ztlumeni ¢i zesileni a pomoci specidlnich
posuvnych Sipek nastavit délku zmény hlasitosti.
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Animace klicovych bodii primo na casové ose.

Klavesové zkratky

U stiihovych programi (a profesiondlniho software obecnéji) je velmi rozsitené ovladani mnoha funkei
pomoci kldvesovych zkratek. Final Cut Pro X v tomto ohledu navazuje na své predchiidce pomérné dobre.
Zkratek je mnoho, vétSinou jsou stejné s piedchozimi verzemi a daji se pohodIné zménit, véetné toho, Ze je
mozné riznd nastaveni ukladat a prepinat mezi nimi.

Problém nastdvd u neanglickych rozloZeni kldves. Zatimco pfedchozi verze Final Cutu prosté jiné kldvesnice
ignorovaly a Command + "to tlacitko nahote, co je na ném u US klavesnice plus res. minus" bylo vzdy
"Zoom in" resp "Zoom out", ve Final Cutu Pro X prosté nékteré klavesové zkratky s Ceskou klavesnici
nefunguji viibec. Namatkou tfeba piikaz "Play selection" se zkratkou "/" nebo "Zoom in" (Apple +). Céstedné
to lze napravit nadefinovanim vlastnich zkratek, ale jejich editor je v tomto sméru nedotaZeny, takZe i po
prepnuti na americkou kldvesnici ddl zobrazuje v horni fadé klavesy s Ceskymi znaky (a to i pokud CeStina
neni nastavena jako prvni jazyk v systémovych predvolbach).

Al Fingl Cut Pra C..
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Posledni ¢asti uzivatelského rozhrani je menu. To se naStésti (zatim?) zddnych revolu¢nich zmén nedockalo.
Stale ho nalezneme u horniho okraje obrazovky a funguje zhruba tak, jak jsme zvykli a jak fungovat ma.

Zavér

Na zavér se zminim je$té o ndpovede - i ta doznala znacnych zmén. Namisto sady pomérné dikladné
pojatych manudld a dokumentti ve formatu PDF tu najdeme novy help, zalozeny na HTML. Jako reference
pfi praci margindlné pouZitelné, vzhledem k zdsadni zméné filosofie prace v novém Final Cutu Pro je ovSem
naprosto neomluvitelnd absence kvalitniho uZivatelského manudlu. MoZnost preldmat (Spatné) help v HTML
do podoby PDF a poslat tento vysledek na tiskdrnu rozhodné neni postacujici nahradou. Navic se zda, Ze k
prohleddvani napovédy je potfeba aktivni internetové pripojeni. A pokud by to nebylo dost, tak vézte, ze
hlaSku "no internet connection" uvidite pfi pokusu o vyhleddvéni ¢asto i v pfipadg, Ze k internetu zarucené
pripojeni jste. Inu pokrok...

ann Final Cut Pro Help
felr || G~ || 22-] Q-
-~
it deds 1"'?_" The selected topic is currently unavailable,
e T To see all Final Cut Pro Help, you must be connected to the Internet

WarkMow everview
sterface overvies
Media files and clips
Evenis and projecis

mport media

Kdyz ted’ zhruba vime, jak Final Cut Pro X vypad4, miizeme se v dal$im ¢ldnku podivat na to, jak se s nim
pracuje.
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Final Cut Pro X - 2. Import videa

9. srpna 2011, 00.00 | Po minulém prvnim pribliZeni se podivame
kontroverznimu Final Cut Pro X pod kizZi. A za¢neme hezky od zacatku, tedy
podporou riaznych formata a importem klipa.

FCPX podporuje import z videokamer paskovych i téch, které
pouzivaji modern¢€jsi pamét'ovd media. Seznam oficialné
podporovanych kamer neni nikterak impozantni, ale podle
vSeho Ize importovat z mnoha dalSich zafizeni. Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

v Parasonds AG-DVX1008

07:11:43;20
[
[ ]

Import 7 pdskové kamery standardu DV

Uz pfi importu je jasné, Ze Apple primarné€ myslel pfedevSim na uZivatele kamer, nahravajicich na solid state
media a podpora paskovych zafizeni standardu DV je ve FCPX proto, Ze uZ to bylo z diivéj$i doby hotové v
iMovie a pribalit to do FCPX nestdlo moc Casu a penéz.

Naprosto zastavena byla podpora vétSiny profesiondlnich paskovych formata, o kterych sice bézny uzivatel
iMovie nikdy neslySel, ale které jsou dodnes v profesiondlnim nasazeni hojn€ pouZivané. Rovnéz samotny
import z paskovych zafizeni je velmi slabym odleskem toho, co byvalo béZné v dobach minulych. Zcela
zmizela podpora davkového snimdni, katalogizace paski atd. a zbylo jen to, co se v dfivéjSich Final Cutech
oznacovalo jako "Capture now", nyni ov§em po vzoru iMovie tvofici jeden soubor pro kazdy jednotlivy
zavér - pro mne osobné je toto zlepSeni, ale "your mileage may vary".

Import ze zafizeni s pamétovymi kartami je o pozndni luxusnéjsi, coz je pochopitelné z¢4asti dano nelinedrni
povahou téchto medii. Je tedy moZné prochdzet jednotlivé zabéry (soubory) vcetné piehrdvani ¢i skimmingu
a ty pak jednotlivé nebo ve skupindch importovat.
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Import Selected...

Import ze zarizeni s pevnou paméti (v tomto pripadé iPhone).

Naprostou novinkou jsou tzv. Camera archives. To jsou vyhrazené slozky na disku, do kterych FCPX ukldda
zalohu hrubého materidlu tak, jak vyleze z kamery. To je sice pékna funkce, ale opét ukazuje zaméteni spiSe
na pokrocilé amatéry, protoZe v profesiondlni praxi se zdlohy fesi trochu jinak. A abychom nezapoméli: ani
zde neni mozné pouzivat jiné disky nez lokalni, takZe velkd sitova feSeni pro ukladani dat, béZnd v
profesiondlnich stfizZnéch, jsou opét ze hry.

Uz jsem to zminoval v minulém ¢lanku - FCPX nepouziva k odkazdm na zdroje klasické cesty (filepath).
Misto toho pomoci relativné nizkoudroviiovych sluzeb sleduje konkrétni soubory a umi je najit, i kdyz v
souborovém systému dojde k néjakym zméndm jsko je presunuti souboru ¢i jeho pfejmenovani.

Problém nastane, pokud manipulace se souborovym systémem presdhne né¢jaké meze - naptiklad pfi pfesunu
na jiny pocita¢. FCPX je z toho zmateny a misto soubord, které nemtiZe najit, zobrazi ¢ervené obdélnicky s
ikonou varovéni. Podobné se choval i stary FCP, kde navic k pfetrZeni vazby staCilo daleko méné (napft. jen
pfejmenovat sloZku ve které se soubor nachazel). Na rozdil od nového FCPX ovSem starSi Final Cuty
disponovaly velice uzite¢nou funkci "Reconnect media...". Jakmile aplikace nenalezla hledané soubory, mél
uzivatel moznést vybrat jejich umisténi ru¢né a aplikace poté odkazy obnovila. FCPX ni¢im takovym ani
naznakem nedisponuje.

=~ front inic

Game over. Co na tom, Ze klipy jsou na velmi rychlém NASu a Finder i ostatni aplikace je bez problémi vidi.

Samoziejme, Ze nékomu, kdo doma stiihd zabéry ze své zrcadlovky na jednom pocitaci to viibec nevadi, ale
profesionalni uZzivatelé takto nepracuji. U nich je naopak béZna spoluprace n€kolika editorti na nékolika
stanicich, pfeddavani projektl atd. Ostatné také Apple sam pro tyto tcely nabizel vyborné feseni v podobé



Final Cut Pro serveru. S tim v§im je konec a podle ohlasti na internetu je tohle jeden z nékolika velmi
zavaznych problémd, které neumoznuji seriozni nasazeni FCPX v soucasné podob¢ do profesiondlni praxe ve
vétSich studiich.

Véc, kterd se od minulych verzi zlepsila velmi vyrazné, je podpora rtiznych formati a kodekt. Zatimco u
starého FCP bylo mnoho formatli, zejména téch z novejsich kamer, nutné znovu ukladat do applovského
kodeku ProRes, nyni je 1ze zpracovavat nativné, coZ uspofi ¢as a misto na disku. Tyka se to tfeba skupiny
kodekit AVC od Panasonicu (véetné variant s intra-frame kédovanim) nebo XDCAM EX od JVC. Explicitné
podporoviéna jsou samoziejmé také typicky profesiondlni videozafizeni s iOSem.

Kromé importu ze zafizeni ¢i disku je moZné do FCPX importovat také celé projekty - nikoli z pfedchozich
verzi FCP, to bychom chtéli moc, ale z iMovie.

Velmi propagovanou funkci je schopnost FCPX analyzovat naimportované video a pfiradit kliptim klicova
slova na zdklad¢€ jejich obsahu. Rozeznavané typy zabéra jsou: Group/Medium Shot, One Person/Two
Persons a Wide Shot. Kromé toho umi FCPX rozeznédvat zabéry roztiesené, stabilni a nespravné barevné
vyvazené.

Funguje to? Moc ne. Jakz takz funguje rozezndvani roztfesenych zabért a zabért Sirokych ¢i detailnich,
rozeznavani lidi je spiS vyrazné zavadéjici. Zabéry na skupinu lidi jsou béZné oznacované jako "one person"
a vice versa. Nezda4 se, Ze by na tspéSnost mélo vliv pouZité rozliSeni a Final Cutem automaticky otagované
klipy je stejné nutné projit a roztfidit ruéné.

Tvrzeni Apple o této funkci jako inteligentnim asistentovi, ktery roztfidénim materidlu usetii spoustu Casu, se
tak jevi jako pon€kud velkousté, nicméné dovedu si predstavit, Ze se zvySovanim vypocetniho vykonu a
zdokonalovanim algoritmi pro rozezndvani obrazu se automatické tfidéni stane za néjakou dobu dost dobte
pouZitelné.

All Clips

Mame Fila Type Er Juratio
£ 2011-06-28 10_04 50 QuickTime movie 04:22:41;12 04:22:54;09 00:00

% One 1, Wid C 0 R 04

Ca 20 lidi, zoom na maximu, nicméné podle FCPX se jednd o Sirokouihly zdbér na jednu osobu.

Podobné problematickad je také detekce barevného vyvazeni. FCPX podle dokumentace hleda situace, kdy je
cely obraz vyrazné posunut smérem k nékteré ze zdkladnich barev a na zakladé této informace pak umi
automaticky provést korekci vyvédzeni. Tu a tam se sice trefi, ale celkové nejsou vysledky nic moc - funkce se
napfiklad nechd snadno zmdst vétSimi plochami jedné barvy v zdbéru a v nékterych ptipadech jevi sklony k
prilisné kompenzaci. Z pochopitelnych divodu si pfili§ nerozumi ani s riznymi kreativnimi nastavenimi
korekci ptfimo v kamere.

Za tyden se v dalSim pokracovani seridlu podivdme na zaloZeni projektu a samotny stfih.



Software

Final Cut Pro X - 3. Prace s projektem a strih

16. srpna 2011, 00.00 | Jak zalozit projekt a sesttrihat video? Na co si pri tom dat
ve FCPX pozor v porovnani s predchozi verzi? A jak se pracuje se zvukem? O e
tom vSem ve tretim dilu naSeho seridlu. m’

Méme tedy ve FCPX néjaké klipy a hurd, jdeme stiihat. Tedy L"
ne tak hned, nejprve musime zaloZit projekt. To udélame —
kliknutim na tlacitko "+" v levém spodnim rohu. FCPX ukaze

dialogovy list pro nastaveni vlastnosti nového projektu a o Final Cut Pro X

uZzivatele pfedchozich verzi se opét uz ponékolikaté pokousi

mrtvice. Final Cut Pro X

Name: ISpeeltuin gr. 3 I

Default Event: | Speeltuin gr. 3 T]

Video Properties: () Set automatically based on first video clip

E}Cuatum
Other ) [640xa80 8 v 23.98p |
Format Resolution 24p
25p
Timecode Display: (* Mon-Drop Frame 29.97p
Drop Frame 30p

Audio and Render Properties: u Use default settings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

*) Custom
Audio Channels: | Stere_c _- : ]'
Audio Sample Rate: ‘_f'l_B_kI_-I;__ _ :]'
Render Format: H_ﬁ_npp_ll_rfrn_crﬁis _4_1_22 E}

b Cancel QK y,

Zatimco ve starSich Final Cutech bylo mozné do detailu nastavit velikost, pomér stran pixeld a spoustu
dal$ich parametrti, v novém a modernim FCPX mame na vybér z n€kolika pohtichu spiSe spotiebnich
televiznich a pocitacovych formatt (vyjimkami jsou rozliSeni 2 k a 4 k). RovnéZz snimkové frekvence neni
mozné zaddvat libovolné, ale pouze vybérem z par standardnich hodnot, pouzivanych u vyse uvedenych
formatd. Pro nékoho, kdo si stithd domdci video pro sledovani na TV, je vybér dostate¢ny, ovSem prekvapive
velkou ¢ast profesiondlni videoprodukce tvori projekty pro netypicka vystupni zafizeni - napriklad rizné
informacni systémy s na vySku umisténymi monitory, svételné tabule a projektory vSech moZnych i
nemoznych velikosti atd. atd. Z méné exotickych zdleZitosti pak tfeba screencasty a instruktaZni videa pro

iPhone a podobna zafizeni. Tam vSude ma stfiha¢ s novym FCPX smiilu.
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Name 1080p HD I

1080i HD - —
Default Event 720p HD ﬂ
NTSC 5D
Video Properties ;t'— 5D ally based on first video clip
4K
v Other § [ 640xas0 (3] [23.98p %)
Format Resolution Rate

Timecode Display: (*) Non-Drop Frame

Drop Frame

Audio and Render Properties: -,,_,; Use default settings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

[*) Custom
Audio Channels: | Stereo “ﬂ
Audio Sample Rate: | 48kHz ]
Render Format: | Apple ProRes 422 ?‘i

B" I{' Y
Cancel ) QK )

Pro tucely tohoto ¢lanku ale nebudeme zachédzet do krajnosti a ukdzeme si stfih obycejného videa ve
standardnim rozliSeni a normé NTSC (moje kamery jsou vSechny v této normé, protoZe rezim 30 p mi dava
ptirozenéjsi podédni pohybu bez cukdni proti 25 p vychdzejicich z evropské normy PAL). Vybereme si tedy ve
vlastnostech NTSC SD, 720 x 480 pixelti anamorfickych a 30 p, pfipadné zvolime "Set automatically on first
video klip". Aplikace vytvoii novy projekt a rovnou ho otevie v Casové ose.

Prdzdnd casovd osa nového projektu

Jak jsme uZz naznacili, na ¢asové ose neuvidime diive bézné stopy, ale néco podobného tu piece jen je.
Tmavy pruh, zvany Storyline, reprezentujici "hlavn{ linii". V seznamu klip@ ted miZzeme oznacit bud cely
klip, nebo jeho Cast (tazenim a la iMovie nebo "postaru" nastavenim vstupniho a vystupniho bodu kldvesami
I a 0), a tento vybér bud pretdhnout na asovou osu mysi, nebo ho tam odeslat kldvesou E. Klip se
automaticky umisti do Storyline, kde jej miizeme prochdzet pomoci skimmingu, pfipadné pfi jeho vypnuti
pomoci klasického kurzoru, zvaného Playhead a reprezentovaného svislou ¢arou, probihajici pres celou

vysku Casové osy. Prohlizec¢/prehravac pak ukazuje obraz z mista klipu pod timto kurzorem (pfipadné pfi
skimmingu misto, kde se nachazi ukazatel mysi).

Jeden klip pochopitelné nestaci a my budeme chtit na Casovou osu dostat také dalSi. Oznacime tedy jiny klip
(¢i jeho ¢ast) a opét ho preneseme na ¢asovou osu. Pfi této operaci mame nékolik moZnosti.

Vhodime-li mysi novy klip nékam za stary nebo pouZijeme kldvesu E, tento novy klip se pfipoji za posledni
klip v hlavni Storyline, a to zcela bez ohledu na to, na kterém misté se nachdzi Playhead. Pouzijeme-li
klavesu W, klip se umisti do storyline na misto, kde se momentédlné nachdzi playhead. Je-li to uprostied
jiného klipu, je tento rozdélen na dvé Casti a vkladany klip je pak umistén mezi né. Pokud se playhead



nachdzi nékde ve volném misté za poslednim klipem, je novy klip umistén rovné€Z na jeho pozici. Protoze ale
v novém a radostnéjsim FCPX mame magnetickou ¢asovou osu, kde vSe musi byt na néco nalepeno, nemize
si novy klip sedét jen tak tfeba deset sekund za prfedchozim. Vzniklé misto je vyplnéno specidlnim
objektem/klipem typu "dira" neboli Gap. Tato dira se chova viceméné stejné jako libovolny jiny klip - je
moZzné ménit jeji velikost, nahradit ji jinym klipem apod. Ve starém FCP dife nejvic odpovidal objekt,
vytvoreny generdtorem zvanym "Slug", ale dplné¢ identické tyto objekty nejsou.

L= B S S R T e B Sy I I e et i i S S B R e g T e o P

Casovd osa s nékolika klipy.

Dals{ vlastnosti magnetické Casové osy je to, Ze smazeme-li néjaky klip ze sekvence, nezlstane v ni dira, ale
vSechny nésledujici klipy se posunou tak, aby automaticky vzniklou diru zaplnily. To je chovani ve vétSiné

pripadl prijemné, ale nékdy také problematické - napriklad vi-li stfihac, Ze vzniklou diru bude béhem chvile
nécim zapliovat. Obecné magnetickd casovd osa bude vyhovovat tém, kdo jsou zvykli sekvenci stavét pé¢kné

postupné od zacatku. Je-1i né¢kdo zvykly pracovat "na preskacku", bude si muset zvyknout na disledné;si
pouzivani objektl typu Gap, funkce "Replace klip" apod.

Mezi dva klipy na ¢asové ose l1ze umistit prechody a na kazdy klip je mozné aplikovat jeden nebo nékolik
riznych filtrti. Oboji se provadi pomérné podobné jako u starého FCP a samoziejmé jako u iMovie - filtr i
prechod se odtdhne na misto mezi dvéma klipy ¢i na klip, na ktery se m4 aplikovat.

Klipy s aplikovanymi pirechody.

Pokud chceme umistit néjaky klip ¢i efekt nad klip ve storyline (napriklad titulek ¢i poloprithledny klip),
muiZeme ho odtdhnout do prostoru nad klipem ve storyline. Podobné¢ miiZeme do storyline odtahnout
napfiklad zvukovy klip - ten budeme zpravidla umist'ovat pod hlavni storyline, ale nutné to neni. V kaZzdém
pripadé€ takto odtazené klipy se "prilepi" k klipu na hlavni storyline a pokud tento klip pfesuneme, vSechny
presunuté klipy se presouvaji s nim. Dost problematické je ovSem to, Ze pfi odstranéni "hlavniho" klipu z
Casové osy zmizi 1 vSechny klipy na néj napojené.
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Videoklip s pFipojenym jednim zvukovym souborem a dalsim videoklipem.

Klipy jde vzdjemné spojovat tak, Ze se na Casové ose jevi jako klip jeden. Takto vytvofeny objekt se jmenuje
"compound klip" a je vlastné ekvivalentem sekvence v diivéjSich verzich FCP. Compound klip je vhodné
pouZzivat zejména u delSich projektii pro jednotlivé zabéry i logické celky - tento objekt je totiZ mozné
snadno otevfit na Casové ose separdtné a editovat ho bez toho, Ze by kolem "zacldnély" momentalné
irelevantni ¢4sti projektu.

Zménou oproti df{véjSim verzim je to, Ze zatimco v klasickém FCP byla takova sekvence povaZzovana za klip
se v§im vSudy a bylo ji mozné umistit v podstaté kdekoli mezi zdroji projektu, ve FCPX mtize compound

klip existovat pouze v ramci néjaké casové osy. Pokud byl tedy nékdo zvykly na to, Ze si nejprve ptipravil
sekvence jednotlivych zabéri a teprve poté je zacal sestavovat na Casové ose, ma ve FCPX smiilu.
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Compound klip na hlavni casové ose, kde se tvdri jako libovolny jiny klip, a otevieny samostatné, pricemz je
videét jeho vnitini struktura.

Pro jemné doladéni (trimming) klipti na Casové ose nabizi FCPX podobné ndstroje jako drivéjsi FCP.
Pravdou je, Ze tyto ndstroje byly vyrazné vylepSeny a zejména novy "Retime editor" pro velmi jemné ladén{



rychlosti a trvani klipt se velice povedl.

Mozn4 nékoho napadne, Ze je Cas na uloZeni projektu. Inu byl by, kdyby FCPX néco takového umoznoval.
Na rozdil od vétSiny dokumentové zaloZenych aplikaci se totiz FCPX stard o prubézné automatické ukladani
sdm a uZivatele k nému nepusti. Explicitniho uloZeni projektu je tak mozné dosdhnout pouze v rdmci funkce
"Duplicate", kde uZivatel dostane na vybér, na ktery disk chce projekt uloZit a zda chce duplikovat pouze
vlastni soubor projektu, nebo i vSechny pouZzité zdroje. Nutno fici, Ze automatické ukladani funguje dobte a
zatim se mi nestalo, Ze bych pfi nékterém z (bohuZel dosti ¢etnych) pada aplikace pfiSel o rozdélanou préci.

Blade
Zoom

Hand

V profesiondlni a s rozSifovanim digitdlnich zrcadlovek natdcejicich video ¢im dal tim vice i amatérské praxi
se vyuZziva oddéleného nataceni zvukového doprovodu. Ackoli synchronizace externé nahraného zvuku s
videoklipem nebyla pfili§ obtiZzna ani v diivéjSich verzich FCP, FCPX prinasi funkci Synchronize klips, ktera
tuto akci zcela automatizuje. Funguje to tak, Ze FCPX porovna zvukové stopy obou souborti a poté je spoji
do tzv. compound klipu, vzdjemné presazené tak, aby externi zvuk "sedé€l" na zvuk ptivodni a tedy i na video

stopu. Na rozdil od sporné funkéniho automatického tagovéni videa tato funkce pracuje velice dobfe.

Dalsi novou a velmi péknou funkci FCPX je tzv. Audition - Cesky preklad nezndm a tvofit nehodldm. V
podstaté jde o to, Ze do ur¢itého mista sekvence klipt se vloZi klip nikoli jeden, ale tfeba dva nebo i deset
alternativnich. Mezi nimi je pak mozné prepinat a tak si ovéfit, ktery se do daného mista hodi nejvice.

Audition v akci. Prostiedni klip md pFirazen jeden klip alternativni.

Pro aktivaci této funkce staci pfetdhnout klip na néjaky existujici ve storyline. Po uvolnéni tlacitka mySi pak
z kontextového menu vybrat bud "Replace and add to Audition" nebo jen "Add to Audition". Obé provedou
pridani alternativniho klipu na danou pozici a prvni z nich navic rovnou posune tento novy klip na "aktivni"
pozici. V zahlavi filmového pésu ve storyline se objevi nova ikonka a po kliknuti na ni mtizeme volné

prepinat mezi alternativnimi klipy. Pokud maji riznou délku, FCPX automaticky posune nésledujici klipy a



upravi délku celé sekvence. Po nalezeni nejvhodné€j$itho zabéru je mozné Audition zruSit pomoci volby
"Finalize Audition" z menu (¢1 klavesové zkratky Alt + Shift + Y) - vSechny alternativy zmizi a v sekvenci
klipt ztistane pouze ten vybrany.

V oblasti prace se zvukem se FCPX také dockal urCitych vylepSeni. UZ v minulém dile jsem zminil snazsi
upravu hlasitosti na zacatku a konci klipti. Dalsi na pohled nendpadnou, ale vyraznou zménou je to, ze FCPX
nyni umi pracovat s chrdnénymi audio soubory, takze chcete-li si néjaké video vylepSit skladbou, zakoupenou
v iTunes store, mate moZnost (samoziejmé je nutno brat ohled na autorska prava). Star$i FCP takto chrdanéné
soubory prosté ignoroval.

BN s-curve

3dB

Pribylo i nékolik zvukovych efekti - vétSiny toho, co nabizeji, bylo mozné dosdhnout uz ve starSich verzich
FCP, ale ve FCPX byla vétsina filtrG ¢astecné zautomatizovana a zjednodusena. Na rozdil od efektt
vizudlnich si zde autori aplikace odpustili rizné "mladé, dynamické a cool" vystielky. A last but not least,
FCPX i nadale podporuje rozhrani Audio Units, takZe je moZné snadno pridavat efekty dalsi, at’ uz vlastni ¢i
zakoupené. UZitecné a bezproblémové jsou také funkce pro omezeni hluku pozadi a odstranéni sitového
brumu (volitelné o frekvenci 50 Hz a 60 Hz), které se ovSem nenachdzeji mezi efekty, ale pfistupuje se k nim
ptes vlastnosti klipu.

Pfi préci s projektem je moZné nové vyuZit tzv. "Solo mode", kdy FCPX po stisku kldvesové zkratky Apple +

S automaticky vypne zvukovou stopu vSech klipd s vyjimkou oznaceného. Funkce velmi Sikovnd, byt
nedokdZe uplné nahradit zapindni a vypinani audiostop v tradi¢néjSim usporadani NLE.

- 2011-07{14 10:00:37

"Solo mode" - FCPX prehrdvd zvukovou stopu pouze u zvoleného klipu.



Software

Final Cut Pro X - 4. Rendering na pozadi a export

30. srpna 2011, 00.00 | Kdykoli se v predchozich verzich pouzily urcité efekty ¢i

modifikace, bylo nutné sestavenou sekvenci explicitné vyrenderovat. Pri této e
¢innosti nemohl uZivatel délat nic jiného nez sledovat progress bar. Vﬁ F
FCPX samoziejmé potfebuje renderovat také, ale €inf tak L‘
inteligentné na pozadi - kdykoli uZivatel pfestane pracovat, O ——

FCPX po néjaké dobé zacne renderovat vSechny

nevyrenderované ¢asti videa. Pokud se uZivatel pokusi prehrat Final Cut Pro X
dosud nevyrenderovany usek, aplikace provede velmi hruby
rendering v redlném Case a cosi zobrazi - kvalita mizerna, ale
porad lepsi neZ napis "Unrendered".

Final Cut Pro X

Transcoding and Analysis

Na pozadi probihaji také nékteré dalsi akce - analyza importovaného videa pro tcely otagovani, vytvareni
proxy medif a dalsi. Display uprostfed okna pak na kruhovém ukazateli udava, kolik procent vSech dloh na
pozadi je uz skoncenych. Pokud na tento indikator poklepeme (nebo stiskneme kombinaci Apple + 9 na
klavesnici), objevi se plovouci paletka ukazujici postup u jednotlivych tdloh a také umoznujici nékteré i
vSechny udlohy pozastavit.

V praxi funguji tyto ulohy na pozadi velmi dobte. Jen pod Mac OS X 10.6 na slabSich hardwarovych
konfiguracich zplsobuji tu a tam cukani, ¢ekani pfi praci apod. Po upgrade na Lion vSechny tyto drobné
nepiijemnosti zmizely. Funkce pro analyzu pfi importu jsou bohuzel pomérné pomalé i na vykonnéj$im
hardwaru, ¢imzZ se trochu umazava nesporna vyhoda souborového workflow modernich bezpdskovych kamer
- se zdznamem je sice mozné pracovat hned po importu, ale netrividlni mnozstvi funkei zistdva nepouzitelné
dokud analyza neskonci.

Export

Zékladni rozhrani a funkce pro export se nesou opét v duchu "blize k masdm". MoZnosti detailniho nastaveni
parametri exportu piimo v hlavni aplikaci byly zdsadné ofezany a nahrazeny vybérem ve stylu "film pro
iPhone" apod. FCPX také nyni umi vypalit DVD sam o sob¢, bez soucinnosti s aplikaci iDVD. Pribyly také
funkce pro pfimé nahravani filmi na rizné online sluzby véetné Facebooku ¢i CNN iReport. Nastésti je tu
moznost dokoupit za pfijatelny peniz doprovodnou aplikaci Compressor, kterd se od diivéjska prili§
nezménila a umoznuje tedy i naddle velmi detailni nastaveni parametrd pro vystup.
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Q Export “"Milovice XXXI" as a QuickTime movie

N s |

Export: | H.264 =
Export a movie using the H.264 codec

After export: | Qpen with QuickTime Player

Include: I_‘u’id;and Audio

| Cancel | @

Vlastni rendering pro vystup neni z nejrychlejSich. Na pocitacich se Snow Leopardem je dokonce
neuvéfitelné pomaly, po prechodu na Lion se ov§em rychlost vyrazné zvysila. Zajimavé je, Ze ackoli FCPX
pouZiva pro rendering pfi exportu v§echna dostupna jadra, neni na stejné hardwarové konfiguraci vyrazné
rychlejsi nez stary FCPX jehoZz "vnitinosti" nejsou zdaleka neni tak kvalitn{ a vice procesort ¢i jader vyuziva
jen velmi omezen¢.

Publish “Milovice XXX1" to the Media Browser

| Eﬁ The selected outputs will appear as files in the Media Browser 5o that your project can be accessed
1 e from other Apple applications or Final Cut Pro, even if the project's source media is unavailable.

iPhone iPad Apple TV Mac & PC

Mac
Size: 319.09 MB

Compatible with: Mac, PC

m Advanced  Summary |

Sizes: - iPhone Compression: | Better quality (multi-pass) =
| iPad
_|Apple TV
E Mac & PC

Encode for: (=) Higher quality
I Mare compatibility

| Hide Details | | Cancel |




Ve spojeni s Compressorem podporuje FCPX distribuovany rendering v lokéln{ siti. UZivatelské rozhrani této
funkce je ale ponékud zmatené a v nékterych uzivatelich pak mtize budit dojem, Ze tato funkce je dostupna i
bez Compressoru. Renderovaci cluster je zdanlivé mozno sestavit i v samotném FCPX, ale pfi pokusu o jeho
pouZiti nejsou ostatni pocitace vidét.

[ Ch=

— Profles
F ] 4 Settings

~ . Video Sharing Services
» | 5 settings

. Custom
v L 1 setting

115D 24 fps
i Compatible with all iPods, Apple TV, and 05 devices.

(] Custom » [5] | 5D 24 fps

{ Options

Summary |

Background Rendering: | None

| Send to Compressor

[ Cancel | [Nexanl

Jak jsem jiZz zminil dfive, zcela zmizela moZnost vystupu na pdskova zafizeni ¢i jen obecnd moZnost poslat
zpracovanou sekvenci na port FireWire coby (H)DV stream. Je pravda, Ze ceny diskovych paméti stale padaji
a moznd uz vétSina videomateridlu je zpracovéna v Cisté souborové orientovanych workflow, nicméné v
profesiondlni praxi paskova zafizeni hned tak nevymizi a alespon zdkladni podpora by na misté urcité byla.
Podobné tristni je zatim situace stran podpory vystupu pomoci specializovanych karet (napf. pro vystup
nekomprimovaného videa), ale zd4 se, Ze tento neduh budou schopni pomérné brzy vyfesit vyrobci hardwaru
(napf. firma AJA uZ uvolnila prvni pluginy pro podporu svych karet).



m Window Help

Media Browser...
Apple Devices...
DVD...

Blu-ray...

Podcast Producer...
Email... |

YouTube...
Facebook...
Vimeo...

CNN iReport...

Export Movie... $#E
Export Audio...

Save Current Frame...

Export Image Sequence...

Export for HTTP Live Streaming... ‘

Send to Compressor...
Export Using Compressor Settings... ‘

TV Vv

Naprosto odepsdna nebyla pouze podpora paskovych formati, ale i formatu jesté klasi¢téjsiho - filmu. Ackoli
FCPX i naddle umoziiuje stfihat ve 24 {ps, zcela chybi néstroje pro synchronizaci digitlni a filmové verze
stfthaného dila (napf. aplikace Cinema Tools). Je otdzkou, nakolik je toto omezeni dileZité - podle vSeho asi
méné nez jind, protoZe klasicky film je pfece jen na dstupu uz né¢jakou dobu a i tam, kde se dosud pouziva
pro vlastni natdceni, probiha stfih a vystup v plné kvalité a ne pouze s digitdlnimi proxy soubory a ndslednym
fyzickym stfihem filmu.
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Final Cut Pro X - 5. Architektura a vvuziti zdroju

s s

6. zari 2011, 00.00 | Bylo-li na starém Final Cutu Pro néco, co uzivatele

frustrovalo, bylo to neprilis kvalitni jadro aplikace. Pivodni Final Cut e
pamatoval jesté doby Mac OS 9 a neblahé dédictvi C++ Carbonu a podobnych Vﬁ
nepéknosti se s nim tahlo az do konce.

Dostupnd RAM postupné rostla ze stovek MB na desitky GB, _..L--—:‘"‘f
ale dvaatficetibitovy Final Cut Pro mohl pouZit pouze 4 GB.

Procesorova jadra pribyvala, ale uzivatelim Final Cutu to Final Cut Pro X

nebylo mnoho platné, protoZe aplikace mohla az na vyjimky

pouZzivat pouze jedno. Final Cut Pro X

Novy FCPX je v tomto ohledu naprosto nesrovnatelny -

aplikace byla prepsdna od zdkladu za pouZiti modernich technologii dostupnych v Mac OS X, a je to na ni
vidét. Hlavni aplikace je pIné CtyriaSedesatibitova a podpora vice procesort a jader je vynikajici. Staci si pri
praci s FCPX zobrazit Activity Monitor.

[ Al el Activity Monitor
l__’; o A
- [ 1 Processes :]'a-
' L= - o
Chsit Process  Inipect  Sample Procery ‘Show Filier
| PO Procews Kame Ui K CPUw | Threads Bral Mem  Wind Virtual Mem  Sudden Term. Porby
ALt #% Final Cet Pro jirks 228,2 &8 E03.6 WA el (54 B0 BA0,0 Wl Me a7
1250 actiwityrsaniteed -1 6.8 ik L9 &8 Inmel 064 b0 28,0 WE Mo 25 r

Pokud jde o hardwarové naroky, jsou relativné skromné, tedy ty minimdlni. Apple udava jako zakladni
konfiguraci procesor Core 2 Duo, 2 GB RAM, grafickou kartu podporujici OpenCL, 256 MB VRAM,
rozliseni displeje 1 280 x 768 pixell nebo lepsi. Na takové konfiguraci FCP X opravdu bézi - video ve
standardnim rozliSeni se da stithat bez nejmensich problému, HD v 720 p je docela prijatelné. Pochopitelné
Ze pro stiih formati jako 1 080 p, 2 k ¢i 4 k je nutno hardwarovou konfiguraci pfiméiené posilit.

Mirné problémy se vyskytuji pfi pokusu o instalaci FCPX na nékteré méné obvyklé konfigurace, zejména u
star§ich iMact (a udajn€ i Macti mini, s tim ale nemam osobni zkusSenost). App Store, coz je jediny zdroj,
odkud Ize FCPX ziskat, si totiZ pred stazenim kontroluje hardwarovou konfiguraci a neumozni instalaci
aplikace, pokud dojde k zavéru, Ze tato konfigurace neni aplikaci podporovéna. V ptipadé zminénych
pocitact obdrzi uzivatel hlasku o prilis slabé videokarté. Pokud ale aplikaci stahne na pocitaci v
"podporované konfiguraci" a nasledné ji na ten druhy pfekopiruje, aplikace bézi bez nejmensich problémd.

ZamySleni na zavér

Pokud se na FCPX divdme pouze jako na izolovanou aplikaci, nedd se mu toho vytknout zase tak moc - snad
jen rigidni uzivatelské rozhrani, coZ ale nenf specialita této aplikace, a absenci nékterych pomérné zdsadnich
funkci. Pfinejmensim urcité z nich se daji o¢ekdavat v ramci budoucich updatti. Nékterym profesionaliim (¢i

spise "profesiondlim") mozna vadi niZsi cena a to, Ze pfichazeji o jisty punc vyjimecnosti, kdyZ si software
urceny pro né miZe najednou za par stovek koupit kdekdo.

To je pochopiteln€ nesmysl, ostatné staci si vzpomenout na prvni Final Cut Pro. V dobé jeho uvedeni byl
digitdlni stfih vyhrazen velkym studiim s nesmirné ndkladnym hardwarem a superdrahym softwarem. Do
toho najednou pfiSel Apple s relativné levnymi pocitaci, vybavenymi rozhranim FireWire a softwarem v cené
zlomku tehdejsich profesiondlnich feSeni. A najednou mohl natdcet a stithat kazdy, kdo si koupil malou
digitalni kameru standardu DV za pér desitek tisic korun. Jsem si skoro jist tim, Ze pocit a ptistup tehdejSich
uzivatell Avidu ¢i Premiere nebyl zase tak moc odlisny od pristupu dnesnich uzivatelt FCS.

Pro¢ jsem tedy v seridlu neSetfil kritikou? Inu proto, Ze FCPX nenf{ (na rozdil od tivodniho Final Cutu v dobé
uvedeni jeho prvni verze) novym produktem vytvéarejicim de facto novy segment trhu. FCPX je
deklarovanou pifimou ndhradou starého Final Cut Studia a mifi (tedy dle oficidlnich vyroka predstavitel
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Apple) na jeho momentdlni uzZivatele v profesiondlni sféfe. A v této sféfe, at’ se na mné cupertinsti nezlobf,
nelze na softwarovy produkt pohliZet jako na solitér. V této sfére je software jednou, byt dileZzitou, kostic¢kou
ve velké sklddance infrastruktury, hardwaru, standardd a postupd. Pojmy, jako jsou kontinuita, kompatibilita,
ndklady na zaskoleni, ochrana investic a podobné, zde jsou kritické.

V dané situaci prosté nova kosticka, jakkoli hez¢{ a vyrobend z lepSiho materiélu, do starého puzzle absolutné
nepasuje. Pfedstava, Ze vSichni okamzité prejdou na FCPX stylem "ode dneska je tu jen FCPX, FCS konci a
Slus", je naprosto absurdni. Sta¢i uvedeni FCPX porovnat tfeba s peclivym planovanim Zivotnosti a podpory
produkti u Microsoftu (a to i u produktti daleko jednodussich a méné€ provazanych s jinymi feSenimi). K
tomu musime pricist v zdsadé nulovou mozZnost sezndmit se s pfedbéZnymi verzemi aplikace, chybéjici
"roadmap" planovanych vylepSeni a dopliikl a nejistotu stran dal$iho vyvoje, a asi nikdo soudny se nebude
divit profesionalim, jejichz chléb vezdejsi je na stiihovém softwaru do znacné miry zévisly, Ze novou
aplikaci a zejména arogantni a totdlné amatérsky zptisob uvedeni nevitaji pravé nadsené.

Obcas se objevuji ndzory, Ze skute¢ny profesiondlni trh Apple aZ tak moc nezajim4 a Ze novy FCP X je
zaméfen spiSe na pokrocilé amatéry, natdcejici video pomoci digitdlnich zrcadlovek ¢i lepSich videokamer z
kategorie "prosumer". Na teorii o stahovdni se z profesiondlniho trhu mozna néco bude - nasvédcovalo by
tomu i "zafiznuti" nékterych profesiondlnich produktii v cele s Xserve. Na to, jak tsp€sné si FCP X povede a
zda se mu nakonec prece jen podaii zaujmout misto svého predchidce v profesiondlnich studiich, si prosté

budeme muset néjakou chvili pockat.

P. S.: Nedlouho po odevzdani seridlu zacal Apple v USA prostiednictvim telefonu opét pfijimat objednavky
na predchozi Final Cut Studio, jak o tom informoval také MijMac.cz. Uvidime kdy dorazi také slibené
updaty doplnujici do FCPX alespon nékteré chybéjici funkce jeho piedchidce.
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