Software

Final Cut Pro X - 2. Import videa

9. srpna 2011, 00.00 | Po minulém prvnim pribliZeni se podivame
kontroverznimu Final Cut Pro X pod kizZi. A za¢neme hezky od zacatku, tedy
podporou riaznych formata a importem klipa.

FCPX podporuje import z videokamer paskovych i téch, které
pouzivaji modern¢€jsi pamét'ovd media. Seznam oficialné
podporovanych kamer neni nikterak impozantni, ale podle
vSeho Ize importovat z mnoha dalSich zafizeni. Final Cut Pro X
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Import 7 pdskové kamery standardu DV

Uz pfi importu je jasné, Ze Apple primarné€ myslel pfedevSim na uZivatele kamer, nahravajicich na solid state
media a podpora paskovych zafizeni standardu DV je ve FCPX proto, Ze uZ to bylo z diivéj$i doby hotové v
iMovie a pribalit to do FCPX nestdlo moc Casu a penéz.

Naprosto zastavena byla podpora vétSiny profesiondlnich paskovych formata, o kterych sice bézny uzivatel
iMovie nikdy neslySel, ale které jsou dodnes v profesiondlnim nasazeni hojn€ pouZivané. Rovnéz samotny
import z paskovych zafizeni je velmi slabym odleskem toho, co byvalo béZné v dobach minulych. Zcela
zmizela podpora davkového snimdni, katalogizace paski atd. a zbylo jen to, co se v dfivéjSich Final Cutech
oznacovalo jako "Capture now", nyni ov§em po vzoru iMovie tvofici jeden soubor pro kazdy jednotlivy
zavér - pro mne osobné je toto zlepSeni, ale "your mileage may vary".

Import ze zafizeni s pamétovymi kartami je o pozndni luxusnéjsi, coz je pochopitelné z¢4asti dano nelinedrni
povahou téchto medii. Je tedy moZné prochdzet jednotlivé zabéry (soubory) vcetné piehrdvani ¢i skimmingu
a ty pak jednotlivé nebo ve skupindch importovat.
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Import Selected...

Import ze zarizeni s pevnou paméti (v tomto pripadé iPhone).

Naprostou novinkou jsou tzv. Camera archives. To jsou vyhrazené slozky na disku, do kterych FCPX ukldda
zalohu hrubého materidlu tak, jak vyleze z kamery. To je sice pékna funkce, ale opét ukazuje zaméteni spiSe
na pokrocilé amatéry, protoZe v profesiondlni praxi se zdlohy fesi trochu jinak. A abychom nezapoméli: ani
zde neni mozné pouzivat jiné disky nez lokalni, takZe velkd sitova feSeni pro ukladani dat, béZnd v
profesiondlnich stfizZnéch, jsou opét ze hry.

Uz jsem to zminoval v minulém ¢lanku - FCPX nepouziva k odkazdm na zdroje klasické cesty (filepath).
Misto toho pomoci relativné nizkoudroviiovych sluzeb sleduje konkrétni soubory a umi je najit, i kdyz v
souborovém systému dojde k néjakym zméndm jsko je presunuti souboru ¢i jeho pfejmenovani.

Problém nastane, pokud manipulace se souborovym systémem presdhne né¢jaké meze - naptiklad pfi pfesunu
na jiny pocita¢. FCPX je z toho zmateny a misto soubord, které nemtiZe najit, zobrazi ¢ervené obdélnicky s
ikonou varovéni. Podobné se choval i stary FCP, kde navic k pfetrZeni vazby staCilo daleko méné (napft. jen
pfejmenovat sloZku ve které se soubor nachazel). Na rozdil od nového FCPX ovSem starSi Final Cuty
disponovaly velice uzite¢nou funkci "Reconnect media...". Jakmile aplikace nenalezla hledané soubory, mél
uzivatel moznést vybrat jejich umisténi ru¢né a aplikace poté odkazy obnovila. FCPX ni¢im takovym ani
naznakem nedisponuje.
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Game over. Co na tom, Ze klipy jsou na velmi rychlém NASu a Finder i ostatni aplikace je bez problémi vidi.

Samoziejme, Ze nékomu, kdo doma stiihd zabéry ze své zrcadlovky na jednom pocitaci to viibec nevadi, ale
profesionalni uZzivatelé takto nepracuji. U nich je naopak béZna spoluprace n€kolika editorti na nékolika
stanicich, pfeddavani projektl atd. Ostatné také Apple sam pro tyto tcely nabizel vyborné feseni v podobé



Final Cut Pro serveru. S tim v§im je konec a podle ohlasti na internetu je tohle jeden z nékolika velmi
zavaznych problémd, které neumoznuji seriozni nasazeni FCPX v soucasné podob¢ do profesiondlni praxe ve
vétSich studiich.

Véc, kterd se od minulych verzi zlepsila velmi vyrazné, je podpora rtiznych formati a kodekt. Zatimco u
starého FCP bylo mnoho formatli, zejména téch z novejsich kamer, nutné znovu ukladat do applovského
kodeku ProRes, nyni je 1ze zpracovavat nativné, coZ uspofi ¢as a misto na disku. Tyka se to tfeba skupiny
kodekit AVC od Panasonicu (véetné variant s intra-frame kédovanim) nebo XDCAM EX od JVC. Explicitné
podporoviéna jsou samoziejmé také typicky profesiondlni videozafizeni s iOSem.

Kromé importu ze zafizeni ¢i disku je moZné do FCPX importovat také celé projekty - nikoli z pfedchozich
verzi FCP, to bychom chtéli moc, ale z iMovie.

Velmi propagovanou funkci je schopnost FCPX analyzovat naimportované video a pfiradit kliptim klicova
slova na zdklad¢€ jejich obsahu. Rozeznavané typy zabéra jsou: Group/Medium Shot, One Person/Two
Persons a Wide Shot. Kromé toho umi FCPX rozeznédvat zabéry roztiesené, stabilni a nespravné barevné
vyvazené.

Funguje to? Moc ne. Jakz takz funguje rozezndvani roztfesenych zabért a zabért Sirokych ¢i detailnich,
rozeznavani lidi je spiS vyrazné zavadéjici. Zabéry na skupinu lidi jsou béZné oznacované jako "one person"
a vice versa. Nezda4 se, Ze by na tspéSnost mélo vliv pouZité rozliSeni a Final Cutem automaticky otagované
klipy je stejné nutné projit a roztfidit ruéné.

Tvrzeni Apple o této funkci jako inteligentnim asistentovi, ktery roztfidénim materidlu usetii spoustu Casu, se
tak jevi jako pon€kud velkousté, nicméné dovedu si predstavit, Ze se zvySovanim vypocetniho vykonu a
zdokonalovanim algoritmi pro rozezndvani obrazu se automatické tfidéni stane za néjakou dobu dost dobte
pouZitelné.
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Ca 20 lidi, zoom na maximu, nicméné podle FCPX se jednd o Sirokouihly zdbér na jednu osobu.

Podobné problematickad je také detekce barevného vyvazeni. FCPX podle dokumentace hleda situace, kdy je
cely obraz vyrazné posunut smérem k nékteré ze zdkladnich barev a na zakladé této informace pak umi
automaticky provést korekci vyvédzeni. Tu a tam se sice trefi, ale celkové nejsou vysledky nic moc - funkce se
napfiklad nechd snadno zmdst vétSimi plochami jedné barvy v zdbéru a v nékterych ptipadech jevi sklony k
prilisné kompenzaci. Z pochopitelnych divodu si pfili§ nerozumi ani s riznymi kreativnimi nastavenimi
korekci ptfimo v kamere.

Za tyden se v dalSim pokracovani seridlu podivdme na zaloZeni projektu a samotny stfih.



