Software

Final Cut Pro X - 1. Nezustal kamen na kameni

2. srpna 2011, 14.00 | Strihovy program Apple, ktery nahradil celou rodinu
Final Cut vzbudil pti svém uvedeni nemalé emoce. V novém miniserialu jsme se ’
rozhodli podivat, co vSechno se zménilo a komu je vlastné program urceny. y 4

Uvedeni nového a dlouho ocekdvaného Final Cutu Pro by bylo
moZné dobfe popsat starym protektordtnim vtipem: Na
hromadé trosek v rozbombardovaném Berliné sedi muz. Co
chvili vzty¢i pravici a zafve ze vSech sil "Heil Hitler!". Jeden z Final Cut Pro X
kolemjdoucich se ho ptd, co déld a zda se nezblaznil. Od
fvouciho muZe se mu dostane nésledujici odpovédi: "Zblaznil,
no dovolte?! Ja jen provolavam slavu Vudci. Kdyz se ujimal
vlady, tak prece fikal, Ze mu mdme dat Némecko na deset let a
nepozndme ho. No a podivejte se okolo."

Final Cut Pro X

Podobné jako kdysi nedspésny malit, sliboval i Apple. Zhruba pil roku ujist'oval, Ze na novy Final Cut Pro
zlstaneme zirat s otevienou pusou. A také Ze ano. Z reakci uzivatelt ptivodniho Final Cutu Pro (FCP) to
vypada, Ze novy Final Cut Pro X (FCPX) pfipomind spiSe rozbombardovany Berlin, nezZ smélé plany
knirkatého kapréla a jeho dvorniho architekta Speera. Je tomu opravdu tak? V kratkém seridlu se vim
pokusime novou aplikaci pribliZit.

Uz pfi prvnim spusténi nového FCPX je jasné, Ze nezlistal kimen na kameni. Zatimco stary FCP pouZzival
nesmirné flexibilni rozhrani s mnoha volné premistitelnymi okny (a dokonce zdlozkami), rozhrani FCPX se
jasné hldsi k trendu celoobrazovkovych aplikaci. Ty Apple v posledni dobé halasné propaguje jako néco
skv€lého a moderniho, zatimco my, ktefi jsme si takovych aplikaci dost uzili v dobé DOS1, jen nechapavé
vrtime hlavou. Jedni z mala lidi, ktefi nové rozhrani privitaji jsou autofi riznych navodu a tutorialti, ktefi se
mohou spolehnout na to, Ze Event Library je vZdy vlevo nahofe a timeline, pardon, Storyline dole.
Mimochodem, rozhrani FCPX je jeste rigidn€jsi nez uzivatelské rozhrani iMovie, kde si uzivatel muze
alespon porucit, Ze knihovna bude dole a timeline nahote.
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Piwvodni Final Cut a novy Final Cut Pro X.

Uzivatelské rozhrani

Ve svislém sméru je okno aplikace rozdélené na dvé casti. Jejich vzdjemnou velikost 1ze upravovat tazenim
déliciho pruhu, vyska vSech paneld uvnitf je ovSem fixni a nelze tak napiiklad mit vys$si Casovou osu Ci niZs{
seznam efektli. A samoziejmé neni mozné jakykoli panel roztdhnout na celou vysku obrazovky. Osobné
povazuji toto rozmisténi a pristup "one size fits all" za velmi nest'astné - riznym velikostem resp. rozliSenim

displeji prosté nejlépe vyhovuji rizna rozvrzeni uzivatelského rozhrani - o uzivatelich nemluve.

Leva horni ¢ast okna je vyhrazena spravé zdroju, tedy filmového materialu, obrazk, zvuki, obecné vSech
externich soubort, které chceme v aplikaci pouzivat. Zatimco diivejsi verze FCP pouZivaly klasické
usporadani se slozkami, mezi nimizbylo mozné zdroje libovolné presouvat, podobné jako tomu je u soubort
na disku, FCPX pfejal systém "udalosti" (Events), zndmy z aplikaci iMovie a iPhoto. Aplikace tedy v jednom
okamziku "vidi" vSechny zdroje, ne pouze ty, které patii k momentdlné otevienému projektu. Tento pfistup je
sice dobry pro domadci aplikace, ale v profesiondlnim miZe byt spiSe na Skodu, protoZe ne vzdy je zcela
zédouci aby kazdy, kdo sedi u pocitace vidél, co v8e se na disku nachdzi. Sloupec s prehledem udélosti je sice
mozno skryt, ale pokud to uZivatel provede, pfipravi se zase 0 mozZnost navigace.

Event Library




Knihovna uddlostii v reZimu "filmovy pds".

Primarni metodou organizace zdroji je takzvané tagovani - nebo-li oznacovani jednotlivych zdroji klicovymi
slovy. Na zdklad¢ klicovych slov a dalSich metadat pak lze tvofit "chytré slozky" (smart collections) stejné
jako napriklad ve Finderu, iTunes ¢i Mail. To je pomérné prijemné, ale jelikoZ je pocet zdroju vétSinou
relativné neménny, neni tato funkce zase tak uzitecna jako ve vySe zminénych aplikacich. V nich se Castéji
pracuje s celou knihovnou bez predvybéru a obsah se také méni daleko Castéji. Aby nebylo problémi dost,
"stromecek" s udédlostmi a jejich sloZkami je vzdy tfidény podle abecedy. Pokud byste tfeba chtéli mit
nejcastéji pouzivané udalosti nahote, mate smtlu - tedy pokud si je nepojmenuje O1...,02... atd.

Import a prace se zdroji

Pfi importu dat nabidne FCPX moZnost pfiddni materidlu do existujici udalosti, ptipadné zaloZeni nové.
Fyzicky jsou na disku uddlosti uloZené ve sloZce "Final Cut Pro Events" uvnitf sloZky "Movies" v
uzivatelové domovské slozce. Do nf jsou také standardné vSechny zdroje kopirovany. Toto chovani Ize
upravit, i kdyZ jen v pfedvolbéch a ne pro jednotlivé importy. FCPX pak materidl nekopiruje, ale do sloZek
umist'uje pouze odkazy (alias). Na rozdil od svého predchidce také FCPX nepouziva k odkaziim na zdroje
jejich cestu (path), ale sleduje je pomoci sluzeb OS X, takze je schopen soubory najit i po jejich pfipadném
pfemisténi a pfejmenovani.

To je dalsi funkce, kterou se Apple chlubi, pfinasejici v praxi spoustu problémti. FCPX umi pracovat pouze s
lokélnimi disky a pokud jste investovali velké ¢astky do super rychlych siti a NAS{, méte smtlu. Na
takovych discich miZete mit ulozené surové klipy, ale ne vlastni projekty, predrenderované sekvence apod. A
protoze FCPX sleduje soubory tak, jak to déld, nepomohou Vam ani linky na souborovém systému.

Vedle sloupce s prehledem udalosti se nachazi oblast, v niZ se zobrazuji jednotlivé zdroje, patfici uddlosti ¢i
jeji casti (slozka, chytrd slozka, klicové slovo), kterd je pravé vybrana v levém sloupci. Volit 1ze mezi
zobrazenim "filmového pasu" 4 la iMovie, ¢i tabulkou a malym nédhledem na oznaceny zdroj. V obou
ptipadech lze pouzivat funkci "skimming" kdy aplikace pfi pohybu my$i uvniti ndhledu zobrazi v prohliZeci
ptislu$né misto. Skimming je dalsi ze zdanlivé skvélych funkci, vyrazné zrychlujicich pohyb po jednotlivych
klipech a v pfipadé amatérskych stfihacii, ovladajicich aplikaci mysi ¢i trackpadem tomu tak urcité je.
VétSina profesiondlti ovSem stfiznu ovladd néjakym tim tocitkem ¢i jinym specializovanym hardwarem a na
skimming pomoci mysi se koukd asi tak, jak by normdlni ¢lovék koukal na karavan, zapfaZeny za Bentley
GT nebo né¢im podobnym.
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Seznam klipit s klicovymi slovy.

V seznamu zdroji je mozné zobrazit také klicova slova, pfifazend jednotlivym kliptim. Ta jsou bohuzel
zobrazovana jen na jednom fadku a ve sloupci se jménem klipu. Staci ptiradit slov vic a je o zdbavu
postardno, protoZze FCPX zobrazi jen prvnich par z nich. Kromé kli¢ovych slov se po rozkliknuti klipu v
seznamu objevi také vloZené znacky, ptipadné informace o tom, Ze je klip zafazeny mezi oblibené.

V seznamu klipt 1ze také provadét vybér zdroju, které chceme piesunout do ¢asové osy - opét zpisobem,
zndmym z iMovie. Na né&jaké vstupni a vystupni body se tu moc nehraje, i kdyz nastésti ztistala zachovana
moznost nastaveni zaCatku a konce vybéru pomoci klavesovych zkratek "I" a "O". Podobné stale funguje
kldvesa "M" pro vloZeni znacky ("marker").

Viewer

V pravé &i prostfedni horni Casti se nachézi ¢ast, zvand nyni "Viewer", kombinujici okna "Viewer" a
"Canvas". Pro ty, kdo nemaji stary FCP v malicku - v okné "Viewer" se zobrazoval obsah momentalné
oznaceného klipu (at’ uZ v organizéru nebo na casové ose), zatimco v "Canvasu" byla k vidéni momentdlné
oteviend sekvence (resp. jeji misto pod kurzorem zvanym "playhead"). Novy "Viewer" zobrazuje oznaceny
klip po kliknuti nékde v seznamu klipil a editovanou sekvenci (i kdyZ pojem sekvence také patfi minulosti, o
tom pozdéji) pokud se pohybujete na Casové ose. Chceete-li pracovat pouze s jednim klipem, ktery uz byl
umistény na ¢asové ose, 1ze jej ve vieweru otevrit samostatné pomoci pfikazu "Open in timeline" z
kontextového menu. Nejde tedy najednou pracovat s klipem i sekvenci, coZ bylo nékdy celkem uZite¢né.



"Viewer" a "inspector"

Pod vlastni plochou pfehravace nabizi "Viewer" nékolik tlacitek. Vlevo je to trojice "Transform", "Crop" a
"Distort". Tyto funkce je nové mozné aplikovat pouze na klipy oznacené na Casové ose (tedy ne napiiklad na
klip pfed jeho vhozenim na osu), aniZ by se ovSem autofi aplikace zdrzovali znepfistupnénim té€chto tlacitek
v pripad¢, Ze je oznaceny v seznamu zdroji. V takovém pripad¢ se sice tlacitka chovaji jako by fungovala,
méni barvu apod. ale nic se nedéje. Uprostfed pak najdete pét tlacitek k ovladani prehravace (o policko vpred
a zpét, play/pause a zacatek a konec klipu). Tlacitka pro dalsi funkce (napf. prechod na predchozi ¢i
néasledujici znacku) semlelo mlynské kolo dé€jin, nastésti funkce samotné jsou naddle pfistupné pomoci
klavesovych zkratek a menu.

Pouzitim pfikazu v menu je mozné zobrazit pres video v prehravaci ramecky vyznacujici "bezpecné" oblasti
pro obraz a pro titulky. Pokud by se ov§em nékomu styskalo po indikaci pfeexponovanych mist pomoci
"zebtich pruhd" ¢i zelené "fajfce" jako symbolu ukazujictho, Ze obrazek je v mezich danych standardy pro
zaznam a vysilani, ma smilu. Nastésti zistala zachovana mozZnost zobrazeni pomocnych grafi (histogram,
vectroscope atd.)

Zcela vpravo nahote je pak moZné zobrazit "Inspector", v podstaté nahrazujici okénko/zédlozku "Filters" a
"Motion" ve starém Final Cutu. Efekty pak v rdmci tohoto inspectoru funguji plus minus stejné jako dfive.
Rozdil je v tom, Ze barevné korekce se presunuly mezi vlastnoti klipu, zatimco diive se k nim pouzival filtr
"color corrector", ktery bylo nutné klipu prifadit (nejcastéji odtazenim ze seznamu filtra.

"Inspector" s nékolika efekty.

Toolbar
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Uprostied probihd po celé Sifce okna jakysi toolbar. Dle standardti iMovie, pardon Final Cutu Pro X, zcela
nekonfigurovatelny. Na ném najdeme nékolik tla¢itek, ktera si ted popiSeme jen zb&Zn&: Import snad neni
tieba popisovat vibec, dale tlacitka pro pridavani a ubirani oznaceni "Oblibeny" ¢i odmitnuti klipu, tladitko
pro zobrazeni okna s kli¢ovymi slovy zvoleného klipu. Nasleduje trojice tlacitek pro vkladéani klipu na
Casovou osu a pak kombinovany display, jako vystfizeny z iTunes ¢i Xcode - zde zobrazuje pocitadlo, pribéh
renderovani na pozadi a drovné audio signalu (s ohledem na velikost indikatoru opravdu velmi, velmi
orientacni).

Vpravo je tlacitko s kouzelnickou htilkou vyvoldvajici menu pro automaticka nastaveni barev a podobné
véci. Tlacitko pro zménu Casovani (retime), dalsi pro skryti a zobrazeni panelu inspectoru, popsaného vyse.
A nakonec sedm tlacitek pro pristup ke knihovné efektti, zvukt z knihovny iTunes, fotografii z iPhoto apod.
UZivatel iMovie se citi jako doma, o uZivatele dfivéjSich verzi FCP se pokousi mrtvice.

B Last 12 Months
Eﬂ Last Import

87 Events

Obsah knihovny iPhoto.



Effects

Neékolik "velmi uZitecnych" efektis.

Pod ovladacimi tlacitky se nepfili§ prekvapivé nachdzi panel, ve kterém se efekty a obsah z aplikaci baliku
iLife zobrazuji. Napravo od né€j je vypinatelny inidkator sily zvukového signdlu - o dost pouZitelnéjsi nez ten
v displeji uprostied okna. Efekty i zdroje (s vyjimkou hudby z iTunes) se v panelu zobrazuji vyhradné jako
nahledy, navic pomérné velké, takZe spotieba mista na displeji a pfehlednost neni nic moc.

Na rozdil od predchozich verzi ale naprosto chybi jakdkoli moZnost organizace efektii a dalSich véci s
vyjimkou staticky danych kategorii. Pokud byl tedy nékdo zvykly na vlastni slozku, do které si ve starém
FCP ulozil oblibené prechody a efekty pro snazsi piistup, tady ma smulu a musi se vZdy probirat celym
seznamem. Ten je sice filtrovatelny, ale i tak jde o dost vyrazné snizeni efektivity prace.

Casova osa

Prevaznou Cast spodni poloviny okna ale zabird Casova osa - alfa a omega nelinedrnich stfihovych systémi uz
od dob prvni verze Adobe Premiere pfed bezmala dvaceti lety. Tedy ne tak uplné. Pro Apple totiZ nebyla
klasickd ¢asova osa rozd&lend na stopy dost dobré, a tak priSel s novinkou. Casové osa v podani FCPX je
totiZ spise jakousi pracovni plochou, na které se jednotlivé klipy a jiné zdroje neumist'uji do souradnic stopa
x Cas, ale lepi se zdsadné a pouze k sobé navzdjem.
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DalSi novinkou je to, Ze panel Casové osy neslouZzi tak docela jen k zobrazeni Casové osy. Kromé ni se v ném
zobrazuje i seznam projektt, opét velmi podobny tomu v iMovie. Pomoci drag-and-drop lze projekty
kopirovat mezi disky. To je podstatné méné flexibilni nez klasicky systém soubort a slozek, ale je to celkem
konzistentni s celkovou linii Apple, kde je uzivatel ¢im dél tim vice izolovan od diskového systému, pfi¢emz
se asi oCekdva, Ze bude pracovat s jednou hromadou riizné ozna¢enych dokumenti. K perverzni dokonalosti
je tento pfistup doveden na zafizenich s i0S, (kde ma navic kazd4 aplikace svoji separatni hromadu) a zda se,
Ze podobné svétlé zittky nds ¢ekaji i na OS X.

Dalsim rozdilem proti star$Sim verzim je nemoznost oteviit nékolik Casovych os (a viibec i projektd) najednou
a zménéno bylo také ovladani zobrazeni. Namisto posuvniku s proménnou velikosti slouzi nyni ke zméné
"méfitka" ¢asové osy klasicky posuvnik na spodni 1i§t€¢. BohuZel dost nepouZitelny - je maly a zmény méfitka
se neprojevuji okamzité béhem jeho tazeni, ale aZ po uvolnéni. Teoreticky by mélo byt mozné ménit méfitko
casové osy jesté pomoci "zoomovaciho" gesta na trackpadu, coZ by mohlo byt velmi efektni i efektivni,
bohuzel to nefunguje a Casova osa na toto gesto nijak nereaguje. Posledni moznosti jsou klavesové zkratky,
ovSem pouze pokud pouzivite americkou klavesnici.

A

Spodni ¢dst okna, zobrazujici seznam projektit.

Jednim z nepopiratelnych vylepseni v porovnani s pivodnim FCP je rychlost a reakce ¢asové osy. Asi
nejvice je to vidét na vykreslovani grafii pribéhu zvuku. Zatimco ve star§ich verzich tvalo vykresleni téchto
grafti hotovou vécnost, ve FCPX je opravdu velmi rychlé. U vykreslovani nahledt na pouzité klipy je rozdil
mensi, ale pordd jesté velmi znatelny.

Spise vylepSenim, i kdyZ ne v kazdé situaci, je nyni moznost editace klicovych bodi efekti piimo v Casové
ose. Staci z kontextového menu klipu volbu "Show video animation" (nebo stisknout Ctrl+V) a nad klipem se
objevi dalsi pruh, obsahujici klicové body a jejich spojnici. Trochu nest’asny je tento pifistup pokud
potfebujeme hodnotu néjakého atributu nastavit numericky - to je mozné pouze v inspektoru, kde zase
nemame moc dobry piehled o pribéhu kfivky. Mirné vylepSena byla i editace zvuku - pro postupné
zesilovani zvuku na zad4tku klipu a jeho ztiSovéni na konci ted neni potfeba aplikovat efekty nebo explicitné
manipulovat s klicovymi body na hlasitosti - sta¢i zvolit typ ztlumeni ¢i zesileni a pomoci specidlnich
posuvnych Sipek nastavit délku zmény hlasitosti.
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Animace klicovych bodii primo na casové ose.

Klavesové zkratky

U stiihovych programi (a profesiondlniho software obecnéji) je velmi rozsitené ovladani mnoha funkei
pomoci kldvesovych zkratek. Final Cut Pro X v tomto ohledu navazuje na své predchiidce pomérné dobre.
Zkratek je mnoho, vétSinou jsou stejné s piedchozimi verzemi a daji se pohodIné zménit, véetné toho, Ze je
mozné riznd nastaveni ukladat a prepinat mezi nimi.

Problém nastdvd u neanglickych rozloZeni kldves. Zatimco pfedchozi verze Final Cutu prosté jiné kldvesnice
ignorovaly a Command + "to tlacitko nahote, co je na ném u US klavesnice plus res. minus" bylo vzdy
"Zoom in" resp "Zoom out", ve Final Cutu Pro X prosté nékteré klavesové zkratky s Ceskou klavesnici
nefunguji viibec. Namatkou tfeba piikaz "Play selection" se zkratkou "/" nebo "Zoom in" (Apple +). Céstedné
to lze napravit nadefinovanim vlastnich zkratek, ale jejich editor je v tomto sméru nedotaZeny, takZe i po
prepnuti na americkou kldvesnici ddl zobrazuje v horni fadé klavesy s Ceskymi znaky (a to i pokud CeStina
neni nastavena jako prvni jazyk v systémovych predvolbach).

Al Fingl Cut Pra C..
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Posledni ¢asti uzivatelského rozhrani je menu. To se naStésti (zatim?) zddnych revolu¢nich zmén nedockalo.
Stale ho nalezneme u horniho okraje obrazovky a funguje zhruba tak, jak jsme zvykli a jak fungovat ma.

Zavér

Na zavér se zminim je$té o ndpovede - i ta doznala znacnych zmén. Namisto sady pomérné dikladné
pojatych manudld a dokumentti ve formatu PDF tu najdeme novy help, zalozeny na HTML. Jako reference
pfi praci margindlné pouZitelné, vzhledem k zdsadni zméné filosofie prace v novém Final Cutu Pro je ovSem
naprosto neomluvitelnd absence kvalitniho uZivatelského manudlu. MoZnost preldmat (Spatné) help v HTML
do podoby PDF a poslat tento vysledek na tiskdrnu rozhodné neni postacujici nahradou. Navic se zda, Ze k
prohleddvani napovédy je potfeba aktivni internetové pripojeni. A pokud by to nebylo dost, tak vézte, ze
hlaSku "no internet connection" uvidite pfi pokusu o vyhleddvéni ¢asto i v pfipadg, Ze k internetu zarucené
pripojeni jste. Inu pokrok...

ann Final Cut Pro Help
felr || G~ || 22-] Q-
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it deds 1"'?_" The selected topic is currently unavailable,
e T To see all Final Cut Pro Help, you must be connected to the Internet

WarkMow everview
sterface overvies
Media files and clips
Evenis and projecis

mport media

Kdyz ted’ zhruba vime, jak Final Cut Pro X vypad4, miizeme se v dal$im ¢ldnku podivat na to, jak se s nim
pracuje.



