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Drive nez zaCnete

Dékujeme Vam za zakoupeni aplikace Avid Studio.
Vétime, Ze s ni budete spokojeni.

Pokud jste dosud aplikaci Avid Studio nepouZivali,
doporucujeme, abyste tuto ptirucku méli pfi ruce, a to
I v ptipadé, Ze ji nemate v imyslu pfecist celou.
Chcete-li se pii pouzivani aplikace Studio vydat
spravnou  cestou, vénujte  nejprve  pOzornost
nasledujicim tématim a potom pokracujte Kapitolou 1:
Pouzivani aplikace Avid Studio.

|
Pozadavky na vybaveni

Kromé softwaru Avid Studio vyzaduje -efektivni
editovaci systém také urcitou uroven vykonu hardwaru,
jak je uvedeno v nasledujici ¢asti.

Nezapomente ale, ze specifikace jsou sice diilezité, ale
nefeknou  vam  vSechno. Radné  fungovani
hardwarovych zafizeni muze také zaviset na
softwarovych ovlada¢ich dodanych vyrobcem. Pfi
feSeni problémi s grafickymi kartami, zvukovymi
kartami a jinymi zafizenimi Casto pomuize, podivate-li
se na web vyrobce, zda nejsou k dispozici aktualizace
ovladacu, a projdete-li si informace o podpofte.
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Operacni systém

Pokud budete chtit upravovat HD material,
doporucujeme pouzivat 64bitovy operacni systém.

RAM

Cim vice paméti RAM maéte k dispozici, tim snazsi
bude préace saplikaci Avid Studio. K uspokojivému
provozu budete potfebovat minimalné 1 GB paméti
RAM, doporucujeme vSak 2 GB (nebo vice). Pokud
pracujete s videem ve formatu HD nebo AVCHD,
doporucujeme dokonce 4 GB.

Zakladni deska

Procesor Intel Pentium nebo AMD Athlon 2,4 GHz
nebo rychlej§i (¢im rychlejsi, tim lepsi). Upravy videi
ve formatu AVCHD vyZaduji vykonngj$i procesor.
Minimalni doporuceni saha az k procesoru 2,66 GHz
pro Upravy videa ve formatu AVCHD v rozliseni 1920
pixeld. Doporucujeme systémy s vicejadrovymi
procesory, napiiklad Core 17, Core 15 ¢i Core 13.

Graficka karta

Ke spusténi aplikace Studio je vyzadovéana graficka
karta kompatibilni s rozhranim DirectX s nasledujicimi
parametry:

e Pro obvyklé pouziti — alesponn 128 MB integrované
paméti (doporuceno 256 MB)

e Pro praci s videi ve formatu HD a AVCHD -
minimaln¢ 256 MB (doporuceno 512 MB)

Pevny disk

Jednotka pevného disku musi podporovat souvislé ¢teni
a zapis rychlosti 4 MB/s. V¢tsina jednotek tyto
rychlosti podporuje. Pfi prvnim nahravani videa
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aplikace Studio otestuje pevny disk a ovéfi, zda je
dostate¢né rychly.

Videosoubory jsou ¢asto pomérné velké, budete proto
také potfebovat dostatek volného mista na disku.
Napriklad kazda sekunda videa ve formatu DV zabere
na pevném disku 3,6 MB: k ulozeni ¢tyt a ptl minuty je
pak tieba cely gigabajt.

Tip: Pro nahravani z videokazety je vhodné pouZivat
samostatny pevny disk. Tim se pii nahrdvani vyhnete
konfliktim aplikace Avid Studio s jinym softwarem,
vcéetne systému Windows.

Hardware pro nahravani videa

Aplikace Studio umoziuje nahravat video z rtznych
digitdlnich a analogovych zdroji. Podrobnosti
naleznete v ¢asti Panel Import z na strané 274.

Hardware pro export videa
Aplikace Studio umoziiuje prepis videa na tato zafizeni:

e Libovolna videokamera nebo videorekordér podporujici
standard HDV, DV nebo Digital8. Tato zafizeni
vyZaduji port IEEE-1394 (FireWire) kompatibilni se
standardem OHCI (tento port poskytuje naptiklad karta
Avid Studio DV). Videokamera musi umoziovat
nahravani ze vstupu DV.

e Libovolna analogova videokamera nebo
videorekordér (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C
nebo SVHS-C). Tato zafizeni vyzaduji zafizeni Avid
Studio USB-700, PCI-500, PCI-700 nebo jiné
zafizeni Avid s analogovym vystupem. Vystup na
analogové videokamery nebo videorekordery je
mozny is pouzitim karty Avid Studio DV nebo
jiného portu 1394 kompatibilniho se standardem
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OHCI, pokud vaSe videokamera nebo videorekordér
formatu DV nebo Digital8 umoziuje pievést signal
DV na analogovy vystup (dalsi informace naleznete
Vv ptirucce k videokameie a v Kapitole 11: Exportér).

Zkratky a konvence

Informace v této piirucce jsou usporadany pomoci
nasledujicich konvenci.

Bézné pouzivané terminy
AVCHD: Format pro video pouzivany nékterymi
videokamerami s vysokym rozliSenim a pro vytvareni
diski DVD, které lze prehravat v piehravacich diska
Blu-ray. Uspé&ina editace soubor AVCHD vyzaduje
vyss§i vypocetni vykon nez jiné formaty podporované
aplikaci Avid Studio.

DV: Tento termin se vztahuje k videokameram,
videorekordériim a kazetam formatu DV a Digital8.

HDV: Formét videa s vysokym rozliSenim (high-
definition video), ktery umoznuje zaznamenavat video
s velikosti snimkt 1 280 x 720 nebo 1 440 x 1 080 ve
formatu MPEG-2 na média DV.

1394: Oznaceni 1394 se vztahuje k rozhranim, portim
a kabelim IEEE-1394, FireWire, DV nebo i.LINK
kompatibilnim se standardem OHCI.

Analogovy: Oznaceni ,analogovy“ se vztahuje
k videokameram, videorekordérim a kazetam formatu
8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C a ke
kabeltim a konektoriim typu Composite/RCA a S-Video.
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Tlacitka, nabidky, dialogova okna a okna

Nazvy tlacitek, nabidek a souvisejicich polozek jsou
psany kurzivou, aby byly rozliSeny od okolniho textu.
Nazvy oken a dialogovych oken jsou psany s velkymi
pocatecnimi pismeny. Ptiklad:

Klepnutim na tlacitko Editace menu oteviete menu
v Editoru menu.

Vybér prikazi nabidky

Symbol Sipky doprava (>) oznacuje postupny vybér
hierarchickych poloZek nabidky. Ptiklad:

Vyberte polozky Soubor > Vypalit obraz disku.
Mistni nabidky

Mistni nabidka je seznam ptikazl, ktery se zobrazi po
Klepnuti pravym tlacitkem mys$i v urcitych oblastech
rozhrani aplikace. V zavislosti na tom, kde mysi
Klepnete, se mulze mistni nabidka vztahovat
Kk upravovatelnému objektu (naptiklad ke klipu na
casové ose pro upravy), k oknu nebo k zéné, jako je
napiiklad ovladaci panel. Oteviené¢ mistni nabidky se
chovaji stejné¢ jako nabidky na hlavnim panelu nabidek.

Mistni nabidky jsou k dispozici pro vétSinu rozhrani
aplikace Avid Studio. V této dokumentaci obecné
predpokladame, ze vite, jak mistni nabidky otevirat
a pouzivat.

Klepnuti mySi

Je-1i nutné klepnout tlacitkem mysi, je vzdy minéno
levé tlacitko, neni-li uvedeno jinak nebo neni-li
mysleno otevieni mistni nabidky:
Klepnéte pravym tlacitkem mysSi a vyberte piikaz
Editor titulkii. (Ptipadné miZze byt v dokumentaci
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uvedeno: ,,.Vyberte piikaz Editor titulkii z mistni
nabidky.)
Nazvy klaves

Nazvy klaves jsou uvadény s pocateCnim velkym
pismenem a jsou podtrzeny. Znaménko plus oznacuje
kombinaci klaves. Ptiklad:

Stisknutim klaves CTRL+A vyberte vSechny klipy
na ¢asoveé ose.

Podrobna tabulka s dostupnymi klavesovymi zkratkami
je uvedena v Dodatku D: Klavesové zkratky.

Online napovéda

Béhem prace v aplikaci Avid Studio jsou k dispozici
dva druhy okamzité napovédy:

¢ Soubor napovédy: Chcete-li otevfit
soubor napovédy aplikace Avid *
Studio, klepnéte na tla¢itko =
napovédy na hlavnim panelu nabidek nebo stisknéte
klavesu F1.

o Popisy tlacditek: Chcete-li zjistit funkci nékterého
tlac¢itka nebo jiného ovladaciho prvku aplikace
Studio, pfidrzte nad timto prvkem ukazatel mysi.
Otevie se popisek, napiiklad ,,Napoveéda (F1)*“ ve
vySe uvedeném obrazku, vysvétlujici funkci
ovléadaciho prvku.
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KAPITOLA 1:

Pouziti aplikace
Avid Studio

K tomu, abyste ziskali jednoduchy nastin procesu
digitdlniho vytvareni filml, vdm staci skupina karet ve
stfedni ¢asti hlavniho okna aplikace Avid Studio.

import Knlhovna | Elim Disk Export

Na hlavnim ovladacim panelu aplikace Avid Studio
je shrnut proces vytvareni filmii. (Tlacitko Export se
nezobrazi, pokud je zvolena karta Knihovna.)

Importér

Import na levé strané¢ piedstavuje piipravny krok.
Zahrnuje takove postupy, jako je nahravani videa
z analogové kamery nebo kamery DV, pfenaSeni
fotografii z digitalniho fotoapardtu a kopirovani
souborli médii na mistni pevny disk z umisténi v siti.

Importér aplikace Avid Studio obsahuje nastroje
k provedeni téchto tloh a funkci Snimek pro uloZeni
snimkl z video souborti a nastroj Fazova animace pro
vytvafeni videa snimek po snimku. DalSi informace
naleznete v Kapitole 10: Importér.

Kapitola 1: Pouziti aplikace Avid Studio 1



Import do

Fotografie

o Snimky

Nahrat snimek Zahdjitimport

7

Hlavni ovladaci prvky v nastroji Snimek v Importéru.

Exportér

Na druhém konci procesu vytvareni filmi se nachazi
Export. KdyZ se dostanete aZz do tohoto bodu, znamena
to, Ze to nejtéZz8i uZ mate za sebou. Kreativni energie,
kterou jste vlozili do vytvoreni filmu, se vyplatila a vy
ted mate vysledek, kterému chybi jen jedind véc —
obecenstvo.

Typ exportu
LY
& Disk
1 ) Web

MNastaven|

Ty MPEGA
Predvelbs: [HETI0R

Upfesnit

Pedvolba detalld

Priprava na vytvoreni video souboru v Exportéru
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Exportér aplikace Avid Studio vdm pomtze zdolat tuto
posledni pfekazku pomoci nastrojii, které vam umozni
predvést vas film divakim, at’ je to kdokoli a nachazi
se kdekoli. MiZete vytvofit soubor s digitalnim filmem
ve formatu dle vlastniho vybéru, vypalit disk DVD
nebo dokonce nacist film pfimo na sviij i€et YouTube.

Stejné jako Importér se Exportér otevie v samostatném
okné. Po dokonceni praci se znovu zobrazi hlavni okno.
Dalsi informace ziskate v Kapitole 11: Exportér.

Karty ve stiedni casti

Nejvic prace v aplikaci Avid Studio probiha na tiech
kartach ve stfedni ¢asti Knihovna, Film a Disk. Prvni
z téchto karet otevie hlavni zobrazeni knihovny, kde
mizete spravovat kolekce svych médii.

Ostatni karty slouZi k otevieni dvou editorti projektd,
jednoho pro digitalni filmy a druhého pro projekty na
disku, coz jsou digitalni filmy obohacené o moZnosti
interaktivity ve form& menu DVD.

Knihovna

Knihovna piedstavuje nastroj pro katalogizaci a spravu
vSech zdroji zaloZzenych na souborech — neboli
poloZek — které mutizete pouzivat pii své tvorbé. Téméer
vétSina materiali ve vaSem filmu — videozaznamy,
hudebni a zvukové soubory a vétSina specializovanych
zdrojui, jako jsou piechody a efekty —jsou polozky
pochézejici z knihovny. Mnoho poloZek v knihovné je
dodadvano vramci aplikace Avid Studio a jsou
k dispozici pro pouziti bez licen¢nich poplatkt. Patii
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sem profesiondlné¢ navrzené titulky, menu DVD,
zvukové efekty a dalsi.

Knihovna  pouZziva  ptiautomatické  aktualizaci
a ménicim se poétu soubord médii v systému sledované
slozky. Na strané sledovanych slozek v Casti nastaveni
aplikace Avid Studio, zadejte nazvy adresaft médii,
zejména téch, které cCasto aktualizujete. Od tohoto
okamziku bude knihovna v téchto adresatich pravidelné
hledat zmény a odpovidajicim zptisobem bude probihat
jeji aktualizace. Podrobné informace naleznete v Casti
Nastaveni pozadi na stran¢ 336.

Hlavni zobrazeni: KdyZ klepnete na kartu Knihovna,
zobrazi se hlavni okno. Toto hlavni zobrazeni vam
umoznuje ziskat rozsahly pfistup k mnoha nastrojim
katalogizace a vyhledavani, v¢etné téch, které slouzi ke
kategorizaci poloZzek pomoci hodnoceni a znacek,
a téch, které se pouzivaji k vytvareni kolekei polozek
definovanych uzivatelem.

Kompaktni zobrazeni: V kompaktnim zobrazeni
knihovny se prakticky celé funk¢ni hlavni zobrazeni
zmen$i do velikosti panelu, ktery bude soucasti
nekterych dalSich oken, napiiklad Filmového editoru
a Editoru  disku. Hlavnim ucelem kompaktniho
zobrazeni je umoznit ptidani polozek do projektu filmu
nebo disku z knihovny pfetazenim.
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Hlavni zobrazeni knihovny se sklada z navigacnich
ovladacich prvkii umozZiujicich prochazet strukturu
katalogu (nalevo) a prohlizece pro kontrolu a vybeér
polozek (napravo).

Piehrava¢:  Nastroje, které jsou  kdispozici
v knihovné&, zahrnuji Piehravac, coz je prohlizec, ktery
Ize pouZit pro vSechny typy médii zpracovavané v této
aplikaci. Pfi pouziti zhlavniho okna knihovny se
prehravac otevie v samostatném okné. Kdyz je pouzita
kompaktni knihovna, zobrazi se ve stejném okné
integrovana verze prehravace. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Piehravac na strané 10.
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Nahled polozky videa v knihovné v okné prehravace,
jehoz velikost se da ménit, skompletni sadou
ovladacich prvku pro oviadani posunu vietné
kolecka previjeni. MiiZete pokracovat v préaci
V hlavnim okné a soucasné mit otevieny rozeviract
prehravac.

Uplné informace o knihovné a jejim pouZiti ziskate
v Kapitole 2: Knihovna.

Dalsi krok

Jakmile vite, jak s knihovnou pracovat, a provedli jste
vSechny potfebné zmény vychoziho nastaveni, je cas
zacit vytvaret film. Muzete pokracovat dvéma zptisoby:

Obvykly zpisob: Jestlize chcete detailné fidit zpisob
pouziti médii ve svém filmu, obvykle zacnete projekt
filmu nebo disku vytvaiet od zacatku v jednom ze dvou
editorii projektii. Ty jsou popsany dale v textu.

W o

Nejjednodussi zptasob: Aby bylo moZzné dosahnout
mimotadné rychlych vysledki, nabizi knihovna jiny
zpusob. Klepnutim na nastroje SmartSlide nebo
SmartMovie v dolni ¢asti knihovny oteviete dalsi sadu
ovladacich prvka. U kazdého z téchto zplisobu zvolte

Avid Studio



néjaké polozky vizualnich médii, které budou slouzit
jako zéklad projektu, vyberte hudbu pro zvukovou
stopu a proved’te dalsi upravy. Potom ptichdzi na fadu
software, ktery automaticky generuje projekt aplikace
Avid Studio v plném méfitku obsahujici pozadovana
média a mozZnosti. Projekt mlzete ihned exportovat
nebo podle potieby dale ruéné upravit. Podrobné
informace ziskate v tématu SmartSlide na stran¢ 47 a
SmartMovie na stran¢ 50.

Filmovy editor a Editor disku

Po shromézdéni vSech materidli a jejich uspofadéani
podle vasich predstav v knihovné je Cas zacit pracovat
na videu nebo prezentaci. Pokud pracujete vyslovné na
disku, muzete ihned zacit pracovat v Editoru disku,
ktery je stejny jako Filmovy Editor, ale obsahuje dalSi
nastroje pro vytvareni a nastaveni menu DVD. Editor
disku je popsan v Kapitole 9: Projekty disku.

Pokud neplanujete vytvotreni disku nebo si nejste jisti
nebo v pripadé¢, Ze je disk jenom jednim z vystupnich
médii, kterd se chystate pripravit, bude pravym mistem
pro zahajeni prace Filmovy editor. Film mizete po
dokonceni exportovat do Editoru disku a pridat do n¢j
menu.

Filmovy editor a editor disku existuji vedle sebe, ale
s vyjimkou funkce exportu, kterou jsme pravé zminili,
spolu nespolupracuji. Pokud chcete, mtizete soucasné
naCist fadny projekt filmu a projekt disku a podle
potieby mezi nimi pfepinat.

Kapitola 1: Pouziti aplikace Avid Studio 7
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Ve Filmovém editoru i Editoru disku se v dolni casti

obrazovky nachdzi casova osa s nekolika stopami.

Vetsina klipti na casové ose pochdzi z knihovny.

Neékteré typy, napriklad automaticka hudba na

pozadi, jsou generovany pomoci speciélnich

nastrojii.
Jak bylo zminéno vySe, oba editory projekti obsahuji
krom& zobrazeni casové osy integrované verze
knihovny a ptehrdvae. Pro vytvofeni projektu
pretahnéte polozky z knihovny na stopy Casové osy,
kde jsou oznaCovany terminem klipy.

Ovladaci prvek typ ndhledu nad piehravacem umoziuje
prepnout mezi zobrazenim aktualni polozky v knihovné
(zdroj) a aktualnim klipem na casové ose. V Editoru
disku umoziuje dal§i typ ndhledu (menu) pouzit
prehrava¢ jako editor pro propojeni nabidek disku
s body na ¢asové ose projektu.

Upravy na &asové ose, coZ je hlavni &innost pii
vytvafeni  projektu, jsou podrobné¢  popsany
v Kapitole 3: Filmovy editor.
-
Editory médii

V ptipadé¢ potieby otevie knihovna i1 casovd osa
projektu dalSi okna pro préci s konkrétnimi typy médii
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a dal$imi polozkami. Obvykle lze oteviit okno editoru
vhodné pro polozku nebo klip poklepanim na
pfislusnou polozku.

Opravy z knihovny: Velmi dilezité jsou editory pro
standardni typy médii video, fotografie a zvuk. Pfi
volani z knihovny (poklepanim na polozku) bude kazdy
z téchto editori poskytovat sadu ndstrojii  oprav
odpovidajicich typu média. Tyto néastroje lze pouZit
ptimo u polozek v knihovné a napiiklad odstranit
zvidea chvéni kamery, trimovat nechtény material
z fotografie nebo potlacit zvukovy Sum.

KdyZ je oprava pouZita u polozky v knihovné, nebude
upraven soubor médii. Parametry opravy budou
uloZeny v databazi knihovny. Kdykoli je mozné je
podle potfeby zménit nebo odebrat. Opravy, které
provedete Vv knihovné, doprovazi polozku, kterou
pridate na ¢asovou osu projektu jako klip.

Opravy z ¢asové osy: KdyZz poklepanim na klip na
Casové ose oteviete jeden ze standardnich editorii
médii, opét budete mit k dispozici nastroje pro opravy.
V tomto piipadé se vSak budou vztahovat jen na klip
v projektu, nikoli na zakladni poloZzku v knihovné.

Efekty: Pfi volani efektli z Casové osy projektu nabizeji
editory médii take efekty, které zajist'uji u vSech tii typa
médii Sirokou Sk&lu vylepSeni. Tyto moZnosti zahrnuji
praktické (Jas a kontrast) az efektni efekty (Zlomkovy
ohern). Efekty lze animovat pomoci zmén vyuZzivajicich
klicované parametry s libovolnym stupném slozitosti.
Poskytuji bezpocet zplisobd, jak vytvafenym polozkam
pridat na kreativni zajimavosti.

Posuvnik a lupa: Editor fotografii obsahuje jesté jeden
vlastni néastroj — posuvnik a lupa. Stejné jako pravé
popsané efekty Ize posuvnik a lupu animovat pomoci
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klicovych snimk@ a vytvofit libovolnou pozadovanou
kombinaci simulovanych pohybt kamery s posuvnikem
a lupou v ramci ohraniceni jediné fotografie.

Néastroje pro opravy a editory médii jsou obecné
popsany v Kapitole 4: Upravy médii: Opravy. Efekty
a nastroj posuvniku a lupy jsou popsany v Kapitole 5:
Upravy médii: Efekty.

Prehravac

Piehrdva¢ je obrazovka s nihledem, na které miiZete
kontrolovat média knihovny, ptehravat filmovy projekt,
pracovat smenu diskit a provadét dal§i cinnosti.
V kazdém okné nebo kontextu, ve kterém je pouzit,
obsahuje piehrava¢ ponékud odlisné ovladaci prvky.

Uvodni informace k Piehravaci akjeho zakladnim
ovladdacim prvkiim naleznete v ¢asti ,,Knihovna -
nahled® na strané 31. Informace o pouzivani
Piehravace v rezimu trimovani na ¢asové ose naleznete
v ¢asti ,,Operace s klipy”“ na stran¢ 77. Informace
0 pouzivani Piehravace s funkci Kolaz naleznete v ¢asti
,Editor kolazi“ na stran¢ 164. Informace o pouZivani
Piehrdvace pii editaci menu disku naleznete v Casti
,.Nahled menu disku* na strané 253.
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KAPITOLA 2:

Knihovna

Knihovna aplikace Avid Studio, nebo jednoduse
knihovna, je nastroj pro katalogizaci a spravu vsech
prostiedkil ve formé& souborti, které miiZzete vyuzit pfi
tvorbé diskd. Knihovna slouzi k vybirdni segmentt
videa, fotografii, zvuki, pfechodovych efektl, titulkl
a dalSich polozek, které pak muzete velice snadno,
rychle a intuitivné pouZit ve svych filmech.

Knihovna médii aplikace Avid Studio oteviena na
slozce s grafickymi obrazky.
Systém tiidéni v knihovné se podoba tomu, jaky znate
z prohlize¢i  souborovych  systém. Zatimco

v prohlize¢i se vSak seskupuji soubory podle svého
fyzického wumisténi, napiiklad na pevném disku,

Kapitola 2: Knihovna 11
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v knihovné se fadi polozky podle typu - video,
fotografie a tak dale. Stromova struktura, ktera
umoziuje piistup k podskupinam polozek, je prakticky
totoZna a rychle se v ni zorientujete.

Krom¢ soubori zvuku, fotografii a videa ve
standardnich  formatech obsahuje knihovna take
zvlastni pomocna média jako titulky a nabidky diskda.
Spolu s pfechody, filtry a dal§imi efekty je naleznete
v hlavni kategorii s ndzvem Kreativni prvky.

V knihovné lze snadno spravovat rozsahlé kolekce
médii, jaké jsou dnes Casté i v domdcich systémech.
V aplikaci Avid Studio lze pouzit nékolik desitek typt
souborti médii, které vtomto integrovaném rozhrani
miZete prochazet, usporadavat a prohlizet v nahledu.

Polozky se zobrazuji bud’ jako ikony, nebo jako textové
zaznamy ve shalitelnych slozkach, které se fadi
v prohlize¢i knihovny. Slozky mohou odpovidat
skute¢nym adresdiim v souborovém systému pocitace,
ptipadné mohou piedstavovat virtudlni seskupeni na
zéklad¢ hodnoceni, typu souboru, data vytvotreni nebo
zatazeni do uzivatelem definované kolekce.

Pridavani polozek do projektu

Knihovna v aplikaci Avid Studio umoziuje dvé
zobrazeni. Hlavni zobrazeni se otevie v okné aplikace
poté, co klepnete na kartu Knihovna. VyuZiva veskery
dostupny prostor tak, aby poskytlo co nejvetsi mnozstvi
informaci.

Avid Studio



Knihovna S Flim Export

Prostfedek
NI Jeseniky
a uspofadat pomocdi pinchodnotnych

néstroji knihovny, jako jsou napHidad 5 polazek, 1vybrano
Zaddvanl znadek, Hodnocenl a Kolekce,
{Ctr+1)

Chcete-li otevrit hlavni zobrazeni knihovny, klepnéte na
kartu Knihovna v horni ¢asti okna aplikace Avid
Studio.

Kompaktni zobrazeni knihovny je panel, at’ uz
ukotveny (jako u projektovych editor filmu nebo
disku), ¢i  plovouci (jako u editoru titulkd).
V kompaktnim zobrazeni zlstavaji plné zachovany
v8echny funkce knihovny. Jeho zdkladnim smyslem je
umoznit vam jednoduse ptetahnout polozky z knihovny
do projektu filmu ¢i disku.

Aktualni sada karet knihovny a obsah prohlizece
zlstavaji zachovany ve vSech zobrazenich. Pokud
napiiklad v hlavnim zobrazeni prochazite konkrétni
slozku s nabidkami disku a ptepnete do editoru filmu,
otevfie se tataz slozka v kompaktnim zobrazeni.

Opravy soubori médii

Soubory médii maji riiznou technickou kvalitu. Cas od
¢asu narazite na dokonalou fotografii, videoklip nebo
zvukovy efekt. Castdji se viak stava, ze fotografie
potfebuje ofiznout, video je roztiesené nebo zvuk
zaCind nepiijemnym zasyCenim. Nastroje pro opravy
médii v aplikaci Avid Studio vdm dovoli tyto a dalSi
problémy vyteSit pomoci opravnych filtrii, které
u problematického klipu pouZzijete poté, co jej umistite
do Casové osy projektu.

Neziidka je vSak jeste¢ lepSim feSenim, kdyz opravu
pouZijete piimo u polozky v knihovné, predtim, nez ji
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ptidate do projektu. Tak se bude pii veskeré praci
s polozkou od pocatku pouzivat upravena verze, nikoli
nevyhovujici original. Upravy lze rychle provést
otevienim editort médii z knihovny. Samotny soubor,
ktery je zakladem opravené polozky, se nezméni.
Parametry opravy se namisto toho uloZi do databaze
knihovny a opétovné se pouziji pti kazdém zobrazeni
nebo pouZiti dané polozky.

Okamzité vysledky: nastroje Inteligentni snimek
(SmartSlide) a Inteligentni film (SmartMovie)

Vedle zakladnich funkci, které jsme zatim popsali,
nabizi knihovna také dvojici navzajem se dopliujicich
nastroji, jez dovoluji s vyuzitim zadanych prostredkii
médii automaticky vytvofit kompletni projekt. Staci
vybrat fotografie nebo sekvence videa, zadat nékolik
nastaveni, a muzete spustit tvorbu. Projekt, ktery se
v aplikaci Studio vygeneruje, mizete pouZit bez dalSich
uprav, nebo jej podle potieby ru¢né doladit.

0‘0 ZAKLADY PRACE S KNIHOVNOU

¢

Knihovna aplikace Avid Studio umoziuje spravovat
a efektivné vyuzivat cely fond médii a dalSich polozek,
které mate k dispozici pro svou tvorbu.

Co presné knihovna obsahuje?

Skalu polozek, které muiZete vyuzivat ve svych
projektech, lze shrnout do ¢Etyf hlavnich vétvi stromu
polozek. Kazdd vétev se dale deéli do
specializovangjSich podcasti.

14 Avid Studio



Cast Vsechna média obsahuje standardni soubory médii
ulozené v systému, rozdélené do podcasti s nézvy
Fotografie, Video a Zvuk. Podporovana je ftada
standardnich typd souborli. Funkce ctvrté podcasti
s ndzvem Chybéjici média je popsana déle.

Projekty ptedstavuji vase projekty filmd a diska
v aplikaci Avid Studio, s pfislusné pojmenovanymi
podéastmi. Projekt muzete oteviit piimo z knihovny
a zacit jej upravovat. Muzete jej také pridat do ¢asové
osy jiného projektu, kde bude fungovat jako bézny klip.

Kolekce  predstavuji ~ vlastni  seskupeni — médii
v knihovng. Cim vice ¢asu vénujete spravé médii, tim
Castéji ziejmé budete kolekce vyuzivat. Mohou slouzit
jako docasna tulozist¢ béhem prace nebo k roztiidéni
médii a jejich ulozeni pro pozdéjsi vyuziti. Kolekce lze
generovat automaticky, ale vétSinou je definuji
uzivatelé. Podporovany jsou také hierarchicky
uspofddané kolekce. Kolekce na nejvy$si urovni

Vv hierarchii slouzi jako podcasti vétve Kolekce.

Vétev Kreativni prvky je EERESTEEERETS Podle data v
na ilustraci Vpravo TR Podie siozky ¥
znazornéna oteviena,
takze jsou vidét jeji Kreatvni prv
podc¢asti. Kazda znich » fx Efekty

y . r ¥ Pfecf-mdy
predStaVUJe typ » [ Zvukové efekty
zvlastnich efektt (Efekty » B Kolaze
a Prechody), pripadné [ Tmﬁ;f studie
zvldstni  typ  médii » © Nabidka disku

(ostatni podcasti).

Soucasti aplikace Avid Studio jsou také kolekce vSech
sedmi typti téchto prvkl, bez licencnich poplatkli
a pripravené k okamzitému pouZiti.
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Ukladani polozek v knihovné

KaZzda poloZka v knihovn¢ — tedy kazdy klip, zvuk,
ptrechod atd. — odpovida souboru uloZzenému v mistnim
ulozisti vaSeho pocitatového systému. Knihovna tyto
soubory ,,nevlastni a nikdy je neuklada s upravami,
pokud neni zadan vyslovny poZadavek. Namisto toho
do své wvnitini databaze uklada informace o jejich
nazvech, umisténi a vlastnostech. Ulozené informace
zahrnuji také veskeré znacky a hodnoceni, kterymi jste
opatfili konkrétni polozky, a parametry piipadnych
opravnych filtra, jez jste pouzili.

Databaze

Soubory, které tvofi databazi knihovny, jsou ulozeny
ve sloZce, kniz ma prava jediny uZivatel, nikoli ve
slozce se sdilenymi pfistupovymi pravy v systému
Microsoft Windows. V ptipadé, Ze aplikaci Avid
Studio ve vasem pocitaci vyuziva n€kolik uzivatell se
samostatnymi pfistupovymi udaji, vytvoii se pro
kazdého z nich samostatna knihovna.

Chybéjici média

Operace jako ptidavani, odebirani a pfejmenovavani
poloZek v knihovné jsou databazové operace a nemaji
zadny vliv na samotné¢ soubory médii. Pfi odebirani
polozky  z knihovny  vam ovsem nabidka
Vv potvrzovacim dialogovém okné umozni udélat dalsi
krok a smazat i samotny soubor. Tato moznost je viak
ve vychozim nastaveni vypnuta — je tedy tieba si tuto
akci vyslovné vyzadat.

Obdobné plati, ze kdyz odstranite
soubor polozky v Pruzkumnikovi
Windows nebo v jiné aplikaci
mimo  Avid  Studio, z&znam
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osouboru v databazi bude i nadale zachovan.
Vzhledem k tomu, ze knihovna ve skute¢nosti nema k
danému souboru pfistup, vSak bude zaznam ve vypisu
opatfen grafickym oznac¢enim chyby. Jestlize soubor
stale existuje, ale byl pfesunut do jiné slozky nebo
zatizeni, 1ze odkaz na né&j v knihovné snadno obnovit.
Poklepanim na poloZku zobrazte standardni dialogové
okno Otevfit soubor, ve kterém miZete vyhledat cestu
k novému umisténi souboru.

Pokud chcete naopak zkontrolovat, zda se v knihovné
nevyskytuji chybé&jici média, prohlédnéte zvlastni
podcéast VSechna média » Chybéjici média ve stromu
poloZek. Strom poloZek je popsan déle (strana 18).

|
Karty umisténi

K tpravam projekt videa patii i koordinace riznych
médii a dalSich polozek, s nimiz pracujete. Je
pravdépodobné, Ze se béhem prace budete vracet do
ruznych ¢asti knihovny, které jsou pro projekt
podstatné. Obcas také bude nutné zménit nastaveni
zobrazeni a filtrovani podle toho, s jakym materidlem
prave pracujete.

Podobné¢, jako se ve webovém prohlizeci vyuziva tada
zalozek, které umoziuji snadno prechdzet mezi
n¢kolika otevienymi weby, nabizi knihovna moznost
vytvafet a konfigurovat béhem prace karty umisténi.
Tyto karty poskytuji piimy pfistup k jednotlivym
umisténim, s nimiz aktudlné pracujete.
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m Soubor Editace Mastavenl Elektronicky obchod @

Fotografie: scenérle = .ﬂk

] 5
¥ i Pridat novou kartu

= " " SLeliel e
Viechna média Podleslofky ¥

4 Fotografie

4 Uméni (c3)
T7i zobrazené karty nabizeji pristup k médiim
potirebnym pro praci s ruznymi castmi projektu disku.
Ukazatel mysi je nastaven na misté, kde Ize vytvorit
novou kartu. Chcete-Ii kartu zavrit, klepnéte na ikonu
x vpravo od popisku karty.

Pokud chcete nastavit umisténi pro aktudlni kartu,
klepnéte na jeho ndzev ve stromu polozek. Zmény,
které provedete v nastaveni zobrazeni a filtrovani na
aktivni karté, ziistanou zachovany do pfistiho ptistupu.

I——————
Strom polozek

Paleta poloZzek v knihovné je uspofadana do stromu
sloZek, jehoZ struktura a celkove ovladani se podoba
nastrojim pro praci se systémy soubori, jako je
naptiklad Prazkumnik Windows. Vyberete-li ve stromu
slozek urc¢ité umisténi, zobrazi se ndzev dané slozky
v popisku aktivni karty umisténi a obsah slozky
Vv sousednim prohlizeci.
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Knihovna

% Fotografie:zima = 8

V hlavnim zobrazeni knihovny, které je vidét na
tomto obrazku, je strom poloZek umistén v levém
podokné  pracovniho  prostoru.  V kompaktnim
zobrazeni knihovny, které se vyuZiva v nastrojich
aplikace Avid Studio pro upravy projektii a médii,
ma strom poloZek podobu rozbalovaciho seznamu na
aktivni karte.

Ctyti hlavni ,,vétve* stromu polozek jsme jiz v textu
predstavili (strana 14).

Nabidka Seskupit podle

Zahlavi  vétve VSechna SRR E LTy
média Obsahuje malou 4 i@ Fotografie | p 5

bmp P odnocenf

rozeviraci nabidku voleb, aif Podle data
kt er é umo 2f1u] i ur é lt ] J::q Podle typu souboru

zpusob seskupeni polozek
Vv jednotlivych podc¢astech dané vétve.

Nastavite-li seskupovani podle slozky (vychozi volba),
bude struktura slozky odpovidat skute¢nym adresarim
na vaSem pevném disku, v pfenosné paméti typu flash
nebo vjiném =zafizeni se systémem soubord. Do
vychoziho zobrazeni jsou zahrnuty nékteré standardni
slozky. Podle potieby miizete ptidat dalsi a vyuzit
systém sledovanych sloZek. Seskupeni podle slozky je
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znazornéno vySe na ilustraci hlavniho zobrazeni
knihovny.

PouZijete-li jiné seskupeni, at’" uz podle hodnoceni,
podle data, nebo podle typu souboru, budou
Vjednotlivych podcastech vypsany presné tytéz
soubory poloZzek jako u seskupeni podle sloZky.
Namisto tfidéni podle slozek v systému soubort,
v kterych jsou uloZeny, jsou vSak ve stromu polozZzek
seskupeny do ,virtudlnich slozek” podle zvolené
vlastnosti.

Seskupeni podle hodnoceni napiiklad rozdéli podcasti
do Sesti virtualnich slozek. V péti znich budou
zobrazeny soubory médii podle toho, jak jste je
ohodnotili hvézdickami, Sesta slozka je urcena pro
soubory, které jste dosud neohodnotili. DalSi informace
o hodnoceni souborll a jejich vyuZiti najdete v Casti
Prohlize¢ (strana 26).

% Fotografie: (vie) x
L

Viechna média Podledata *

< 2009
Rijen
Duben
4 2008
Jellyfishiipg

Hlavni zobrazeni knihovny, vmnémz je ve vétvi
V8echna média stromu poloZzek vybrano seskupeni
Podle data. Slozky nizsi urovné stromu polozek jsou
zobrazeny V prohlizeci (vpravo). Kazda z téchto
,virtualnich* slozek obsahuje vSechny fotografie, u
kterych datum souboru spadd do konkrétniho mésice.
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Podc¢ast Fotografie vétve VSechna média na ilustraci
vyse je seskupena podle typu souboru. Virtualni slozky
jsou pojmenovany BMP, GIF nebo JPG - kazda je
urcena pro jednu ze znamych piipon souborti u souborii
médii v této podcasti.

U seskupeni podle data piedstavuji slozky rok
vytvofeni souboru, v jeho ramci jsou pak soubory dale
rozttidény podle mésict.

Seskupeni v dalSich podéastech

Vétve Projekty a Kreativni prvky ve stromu polozek
rovnéZ obsahuji nabidku Seskupit podle. Je tedy mozné,
aby vjednotlivych vétvich byly nastaveny rizné
rezimy seskupeni. Nabidka zahrnuje tytéz ptikazy, jaké
byly popsany u vétve VSechna média, s vyjimkou
moznosti podle typu souboru, ktera neni potiebna
a nezobrazuje se.

Tlacitko Pridat kolekci

Veétev Kolekce nezahrnuje
nabidku Seskupit podle.
Toto tla¢itko v zahlavi
vétve vam umozni
vytvofit novou kolekci
tak, jak je popsano v &asti
,Operace s kolekcemi* dale.

Kolekce

Z pohledu knihovny je kolekce jen nahodilym
seskupenim poloZek — sadou poloZek v knihovné, které
nespojuje zadny princip uspotfadani. Pro zafazeni
urcitych soubortt do kolekce nepochybné mate dobré
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divody, knihovna je ale nezna. V kolekci se mohou
sejit riznorodé typy polozek.

K dispozici je jedna zvlastni kolekce s nézvem
Posledni import. Ta se automaticky aktualizuje po
kazdé operaci importu a zobrazuje pfidana média. Po
dokonceni importu miiZzete ihned piejit do této kolekce
a zaCit pracovat s novym materialem.

Dal3i automaticky generovana kolekce ma nazev
Posledni inteligentni vytvareni a jsou Vv ni uloZena
média, ktera jste vybrali k produkci svého posledniho
inteligentniho snimku ¢i filmu.

Operace s kolekcemi

Chcete-li vytvorit novou kolekcei, klepnéte na ikonu
na fadku zahlavi vétve Kolekce a do textového pole
zadejte  pozadovany ndazev. Proces dokoncete
stisknutim klavesy ENTER. Muzete také zvolit ptikaz
Pridat do kolekce » Vytvorit novou kolekci z mistni
nabidky kterékoli polozky.

Sprava kolekci: Mistni nabidka kaZzdé kolekce
obsahuje ptikazy pro pirejmenovani a odstranéni
kolekce a také ptikaz pro vytvoreni dil¢i kolekce, ktera
bude mit jako nadfazenou ,,slozku‘ aktualni kolekci.

PretaZeni: Kolekce lze ve stromu polozek uspotadat
pomoci mysi. Pfetazenim v hierarchii se kolekce mize
stat dil¢i kolekei.

Zobrazeni poloZek v kolekci

Klepnutim na nazev kolekce ji zobrazite v prohlizeci.

V tom, jak se v prohlize¢i zobrazuji kolekce, je oproti
vSem ostatnim kategoriim jeden dilezity rozdil:
Polozky médii v pfipadnych dil¢ich kolekcich jsou
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slou¢eny s polozkami vybrané kolekce, nejsou vSak
rozdéleny do podskupin.

Specializovana funkce prohlize¢e nicméné umoziuje
snaze si pfi prohlizeni kolekci udrzet piehled o
polozkach, i kdyz mozna nejste dokonale systematicti:
Kdyz umistite ukazatel mysi nad nékterou z vypsanych
poloZek, zvyrazni se ve stromu poloZek ty kolekce, do
kterych tato polozka nalezi.

Operace s polozkami v kolekcich

Tyto operace lze provadét z mistni nabidky kterékoli
polozky v kolekci. Chcete-li pracovat se skupinou
poloZek, nejprve je vyberte pomoci mysi (podle
potieby vyuzijte pro vybér vice polozek klepnuti se
stisknutou klavesou CTRL ¢i SHIFT) nebo pietazenim
ramecku okolo pozadovanych polozek. Poté ve vybéru
klepnéte pravym tlacitkem a zobrazte tak mistni

nabidku.

Pridat do kolekce: V podnabidce ptikazu Pridat do
kolekce zvolte cilovou kolekci, kam chcete vybrané
polozky ptidat. Mlzete také vybér pretahnout pfimo do
cilové kolekce.

Odebrat z kolekce: Piikazem Odebrat odeberete
vybrané polozky z kolekce. Jak Vv knihovné plati
obecné, operace se nedotkne souvisejicich polozek
médii. Odebrani videa nebo jiné polozky z kolekce
v knihovné tedy nezpusobi odstranéni souboru média
ani z pevného disku, ani z dané kategorie typu poloZek.
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Sprava polozek v knihovné

Média a dalsi polozky se do knihovny piidavaji nékolika
zpusoby. Zaroven s aplikaci Avid Studio se napiiklad
nainstaluje originalni obsah vétve Kreativni prvky.

Knihovna automaticky zjiStuje urcité polozky
v systému pii pravidelném prohledavani standardnich
umisténi pro média v systému Windows. Tato umisténi
se pii instalaci aplikace Avid Studio nastavuji jako
sledované slozky. Soubory médii z nich se automaticky
pridaji do knihovny. Mizete pridat také vlastni
sledované slozky (viz dale), kter¢é budou rovnéz
automaticky aktualizovany.

A konecné mizete média importovat ruéné, a to
nékolika zplsoby (viz ¢ast Import dale).

Sledované slozky

»dledované slozky* jsou adresdfe ve vaSem pocitaci,
které aplikace Avid Studio monitoruje. Jestlize do
sledované slozky nebo do nékteré z jejich podsloZzek
pfidate  soubory médii, napfiklad videoklipy,
automaticky se stanou také soucéasti knihovny.
Aktualizace probihd pti kazdém spusténi aplikace
a béhem doby, kdy je spusténa.

Sledované sloZky se nastavuji na strance Sledované slozky
v dialogovém okn¢ Nastaveni. U kazdé ptidané slozky
miizete urcit, ze se ma sledovat bud’ jeden konkrétni typ
podporovaného media, nebo viechny typy.

Import

Jestlize potiebujete importovat velké mnozstvi Ci
riznorodou Skalu médii nebo provést import
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z analogového média jako je napriklad videokazeta,
klepnéte na tlacitko Import v horni ¢asti okna aplikace a
oteviete tak Nastroj pro import. Podrobné informace o
tomto néstroji naleznete v Kapitole 10: Nastroj pro import.

Bleskovy import

Tlacitko Bleskovy import vlevé horni &asti B8
knihovny otevie dialogové okno Soubor systému
Windows, které umoziiuje rychly import souboril
Z pevného disku nebo jiného mistniho uloziste.

Pro zadané soubory se vytvofi nové slozky
v piislusnych  kategoriich médii  (video, zvuk
a obrazky). Navic se importované polozky zahrnou do
kolekce Posledni import. (Kolekce jiz byly v této
kapitole popsany, a to na strané 21.)

Pfimy import pretazenim

Chcete-li polozky vybrat a importovat v jednom kroku,
pretahnéte je z Prizkumnika Windows nebo z plochy
do prohlizece. Nové polozky se ihned zobrazi v kolekci
Posledni import, kterd se v ptipadé potieby vytvofi.

Odebrani poloZzek z knihovny

Chcete-li odebrat polozku (¢i vybér obsahujici nékolik
polozek) z knihovny, zvolte z mistni nabidky piikaz
Odstranit vybrané nebo stisknéte klavesu DELETE.
V potvrzovacim dialogovém okné se ovéfi nazvy
souborti médii, které maji byt odebrany z databaze
knihovny. Ve vychozim nastaveni nebudou touto
operaci ovlivnény samotné soubory médii, v pfipade
potfeby je vSak muzete odstranit pomoci moznosti
Odebrat z knihovny a odstranit. Postupujte uvazlive,
protoze tento piikaz ma dopad na vSechny typy polozek
v knihovné, které vyberete, vcetné projekti aplikace
Avid Studio.
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V ptipad¢, Ze jsou odebrany vSechny soubory ze
slozky, skryje knihovna i sloZku.

Slozku a veSkeré vni obsazené polozky muzete
z knihovny odebrat take tak, Ze ji odeberete ze seznamu
sledovanych sloZek. Tato operace vSak neni
automaticka. Zobrazi se dotaz, zda chcete ponechat
aktualni polozky v knihovné, ale zéaroven prestat
sledovat dané umisténi.

]
Prohlizec¢

V této oblasti se v knihovné zobrazuji polozky médii —
videa, fotografie, zvuk, projekty, kolekce a kreativni
prvky, které mate k dispozici pro své projekty filma a
diskl. Polozky se zobrazuji jako seznam textovych
zaznaml nebo jako miizka ikon. U vizudlnich typi
poloZek slouZi jako ikony nahledové obrazky, u jinych
typt pak grafické symboly.

Kdyby se v prohlize¢i zobrazovaly vsechny polozky
najednou, nebyla by knihovna pfili§ piehledna.
Prohlize¢ proto disponuje né€kolika ovlddacimi prvky,
které vam pomohou skryt polozky, jez jsou v dané

situaci nepodstatné. Podrobnéjsi informace najdete dale
v ¢asti ,,Které polozky se maji zobrazit?*.

Nahledy, Detaily, Zobrazit scény

Kazda polozka se v prohlize¢i zobrazuje v jednom ze
dvou formati, a to podle zvoleného zobrazeni.
Vzhledem ktomu, Ze ikony v zobrazeni ndhledii a
textove z&znamy v zobrazeni detailii predstavuji tytéz
polozky, maji tyto formaty urcité spolecné prvky.
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Mistni nabidka u polozek tak naptiklad zistava stejna
bez ohledu na pouZzité zobrazeni.

Obdobn¢ plati, Ze po poklepani na polozku, at’ jde
o standardni polozky medii (videa, fotografie a zvuky),
nebo o Zvukové efekty ve vétvi Kreativni prvky, se v obou
zobrazenich otevite prislusny soubor médii v editoru oprav.
Editory oprav jsou dostupné také z casové osy projektu.
Pouzijete-li je vSak u poloZzky v knihovné, prenesou se také
do vsech budoucich projektt, které danou polozku budou
zahrnovat. Dalsi informace naleznete v ¢asti Opravy chyb
médii na stran¢ 43.

Detaily

V zobrazeni detaili je kazda polozka znazornéna jako
jeden tadek v seznamu textovych zaznamd.
V zobrazeni ndhledii ji predstavuje obrazek nahledu (u
vizualnich typt médii) nebo graficka ikona.

Chcete-li prohlize¢ pfepnout do zobrazeni
detailii, klepnéte na ikonu na tlacitku Zobrazeni
detailii v dolni &asti knihovny. Sipkou vedle tlacitka se
otevie panel, kde mlzete zvolit sloupce, jez se maji
zahrnout do textovych zaznamu. K dispozici jsou
sloupce Nazev, Velikost souboru, Typ souboru, Datum,
Znacky, Hodnoceni a Doba trvani.
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V zobrazeni detailii se jednotlivé polozky zobrazuji
jako jednoradkové textové zaznamy. Rozeviraci
seznam vedle tlacitka Detaily umozinuje zvolit, které
sloupce se maji zobrazit. Polozky , zvirata“
a,,scenérie” na obrazku predstavuji ndazvy slozek ve
vetvi VSechna média v knihovné.

Nahledy

Tla¢itkem vlevo od tlacitka Zobrazit detaily
vyberete zobrazeni ndhledi, ve kterém nejsou
polozky ptedstavovany textem, ale ikonami. Sipkou
vedle tohoto tlacitka se otevie panel, kde mtzete zvolit
dalSi udaje, jeZz se maji zobrazit spolu s kazdou ikonou.
Mizete vybirat znasledujicich moznosti: Text,
Ukazatel znacky, Ukazatel kolekce, Hodnoceni
a Ukazatel oprav.

Kromé¢ téchto volitelnych prvki se pii umisténi
ukazatele mySi na ikonu vzdy zobrazi tlacitko
Informace. Klepnutim na néj oteviete v dolni ¢asti

v v

naleznete na strané 31.
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Pri umisténi ukazatele mysi na ikonu polozky
V knihovné se v pravém hornim rohu zobrazi
tlacitko Informace.

Vlevo dole je u vétSiny ikon polozek
zobrazeno tladitko nahledu, které ma
podobu standardniho symbolu pro
prehravani, tedy  trojuhelnika v
krouzku.  V kompaktnim  zobrazeni  knihovny
(pouzivaném v editoru projektd a v nékterych editorech
médii), se nahled zobrazuje na karté Zdroj vestavéného
prehravace. V hlavnim zobrazeni knihovny je néahled
k dispozici Vv samostatném okn¢ piehravace. DalSi
informace naleznete v ¢asti Knihovna — nahled na
stran¢ 31.

V obou zobrazenich knihovny ziskate
klepnutim na tlac¢itko Nahled se
stisknutou klavesou ALT miniaturni
nahled pfimo u ikony polozky. U
videa a zvuku muzete nahled zobrazit :
ruéné pomoci jezdce, ktery se zobrazuje pii umisténi
ukazatele mysi na ikonu.

Zobrazit scény

U souborii videa timto tlaCitkem ptepnete do
zobrazeni scén. Scény lze spravovat v piehravaci

v knihovné. DalSi informace naleznete v Casti
Knihovna — nahled na stran¢ 31.
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Volitelné ovladaci prvky

Volitelné ukazatele a tlacitka u ikony polozky umoziuji
pfistup k informacim o poloZce ptimo z prohlizece.

Text:  Popisek  pod  ikonou
piedstavuje pojmenovéani polozky |gemaamesdis
Vv knihovné. MiZete jej nastavit
pomoci piikazu Upravit popisek
z mistni nabidky. Neni nutné pouzit
nazev souboru polozky (ktery se zobrazi Jako vych02|)

Ukazatel znacky: Spodni ze dvou
symboll v pravé dolni ¢asti nahledu
oznafuje, zda jsou k polozce
pfifazeny néjaké znacky. Umisténim
ukazatele mysSi nad tento symbol
zobrazite nabidku se znackami, které
jsou dané polozce aktualné ptifazeny. Piesunete-li
ukazatel na nazev znaCky v této nabidce, zobrazi se
tlacitko Odebrat. Klepnutim na né&j znacku odeberete.
Klepnutim na tla¢itko Odebrat vSe v dolni Ccasti
nabidky odstranite u polozky vSechny znacky.
Vytvareni a pouzivani znacek je popsano dale a také
Vv Casti Znacky na strané 39.

Ukazatel kolekce: Tkona tésn¢ nad
ukazatelem znacek oznacuje, zZe
jste danou polozku zaradili do
jedné ¢i vice kolekci. Chceete-li
zjistit jejich nazvy, podrZte na
ikon¢ ukazatel mysi. Podobné¢ jako
u nabidky ukazatele znacek se pfi umisténi ukazatele
mySi na nazev kolekce zobrazi tla¢itko Odebrat.
Klepnutim na néj polozku odeberete z kolekce.
Piikazem Odebrat vSe polozku odstranite ze vSech
kolekci, do nichz je zatazena.
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Ovladaci prvek Hodnoceni se zobrazuje vlevo nahore
od nahledu (pripadné grafické ikony, podle typu
média). Vpravo nahore se nachadzi tlacitko
Informace. Ukazatel oprav najdete také vpravo
nahore, ovsem uvniti- nahledu.

Hodnoceni: Rada hvézdi¢ek vlevo nahofe od ikony
vam umoznuje nastavit hodnoceni polozky. Neni-li
zvyraznéna zadné hvézdicka, oznacuje se polozka jako
nehodnocena. Chcete-li nastavit hodnoceni jedné
polozky nebo vybéru nékolika polozek, klepnéte na
odpovidajici hvézdicku na ukazateli (pokud chcete
polozku opét nastavit jako nehodnocenou, klepnéte
dvakrat na prvni hvézdicku). Mizete také zvolit
poZadované nastaveni v mistni podnabidce Pouzit
hodnoceni.

Ukazatel oprav: V knihovné muizete pouzit filtry oprav
obrazki a zvuku, a to bez ,,ohrozeni“ polozek médii
V knihovné — piivodniho souboru se zmény nedotknou.
Typy oprav pouzitych u polozky a jejich parametry, které
byly zadany, se uloZi do databaze knihovny. U vSech
polozek, u nichZ byly provedeny opravy, se zobrazi
ukazatel oprav. Informace o pouzivani oprav u poloZek
V knihovné najdete na stran¢ 43.

Knihovna — nahled

Vétsina typa polozek v knihovné podporuje zobrazeni
nahledu v prohlizec¢i. Tuto moznost oznacuje tlacitko
néhled u ikony polozky a také piitomnost piikazu
Zobrazit nahled v jeji mistni nabidce.
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Nezapomerite také, ze ndhled vétSiny typd polozek si
muzete prohlédnout rovnéz piimo u ikony tak, Ze se
stisknutou klavesou ALT klepnete na tlacitko prehrdat.

Prehravacé v knihovné

Klepnutim na tlacitko ndhled v levém dolnim rohu u
ikony polozky se dand polozka nacte do ptehravace
Vv knihovné, kde ji 1ze zobrazit.

TCO00:00:03.29 Wildlife.wmv

Nahled videoklipu v okné Prehravac v knihovné.
Ovladani posunu se nachazi v dolni casti. Zcela
vlevo lezi tlacitko Smycka a dale previjeci kolecko.
Treti ze skupiny peti tlacitek se Sipkami spousti
prehravani. Dvojice tlacitek po jeho strandch slouzi
k navigaci mezi polozkami ve slozce knihovny.

V horni c¢asti prehravace je oznacena aktudlni pozice
zobrazeni. V dolni ¢asti se nachazi panel nastroji
s ovladacimi prvky posunu a funkénimi tlacitky.
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Ovladani posunu

Prvnim z ovladacich prvka posunu je tlacitko smycka,
které zajisti prehravani média od zacatku v nepfetrzité
smycce. Vedle se nachazi previjeci kolecko, kterym
muzete jemn¢ ovladat rychlost piehravani, a to tazenim
vpted a vzad na ovladacim prvku.

Stredni tlacitko prehrat ve skupiné péti ovladacl se
Sipkami spusti nahled videa nebo zvuku. Dvojice
tlaCitek po jeho stranach slouzi k navigaci mezi
pfehravanou polozkou a dalSimi ztéze slozky. Pii
prohlizeni néahledu fotografie se tlaCitko prehrat
nezobrazuje a k dispozici jsou pouze navigacni tlacitka.

Klepnutim na tla¢itko ztlumit vpravo od ovladani
posunu muzete piepinat piehravani zvuku k danému
Klipu. Umistite-li na tla¢itko ztlumit ukazatel mysi,
zobrazi se vedle n¢j jezdec hlasitosti.

Funkéni tlacitka

Néktera tlacitka z posledni skupiny
ovladact v dolni ¢asti prehravace se '
zobrazuji pouze u urcitych typl polozek. Soubory videa
vyuzivaji vSechna ¢tyii tlacitka, a to v potadi, které je
zde znazornéno a popsano.

Zobrazit scény: Toto tlacitko aktivuje rezim, ve
kterém prohlize¢ zobrazi samostatnou ikonu nebo
textovy zaznam pro kazdou scénu v souboru videa. (Jak
je vysvétleno v Casti Detekce scén videa, scéna je v
nejobecngjsim smyslu jednoduse libovolna cast
souboru videa.)

Je-li aktivni rezim Zobrazit scény, je odebrano sousedni
tlacitko Otevrit v Editoru médii, které je nahrazeno
tlac¢itkem Rozdelit scénu. Tak muizete nejen vyuZzit
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funkci automatické detekce scén, ale také definovat
vlastni scény.

Dalsi informace o scénéach videa v knihovné naleznete
Vv ¢asti Detekce scén videa na strané 43.

Oteviit v Editoru médii: Soubor média se otevie pro
Upravy Vv editoru oprav odpovidajicim jeho typu.

Celé obrazovka: Nahled se zobrazi ve zvlastnim okné
na celé obrazovce, které obsahuje zékladni sadu prvki
pro ovladani posunu. Chcete-li zobrazeni na celou
obrazovku ukon¢it, klepnéte na tlaéitko zavrit v pravém
hornim rohu okna nebo stisknéte klavesu ESC.

Informace: Toto tlacitko v prehravaci piepind mezi
zobrazenimi informace a prehrdvani. Zobrazeni
informace lze otevfit pifimo klepnutim na tlacitko
informace u ikony dané polozky v prohlize¢i. U
poloZek zvuku neni k dispozici zvlastni zobrazeni pro
prehravani. Veskeré ovladani prehravace je dostupné v
zobrazeni informace.
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TCO0:00:00.C Rozbfesk

Obrazek

Nézev souboru  moming mood.jpg

Cesta c/uméni/fotografie/scenérie/
Velikost 1MB
titulku Rozbiesk
Ctwrtek, 18. listopad, 2010 3:33
rirdrirdr

sky, dawn

Rozméry 3872 % 2592 px
Barevna hloubka 24 bitd

Pomér pixeld 1

Format obrazu 4:3

Prokiadani Zidne

Alpha Mo

e 14 B W

V zobrazeni Informace jsou v prohlizeci k dispozici
data o poloice v knihovné, vtomto pripadé
o fotografii. Opetovnym  klepnutim na tlacitko
Informace se vrdtite do zobrazeni Prehravani.

0‘0 POUZiVANiI KNIHOVNY

¢

Knihovna nemusi byt pouhym pasivnim ulozistém
materidlu pro vasi tvorbu v aplikaci Avid Studio.
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Které polozky se maji zobrazit?

Prohlize¢ v knihovné obsahuje né¢kolik funkci, jez
umoznuji zptehlednit zobrazeni skrytim polozek, které
nejsou Vv dané situaci relevantni. At uZz pracujete
s jakymkoli mnoZstvim soubort médii, kombinace
téchto technik vam mize pomoci vyrazné urychlit
navigaci.

Karty umisténi

o 24

odpovida jinému vybéru ve stromu polozek. Podobné
jako zalozky ve webovém prohlizeci Ize karty umisténi
snadno zobrazit (staci klepnout na ikonu + vpravo na
konci seznamu karet). Jsou uZitecné pii sledovani
nékolika zalezitosti najednou.

Klepnutim do stromu poloZzek nastavite umisténi pro
aktualni kartu a naopak klepnutim na nékterou kartu
pfejdete do umisténi ve stromu, které je v ni ulozeno.
V prohlize¢i se zobrazi pouze polozky z vybraného
umisténi. Jestlize dané umisténi obsahuje podslozky,
zahrne se i jejich obsah. Chcete-li si zjednodusit praci,
vyberte umisténi co nejnize v hierarchii slozek.

Dalsi ovladaci prvky umoziuji zobrazeni dale omezit
pomoci filtrovani urc¢itych polozek v daném umisténi.
Kazda z karet umisténi disponuje vlastni sadou filtra,
takZe zmé&na nastaveni filtrovani se projevi vzdy pouze
na aktudlni karté.

Filtrovani podle hodnoceni

Ovlada¢ Filtrovani podle hodnoceni v horni &asti
knihovny skryje vSechny polozky, které nedosahuji
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alesponi zadané¢ho hodnoceni v rozsahu od jedné do péti
hvézdicek (z4dnd hvézdicka oznacuje nehodnocenou
polozku). Chcete-li filtr pouzit, sta¢i klepnout na
hvézdicku  odpovidajici  minimalnimu  hodnoceni
poloZek, jimiz se chcete zabyvat. Ve vychozim
nastaveni zobrazuje tento filtr vSechny polozky bez
ohledu na hodnoceni.

Pokyny, jak vypnout vSechny filtry najednou, najdete v
¢asti Nechténé filtrovani (strana 39). Pokud chcete
deaktivovat pouze filtr podle hodnoceni, klepnéte na
naposledy vybranou hvézdicku, ptipadné poklepejte na
kteroukoli hvézdicku.

Knihovna Film

Hodnoceni # & & ek

odno-:e n I

Z aktudinino zobrazeni odstranit nehodnocansd
polodky a polaZky s niéim hodnocenim
—

Na tomto detailnim obrazku jsou zvyraznény tri
hvezdicky. Zobrazi se tedy pouze poloiky
S hodnocenim tri hvezdicky nebo vyssim. Ukazatel
mysi je umisten na paté hvezdicce. Klepnutim na ni
by se filtr podle hodnoceni nastavil tak, aby se skryly
vSechny polozky krome téch s pétihvezdickovym
hodnocenim.

Filtrovani podle znacek

DalSim zplsobem, jak zuzit pole zobrazovanych
poloZek, je filtrovani podle znacek. Znacky jsou
klicova slova, kterd muzete polozkdm prifadit béhem
prace s nimi. Jakmile znacky definujete, miZete je
nékolika zptisoby vyuzit k fizeni toho, které polozky se
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maji zobrazit v prohlize¢i. Podrobnéjsi informace
naleznete v ¢asti Znacky na strané 39.

Vyhledavani

% 0
14 poloZek, 0vybrino

Vpravo nahote se v knihovné nachazi pole vyhledavani,
které nabizi dal$i zptsob filtrovani zobrazeni. Jakmile
zacnete zadavat hledany pojem, prohlize¢ bude
prabézné aktualizovat zobrazeni tak, aby zahrnovalo
pouze polozky, jeZ odpovidaji vyhledavacimu dotazu.

Q- sl
Shoda libovolnych slov k

v~ Shoda viech slov

| vpiipadé, Ze =zadate vice terminli oddélenych
mezerami, jsou u kaZzdého znich povoleny shody
celého slova i jeho ¢asti. Vrozeviracim seznamu
muzete zvolit, zda budou podminky vyhledavani
splnény 1 v pfipadé, Ze textu polozky odpovida jeden
z vyhledavanych pojmi, nebo zda je tieba, aby se
shodovaly vSechny zadané pojmy.

Ve vychozim nastaveni se prohledavd vsechen text
spojeny s poloZkou. Zahrnuje nasledujici pole: nazev
souboru, nazev ikony, cesta ke slozce a znacky. Muzete
prohledavat pouze urcita pole nebo upravit vyhledavani
jinymi zplsoby. Vyuzijte pfitom pojmy uvedené
v mistni nabidce vyhledavaciho pole. Vybérem terminu
z nabidky jej vlozZite do pole.

Muzete tak naptiklad vyhledat vSechny polozky, jez
vV nazvu souboru obsahuji slovo ,snih“, a vyloucit
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z vysledki ty, které toto slovo maji pouze jako znacku.
Stac¢i zadat podminku ‘file:snih’.

Nechténé filtrovani

VSechny tfi typy filtrovani Ize podle potieby
kombinovat. Jestlize ponechate néktery typ filtrovani
zapnuty, pfestoze jej nepotiebujete, ziistanou
pravdépodobné  skryty nékteré polozky, které
potifebujete zobrazit. Kdyz tedy neocekavané postradate
polozku v prohlizeci, ovéite, zda jsou vypnuty filtry.

Prohlizec chrani  uzivatele @ pfed  moznym
nezamyslenym filtrovanim diky ,,upozornéni na filtr*,
které zlstavd zobrazeno, dokud se ncktery z filtrii
pouZiva.

Hodnoceni s w## + Zadavani znacek

KdyzZ je zapnuto filtrovani, zobrazuje se v horni casti
prohlizece upozornéni na filtr, jak je videt na tomto
obrazku. Klepnutim na ikonu x na pravéem okraji
zrusite najednou v3echny zapnuté filtry.

0000000000000
Znacky

V  knihovné je mozné manipulovat s velkym
mnozstvim soubord polozek, které nékdy i v jediné
slozce daleko presahuje moznosti pohodlného
zobrazeni. Prohlize¢ proto nabizi fadu metod, jak ze
zobrazeni vyloucit irelevantni polozky.

Jednim ze zplsobii umoziiujicich zptehlednit zobrazeni
poloZek v prohlizeéi je filtrovani podle znacek. Znacka
je jednoduse slovo nebo kratké spojeni, které pokladate
za uziteCny pojem pro vyhleddvani. Zda médiim
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ptifadite znacky, zalezi na vas. Pokud se vSak
rozhodnete je vyuzivat, poskytnou vdm ucinny zptisob
vybéru polozek, které se maji zobrazit.

Sprava znacek a filtrovani

Ke spravé znacek a filtrovani na jejich zakladé slouzi
panel, ktery se zobrazi po klepnuti na tla¢itko Zadavani
znacek V horni ¢asti knihovny.

teta jana teta Jana
o
silueta

[] oblgha

a Uplna =
dle Abecedng «

Sprava a Filtrovani, dvé karty na panelu znacek.

Sprava znacek

Karta Spravovat na panelu znacek zahrnuje seznam
dosud definovanych znacek, které¢ zde mizete odstranit
¢i prejmenovat. Ovlddaci prvky pro tyto ulohy
zobrazite piidrzenim ukazatele mysi nad znackou.

Spravovat, zobrazi se tlacitka Prejmenovat a
Odstranit. Klepnutim na znacku ji pouZijete u vsech
aktualné vybranych polozek.

Tlacitkem Vytvorit novou znacku se otevie pole pro
zadavani textu, kam muzete vlozit dalsi klicové slovo.
Pocet znacek, které Ize definovat, neni nijak omezen.
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Chcete-li pouzit znacku u vSech aktualné vybranych
polozek v prohlize¢i, klepnéte na jeji nazev. Diky
moznosti vybrat vice polozek je cely proces vyrazné
efektivngjsi, nez kdyby bylo nutné opatfovat znackami
jednotlivé polozky.

Filtrovani pomoci znacek

Karta Filtr na panelu znacek umoznuje zazit vybér
poloZek zobrazenych v prohlize¢i. Pii zaskrtavani nebo
ruseni zaskrtavani znacek se zobrazeni automaticky
aktualizuje.

Presny ucinek vaSeho vybéru zavisi na nastaveni
dal$iho ovladaciho prvku, kterym je rozeviraci seznam
Shoda v dolni ¢asti karty Filtr. Tento seznam nabizi tii
moZnosti.

MozZnost Zadna zobrazi pouze polozky, které nejsou
oznaeny Zadnou ze zaskrtnutych znacek. Mate-li tedy
sadu fotografii zvifat opatfenych znaCkami a zaSkrtnete
znacky ,,pes“ a ,kocka“, potom zvolenim moznosti
Z&dna pravdépodobnd skryjete vétsinu obrazkd
domaécich mazlicka.

MoZnost Caste¢na vybere polozky s kteroukoli
Z pozadovanych znacek — to znamena prave ty polozky,
které by byly skryty zvolenim moZznosti Zadna. Pokud
tedy ponechéte zaskrtnuté znacky ,,pes* a ,,kocka*, ale
pfepnete na moznost Caste¢na, zobrazi se vdechny
snimky pst a kocek, vcetné téch nékolika, na kterych
jsou zachycena ob¢ zvifata. Fotografie, které zadnou
Z téchto znacek neobsahuji, se skryji.

Moznost Uplna zobrazi pouze polozky opatiené viemi
zadanymi znackami. Zaskrtnete-li nyni stejna policka,
mély by se zobrazit pouze fotografie, na kterych je
zachycena alespoii jedna kocka a zdroven alespon
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jeden pes. Povsimnéte si, Ze s moznosti Céstetna se po
zaSkrtnuti vétsitho poctu znacek zobrazi vice polozek,
naopak s moznosti Uplna jich bude méné.

Vypnuti filtrovani podle znacek

Chcete-li filtrovani podle znacek zru$it, zruste
zaSkrtnuti u vSech znaCek na karté Filtr avyberte
v rozeviracim seznamu Shoda moznost Caste¢na nebo
Uplna.

Razeni znacek

V dolni ¢asti karty Filtr se nachazi rozeviraci seznam
Seradit podle, ktery nabizi dvé volby: Abecedné, ktera
fadi znacky podle abecedy, a Relevance, ktera zajistuje
sestupné fazeni znacek podle zastoupeni v aktudlné
zobrazené sad¢é polozek. U druhé zvoleb se poradi
znacek pii kazdém jejim zaSkrtnuti (nebo zruSeni
zaskrtnuti) zméni.

Jak znacky s vyhodou vyuZit

Pouzivani znacek nema stanovena zadna pravidla.
NejlepSi — pokud se rozhodnete je vyuZivat — je najit
zpusob, ktery bude uzite¢ny praveé pro vas. Dilezita je
oviem diislednost. Cim pe¢livéjsi a systematiét&jsi pii
pfifazovani znacek médiim budete, tim vice vam
pomohou.

Protoze cilem je rychlé vyhledani potiebnych polozek,
je vhodné volit znacky tak, aby dobie fungovaly jako
kritéria pro hledani. U rodinnych fotografii naptiklad
muzete jako znacky vyuzit jména lidi na jednotlivych
snimcich. U scén videa z dovolené budou nejspi$
uzite¢né znacky s pojmenovanim navstivenych mist.

Vhodnymi znackami mohou byt také pojmy z oblasti
videa a grafiky (,,dvojzabér, ,silueta®, ,exteriér),

Avid Studio



které usnadni vyhledani poloZzek, jeZz odpovidaji
konkrétnim pozadavkiim na strukturu ¢i kreativitu.

Opravy meédii

Nastroje pro opravy médii v editorech videa, fotografii
azvuku mizete pouzivat piimo k Upravdm polozek
V knihovné. Tento typ Uprav neovlivni pfislusné
soubory. Namisto toho se parametry Uprav uloZi do
databaze knihovny a opétovné se pouziji pokazdé, kdyz
bude poloZzka znovu vyvolana. Podrobné informace o
tomto nastroji naleznete v Kapitole 4: Editory médii.

Detekce scén videa

Pomoci funkce automatické detekce scén v knihovné
muzete automaticky nebo ru¢né rozdélit videozaznamy
do jednotlivych scén. Rozdéleni nezpracovanych
soubord do Casti o délce scény mize vyrazné usnadnit
provadéni nekterych Uprav.

Cas potiebny k detekci scén se lisi v zavislosti na délce
Klipu a na vybrané metod¢ detekce. O aktudlnim stavu
vas informuje ukazatel priabchu.

Chcete-li spustit detekci scén, vyberte u piikazu
Detekce scén, ktery se nachazi v mistni nabidce
poloZek videa, poZadovanou metodu.

Podle data a ¢asu: Vysledkem této volby jsou ¢asto
logické hranice scén, které odrazeji vase zaméry pfi
nataeni. U mnoha formatt digitdlniho zaznamu, jako
je naptiklad DV nebo HDV, se pii kazdém opétovném
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spusténi kamery poté, co byla zastavena, objevi
nespojitost v zaznamenanych udajich ¢asového kodu.
Tato preruseni natdceni jsou pii volbé této moznosti
vnimana jako mista odd¢€lujici jednotlivé scény.

Podle obsahu: Pii volbé této moznosti analyzuje
nastroj pro detekci scén snimek po snimku obrazovy
obsah materidlu a tam, kde jsou piechody méné
plynulé, vytvaii nové scény. Nahly pohyb posuvniku
nebo rychly pohyb vradmci snimku vSak mohou
zpusobit vlozeni scény, kterd nebyla zamyslena.

Podle ¢asového intervalu: U Aty biesl GIHNRE S NAIT X
této varianty definujete delku L
scén, které se maji vytvorit. Zobrazi se malé okno, kam
Ize zadat poZadovanou hodnotu v hodinach, minutach,
sekundach a milisekundach. Klévesou Enter zadani
potvrd’te.

Zobrazit scény

Chcete-li zobrazit katalog scén konkrétniho souboru
videa, vyberte z mistni nabidky piikaz Zobrazit scény.
Muzete také vybrat pozadovany klip a klepnout na
tlacitko Zobrazit scény, které se v knihovné nachazi
Vv pravé dolni ¢asti.

Avid Studio



Import Knihovna Film
Zobrazeni scén z filmu The-Sky-is-the-Limit.mpg

videa

The-Sky-s-th..

_ AR
Jeden soubor videa miize obsahovat Fadu scén.
Manipulace se zaznamem béhem uprav je tak snazsi,
nez kdybychom snim pracovali jako s jedinym
segmentem. Scény jsou vizualné zmndzornény
stylizovanou perforaci filmového pasku.

Zobrazeni scén piedstavuje doCasny rezim zobrazeni.
Je-li zobrazeni scén aktivni, zobrazi se v horni ¢asti
prohlize¢e oranzova lista. Vpravo na konci liSty se
nachazi tlacitko X, kterym miiZete tento rezim ukoncit.
Stejny u¢inek ma 1 opcétovné klepnuti na ndstroj
Zobrazit scény.

Pti upravach se klipy scén chovaji stejné jako bézné
videoklipy.
Ruéni vytvareni scén

Chcete-li soubor videa ru¢né rozdélit do jednotlivych
scén, vyberte z mistni nabidky polozky ptikaz Zobrazit
scény. Pokud jste soubor diive nerozdélili, zobrazi se
Vv prohlizeci jako jedind scéna.
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V piehravaci v knihovné piejdéte v klipu do snimku,
kam chcete vlozit oddéleni scén, a klepnéte na tlacitko
Rozdelit scénu. DalSi informace naleznete v ¢asti
Funk¢ni tlacitka na strané 33.

Odstranéni scén

Chcete-li zcela vyprdzdnit seznam scén u souboru
videa, vyberte v mistni nabidce dané polozky piikaz
Detekce scén » Odebrat scény.

Pokud chcete odstranit jednotlivé scény, vyberte je
a stisknéte klavesu DELETE.

€ NASTROJE INTELIGENTNI SNIMEK

(SMARTSLIDE) A INTELIGENTNI
FILM (SMARTMOVIE)

Nastroje Inteligentni snimek (SmartSlide) a Inteligentni
film (SmartMovie) piedstavuji vestavéné generatory
projektd, které vam umozni zvloZzenych médii
automaticky vytvofit prezentaci ¢i film. Hotova
produkce bude zahrnovat animované piechody, Gplnou
hudebni stopu a poutavé obrazové efekty.

Inteligentni snimek (Smart Slide) k Inteligentn( film (Smart Movie)

Klepnutim na prikaz Inteligentni snimek (SmartSlide)
V dolni casti okna knihovny rychle vytvorite prezentaci,
nastrojem Inteligentni film (SmartMovie) naopak film.

Zacnéte tak, Ze z knihovny vyberete serii fotografii
(nebo jinych obrazki) ¢i soubort videa. Zdrojem hudby
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mohou byt digitalni zvukové polozZky, které jsou jiz
ulozeny v knihovné, nebo miZete zvukovou stopu
pfipravit pomoci néstroje ScoreFitter.

Nic dalSiho uZ pravdépodobné nebude nutné, mizete
vSak projekt podle potieby doladit ruénimi upravami.
Jakmile budete svysledkem své prace spokojeni,
muzete jej pomoci nékolika klepnuti vypalit na disk
nebo ulozit jako soubor piipraveny k dalSimu pouZiti,
naptiklad k publikovani na webu.

|
Inteligentni snimek (SmartSlide)

Nastroj Inteligentni snimek (SmartSlide) oteviete klepnutim
na tla¢itko SmartSlide v dolni ¢asti okna knihovny.

Ovladaci  prvky nastroje Inteligentni  snimek
(SmartSlide) jsou kdispozici na panelu, ktery se
vysune Vv dolni ¢asti okna. Obsahuje tfi dil¢i panely.
Levy panel nabizi informace o nastroji Inteligentni
snimek (SmartSlide) a radi, kolik souborti je vhodné
zahrnout. Dil¢i panel uprostied predstavuje tloziste¢ se
zasobniky na fotografie a dalsi obrazky (nahofe) a na
zvukové soubory. Panel vpravo obsahuje ovladaci
prvky K ptizpusobeni prezentace.

Pridani médii

Obrazky do prezentace prfidate pfetazenim z prohliZzece
do horniho zasobniku v oblasti ulozisté. V ulozisti
muzete  miniatury  pietazenim  uspofddat  do
pozadovaného potadi. Podle potieby ptidejte dalsi
snimky.

Chcete-li prezentaci doplnit hudbou, pretdhnéte
zvukové soubory do dolniho zasobniku v oblasti
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ulozisté. Muzete také klepnout na tlacitko
houslového klice v levém dolnim rohu zasobniku na
zvukové soubory a vytvofit hudebni stopu pomoci
nastroje ScoreFitter.

Nahled, editace a export

Jakmile si pfipravite poZadovana média, klepnéte na
tlacitko Néhled na 1ist¢ v zapati pod nastrojem. Vytvoii
se projekt, ktery se zobrazi v okné nahledu. Pokud je
tieba, muzete se vratit k praci s nastrojem Inteligentni
snimek (SmartSlide) a upravit vybér médii.

Klepnete-li na tla¢itko N&hled, vybrand média se
automaticky ulozi do kolekce snazvem Posledni
inteligentni vytvareni. Pokud vzniklé seskupeni poloZek
planujete dale vyuzivat, kolekci pfejmenujte.
Piedejdete tak jejimu piepsani v okamziku, kdy si
budete prohlizet novy nahled v nastroji Inteligentni
snimek (SmartSlide) ¢i Inteligentni film (SmartMovie).
Tlagitko Editovat ptenese prezentaci do Casové osy
Editoru filmi, kde mizete provést jemnéjsi Upravy. Je
vhodné zkontrolovat, zda nastaveni pro video na casové
ose odpovidaji vaSim pozadavkim na prezentaci.
Piistup ktémto nastavenim umoziluje tlacitko
nastaveni videa na panelu nastaveni (dole). Prostudujte
si také Gast Casova osa na strané 57.

Mahled Editace k. Export

Jakmile prezentace spliiuje vase predstavy, klepnéte na
tlac¢itko Export a vypalte ji na disk nebo vytvoite
soubor k publikovani.

Ulozisté
Fotografie v hornim zasobniku se zobrazuji jako ikony,
hudba a zvukové soubory v dolnim zéasobniku jako
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fadky textu udavajici nazev souboru a dobu trvani
kazdé polozky. V obou zésobnicich lze vybrat vice
polozek a ménit jejich wuspotadani pretazenim.
K dispozici je také mistni nabidka se dvéma ptikazy:

Odstranit vybrané: Vybrana média budou odebrana
z produkce v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide).
V knihovné zlstanou dostupna k dalSimu pouZiti.
(Klavesova zkratka: DELETE.)

Otevrit editor: Tento piikaz otevie nastroj oprav
v editoru fotografii ¢i zvuku. Veskeré Upravy
provedené u médii se projevi pouze vramci dané
produkce v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide).
(Klavesova zkratka: poklepani).

Nastaveni SmartSlide

Nastaveni na tomto dil¢im panelu slouzi k ptizptsobeni
produkce v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide).

Mastavenf
Titulky deedmedities
Upravit délku podle hudby «#
Posuvnik a lupa

Prizplsobit obraz v

Pofad! médil | Nahodny v
Nahodny

Ukazatel mySi na tomto obrazku vybird v seznamu
Poradi médii na panelu nastaveni ndstroje
SmartSlide chronologické poradi. V dolni Ccasti
panelu se nachazeji tlacitka pro upravu nastaveni
videa ve vytvareném projektu a pro vymazani vSech
nastaveni.
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Zadana nastaveni se pouziji pii pfiStim generovani
prezentace. Tlacitko nastaveni videa umoznuje nastavit
moznosti ¢asové osy, které se pouZiji, kdyZ produkci
ptenesete do Editoru filmu. Tladitko Vymazat projekt
odebere z projektu vSechna média a vrati zpét vychozi
nastaveni.

Titulek: Zadejte titulek, ktery bude slouZzit jako hlavni
v celé prezentaci.

Upravit délku podle hudby: Je-li zaSkrtnuta tato
moznost, nastroj Inteligentni snimek (SmartSlide) se
pokusi upravit parametry casovani tak, aby délka
vygenerované prezentace piresné odpovidala zadané
zvukové stopé. Pfi zapnuti této moznosti poskytuje
dil¢i panel sinformacemi pokyny, kolik obrazki je
vhodné pouZit.

Posuvnik a lupa: ZaSkrtnete-li tuto moZnost, oZivite
prezentaci simulaci pohybu kamery.

Prizpisobit obraz: Zaskrtnuti této mozZnosti zveétsi
obrazky, které jsou pro vybrany format pfili§ malé.
Muzete také zvolit flexibilnéjsi alternativu a polozku
upravit pomoci nastroje pro opravu Oiiznout.

Poradi médii: Vyberte moznost urCujici potadi
snimkli: Podle nastaveni (pofadi stanovite vy),
Chronologické (podle casového tidaje u souboril) nebo
Nahodné.

Inteligentni film (SmartMovie)

Nastroj Inteligentni film (SmartMovie) oteviete
klepnutim na tlacitko SmartMovie v dolni ¢asti okna
knihovny.
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Ovladaci prvky néastroje Inteligentni film (SmartMovie)
se podobné jako u néstroje Inteligentni snimek
(SmartSlide) nachazeji na panelu, ktery se vysune
Vv dolni ¢asti okna. Opét jsou k dispozici tii dil¢i panely.
Levy obsahuje informace a rady pro praci s nastrojem
Inteligentni  film (SmartMovie). Panel uprostied
predstavuje tlozisté se zasobniky na video a fotografie
(nahote) a na zvukové soubory. Panel vpravo obsahuje
ovl&daci prvky Kk ptizptsobeni prezentace.

Pridani médii

K vizualnim prvkam inteligentniho filmu mohou vedle
videa patfit 1 fotografie a dals$i statické obrazky.
Polozky, které chcete pouzit, prfetdhnéte z prohlizece do
horniho zasobniku v oblasti ulozisté. Miniatury poté
muzete  vulozisti  pretazenim  usporadat  do
pozadovaného potadi. Podle potieby ptidejte dalsi
material.

Chcete-li  film doplnit hudbou, pietdhnéte g
zvukové soubory do dolniho zasobniku v oblasti
ulozisté. Muzete také klepnout na tlacitko
houslového k/ice v levém dolnim rohu zasobniku na
zvukové soubory a vytvorit hudebni stopu pomoci
nastroje ScoreFitter.

Béhem pridavani médii se v levém hornim rohu
zésobniku zobrazuje celkovd délka zdrojového
materialu. Tento (daj nemusi vzdy odpovidat délce
vysledného filmu.

Nahled, editace a export

Po vlozeni médii klepnéte na tlac¢itko Nahled na listé
zapati pod nastrojem. Vytvoii se projekt, ktery se
otevie v okn¢ nahledu. Pokud je tfeba, mizete se vratit
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k préci s nastrojem Inteligentni film (SmartMovie)
a upravit vybér médii.

Inteligentni prib&h

Analyza médii. ..

Prvotni  analyza  materialu  pri  generovani
inteligentniho filmu (SmartMovie) muze chvili trvat.
Dalsi prodlevu pred tim, nez bude k dispozici néhled
se vSemi podrobnostmi, muze zpiisobit uplné
renderovani projektu. Jeho pritbéh ukazuje stinovani
na casovém pravitku v prehravaci.

Klepnete-li na tla¢itko Nahled, vybrana media se
automaticky ulozi do kolekce snazvem Posledni
inteligentni vytvareni. Pokud vzniklé seskupeni poloZzek
planujete  dale vyuzivat, kolekci piejmenujte.
Predejdete tak jejimu pfepsani pii vygenerovani nového
nahledu v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide) ¢&i
Inteligentni film (SmartMovie).

Tlac¢itko Editovat pienese produkci do Casové osy
Editoru filmt, kde mtizete provést jemnéjsi upravy.
Jako vzdy je vhodné zkontrolovat, zda nastaveni pro
video na Casové ose odpovidaji vasim pozadavkiim na
film. Pfistup k témto nastavenim umoziuje tlacitko
nastaveni videa na panelu nastaveni (dole). Prostudujte
si také Gast Casova osa na strané 57.

Jakmile prezentace spliiuje vaSe predstavy, klepnéte na
tlacitko Export a vypalte ji na disk nebo vytvoite
soubor k publikovani.

Ulozisteé
Vizudlni poloZky v hornim zasobniku se zobrazuji jako
ikony, hudba a zvukové soubory v dolnim zasobniku

jako tadky textu udéavajici ndzev souboru a dobu trvani
kazdé polozky. V obou zasobnicich lze vybrat vice
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polozek a ménit jejich wuspotadani pretazenim.
K dispozici je také stru¢na mistni nabidka:

Odstranit vybrané: Vybrana média budou odebrana
z produkce v nastroji Inteligentni film (SmartMovie).
V knihovné zlstanou dostupna k dalSimu pouZiti.
(Klavesova zkratka: DELETE.)

Otevrit editor: Tento piikaz otevie nastroj oprav
v editoru videa, fotografii ¢i zvuku. VeSkeré Upravy
provedené u meédii se projevi pouze vramci dané
produkce v nastroji Inteligentni film (SmartMovie).
(Klavesova zkratka: poklepani).

Nastaveni nastroje SmartMovie

Nastaveni na tomto dil¢im panelu slouzi k ptizptsobeni
produkce v nastroji Inteligentni film (SmartMovie).

Nastavenl

Titulky Terredtreslities |
Délky klipéi | Stredni =
Pesuvnik a lupa Krithy

Ptizplisobit obraz
Hlasitost videoklipu

Smés fotek a videa i

videa  [[] zruzit

Ukazatel mySi na tomto obréazku vybird na panelu
nastaveni nastroje SmartMovie u délky klipu
nastaveni ,,Dlouhy*. V dolni Ccasti panelu se
nachdazeji tlacitka pro upravu nastaveni videa ve

vytvareném projektu a pro vymazani vsech nastaveni.

Zadana nastaveni se pouziji pii piiStim generovani
filmu. Tlacitko nastaveni videa umoziiuje nastavit
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moznosti Casové osy, které se pouziji, kdyz produkci
ptenesete do Editoru filmu. Tladitko Vymazat projekt
odebere z projektu vSechna média a vrati zpét vychozi
nastaveni.

Titulek: Zadejte titulek, ktery bude slouZit jako hlavni
v celém filmu.

Délka Klipu: Zkracenim délky klipt zrychlite tempo
vysledného filmu. Chcete-li pouzit pivodni délku dané
polozZky, zvolte moZnost Maximalni.

Posuvnik a lupa: ZaSkrtnete-li tuto moZnost, oZivite
prezentaci simulaci pohybu kamery.

Piizpisobit obraz: Tuto moznost zaSkrtnéte, chcete-li
zveétsit material, ktery je vzhledem k formatu snimkut
Vv projektu pfili§ maly.

Hlasitost videa: Tato moznost nastavuje hlasitost
ptivodniho zvuku v pouZzitych segmentech videa. Pokud
chcete ve zvukové stopé mit pouze hudbu na pozadi,
nastavte tuto hodnotu na nulu.

Poradi médii: Vyberte moznost urcujici potadi
snimki: Podle nastaveni (pofadi stanovite vy),

Chronologické (podle ¢asového tdaje u souborlt) nebo
Nahodne.
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KAPITOLA 3:

Filmovy editor

Filmovy editor je hlavni obrazovka Uprav aplikace
Avid Studio pro vytvareni digitalnich filmt. V editoru
jsou spojeny tfi hlavni soucasti:

Knihovna v kompaktnim zobrazeni obsahuje polozky,
které jsou v projektu k dispozici.

Casova osa projektu umoZiiuje organizovat polozky
jako Klipy ve schematickém znazornéni vasi tvorby.

Piehrava¢ umoziuje zobrazit polozky knihovny pted
jejich priddnim do projektu. UmozZiuje také zobrazit
(po jednotlivych snimcich, chcete-li), jak bude
libovolna ¢ast produkce skuteéné vypadat, pokud ji
exportujete (uloZite jako soubor nebo odeslete na web
YouTube).

Ve Filmovém editoru je dale mozné vyvolat tadu
nastroji a oken slouzicich k vytvafeni a Upravam
titulkd, ptidavani efektt a dalsim acelim.
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» zahrada
scerbrie

Cast obrazovky Filmového editoru s kompaktnim
zobrazenim knihovny vlevo nahore, prehrdvacem
vpravo nahore (viditelny cdstecné) a casovou osou
a navigatorem v dolni casti

Editace disku

Pokud plénujete koneéné vydani filmu na disku DVD
s interaktivnimi nabidkami, budete v ur¢itém okamziku
pottebovat zvlastni funkce Editoru disku. Obsahuje
stejné funkce uprav na casové ose jako Filmovy editor,
ale umoznuje také vytvoftit a zpracovat nabidky disku,
jejichZ pomoci budou uzivatelé produkci prochazet.

Aplikace Avid Studio umozituje bezproblémové
pfeneseni filmu do projektu disku v libovolné fazi
vyvoje, mizete tedy spustit Filmovy editor i poté, co
nakonec namisto jinych moznosti nebo soucasné s nimi
zvolite vystup na disk DVD. Vyhledejte ¢ast Kapitola
9: Projekty disku, kterd obsahuje informace
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0 zvlastnich funkcich uréenych k wvytvafeni diskda.
V této kapitole a nasledujicich kapitolach jsou uvedeny
ostatni moznosti Uprav na ¢asové ose.

Kompaktni knihovna

Kompaktni zobrazeni knihovny, které vyuZiva levou
horni ¢ast obrazovky Filmového editoru, predstavuje
hlavni funkci prosttedi pro upravy. Pokud ptepnete
vpted a zpét mezi knihovnou a Filmovym editorem,
vSimnete si, Ze v obou zobrazenich je vybrana karta
umisténi a Ze jsou zobrazeny stejné polozky knihovny.

Diky umisténi kompaktni knihovny a ¢asové osy ve
stejném okné je ptidavani polozek do filmu velmi
snadné: sta¢i pouze pretdhnout pozadované polozky z
prohliZze¢e knihovny na ¢asovou osu projektu.

Produkce prezentaci

Vedle vSech typl produkci videa (filmil) je mozné
Filmovy editor (a Editor disku) pouzit k vytvareni
slozitych prezentaci a predstaveni ze statickych
obrazkii. V obou ptipadech se uplatniuji stejné postupy
Uprav.

0:0 CASOVA OSA PROJEKTU

Casova osa slouzi k vytvofeni filmu, a to pomoci
ptidani obrazovych a zvukovych polozZzek a fotografii
z knihovny, Gipravy a trimovani téchto zakladnich médii
a jejich oziveni pomoci ptechodl, efekti a dalSich
vylep3eni.
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Zaklady prace s ¢asovou osou

Casova osa je tvofena vice stopami (v pozadovaném
poctu), které jsou uspotfadany svisle pod sebou. Stopy
vice nahofte jsou pii prohlizeni umistény vptedu a jejich
nepruhledné ¢asti zakryvaji stopy nachazejici se dole.

Zé&kladni akci tvorby filmu je pietazeni polozky
z knihovny na stopu Casové osy, kde je oznaCovana
jako klip. S trochou praxe velmi rychle dokézete
rozvrhnout hrubé Upravy filmu pouhym piidanim
hlavnich polozek médii na ptiblizné pozice ¢asové osy.

Na levém konci casové osy jsou zahlavi stop a
nekolik oviadacich prvkii kazdé stopy: tlacitko
zamku, ndzev stopy a tlacitka pro monitorovani videa
a zvuku stopy. Aktuélni vychozi stopa je zde Hlavni.

Zahlavi stopy: Vlevo od kazdé stopy je oblast zahlavi,
ktera poskytuje piistup k funkcim, jako je vypnuti
monitorovani videa nebo zvuku stopy.

Vychozi stopa: Jedna stopa je zvyraznéna svétlejsi
barvou pozadi a je také oznaCena oranzovym pruhem
vlevo od zahlavi stopy. To je vychozi stopa. Tato stopa
ma zvlastni roli v urcitych procedurach uprav, slouzi
napiiklad jako cilovd stopa pro operace vloZeni.
Chcete-li jako vychozi oznadit jinou stopu, klepnéte na
jeji zéhlavi.
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Aktualni pozice na ¢asové ose odpovida
snimku videa zobrazenému v piehravaci,
pokud je spuitén v rezimu Casovd osa.
Aktudlni pozice je oznacena svislou
cervenou ¢arou, v jejiz horni ¢asti je uchyt
jezdce s moznosti pretahovani. Dalsi
svisla Cara oznaCuje stejnou pozici v navigatoru
(viz niZe).

Panel nastroju

Panel nastrojit c¢asové osy nad stopami obsahuje
nékolik skupin ndastroji souvisejicich s upravami.
(Panel nastroji v Editoru disku zahrnuje také néstroje
specifické pro tvorbu disku.)

Navigator

Navigdtor casové osy pod stopami zobrazuje celkovy
nahled projektu ve zmenseném méfitku. Pruhy
predstavujici klipy maji stejné barvy jako na casové
ose. Vyjimkou je pruh ptedstavujici vybrany klip, ktery
je zobrazen oranzové. Klepnutim na navigétor je mozné
rychle zobrazit jakékoli umisténi na ¢asové ose.

Cast okna zobrazeni navigdtoru s vyznacenim

aktualni pozice (svisla cara vlevo) a uchytem pro
zménu velikosti (vpravo)

Oranzovy obdélnik ohraniCujici c¢ast zobrazeni
navigatoru — okno zobrazeni — oznacuje oddil filmu,
ktery je aktualné viditelny na stopach ¢asové osy.

Chcete-li zménit ¢ast filmu, ktera ma byt zobrazena,
pretahujte mysi vodorovné uvnitf okna zobrazeni.
Soucasné s piretahovanim se posouva casova osa.
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Vzhledem k tomu, Ze se pozice ¢asové osy nemeni,
mize se jezdec touto akci dostat mimo zobrazeni.

Priblizeni

Pokud chcete zménit trovenl piiblizeni Casové osy,
klepnéte na Casové pravitko v horni ¢asti ¢asové osy
a vodorovné je pretahujte, nebo pretdhnéte bocni ¢asti
okna zobrazeni. Prvni zpisob ma vyhodu v tom, Ze
pozice osy piehrdvani na obrazovce zlstane
neporusend, takze se po prfiblizeni muzete snadnéji
orientovat.

Chcete-li zménit pfiblizeni samotného navigatoru,
pouzijte tlacitka plus a minus vpravo od n¢;j.

Poklepanim na okno zobrazeni lze upravit pfiblizeni
navigatoru i ¢asové osy soucasné tak, aby se v okné
Filmového editoru zobrazil cely film.

Zmeéna velikosti

Vysku Casové osy a vzajemny pomér stran knihovny
a prehravace je mozné upravit Uchytem pro zménu
velikosti v podobé obraceného T uprostfed obrazovky.

Pokud chcete upravit vysku jednotlivych stop ¢asové
osy, pretazenim upravte odd€lovaci ¢ary mezi
zéhlavimi stop vlevo. JestliZe svisla velikost v3ech stop
ptfesahuje dostupnou oblast zobrazeni, muzete pomoci
posuvniku na pravé stran¢ vybrat, které stopy budou
zobrazeny.

Vysku navigatoru nastavite svislym pfetazenim
vodorovného oddélovace v horni ¢asti.
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|
Panel nastroju casové osy

Panel néastroji nad casovou osou poskytuje rizné
moznosti nastaveni, nastroje a funkce, které se vztahuji
k ¢asové ose a tipravam na Casové ose.

Nastaveni €asové osy

Vychozi nastaveni c¢asové osy se zkopiruje u
z prvniho videoklipu, ktery na ¢asovou osu pridate.
Je-1i vysledek spravny, neni nutné nastaveni ménit.

Nastaveni

Pomér: Sirokouhly formét

Velikost: NTSC - Sirokouhly

Rychlost 30 (500

30 (60i)
30(30p) k‘

Nastaveni ¢asové osy

Pokud chcete provést zmény, klepnéte na tlaéitko zcela
vlevo na panelu nastrojii. Otevie se okno RozliSeni
Casové osy obsahujici tii konfigurovatelné polozky
nastaveni.

Pomér: Zvolte zobrazeni 4 x 3 nebo 16 x 9.

Velikost: Zvolte rozliseni pixeld HD a SD dostupné
pro dany pom¢r stran.

Frekvence snimku: Zvolte hodnotu frekvence snimku
konzistentni s ostatnimi nastavenimi.

Tato nastaveni lze zménit kdykoli béhem préace na filmu,
méli byste si vSak uvédomit, Ze zména frekvence snimku
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muze zpusobit mirny posun klipl na ¢asové ose, protoze
se budou ptizplsobovat novym hranicim snimki.

Obrazovy material, ktery nevyhovuje zvolenym
hodnotdm nastaveni projektu, bude pii ptfidani na
¢asovou osu automaticky preveden.

Pokud nechcete spoléhat na format prevzaty z prvniho
ptidaného klipu a rad&ji cheete standard videa pro své
projekty zvolit sami, oteviete stranku Nastaveni
projektu v moZnostech nastaveni aplikace. Viz cast
Nastaveni projektu na stran€ 340.

Smésovac zvuku

Timto tlacitkem lze otevfit rozsifenou oblast m
ovladaciho panelu zvuku s néastroji pro Upravu
hlasitosti a pfistupem k funkci Panorama pro posun
prostorového zvuku. Podrobnosti naleznete v Casti
Funkce zvuku na ¢asové ose na strané 69.

Scorefitter

Scorefitter je integrovany generator hudby
aplikace Avid Studio nabizejici vlastni tvorbu
hudby, na kterou se nevztahuji autorské poplatky a
ktera je ptesné upravena podle pozadované doby trvani
filmu. Viz ¢ast Scorefitter na strané 239.

Titulky

Tlacitkem Vytvorit titulek 1ze oteviit Editor
titulkti. Pokud zddny z mnoha nabizenych titulki
neodpovidd vaSim potiebam, mizete vytvofit vlastni.
Viz ¢ast Editor titulkl na strané 169.

Komentar

Nastroj Komentaf umoziiuje nahrat komentaf
nebo jiny zvukovy obsah zivé béhem sledovani
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filmu. Viz ¢ast Nastroj Komentaf na stran¢ 240.
Ziletka

Chcete-li jeden ¢i vice klipi rozdé€lit na pozici

osy prehravani, klepnéte na tlacitko se Ziletkou.
Touto operaci nedojde k odstranéni Zddné¢ho materialu,
avsak kazdy ovlivnény klip bude rozdélen na dva klipy,
s nimiZ je mozné pracovat samostatné¢ v oblasti
trimovani, pfesouvani, pfidavani efektt atd.

Pokud jsou na ose piehravani libovolné stopy vybrany
klipy, budou rozdéleny pouze tyto klipy. Ob& casti
téchto klipa zlstanou vybrané i po rozdéleni.

Nejsou-li na ose piehravani vybrany Zadné klipy,
budou rozdéleny vsechny klipy, jimiZz osa prochézi,
ajejich Casti na pravé strané¢ budou vybrany, aby je
bylo mozné v piipad¢ potieby snadno odstranit.

Z operace rozdé¢leni jsou vylouceny zamcené stopy.

Kos

Klepnutim na tlacitko koSe je mozné viechny [}
vybrané polozky odstranit z asové osy. V Casti
Odstranéni klipti na stran¢ 76 naleznete podrobnosti o
tom, jak mlze odstranéni ovlivnit jiné klipy na Casové
ose.

Znacky

Funkce znacek, které jsou zde k dispozici, jsou
identicke s funkcemi obsaZzenymi v editorech
medii pro video a zvuk. Viz ¢ast Znacky na stran¢ 123.

Znacky cCasové osy vSak nejsou piipojeny ke
konkrétnimu Klipu, ale patii ke kompozitnimu videu
Vv oznac¢eném bodu. Béhem uprav na ¢asové ose budou
znacky ménit pozice pouze v piipadé€, Ze existuje vybér
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klipii zahrnujici vSechny stopy v oznaceném bodu,
a v ptipadé, Ze Zadna stopa neni zamcena.

Magnetické zarovnavani

Rezim magnetu zjednoduSuje vkladani klipa |
béhem pietahovani. JestliZe je reZim aktivni, jsou
klipy ptitahovany ,,magnetem® k jinym polozkam na
casoveé ose, pokud se piiblizi na kritickou vzdalenost.
Snadno se tim zabrani vytvofeni nezadoucich (i kdyz
Casto nepozorovatelné malych) mezer mezi polozkami,
které jinak ¢asto béhem uprav vznikaji. Chcete-li vSak
zamérné vytvorit takovou mezeru a pouzit preferované
umisténi, jednoduse tento rezim vypnéte.

Upravy kliéového snimku hlasitosti

Tlacitko uprav klicového snimku hlasitosti
ptepind upravy zvuku klipu zalozené na klicovém
snimku. Pokud je tlacitko aktivovdno, je mozné
upravovat zelenou c¢aru hlasitosti na jednotlivych
klipech Casové osy. V tomto rezimu mizete na Caru
pfidat ovladaci body, pfetahovat Casti ¢ary a provadét
dalSi operace. Je-li tlacitko vypnuto, jsou klicové
snimky hlasitosti chranény pfed zménami.

Otevienim sméSovace zvuku je tlacitko automaticky
aktivovano.

Posun zvuku jezdcem

Ve vychozim nastaveni lze zvukovy zdznam
projektu poslouchat pouze béhem piehravani v
nahledu. Tla¢itko pro posun zvuku jezdcem na panelu
nastroji ¢asové osy poskytuje ndhled zvuku i pfi
pouhém prochazeni filmu pomoci pietahovani
ovladaciho prvku jezdce ¢asové osy.
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Posun zvuku jezdcem umoziuje také previjeci kolecko
v piehrévaci.

ReZim Uprav
Voli¢ reZzimu Gprav vpravo na
konci panelu nastrojii Casové
osy urCuje chovani ostatnich
klipt pti provadéni editacnich
zmén. Material vlevo od bodu
uprav neni Upravami na casové ose nikdy ovlivnén.
Zmeény jsou pouzity pouze u klipt, které pokracuji od
bodu Uprav doprava.

K dispozici jsou tfi volby reZzimu Uprav: inteligentni,
vloZeni a prepis. Vychozi je inteligentni rezim,
ve kterém aplikace Avid Studio vybira vloZeni, ptepis

24

operaci uprav.

Inteligentni rezim je navrzen tak, aby co nejlépe
zachoval synchronizaci mezi stopami ¢asové osy. Pii
Upravach vice stop obvykle existuji mezi klipy svislé i
vodorovné vztahy: Pokud jste naptiklad peclivé umistili
sttihy v souladu s rytmem hudebni stopy, nechcete pii
dalSich upravach vsechno narusit.

ReZim vloZeni je vzdy nedestruktivni: pfed vlozenim
nového materialu jsou ostatni klipy ve stopé€ piesunuty
mimo. Tento rezim také automaticky uzavie mezery
vytvofené odebranim materidlu. Ovlivnéna je pouze
cilova stopa. Jakakoli dfivéjsi  synchronizace
s ostatnimi stopami od bodu uprav smérem doprava se
ztrati.

Vlozeni je nejvyhodngjsi v ranych fazich projektu, pfi
shromazd’ovani a fazeni klipt na Casové ose. Zajistuje,
Ze se neztrati Zadny material, a umoziuje snadno ménit
potadi a sekvence klipti.
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V pozd¢jsich fazich, kdyZ se struktura projektu blizi ke
kone¢nému stavu a  kdyz zaénete peclivé
synchronizovat material v riznych stopach, je rezim
vloZeni méné uziteény. Vlastnosti, které jej zvyhodiuji
v ranych fazich (vlnové chovéni), puasobi pfi
dokoncovani v jeho neprospéch. V tomto okamziku se
uplatni prepis.

Prepis ptimo ovlivni pouze klipy, které vyberete.
Zména délky nebo pozice klipu v rezimu prepisu
ptepise sousedni klipy (pfi prodlouzeni) nebo zanecha
mezery (pfi zkraceni). Nebude mit zadny vliv na
synchronizaci mezi stopami.

Alternativni rezim

Inteligentni rezim uprav funguje tak, ze ptedvida, co
chcete ud¢lat, a ur¢i, zda bude nejvhodnéjsi pouzit
ze obvykle udéla to, co chcete, ale nékdy se urcité
stane, ze zamyslite néco jiného.

Rada akci podporuje vloZeni i piepis, ale zadné jiné
moznosti. Inteligentni rezim pouzije n&kdy jednu
moznost a n¢kdy druhou, ale pokud nepozadujete
vloZeni, chcete obvykle pouzit piepis a obracené.
Potiebujete proto zptisob, jak potlacit vychozi chovani
inteligentniho rezimu.

Chcete-li zménit vlozeni na piepis nebo piepis na
vloZeni, podrzte pii obvyklém provadéni uprav klavesu
ALT. Pfi nastavovani uprav muzete klavesu ALT
stisknout (nebo uvolnit) podle libosti: rozhodujici je
stav klavesy v okamziku kone¢ného provedeni operace
— kdyz naptiklad uvolnite tlacitko mysi pii pietahovani
polozek na ¢asovou osu.
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Tento postup funguje ve vSech reZzimech Uprav, je tedy
k dispozici vzdy, kdyZ jej potiebujete. Pokud nejste
spokojeni s vychozim chovanim, podle potieby zruste
nebo vratte akci zpét a opakujte ji pomoci klavesy
ALT.

V jedné operaci Gprav na Casové 0se, ktera se tyka
nahrazeni jednoho klipu jinym pfi zachovani doby jeho
trvani, efekti a jinych vlastnosti, hraje podobnou roli
klavesa SHIFT. Podrobnosti naleznete v Gasti
Nahrazeni klipu na stran¢ 74.

Zahlavi stopy €asové osy

V oblasti zéhlavi ¢asové osy je nékolik ovladacich prvku,
které ovliviiuji uspofaddani a organizaci stop ¢asové osy.
Tyto ovladaci prvky jsou popsany zde, zatimco popis
funkci zvuku ovladanych ze zahlavi ¢asové osy, jako je
hlasitost stopy, za¢ind na stran¢ 227.

Oblast vSech stop nad zahlavimi stop obsahuje ovladaci
prvky podobné tém, které se nachdzeji v zahlavi
jednotlivych stop, avsak s globalnim u¢inkem: plati pro
vSechny stopy soucasné¢ a potlacuje individualni
nastaveni.

Vychozi stopa

Svisla oranZova ¢éara vlevo od zahlavi stopy spolecné se
svétlej$im odstinem pozadi oznauje vychozi stopu.
Predstavuje cilovou stopu pro urcité funkce, k nimz
patii odeslani a vloZeni. Do této stopy lze také ptidat
nové vytvofené titulky a skladby Scorefitter. DalSi
informace ziskate v ¢astech Odeslani na ¢asovou osu
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(strana 74), PouZziti schranky (strana 90), Editor titulku
(strana 169) a ScoreFitter (strana 239).

Chcete-li jako vychozi oznacit jinou stopu, jednoduse
klepnéte na libovolné misto v zahlavi stopy kromé
tlacitka ¢i jiného ovladaciho prvku.

Uzamceni

Klepnutim na tlacitka visaciho zadmku je moZné
ochranit stopu pfed netimyslnymi Upravami. Stejné
tlaCitko v oblasti vSech stop pifenese tuto ochranu na
cely projekt.

Nazev stopy

Pokud chcete upravit nazev stopy, mulzete jednim
klepnutim na nézev zobrazit mistni editor, nebo miizete
v mistni nabidce zahlavi stopy vybrat poloZzku Upravit
nézev stopy. Upravu potvrd'te klavesou ENTER nebo ji
zruSte klavesou ESC.

Monitorovani videa a zvuku

Tlacitka videa a zvuku v zahlavi stopy umoznuji fidit,
zda video a zvuk z této stopy tvoii soucast
kompozitniho vystupu projektu. Podporuji cetné
situace, kdy je pfi upravach vyhodné zablokovat vystup
jedné ¢i vice stop za ucelem zjednoduseni nahledu.
Stejna tlacitka v oblasti vSech stop slouzi k ptepinani
monitorovani zvuku a videa pro cely projekt.

DalSi funkce stop

V mistni nabidce zahlavi stopy jsou k dispozici
nasledujici funkce:

Nova stopa: Novou stopu muzete vlozit bud’ nad nebo
pod stavajici stopu.

Smazat stopu: Odstrani stopu a viechny jeji klipy.
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Piesunout stopu: Pretdhnéte zahlavi stopy nahoru
nebo dold na novou pozici vrstvy. Pfi pfetahovani se v
platnych umisténich zobrazi svétla vodorovna Cara.

Kopirovat stopu: Pokud pti pfesouvani stopy podrzite
klavesu CTRL, bude stopa namisto piesunuti
zkopirovana.

Velikost stopy: Mistni nabidka obsahuje ¢tyfi pevné
velikosti stop (Mald, Stredni, Velka, Velmi velka).
Chcete-li  nastavit  vlastni  velikost,  muzete
bezproblémove upravit vysku pretazenim oddélovaci
cary mezi zédhlavimi stop.

Zobrazit zvukové viny: Umoziuje piepinat zobrazeni
zvukovych vin pro zvukove klipy.
]

Funkce zvuku na ¢asové ose

Popis téchto funkci je obsazen v Casti Zvuk na ¢asové
ose na stran¢ 227.

0:0 UPRAVY FILMU

Prvnim krokem jakékoli relace uprav filmt je zahdjeni
prace otevienim projektu ve Filmovém editoru.

Zahajeni nové produkce: V hlavni nabidce zvolte
poloZku Soubor » Novy » Film. Nez ptidate sviij prvni
klip, ujistéte se, zda bude format videa na Casové ose
vhodny pro projekt (viz dale).
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Uprava stavajicino filmu: Vyberte posledni projekt v
nabidce Soubor > Posledni, vyhledejte a oteviete
filmovy projekt klepnutim na polozku Soubor >
Oteviit » Film, nebo vyhledejte film, ktery chcete
otevtit, v knihovné ve slozce Projekty > Video.

Otevi‘eni projektu aplikace Pinnacle Studio: Zvolte
polozku Soubor > Import predchozich projektit Studia.
Je mozné, ze n&které funkce projektu aplikace Pinnacle
Studio nejsou v aplikaci Avid Studio podporovany.

Nastaveni Casové osy

Pted zahijenim tUprav nového projektu ovéite, zda
nastaveni formatu videa pro projekt — pomér stran,
velikost snimku a rychlost piehravani — odpovida
va$im pozadavkim. Na kart¢ Nastaveni projektu v
moznostech nastaveni aplikace muzete zvolit, ze
hodnoty téchto vlastnosti budou nastaveny automaticky
podle prvniho klipu ptfidaného do projektu. Lze je také
nastavit ruéné. Informace o konfiguraci automatické
funkce naleznete v Casti Nastaveni projektu na strané
340 a pokyny tykajici se ru¢niho zaddni nastaveni
projektu naleznete v ¢asti Panel nastroji Casové osy na
stran¢ 61.

Je mozné, Ze v zavislosti na nastaveni ¢asové osy
nebude mozné okamzit¢ piehrat klipy v nékterych
formatech. Takovy obsah bude automaticky renderovan
ve vhodném formatu.

Vytvareni stop

Az na drobné vyjimky nemaji stopy Casové osy v
aplikaci Avid Studio specializované role. Libovolny
klip lze umistit do libovolné stopy. Pfi préaci se

vvvvvv

uziteCné stopy vhodné organizovat a piejmenovat je
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podle jejich funkce ve filmu. Informace o vlastnostech
stop a zpusobu jejich upravy naleznete v ¢asti Zahlavi
stopy Casové osy na stran¢ 67.
I
Pridani klipt na ¢asovou osu

Vétsinu polozek knihovny je mozné pfidat na casovou
osu jako nezavislé Klipy. Typy poloZek zahrnuji
videoklipy a zvukové klipy, fotografie, grafiku, skladby
Scorefitter, kolaz a titulky. Muzete ptidat i jiné filmové
projekty jako Klipy ze zasobniku, které v projektu
funguji stejné jako videoklipy. Jako klipy ze zasobniku
vSak nelze na casovou osu pfidat projekty diskd,
protoze je u nich vyzadovana wurcitd moznost
(interaktivita wuzivatele), kterou klipy casové osy
nemaji.

Pretazeni

Pretazeni  pfedstavuje  nejbéznéjsi a  obvykle
nejvhodnéjsi zpiisob pfidani materidlu do projektu.
Klepnéte na libovolnou polozku v kompaktnim
zobrazeni knihovny ve Filmovém editoru a pietahnéte
jina ¢asovou osu, kamkoli chcete.

Pti ptechodu do oblasti casové osy béhem pietahovani
a pti pokracovani do cilové stopy sledujte vzhled svislé
ary pod ukazatelem mysi. Cara oznaduje, kam by byl
vloZen prvni snimek klipu, pokud byste tlac¢itko mysi
ithned uvolnili. Zelenou c¢arou je oznaceno platné
umisténi a Cervend cara urcuje, Ze do oznaceného
umisténi neni mozné vlozit klip (protoze stopa je
naptiklad zamcend).
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Na casovou osu je mozné vlozit soucasné vice klipt.
Staci vybrat pozadované polozky knihovny a kteroukoli
Z nich pretahnout na ¢asovou osu. Potadi klipti na stopé
bude stejné jako jejich poradi v knihovné (nikoli jako
poradi, ve kterém byly klipy vybrany).

ReZzim magnetu: Ve vychozim nastaveni je zapnuty
rezim magnetu. Usnadiiuje vkladani klipt tak, aby se
jejich okraje ptesné dotykaly. Jakmile se ukazatel mys$i
ptiblizi k potencidlnimu cili, zapadnou nové klipy do
uréitych pozic, jako jsou konce klipii nebo pozice
znacek, jako by byly pfitahovany magnetem.

Na druhé strané se neni tfeba starat o to, zda je prvni
klip pfesn¢ na zacatku Casové osy. Kazdy film nezacina
sttthem pfimo na prvni scénu.
Zivy nahled Gprav

Aplikace Avid Studio nabizi pln¢ dynamicky nahled
vysledkll operaci Uprav béhem pietahovani klipti na
casové ose. Diky této funkci nedochdzi k neptehlednym
Situacim zptusobenym slozitymi Gpravami. Tato funkce
je pfi¢inou mozna vétstho pohybu polozek béhem
uprav na casové ose, nez jste zvykli. Bud’te bez obav:
rychle si zvyknete a naucite se vyuzivat poskytované
doplilujici informace. Zpocatku nespéchejte. Sledujte
zmény na Casové ose, které se projevuji pii umisténi
pretahované polozky nad rtiznad mozna cilova mista, a
jakmile se zobrazi pozadovany vysledek, dokoncete
pretazeni.

Pokud se ukaze, Ze ptetazeni nefunguje pozadovanym
zpusobem, stisknéte klavesu ESC nebo pfresunte
ukazate] myS$i mimo oblast Casové osy a uvolnéte
tlacitko. Kterakoli z téchto dvou akci zrusi operaci
pfetazeni. Chcete-li odvolat pietazeni, které jiz bylo
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dokonceno, stisknéte kombinaci kldves CTRL+Z nebo
klepnéte na tlacitko Zpet.

Nezapomente, Ze fadu operaci Uprav na Casoveé ose
mizete zménit pomoci alternativniho rezimu: pfi
pretahovani nebo trimovani staci podrzet klavesu ALT.
Pii ndhradé¢ jednoho klipu za jiny (viz ¢ast Nahrazeni
Klipu dale) ma své vyznamné misto také klavesa
SHIFT.

RozsSirené moznosti pretazeni
Jestlize jste ve stopé Casové osy shromazdili vybér
klipt, je pouze otazkou casu, kdy budete chtit zacit se
zménami. Muzete mit naptiklad nasledujici pozadavky:
¢ Vyplnéni mezery klipy
¢ Vlozeni n€kolika klipti pied urcity klip
e Nahrazeni klipu na ¢asové ose jinym klipem

Inteligentni  rezim dprav vam pomuze snadno
dosahnout kteréhokoli z téchto cilu.

VypInéni mezery

V inteligentnim rezimu lze snadno vyplnit konkrétni
mezeru na casové ose napiiklad novym materidlem.
Nemusite novy materidl pracné pfedem trimovat podle
dostupného prostoru, staci jednoduse pretahnout
poloZzky do mezery. VSechny klipy, které nejsou k
vyplnéni mezery potieba, budou vynechany a posledni
pouzity Kklip bude automaticky trimovan na
odpovidajici délku. Nebudou ovlivnény zadné klipy,
které se jiz nachazeji na Casové ose, nemohou proto
vzniknout Zadné problémy se synchronizaci.
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Nahrazeni klipu

Chcete-li nahradit klip, pfetahnéte jednu polozku
knihovny na klip, ktery chcete nahradit (drzte pfitom
stisknutou Kklavesu SHIFT). Nahradni klip zdédi
vSechny efekty apfechody, které byly pouzity
u ptivodniho klipu. Opravy se nedédi, protoze obvykle
maji fesit problémy s konkrétni polozkou médii.

V inteligentnim reZzimu bude nahrazeni uspé$né pouze
tehdy, pokud je klip knihovny dostatecn¢ dlouhy na to,
aby pokryl celou délku nahrazovaného klipu. V jinych
rezimech bude nedostate¢né dlouhy klip knihovny
prodlouzen pomoci prodlouzeného trimovani (over-
trimming). Smér a velikost prodlouZeni zavisi na
poloze mysi pii pietazeni. Informace o prodlouzeném
trimovani (over-trimming) naleznete na strance 79.

Pokud je polozka knihovny delsi, nez je zapotiebi, bude
zkracena na stejnou délku, jakou ma nahrazovany Klip.

Sending to the timeline

Vedle pietazeni klipu na casovou osu muzete klip
odeslat do vychozi stopy na pozici osy prehrdvani.
Tato operace je shodna s pietaZzenim, proto je pii
rozhodovéani o vlivu na ostatni klipy odpovidajicim
zpusobem pouzit inteligentni rezim.

Piikaz Prenést na casovou osu Se nachazi v mistni
nabidce jednotlivé polozky nebo vicenasobného vybéru
v kompaktnim zobrazeni knihovny.

Odeslani z prehravace

Existuje také druhy zpiisob odeslani, ktery umoziuje
lepsi kontrolu.

Pokud pfi praci ve Filmovém editoru klepnete na
polozku knihovny, pfepne se piehrdvac¢ do rezimu
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Zdroj za ucelem zobrazeni nahledu. U médii, ktera lze
trimovat (video a zvuk), zobrazi ptehrdvac¢ také
posuvniky trimovani pro vystfizeni pocatecni nebo
koncové ¢asti polozky.

e

b Y I 4 4 b o

Klepnuti na tlacitko Prenést na ¢asovou osu
V prehravaci po trimovani polozky videa v knihovné

Po zobrazeni nahledu polozky a jejim piipadném
trimovani pouzijte tlacitko Prenést na casovou osu
v levé dolni ¢asti piehravace. Polozka je jako obvykle
pfidana do projektu do vychozi stopy a na osu
ptrehravani. Uzite¢nou variantou je pietazeni samotného
tlacitka Prenést na casovou osu do stopy Casové osy.
Polozka pak neni pfiddna na osu piehravani, ale do
bodu pfetazeni.

Editor titulkl, Scorefitter, komentar

Tyto tfi nastroje umoziuji pfidat na
¢asovou osu projektu nové klipy, které
nejsou podloZzeny Zadnou polozkou knihovny. Jsou
vytvoieny na zaklad¢ nastaveni a dalSich akci, které
provadite béhem uprav.

Jakmile budou tpravy dokonceny, budou titulky 1 klipy
ScoreFitter odeslany do vychozi stopy na ¢asové ose
pomoci funkce Prenést na casovou osu a Klipy
komentait budou umistény do zvlastni stopy pro
komentaf. Podrobné informace uvadi Kapitola 7:
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Editor titulku (strana 169), cast Scorefitter (strana 239)
a ¢ast Nastroj Komentaf (strana 240).

Odstranéni klipt

Chcete-li odstranit jeden ¢i vice klipti, nejprve je
vyberte a potom stisknéte kldvesu DELETE.
Alternativné muzete klepnout na ikonu koSe na panelu
nastroji Casové osy nebo zvolit piikaz Odstranit
Z mistni nabidky vybéru.

Pokud odstranénim vznikne mezera s rozpétim prtes
vSechny stopy, je v inteligentnim rezimu uzaviena
posunutim materiadlu vpravo od mezery smérem doleva.
Muzete se tak vyhnout nahodnému vytvoireni
prazdnych oddilii ve filmu a soucasné zajistit zachovani
synchronizace mezi stopami.

Pokud pii odstraiovani podrzite klavesu ALT, budou
vytvofené mezery ponechany bez uzavieni.

V rezimu vloZeni budou mezery ve stopach, z nichz
jsou odstranény klipy, také uzavieny, avSak ostatni
stopy nebudou ovlivnény. Neprojevi se zadna snaha o
zachovani synchronizace vpravo od odstranénych
poloZek.

v v

uprav pro odstranovani prepis, ktery jednoduse odebere
klipy a vSe ostatni ponechd beze zmény.
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Operace s klipy

Casova osa projektu poskytuje uplnou podporu pro vybér,
ptizptsobeni, trimovani, ptesun a kopirovéani klipt.

Vybér
V ramci piipravy na provedeni operaci tprav je tieba

vybrat klipy. Vybrany klip zisk4 oranzovy ramecek a je
Vv navigatoru zobrazen oranZovou barvou.

Chcete-li vybrat klip, klepnéte na n&j mysi. VSechny
ptedchozi vybéry jsou odebrany. Rychly vicenasobny
vybér muzete provést tak, Ze klepnete na otevienou
oblast ¢asové osy a protahnete ramecek vybéru, ktery
protind poZadované klipy. Chcete-li jednim piikazem
vybrat vSechny Kklipy, stisknéte kombinaci klaves
CTRL+A.

Vybér vymazete klepnutim do jakékoli oblasti
S mezerou na ¢asoveé ose.

Vicenasobny vybér pomoci klavesnice a mysi

vvvvvv

klepnéte levym tlacitkem mysi a soucasné podrzte
klavesu SHIFT, CTRL nebo obé& soucasné.

Vybér série klipi: Klepnéte na prvni klip, podrzte
kldvesu SHIFT a klepnéte na posledni. Tyto dva klipy
spole¢né tvofi vymezujici obdélnik neboli ramecek
vybéru, ve kterém jsou vybrany vSechny klipy.

Piepnuti vybéru jednoho Kklipu: Klepnutim se
stisknutou klavesou CTRL obratite stav vybéru
jediného Klipu, aniz byste ovlivnili kterykoli jiny.
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Vybér zbyvajicich polozek stopy: Pomoci klepnuti za
souc¢asného podrzeni klaves CTRL+SHIFT vyberete
vSechny klipy, které zacinaji na pocatecni pozici (nebo
za touto pozici) klipu, na ktery klepnete. Tato funkce je
uziteCnd zejména v piipade, ze chcete rychle uvolnit
zbyvajici ¢ast asové osy pro vlozeni nového materidlu
nebo ru¢né nastavit zvinéni vlevo a tim uzavtit mezery
na ¢asove ose.

Prizpasobeni
Pokud budete ukazatelem mysi pomalu pohybovat nad
klipy na ¢asové ose, vSimnete si, ze se ukazatel pfi
pfechodu pfes strany jednotlivych klipi zméni na
symbol Sipky. Znamend to, Ze je mozné pietazenim
ptizpusobit hranici klipu.

Ptizptisobenim lze zménit délku jednoho klipu na
Casové ose v rezimu prepisu (rezim vloZeni by zpusobil
potize se synchronizaci). Pokud ptetdhnete zacatek
klipu doprava, otevie se na levé stran¢ mezera. Je-li
bezprostfedné vlevo od upravovaného klipu jiny klip,
bude ptetazenim doleva piepsan.

Ukazatel pfizpusobeni se zobrazi také v piipadé, Ze je
ukazatel mySi umistén na koncich mezery (prazdné
misto stopy Casové osy s nejmén¢ jednim klipem na
pravé strang).

Prizptisobeni mezer v rezimu prepisu, jak se provadi
u klipti, neni nijak zv1ast’ uzite¢né. Mezery vsak ptijdou
vhod pii tpravach v inteligentnim rezimu, pokud chcete
zvinit  jednotlivou stopu doleva nebo doprava
aignorovat pfitom piipadné potize se synchronizaci.
Ptizpuisobeni mezer proto probiha v rezimu vloZeni.

I kdyz neni k dispozici zddna mezera, mtizete stejného
vysledku dosdhnout, jestlize b&hem piizptisobovani
stran klipu podrZite klavesu ALT.
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ProdlouZené trimovani (over-trimming)

K prodlouZzenému trimovani (over-trimming) dojde,
pokud se pokusite prodlouzit trvani klipu pies mezni
hodnoty zdrojového materialu. Takové situaci se
obvykle snazite vyhnout.

Vsimnéte si, ze po prodlouzeném trimovani klipu jsou
neplatné ¢asti zobrazeny rizovou barvou.

ProdlouZené trimovani klipu: Prvni a posledni snimek
bude v castech s prodlouzenym trimovanim zmrazen.

Prodlouzené trimovani nevyvolava kritickou situaci.
Neni nutné ihned provést akci. Avid Studio jednoduse
prodlouzi klip podle zadani tim, Zze zmrazi prvni
a posledni snimek klipu do oblasti prodlouzeného
trimovani.

V zévislosti na délce trvani prodlouzeného trimovani
(overtrim) akontextu muze byt tento jednoduchy
pfistup dostacujici. Kratkodoby zmrazeny snimek muize
byt svym zpusobem vizudln¢ Gcinny.

Metoda zmrazeného snimku vSak pravdépodobné
neposkytne uspokojivé vysledky, jestlize je pouZita
béhem sekvence rychlého pohybu. V takovych
naro¢nych piipadech je vhodné zvazit doplnéni nebo
nahrazeni klipu, pfipadné jeho prodlouzeni pomoci
funkce rychlosti. (Viz ¢ast Rychlost na stran¢ 92.)

Trimovani
Zména délky klipi nebo mezer na cCasové ose se
oznacuje jako trimovani.
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Cennou dovednosti v oblasti Uprav je trimovani vice
stop. Soucasnym trimovanim vice stop muZete zajistit
zachovani vzajemné synchronizace klipt, které na
casove ose projektu nasleduji pozdéji.

Trimovani klipi bez ptihlédnuti k pozd€jSimu obsahu
na Casové ose muze naruSit synchronizaci projektu.
Vysledkem mohou byt problémy rizného druhu,
napiiklad zvukové stopy neodpovidajici dé&ji nebo
nespravné nac¢asované titulky.

Trimovani vice stop

Pravidlo pro zachovani synchronizace

Aplikace Avid Studio obsahuje vykonné trimovaci
nastroje, které umoziuji bezpecné provadét trimovani
vice stop. Nastésti existuje jednoduché pravidlo pro
kontrolu synchronizace, a to i na slozité¢ Casové ose:
oteviit pfesné jeden bod trimovani na kazdé stopé&. To,
zda je bod trimovani ptipojen ke klipu nebo mezefe,
a na kterém konci, zalezi na uzivateli.

Otevieni boda trimovani

Piesuiite ukazatel mySi na zaCatek nebo konec klipu.
Vsimnéte si, ze ukazatel trimovani sméfuje na zacatku
klipu doleva a na konci doprava.
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Pokud je ukazatel trimovani zobrazen, klepnéte jednou
na bod, ktery chcete trimovat. Potom podle potieby
pokracujte v otevirdni bodd trimovani na dalSich

klipech.

Pokud podrzZite klavesu CTRL, muzete vytvofit druhy
bod a otevfit tak dva body trimovani na jedné stopé.
Tato funkce je uzitetna pro operace Trimovat oba,
Zmeéna pozice pocatecniho a koncového bodu (slip
trim) a Zména pocatecniho a koncového bodu
sousednich klipu (slide trim), které jsou popsany dale.

Bod trimovani je také mozné oteviit umisténim

jezdce Casové osy do blizkosti stiihu, ktery chcete

trimovat, a naslednym klepnutim na tladitko Prepnout

rezim trimovani na panelu nastroju ¢asové osy.

Otevieni bodu trimovani se projevi n¢kolika zpisoby:

e Levy nebo pravy okraj klipu je zvyraznén
oranzovym pruhem.

e Tlacitko Prepnout rezim trimovani je aktivni.

e Ovladaci prvky posunu pod ptrehravacem se zméni
na nastroje pro upravu trimovani.

e Zobrazi se oranzovy obrys nahledu, ktery oznacuje,
Ze pracujete v reZzimu trimovani.
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Casovd osa

TC 00:01:46.29 [

Rezim trimovani s tlacitky pro upravu trimovani

Ukonceni rezimu trimovani

ReZim trimovéani l1ze ukong¢it klepnutim na Sedou oblast
mimo body trimovani nebo klepnutim na tlacitko
Prepnout rezim trimovdni.

Rezimy uUprav

Aktualni rezim Uprav
(inteligentni,  prepis  nebo
vloZeni) urcuje, jak trimovani
ovlivni ostatni klipy na ¢asové
ose. Rezim mulzete vybrat
V rozeviracim seznamu zcela vpravo od panelu nastroji
casove osy.

Rezim vloZeni: Klipy vpravo od trimovaného klipu a ve
stejné stop€ se posunou doleva nebo doprava tak, aby
vzniklo misto pro novou délku klipu. Mize dojit ke
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ztraté synchronizace s ostatnimi stopami, ale zadné
klipy nejsou piepsany.

Rezim prepisu: V tomto rezimu jsou zménény pouze
Klipy, které trimujete, a piipadné vSechny piepsané
sousedni klipy. Synchronizace mezi stopami neni
ovlivnéna.

Inteligentni reZim: B&hem trimovani je inteligentni
rezim shodny s rezimem vloZeni.

Trimovani zac¢atku klipu

Zacatek klipu (bod znacky =zacatku) pfipravite na
trimovani klepnutim na levy okraj klipu, pokud je
zobrazen ukazatel trimovani. Jestlize jste timto
zptisobem vytvofili bod trimovani, mizete pridat nebo
odebrat snimky na zacatku klipu.

Chcete-li trimovat na klipu, pfetahnéte bod trimovani
doleva nebo doprava.

Chcete-li trimovat v piehravaci, mizete pomoci
tlac¢itek pro trimovani trimovat jeden nebo deset
snimkii vpfed nebo vzad. Klepnutim na tlacitko
Opakovat prehrdvani zobrazite smycku nahledu oblasti
trimovani.
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Vybér trimovani vstupniho bodu

Trimovani konce klipu

Chcete-li trimovat konec klipu (neboli bod znacky
konce), oteviete bod trimovani klepnutim na pravy
okraj klipu, kdyz se ukazatel mySi zméni na Sipku
smétujici doprava. Nyni muizete pfidat nebo odebrat
snimky na konci klipu.

Opét muzete pretazenim bodu trimovani trimovat
ptfimo na klipu, nebo pracovat v prehravaci, ktery se
nachazi v rezimu trimovani.
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Vyber trimovani vystupniho bodu

Trimovani mezer

Casova osa projektu umoziiuje trimovani nejen klipt,
které jsou na ni umistény, ale i mezer mezi nimi.
Trimovani mezer vam nemusi zpocatku piipadat
uzitecné, ale ve skutecnosti ptijde vhod. Napiiklad
nejsnadnéjsi zpusob, jak vlozit nebo odstranit misto na
jedné stopé Casové osy, predstavuje trimovani pravého
okraje mezery. VSechny klipy vpravo od mezery jsou
touto akci posunuty jako jeden blok.

Pokud potiebujete oteviit bod trimovani na
jednotlivych stopach za ucelem udrZeni synchronizace
pii trimovani, muze byt také casto vhodnéjsi zvolit
trimovani délky mezery nez délky klipu. (Vzpomerite si
na pravidlo: k zachovani synchronizace je poZadovan
jeden bod trimovani na kazdé stop€.)

Trimovani mezery (na zacatku nebo na konci) lze
provést piesné¢ stejnym zplisobem, jaky je popsan
Vv pfedchozi ¢asti tykajici se trimovani klipu.
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Vybér dvou mezer a trimovani vystupniho bodu zvuku

Trimovat oba

V této operaci jsou soub&ézné trimovany dva piilehlé
klipy (nebo klip a pfilehld mezera). VSechny snimky
pridavané k levé polozce jsou odebirany z pravé
polozky a obraceng, dokud je k dispozici misto
a material. Posunujete pouze bod stiihu, ve kterém se
poloZky setkavaji. Tuto techniku je mozne vyuZit
naptiklad pro pfizpisobeni vizualnich stiithi rytmu
hudebni zvukové stopy.

Chcete-li zacit, oteviete prvni bod trimovani klepnutim
na konec levého klipu, potom oteviete druhy klepnutim
na zac¢atek pravého klipu se stisknutou klavesou CTRL.

Pokud je ukazatel mySi umistén nad pfilehlymi body
trimovani, které jste pravé otevieli, mél by mit podobu
vodorovné obousmérné Sipky. Pretazenim doleva nebo
doprava presuiite hranici klipit nebo pouzijte prehravac
Vv rezimu trimovani.
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Trimovat oba: Vybrané prilehlé vystupni a vstupni
body trimovani

Zména pozice pocatecniho a koncového bodu
(slip trim)

Chcete-li zménit pocatecni snimek klipu ve zdrojovém
materidlu, ale ponechat jeho délku beze zmény,
oteviete jeden bod trimovani na zacatku klipu a dalsi
bod na konci stejného klipu nebo klipu dale v ptislusné
stop¢ Casove osy.

Vodorovnym pietazenim jednoho z bodl trimovani
nebo pomoci ovladacich prvki trimovani v pichravaci
zménte pozici klipu ve zdroji.
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Zmeéna pozice pocatecniho a koncového bodu (slip
trim): Vybrané vstupni a vystupni body trimovéani klipu

Zména pocatecniho a koncového bodu sousednich
klipt (slide trim)

Zména pocatecniho a koncového bodu sousednich
klipt (slide trim) pfedstavuje rozsifenou verzi techniky
Trimovat oba, ktera byla popsana diive. V tomto
piipad¢ je tieba oteviit body trimovani na konci
jednoho klipu a na zacatku dalsiho klipu na ¢asové ose.
Na c¢asové ose neposunujete jednu hranici mezi klipy
jako v operaci Trimovat oba, ale namisto toho
posunujete dvé hranice, které se pohybuji spole¢né.
Vsechny klipy mezi témito dvéma body trimovani jsou
na ¢asové ose premistény vpied nebo vzad.

Zména pozice pocateéniho a koncového bodu (slip
trim) 1 zména pocatecniho a koncového bodu
sousednich klipti (slide trim) mohou byt uzitecné pii
synchronizaci obsahu klipti s materidlem v jinych
stopéach.
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Zmeéna pocatecniho a koncového bodu sousednich klipit
(slide trim): Otevreny vystupni bod trimovani na
prvaim klipu a vstupni bod na tretim

Monitorovani bodd trimovani

Pokud trimujete s vice body trimovani, je uzitecné
pfepinat nahled mezi jednotlivymi umisténimi
trimovani, abyste se ujistili, Ze je kazdy z nich spravné
nastaven. Je-li bod trimovani vybran pro monitorovani,
stane se zdrojem pro zvuk a video béhem nahledu.

Otevieni bodu trimovani vyvold jeho monitorovani.
Pokud pracujete s vice body trimovani, muzete tedy
kazdy z nich po vytvofeni kontrolovat. Chcete-li bod
trimovani pifimo vybrat k monitorovani, klepnéte na n¢j
se stisknutou klavesou CTRL. Pokud je aktivni rezim
trimovani, je mozné opakované prechazet mezi
otevienymi body pomoci klavesy TAB.

Presunuti a kopirovani

Chcete-1i ptesunout vybér jednoho nebo vice klipt,
umistéte ukazatel mySi na libovolny vybrany Klip
a pockejte, az se ukazatel zméni na symbol ruky. Potom
zacnéte klip pretahovat na poZadovanou pozici.
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Presunuti lze oznacit za dvoufazovy proces. V prvnim
kroku je vybér odstranén z aktudlni casové osy podle
pravidel aktualniho reZimu Gprav. Ve druhém kroku je
vybér presunut na pozadovanou cilovou pozici, kde je
vlozen do prislusné stopy ve sméru zleva doprava.
Relativni pozice vSech vybranych klipt ve vSech
stopach zistane zachovana.

Ptesunuti rozptyleného vybéru (vybér, ve kterém jsou
nékteré klipy ve stopé vybrany a jiné ve stejné oblasti
vybrany nejsou) je mozné, avsak neni-li provedeno v
rezimu prepisu, mize byt matouci. Pfesouvani
jednotlivych klipii nebo kompletniho prifezu casové
osy je jednodussi a mélo by byt upfednostiiovano,
pokud je to mozne.

Podrzenim klavesy ALT pii piesouvani klipi budete
moci pfepinat mezi rezimy vloZeni a prepisu.
Standardni fungovani v inteligentnim reZimu je stejné
jako vlozZeni, protoze vodorovné ptesuny jsou nejcastéji
pouzivany ke zmén¢ potadi prehravani.

Kopirovani

Pokud pii pfesouvani vybéru klipti podrzite klavesu
CTRL, nebudou klipy pfesunuty, ale zkopirovany.

PouZziti schranky

Prestoze operace pietazeni poskytuji vykonnéjsi funkce
pro praci s klipy, podporuje ¢asova osa také standardni
operace se schrankou pomoci obvyklych klavesovych
zkratek — vyjmuti, kopirovani a vlozeni. Schranka
nabizi také jediny zplsob pfesunuti a kopirovani
ptechodu a efektii mezi klipy.
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V knihovné

Po vybéru jednoho nebo vice klipt v knihovné miizete
vybér umistit do schranky aplikace klepnutim na ptikaz
Kopirovat v mistni nabidce vyb&ru nebo stisknutim
kombinace klaves CTRL+C. (Druhy obvykly piikaz
pro pfidani do schranky, Vyjmout, neni v knihovné k
dispozici.)

Na casové ose projektu umistéte osu piehravani do
bodu, kde ma zac¢inat operace vlozeni, a Klepnutim na
zahlavi vyberte poZadovanou stopu.

Stisknutim klaves CTRL+V vloZte klipy ze schranky
do ur€ené stopy s pocatkem na ose prehravani.

Jestlize misto kombinace kldves CTRL+V vyberete
ptikaz VIoZit v mistni nabidce ¢asové osy, budou klipy
vloZzeny na pozici ukazatele mys$i ve vychozi stopé,
nikoli na ose pfehravani.

Operaci vlozeni mizete se stejnou sadou klipti podle
potieby vicekrat opakovat.

Na casové ose

Vyberte na Casové ose jeden nebo vice klipti a potom
klepnéte na piikaz Kopirovat nebo Vyjmout v mistni
nabidce vybéru nebo stisknéte kombinaci kléves
CTRL+C (kopirovani) nebo CTRL+X (vyjmuti).
Obéma piikazy budou klipy pfidany do schranky; pfi
pouziti ptikazu Vyjmout budou ptivodni klipy odebrany
z projektu, pfi pouziti piikazu Kopirovat zlistanou na
misté.

Vlozte obsah schranky na ¢asovou osu, jak je popsano
v ptedchozi casti. Klipy budou vlozeny do stejnych
stop, ve kterych byly piivodné, a ve stejné vodorovné
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vzdalenosti. Na rozdil od operace pietazeni
nepodporuje schranka pfesouvani klipli mezi stopami.

Efekty ve schrance

Klipy, k nimZ jsou pfidany efekty, maji podél horniho
okraje purpurovou c¢aru. Klepnutim na tuto Caru
pravym tla¢itkem mysi zobrazite mistni nabidku Efekt,
ktera obsahuje piikazy Vyjmout vie a Kopirovat vie
slouzici k ptenosu nebo sdileni sady efektlh mezi klipy.
Vyberte jeden ¢i vice cilovych klipi a potom stisknéte
kldvesy CTRL+V nebo v mistni nabidce ¢asové osy
klepnéte na piikaz VIozit.

Seskupeni efektli bude vlozeno do vSech vybranych
klipa. V cilovych klipech zistanou zachovany vSechny

vvvvvv

bude umisténo na stavajici efekty.

Pfechody ve schrance

Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na oblast piechoda
vV hornim rohu na zacatku nebo na konci klipu. Zobrazi
se mistni nabidka Prrechod. Vybérem ptikazu Vyjmout
nebo Kopirovat umistéte prechod do schranky.

Stejné jako efekty lze i prechody vlozit do jednoho ¢i
vice cilovych klipd, avSak vSechny stavajici vkladané
prechody daného typu (pocdtecni nebo koncovy) budou

pfepsany. Vlozeni se nezdafi, pokud je doba trvani
ptechodu ve schrance delsi nez cilovy klip.

Rychlost

Vybérem moznosti Rychlost > Pridat nebo Rychlost >
Editace v mistni nabidce videoklipu nebo zvukového
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klipu na Casové ose lze oteviit okno Ovladani rychlosti.
Pomoci upravy nastaveni mulizete vytvofit libovolné
zpomaleni nebo zrychleni v Sirokém rozsahu.

« Konstantrl (%) FB0% €

&mu Konstantnl a po trimovdni klipu v aktudln{ &a:
snimek (vybrany niZe) zistane na &Gasové ose ve
Kotva:
= Prvnisnimek ' Aktudinisnimek _ Posledni snimek
Natazeni

Phi wybéru funkee Natdhnuti 3 po trimovan( Kipu v aktudlni &
takte prvni a posledni snimek bude vady na za&atku a na kon

Video
Opaéné
Hladké ptechody

Zvuk
« Udrzovat hladinu

Okno Ovladani rychlosti

Skute¢na rychlost piehravani projektu zistane vzdy
stejnd. Jednou provzdy je nastavena frekvenci snimkii
za sekundu v nastaveni projektu. Za t¢elem zpomaleni
jsou mezi pivodni snimky doplnény nové; pti zrychleni
jsou nekteré snimky zdroje potlaceny.

Moznosti uvedené v dialogovém okné jsou rozdéleny
do nékolika skupin.

Konstantni

Vyberte rychlost piehravani klipu jako hodnotu od 10
do 500 procent vzhledem k ptuvodnimu materidlu.
Jakakoli hodnota niZ8i nez 100 procent je zpomaleni.

Kotva: Pokud je vybrdna moznost Konstantni, je klip
zadanym snimkem b&hem operaci trimovani ukotven
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k Casové ose. Jako kotvu muzete zvolit prvni C¢i
posledni snimek klipu nebo snimek oznaceny aktudlni
pozici osy prehravani. Tato funkce mize byt uzite¢na
ke koordinaci akce mezi klipem s ovlivnénou rychlosti
a materidlem, jako je hudba na pozadi v jinych stopéach.

Natazeni

U této moznosti zlstanou prvni a posledni snimek
aktudlné trimovaného klipu uzamceny, pokud je klip
trimovan na Casové ose. Pfi zkraceni klipu nebude
trimovan material z konce, ale klip bude zrychlen tak,
aby skonéil na stejném snimku jako dfive. Pfi
prodlouzeni klipu trimovanim jeho konce smérem
doprava se nezobrazi trimovany material, ale klip bude
zpomalen.

Video

Moznost Opaéné slouzi k obraceni sméru piehravani
bez vlivu na rychlost. Pii pouziti této moznosti je
potlacen pfipadny synchronni zvuk, protoze zpétné
ptehravani zvuku je obecné nezadouci.

Hladké pi‘echody: U této moznosti je pouZit zvlastni
postup prechodu, aby bylo dosazeno maximalni
plynulosti pohybu od snimku ke snimku.

Zvuk

Udrzovat hladinu: Tato moznost slouzi k udrzeni
puvodni vysky nahraného zvuku, a to i pfi zrychleném
¢1 zpomaleném piehrdvani. Pfi vétSich zménéach
rychlosti se funkce stavd mén¢ efektivni. Po piekroceni
uritych meznich hodnot dojde k jejimu dplnému
vypnuti.

Avid Studio
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Filmy ve filmech

Vsechny filmové projekty vytvorené v aplikaci Avid
Studio se zobrazi jako polozky ve vétvi Projekty
v knihovné. Ugelem polozek knihovny je viak slouZit
jako soucasti filmi. Co se stane, kdyz se pokusite
pretdhnout filmovy projekt A na casovou osu
filmového projektu B?

Odpovéd’ je dosti jednoducha: Stejné jako u vétSiny
typd polozek plati, ze se projekt A stane jednotlivym
klipem na ¢asové ose projektu B. Z hlediska Uprav na
Casové ose se bude chovat stejn¢ jako kterdkoli jina
polozka videa. Mizete jej trimovat, pifesouvat, pouZit
unéj efekty a prechody a podobné. (Totéz neplati
u projektt disku. Tyto projekty nelze pouzit jako klipy
Vv jiném projektu.)

Kopie vnitini struktury projektu A vsSak zlstane uvnitf
tohoto Kklipu ze zasobniku beze zmény, stejné jako
vSechny klipy, efekty, titulky a ostatni soucasti
projektu. Pokud navic poklepete na klip ze zasobniku
nebo vyberete z jeho mistni nabidky ptikaz Editovat
film, otevie se v novém okné podtizeny Filmovy editor,
ve kterém miiZzete pracovat na dil¢im filmu. VSechny
provedené zmény ovlivni pouze kopii projektu v klipu
ze zasobniku, nikoli origindl.

Délka tohoto klipu ze zésobniku na casové ose
hlavniho projektu neni svazana s délkou dil¢iho filmu
na jeho wvlastni casové ose. ProdlouZzenim nebo
zkracenim dil¢tho filmu ve vnofeném editoru se
nezméni délka klipu ze zasobniku v nadfazeném filmu.
Pokud chcete, aby klip ze z&sobniku odpovidal délce
dil¢iho filmu, je tfeba jej ruéné trimovat.
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Prechody

Prechod je zvlastni animovany efekt pro usnadnéni
nebo zdlraznéni premény jednoho klipu na druhy.
Kbéznym typtim prechodli patii stmivani, stirani
a prolnuti. Dals$i typy jsou méné obvyklé a fada z nich
vyuziva vyspélou trojrozmérnou geometrii k vypoctim
animovanych sekvenci.

Vytvoreni vychoziho prechodu zesileni zahnutim
levého horniho rohu klipu

K libovolnému klipu lze ptifadit dva pfechody, na
kazdy konec jeden. Nové vytvoreny klip na ¢asové ose
nema zadny ptechod. Novy klip za¢ne ostrym stithem
na prvni snimek. Jakmile skonéi, piepne stejné
nesouvisle na dalsi klip (nebo ¢ernou).

Aplikace Avid Studio nabizi Siroky vybér prechodl pro
zmékceeni, vyzdobeni nebo dramatizaci zmény jednoho
klipu na druhy.

Vytvoreni pfechodu

Nejjednodussim  zplisobem Ize prechod vytvofit
klepnutim na levy horni roh klipu a zahnutim rohu. Tim
se vytvori zesileni. Sir§i ohyb znamena deldi trvani
ptechodu. Vysledkem odpovidajici operace v pravém
hornim rohu Kklipu je zeslabeni.

Avid Studio



Prechody je také mozné na casovou osu pfidat
z ptislusné ¢asti knihovny (Cast Kreativni prvky).
Pokud najdete pozadovany piechod, pietdhnéte jej na
klip na casové ose. Jestlize pietahujete pfechod na
zacatek nebo konec klipu, muzete oznadit délku
pfechodu a umistit jej v jediné operaci. Pokud jiz na
zvoleném konci klipu prechod existuje, bude nahrazen
pfetazenym piechodem.

=
AU‘I oo

Prechod pretazeny na casovou osu projektu

Jako dal$i zptisob pouziti prechodu lze pouzit ptikaz
mistni nabidky Prenést na casovou osu u polozek v
kompaktnim zobrazeni knihovny Filmového editoru,
nebo tlaitko Prenést na casovou osu v piehravaci,
ktery je v reZimu Zdroj. Pfechod je ptidan ke klipu ve
vychozi stopé na ose piehravani.

Typy prechodii

Pokud je zapnuto magnetické zarovnavani, bude doba
trvani pfechodli zarovndna s vychozi dobou trvani
definovanou na strdnce Nastaveni projektu v okné
Ovladaci panel aplikace Avid Studio (ve vychozim
nastaveni 1 sekunda). Pfetazenim vSak muzete nastavit
libovolnou dobu trvani mimo rozsah zarovnani.
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Podrobnosti naleznete v ¢asti Nastaveni projektu na
stran¢ 340.

Piechod zeslabeni je pouZzit v rezimu zvineni (nebo
vlozeni), ktery posune klip na pravé strané a vSechny
sousedni klipy mirné¢ doleva a vytvori tak piekryti.
Diky tomuto chovéani neni nutné za ucelem vytvoteni
ptechodu protahnout levy klip doprava (mohlo by
vzniknout prodlouzené trimovani (over-trimming)).
Posunutim pravych klipi vSak vznikne prerusSeni
v synchronizaci s ostatnimi stopami, které bude
pravdépodobné nutné vyiesit.

Prechod zesileni je pfiddin v rezimu prepisu.
Nevzniknou Zadné problémy se synchronizaci, ale
mize dojit k prodlouzenému trimovani (over-trimming)
klipu na levé strané.

Chcete-li invertovat chovani zesileni a zeslabeni,
stisknéte béhem pretahovani a trimovani klavesu ALT.

Chcete-li piechod pouZit u vice vybranych Kklipi,
podrzte klavesu SHIFT b&éhem piectahovani piechodu
Z knthovny na jeden z vybranych klipt. Pozice, na
kterou umistite ptechod v klipu, uréuje, zda bude
umistén na zacatek nebo na konec jednotlivych
vybranych klipti. Doba trvani piechodu, kterou
pfetazenim nastavite na cilovém klipu, je pouZita
u vsech vytvotenych prechodti. Prechod nebude pouzit
u klipi, které jsou kratsi nez vytvoreny prechod.

Chcete-li zachovat synchronizaci stop pii vkladani
pfechodii na vystupni pozici, pouZijte tuto funkci
vicenasobného pouziti a ptidejte stejny piechod jednou
na kazdou stopu. Vzhledem k tomu, Ze vSechny stopy
budou ovlivnény stejnym zplsobem, ziistanou
synchronizovany.
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Pokud za zeslabenim nasleduje zesileni, oznacuje se
vysledek jako zmizeni ptes cernou. Levy klip postupné
zcela zeslabi a potom pravy klip postupné zcela zesili.
Neni nutné mezi klipy ponechat mezeru jednoho
snimku.

Nahrazeni pfechodu

Vyberte pozadovany ptrechod a jednoduse jej
pfetahnéte na stavajici pfechod. Timto zplisobem bude
nahrazena animace piechodu, ale bude zachovan
puvodni typ (vstupni nebo vystupni) a doba trvani.

Pfizplisobeni prechodi

Dobu trvani pfechodl Ize pfiizpiisobit stejné jako
u klipti. Ukazatel myS$i se po umisténi do blizkosti
svislé strany obdélniku prechodu zméni na ukazatel
prizpiisobeni. Muzete jej pouzit ke zméné doby trvani
ptechodu.

Jako obvykle je u prechodii zeslabeni b&hem
pfizpusobeni pouzit rezim vloZeni, zesileni je
provedeno v rezimu prepisu. Podrzenim klavesy ALT
beéhem ptizpisobeni mizete toto chovani invertovat.

Prechod miizete ptizpusobit tak, ze jeho trvani bude
nulové, a tim jej fakticky odstranit. Alternativné lze
pouZit moznost Prechod » Odstranit v mistni nabidce
pfechodu. U zeslabeni je opét pouzit rezim zvInéni
auzesileni je pouzit rezim piepisu; k dispozici je
klavesa ALT umoziujici obratit vychozi chovani.

Chcete-li nastavit dobu trvani piechodu c¢iselnou
hodnotou, klepnéte na pole trvani, které se zobrazi,
pokud se ukazatel mySi nachazi nad obdélnikem
pfechodu. (Pokud se pole nezobrazi, muzete

N

ptiblizenim Casové osy zvétsit Sitku obrazovky ohybu
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prechodu.) Klepnutim na pole aktivujte mistni Upravy
a zadejte dobu trvani pomoci klavesnice.

Mistni nabidka prechodu

Editace: Tento ptikaz vyvola mistni okno zé&kladniho
editoru prechodii, ve kterém lze nastavit dobu trvani
ptechodu.

Zakladni editor prechodii

Pokud je piechod jednim z téch, které nabizeji vlastni
editor pro konfiguraci zvlastnich vlastnosti, obsahuje
zakladni editor pfechodut ptistupové tlacitko Editace.

U nekterych prechodii je k dispozici zaskrtavaci
policko Opacné, které umoznuje otoCit animaci
transakce.

Kopirovat: Timto piikazem lze ptfechod umistit do
schranky, v¢etné jeho typu (zesileni, zeslabeni) a doby
trvani. Tyto vlastnosti prechodu zlistanou po vlozeni
zachovany. Zesileni neni proto mozné vlozit jako
zeslabeni a obraceng.

Pokud chcete ptechod vlozit do konkrétniho klipu,
vyberte v pfislusné mistni nabidce piikaz VIozit.

Chcete-1i ptechod vlozit do vSech vybranych klipt,
vyberte ptikaz VIozZit v mistni nabidce prazdné oblasti
¢asové osy nebo libovolného vybraného klipu; miizete
také stisknout kombinaci klaves CTRL+V.
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Odstranit: Tento piikaz odstrani ptechod. Pfechody
zesileni jsou odebrany bez dalsich problému. Odebrani
pfechodu zeslabeni zptsobi, ze klipy vpravo budou
zvlnény dale doprava o dobu trvani pfechodu. Miize
tim dojit ke ztraté synchronizace s ostatnimi stopami.

Efekty klipt

Efekty klipi (oznacované také jako filtry nebo
obrazové efekty) funguji vZdy u jednoho klipu. Efekty
jsou rizného druhu a maji nejrizngj$i ucel. Diky
klicovani 1ze parametry efektt u klipu libovolné ménit.

Chcete-li u Klipu pouzit ur€ity efekt, vyhledejte jej
v ¢asti Efekty v knihovné a pretahnéte jej na klip, ktery
chcete vylepsit, nebo poklepejte na klip a vyberte efekt
z moznosti nabizenych na karté Efekty v editoru médii
daneho klipu.

Pomoci jednoho nebo obou zptsobu lze u Klipu pouZzit
vice efektll. Ve vychozim nastaveni je prehravani vice
efektl zpracovano v potadi, v jakém byly pfidany.

Horni okraj klipu na Casové ose, u kterého je pouzit
efekt, ma purpurovou barvu. Tento indikdtor efektii
klipu méa vlastni mistni nabidku, ktera obsahuje piikazy
schranky slouzici k vyjmuti a kopirovani efekti mezi
Klipy. DalsSi informace naleznete v ¢asti Pouziti
schranky na stran¢ 90.

Poklepanim na libovolny klip se klip otevie ve vlastnim
editoru médii, ve kterém lze ptidat, odebrat nebo
konfigurovat efekty. Podrobné informace uvadi
Kapitola 5: Upravy médii: Efekty.
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Mistni nabidky klipt

Klepnutim na klip pravym tlacitkem mySi se otevie
mistni nabidka s ptikazy vhodnymi pro dany typ polozky.
Videoklip mé napriklad jinou nabidku nez klip s titulky.
Nékteré ptikazy jsou vSak spolecné pro vétSinu typl nebo
vsechny typy. Rozdily v pouZitelnosti jsou uvedeny
v nasledujicich popisech.

Editovat film: Tento ptikaz je k dispozici pouze u
filmovych klipti (ze zasobniku) a slouzi k otevieni
zasobniku ve vlastnim filmovém editoru. Vnofeny
editor nabizi stejné funkce a oblasti jako primarni
editor.

Editovat titulek: Piikazem pouze pro titulky lze
otevtit Editor titulkd. (Viz strana 169.)

Editovat hudbu: Tento piikaz je uréen pro klipy
Scorefitter. (Viz strana 239.)

Editovat koldz: Slouzi k udpravam klipu Kkolaze
v Editoru kolazi. (Viz strana 164.)

Otevrit editor efekti: Otevie editor médii pro klip
libovolného typu a zobrazi kartu Efekty. Koldz, titulky
a klipy ze zasobniku jsou zpracovany stejnym
zpasobem jako bézné videoklipy.

Rychlost: Timto pfikazem lze oteviit dialogové okno
Ovladani rychlosti, ve kterém je mozné pouzit efekty
zrychleni a zpomaleni vybranych klipli. Tato mozZnost
neni k dispozici u zasobnikii. Viz ¢ast Rychlost na
stran¢ 92.

Méritko: Prvni dvé moznosti ovlivni zpracovani klipd,
které pti umisténi do projektu nevyhovuji aktudlnimu
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formatu ¢asové osy. Viz ¢ast Panel néstrojii Casové osy
na stran¢ 61.

e MozZnost Prizpiisobit zobrazi obrdzek se spravnym
pomérem stran a v nejveétSim mozném métitku bez
ofiznuti. Nepouzité casti snimku jsou zpracovany
jako prithledné.

e Moznost Vypln také zachova pomér stran obrazu,
nastavi vSak takové métitko, aby neexistovaly zadné
nevyuzité Casti obrazovky. Pokud nejsou poméry
stran shodné, budou ¢asti obrazu ofiznuty.

Pti dal$im ladéni chovani métitka klipu je mozné
vyzkouSet funkci Posuvnik a lupa.

e Zachovat kanal alfa, Odebrat kanal alfa, Generovat
kanél alfa: Tyto ptikazy se vztahuji na obsah
S kandlem alfa (urCujicim prithlednost jednotlivych
pixelt). Tyto informace kandlu alfa mohou byt
konfliktni s efekty aplikace Avid Studio. Ptikaz neni
k dispozici u klipt obsahujicich pouze zvuk.

Aktivni proudy: Tento piikaz je k dispozici pro
zakdzani jednotlivych proudii v klipech obsahujicich
video 1 zvuk. Obvykle se pouziva jako snadny zpiisob
zruSeni nepotiebného zvuku kamery.

Upravit trvani: Umoziuje zadat ¢iselnou hodnotu
doby trvani do mistniho okna. VSechny vybrané klipy
budou pomoci ptizpisobeni vystupnich bodu trimovany
na pozadovanou délku.

Oddélit zvuk: V klipech obsahujicich video i zvuk
umoziiuje tento piikaz oddélit zvukovy proud do

samostatného klipu v samostatné stopé a povolit tak
roz$itené operace uprav, napiiklad L-sttihy.

Najit zdroj: Timto piikazem lze oteviit prohlizec
knihovny ve sloZzce obsahujici polozku, kterd je
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zdrojem pro videoklip, Kklip s fotografiemi nebo
zvukovy Kklip.

Vyjmout, Kopirovat, VlozZit: Pomoci ptikazi
schranky je mozné piesunout nebo kopirovat vybér
klip namisto ptetahovani pomoci mysi.

Odstranit: Slouzi k odstranéni vybranych klipt.

Zobrazit informace: Umoznuje zobrazit vlastnosti
klipu a ptislusnych soubortt médii v textovém formatu.
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KAPITOLA 4:

Editace medii: Opravy

Aplikace Avid Studio nabizi editory médii pro kazdy ze
tii hlavnich typt médii: video, fotografic (a dalSi
obrazky) azvuk. Obvykly zpusob, jak ziskat ptistup
k n€kterému z téchto editort, je poklepani na polozku
médii v knihovné nebo na klip média na Casové ose
projektu.

VSechny tii editory poskytuji dv€ hlavni skupiny
nastroji nazvané Opravy a Efekty. Ty jsou k dispozici
ve form¢é karet v horni Casti okna editoru. (Editor
fotografii obsahuje tieti kartu, nastroj Posuvnik a lupa.)

Movy film Film AXP = ourfunvacation.mpg

Efekty
© 20-30 © Kamera @ Barva @ Klidovini @ Umélecké @ Rozsiteni

Sest skupin pod skupinou Efekty v editoru videa.
KdyZ je editor volan zknihovny, karta Efekty se
nezobrazi.

Nastroje ve skupiné Opravy jsou ureny k opravam
nedokonalosti ve videu, fotografiich a dalSich médiich,
ktera pouZivate ve svych projektech. Vady, které tyto
nastroje tesi, jsou ty, se kterymi se nejcastéji setkate
U nahravanych médii. Abychom jmenovali nékolik
moznosti: Muzete narovnat fotografii s naklonénym
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horizontem, zlepsit Cistotu ztlumené akustické stopy
nebo opravit vyvazeni bilé u filmoveé scény.

Pfi pouziti oprav nedochazi k upravé samotnych
medidlnich souborti. Namisto toho jsou parametry,
které zadate, uloZeny v databazi knihovny (spojené
surCitou polozkou) nebo v projektu (spojeném
S ur¢itym klipem).

Opravy polozek v knihovné

Pii pteneseni polozek z knihovny do editoru médii
bude pro pouziti k dispozici jen jedna karta skupiny
nastroji — Opravy. Karta Efekty a Posuvnik a lupa pro
fotografie se zobrazi pouze tehdy, kdyZz byl editor
otevien k praci s klipem na ¢asové ose.

Pouziti opravenych polozek: KdyZz u polozky
v knihovné pouzijete opravy, piejde nastaveni této
opravy spolecné s pfislusnou polozkou, kterou ptidate
k projektu. VSechny budouci projekty budou moci
vyuzit vyhod této opravy. Na casové ose miZete
v piipadé potieby provést dalsi opravy, ale ty se
zadnym zpiisobem neprojevi u polozky v knihovné.

UloZeni alternativnich oprav: Opravené poloZky
knihovny je mozné volitelné ulozit (pomoci mozZnosti
Soubor > UloZit jako) jako samostatné soubory.
Muzete tak mit uloZzeny dvé varianty (i vice) urcité
polozky pod ruznymi nazvy, znichZz kazdy bude
zahrnovat jinou sadu oprav.

Odstranéni oprav: Mistni nabidka pro polozky
v knihovné, které maji opravy, obsahuje piikaz Vratit
do pivodni podoby umoziujici obnovit stav pied
opravou.

Opravy u primého exportu: Pokud se rozhodnete
exportovat média Vv knihovné piimo a nevytvaret
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projekt na cCasovych osach filmu nebo disku, bude
nastaveni oprav pouZito u vystupu.

Opravy klipt na casové ose

Kdyz je klip na ¢asové ose editoru filmu nebo editoru
disku otevien v jednom z editor médii, mizete pouzit
skupinu nastroji Opravy k tomu, abyste ho libovolnym
pozadovanym zpusobem zménili, aniz by to mélo vliv
na polozky v knihovné nebo jiné klipy. Takové zmény
klipu se stanou soucasti projektu.

Pokud chcete opravy z klipu na ¢asové ose odebrat,
pouzijte ptikaz v mistni nabidce Otevrit editor efektii
a prejdéte do nastroje Opravy. Na panelech nastaveni je
zvyraznéno nastaveni, které bylo upraveno. Timto
zpusobem lze vyhledat opravy a vratit je zpét.

Podrobné informace tykajici se pouziti urcitého editoru
medii ziskate v tématu Opravy fotografii na stran¢ 113,
Opravy videa na strané¢ 120 nebo Opravy zvuku na
stran¢ 127.

Prehled editace médii

K dispozici je mnoho zptisobli, jak oteviit Editory
médii z knihovny i1 Casové osy projektu, a ziskat tak
ptistup k dostupnym nastrojam.

Otevfeni z knihovny:

o Poklepejte na ikonu nebo textovy popisek polozky
videa, fotografie nebo zvuku nebo

o klepnéte na piikaz Otevrit vopravach v mistni
nabidce dané polozky.
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Otevreni z prehravace v knihovné:

e Po klepnuti na tlacitko Ptehrat u polozky v knihovné
a otevieni pfehravace v knihovné klepnéte na ikonu
ozubeného kolecka v pravém dolnim rohu.

Otevrieni z ¢asové osy projektu:

¢ Poklepejte na klip na ¢asové ose nebo
¢ pouzijte ptikaz Otevrit editor efektii v mistni nabidce
klipu nebo

e pouzijte mistni nabidku Efekt > Editace na
barevném pasu podél horniho okraje klipti, u kterych
byly pouzity efekty.

Zavieni okna editoru médii:

¢ Klepnéte na tlacitko Storno nebo

e na tlacitko pro zavreni (X) v pravém hornim rohu.
Pokud jste provedli zmény, budete mit moznost je
uloZit.

¢ Klepnéte na tlacitko OK.

Nahled

Sttedovy panel v jednotlivych editorech  médii
predstavuje vizualni nahled médii, ktery zobrazuje
vysledek pouziti oprav a efektl, nebo zvukovou
vizualizaci.

Pii Gpravach média obsahujiciho FREER TSN
video, jehoz soucésti je zvukova
stopa, jsou soucasné na kartdch v horni casti okna

k dispozici editor zvuku i editor videa.

Zahlavi okna

Nabidka Soubor a Editace: Pokud jste otevieli editor
medii z knihovny, nabizi nabidka Soubor moZnost
ulozit novou kopii (nebo zdstupce) aktudlné nactené
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polozky. Zastupci se ukladaji zpét do knihovny pod
plvodnim ndzvem, ke kterému je pfidano poradové
¢islo. Nabidka Editace nabizi standardni ptikazy pro
Upravy Zpét / Vpred a také Vyjmout, Kopirovat a VloZit.
Zpét/Vpred: V levé horni asti okna §
vedle nabidek umoznuji tlacitka Zpét a
Vpred posunout se vpired a zpét v historii uprav.

Prace se skupinou oprav Vylepsit v editoru videa.

Navigator

Pés Navigator v dolni ¢asti vSech oken v editoru médii
umoziuje nacist dal§i polozky knihovny nebo dalsi
klipy na ¢asové ose.

Kdyz je volan z knihovny, umoziuje pds navigatoru
V dolni ¢asti editoru médii pristup k dalSim polozkam,
které se aktudlné nachazeji v zobrazeni
Vv prohlizeci knihovny.

Aktudlni polozka je zvyraznéna. Klepnutim na jinou
polozku v navigatoru muizete piepnout na Upravy jiné
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polozky. Pro ti¢ely posouvani mizete v piipad¢ potieby
pouZit Sipky doprava a doleva. V takovém ptipadé
budou vSechny zmény provedené u aktudln¢ naétenych
poloZek automaticky uloZeny, jako byste klepli na
tlacitko OK.

Navigator muzete skryt klepnutim na jeho
tlacitko v dolni ¢asti okna editoru médii.

Moznosti zobrazeni

Dolni panel nastroji sdili s tla¢itkem Navigétor i série
tlacitek souvisejicich se zobrazenim.

S6lo: Toto tlacitko je k dispozici pouze tehdy, m
kdyz je na Casové ose projekti zvolen editor

médii. Kdyz je zvyraznéno, zobrazi se aktualni klip
Vv Navigatoru pfi ndhledu samostatné, aniz by byl
ovlivnén jakymkoli klipem na casové ose nad nim nebo
pod nim. Kdyz tlacitko zvyraznéno neni, mohou byt
v nahledu pouzity vSechny stopy na ¢asové ose.

Lupa: Posuvnikem zcela napravo na panelu nastroji
1ze plynule ménit méfitko obrazu nahledu.

MozZnosti priblizeni a oddaleni nahledu: E
Moznost Prizpusobit upravi velikost nahledu

tak, aby vySka a Sitka obrazu nepfesahly dostupné
misto, ani kdyz budou otevieny vSechny nastroje.
Moznost Vyplnit vyuZije veSkerou dostupnou pracovni
plochu, vcetné té, ktera se nachazi pod panelem a
pravitkem panelu nastaveni. Aktualni velikost (1:1)
zobrazi obrazek v piavodni velikosti zdroje.

Celé obrazovka: Pokud je toto tlacitko aktivni, E
méni méfitko obrazu nahledu na velikost

aktudlniho monitoru a ze zobrazeni odebere ostatni
nastroje. Rezim nédhledu na celou obrazovku ukoncite
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stisknutim klavesy ESC nebo klepnutim na tlacitko pro
zavieni (X) v pravém hornim rohu obrazovky.

Zobrazeni Pired/po: Toto tlacitko se zobrazuje
pouze u meédii fotografii. Podrobné informace
naleznete v tématu Zobrazeni Pfed/po na stran¢ 114.

Priblizeni s lupou

Pokud neni aktivni néstroj pro efekty nebo Upravu,
zobrazi se ukazatel mysi jako ikona v podobé¢ lupy.
Tento ukazatel lze pouzit takto: Pfi jednom klepnuti
probéhne zvétseni, pii pouziti klavesy ALT a klepnuti
probéhne zmenseni, poklepanim pfepnete mezi akci
Ptizpasobit (viz téma MoZnosti piiblizeni a oddéleni
nahledu vyse) a aktudlnim méfitkem.

Pohyb nahledu v okné

Obrazek nahledu lze pretdhnout pomoci mysi na

libovolné misto v pracovni oblasti. To je uzite¢né pti

skenovani obrazku, kdyz je provedeno pfiblizeni.

Vizualizaci viny v editoru zvuku v8ak pietahnout nelze.
Informace a titulky

Tlac¢itkem Informace Vv levé dolni ¢asti kteréhokoli
editoru médii oteviete okno s informacemi o aktualnim

souboru.

Pole Titulek, které je k dispozici jen tehdy, kdyZ volate
editor médii z knihovny, umoziuje piejmenovat
aktualni polozku.

Panel nastaveni

KdyZ vyberete efekt nebo néstroj, jehoZz nastaveni lze
upravit, zobrazi se v pravé horni ¢asti okna panel.
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Uprava obrizku CPU

Vyberte pfedvolbu:

Zakladni
Kontrast
Teplota
Jas
Sytost

¥ Vywdzenl bilé

» Vb&rovy jas
» Wib&rovd sytost

» Upfesnit

Panel nastaveni umoznuje upravit dostupné
nastaveni pro ucely opravy nebo efektu. Zde je
zobrazeno nastaveni pro skupinu oprav fotografii
Vylepsit.

Nastaveni ¢iselnych hodnot: Pole nastaveni ¢iselnych
hodnoty maji Sedy posuvnik vtmavé Sedém poli.
Jednim klepnutim do tohoto pole pfejdete do reZimu
¢iselného vstupu a miizete zadat pozadovanou hodnotu
parametru. Také mulzete pomoci mySi pifesunout
posuvnik doleva nebo doprava. Poklepanim obnovite
vychozi hodnotu.

Porovnani sad parametri: Kdyz je zménéna vychozi
hodnota nastaveni, zobrazi se napravo od pole
zvyraznéna (oranzova) tecka. Klepnutim na tuto tecku
tedy pfepnete mezi vychozi a nejnovéjsi jinou nez
vychozi hodnotou. Tecka napravo od nazvu efektu
nebo opravy pifepind mezi vychozi a vlastni hodnotou
vSech parametru.
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Propojené parametry: Neékteré parametry jsou
konfigurovany tak, aby ke zméndm dochazelo
v uzamknutych krocich. Tuto skute¢nost oznacuje
symbol zamku. Propojeni lze ptepnout klepnutim na
symbol.

0‘0 OPRAVY FOTOGRAFII

¢

Informace o otevieni editoru fotografii pro pfistup k
nastrojim pro opravy a o obecnych funkcich editorti
médii naleznete v tématu Prehled uprav médii na strané
107.

|
Nastroje pro editaci fotografii

Tyto nastroje jsou umistény na dolnim panelu editoru
fotografii. Jsou kdispozici pro fotografie a dalSi
grafické obrazky nactené pouze zknihovny. Nejsou
dostupné pro obrazky oteviené z casové osy projektu.

Otoceni obrazku

Vlevo pod nahledem obrazku jsou umistény
dvé ikony otocnych Sipek. Klepnutim na
ikony otocte obrazek knihovny po sméru nebo proti
sméru hodinovych ruc¢i¢ek v 90stupniovych prirtstcich.

Otoceni je k dispozici v editoru fotografii pouze tehdy,
pokud je fotografie oteviena z knihovny. Klipy
oteviené z ¢asoveé osy projektu lze otocit pomoci efektu
Editor 2D.
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Pii editaci fotografii mulzete piimo porovnat
original s opravenou verzi. T¥i dostupné pohledy
lze zobrazit pomoci Sipky na pravé strané tlacitka.

Rozdélené zobrazeni: V dolni poloviné nahledu se zobrazi
opravy. Pozici rozdélujici cary lze na vysku upravit
pretazenim stfedové Casti ¢ary pomoci myS$i smérem
nahoru nebo dolt. Obraz lze rozdélit také napfic
pfetazenim ¢ary na jedné strané a otocenim.

Cely obraz vedle sebe: Opravy jsou zobrazeny v
obrazku napravo.

Cely obraz nad sebou: Opravy jsou zobrazeny
v dolnim obrazku.

Opravy fotografii

Opravy v editoru fotografii jsou Vylepsit, Oriznout,
Narovnat a Cervené oci.

VylepSeni fotografii

V této Casti se nachazeji nastroje pro opravu problémil
souvisejicich s barvou a osvétlenim.

Kontrast

Tato funkce zvétSuje rozdil mezi svétlymi a tmavymi
oblastmi obrazku. Posilenim kontrastu lze ozivit

nevyraznou fotografii, i kdyZz existuje riziko ztraty
ostrosti v oblastech, které jsou velmi jasné nebo velmi
tmavé.
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Teplota

Ovladaci prvek teploty barev méni barevné slozeni
obrazu tak, aby vypadal teplejsi nebo studenéjsi.
Osvétleni v interiéru, jako je wolframovéa Zarovka nebo
svicka, je povazovéano za teplé, zatimco denni svétlo,
zejména stin, je povazovano za studené. PouZzitim
ovladaciho prvku teploty primarné zménite v obrazku
hodnoty zluté a modré barvy pii malém vlivu na barvu
zelenou a purpurovou.

Jas

Tento ovladaci prvek funguje stejné jako tlacitko pro
ovladani jasu u televize: Rovnomérné ovliviiuje svétlé
a tmavé plochy obrazku. Pro ucely lepsiho ovladani
Uprav jasu pouZijte radéji volbu Vybérovy jas.

Sytost

Tento ovladaci prvek reguluje intenzitu barev obrazku.
Pii zvySeni této hodnoty dojde k obohaceni barev, které
hodnoty se zmensi intenzita barev v obrazku, ptipadné
az na hodnotu nula, kdy v obrazku zistanou jen Sedé
stiny. Pro ucely lepSiho ovladani sytosti pouzijte radéji
volbu Vyberova sytost.

Vyvazeni bilé

Nespravné vyvazeni bilé je zjisténo, kdyz jsou
predpokladané bil¢ oblasti na obrazku mirné¢ tonované
nebo zbarvené. Pokud budete chtit tuto situaci opravit,
upravte spektrum obrazku pomoci dvou ovladacich
prvkda.

Vybér barvy ve stupnich Sedé: Aktivujte vybér a
klepnéte na bilou nebo Sedou oblast obrazku, kde by
nem¢la byt zadna barva.
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Paleta barev: Pohybujte kurzorem ze stiedu barevného
pole, dokud nebude z obrazku odstranén pozadovany
odstin.

Vybérovy jas

Upravu uréitych jasnych oblasti obrazku bez ovlivnéni
jeho dalSich ¢asti umozituje pét ovladacich prvkl pro
Upravu jasu:

Cerna: Tento jezdec ma vliv jen na nejtmavsi oblasti
v obrazku. Nejlepsich vysledkd dosahnete tehdy, kdyz
ponechate editaci barev Cerna a Bil& aZ na konec.

Vypli — svétlo: Posunutim tohoto jezdce na vysSSi
hodnotu Ize ziskat vétsi mnoZzstvi detailii v tmavych (ne
vSak ¢ernych) oblastech pIn¢ kontrastni fotografie.

Stiredni rozsah: Zona, na kterou méa vliv tento jezdec,
zahrnuje cely stfedni rozsah osvétleni.

Presvétleni: Tento jezdec mé vliv na vSechna svétla
mista na obrdzku. S jeho pomoci lze ztlumit
pfeexponované oblasti, které vznikaji v disledku
pouZiti blesku, odrazti nebo silného slune¢niho svitu.

Bila: Tento jezdec ma vliv na ¢asti obrazku, které jsou
povazovany za bilé. Bilou a cernou upravujte jako
posledni.

Vybérova sytost

Zatimco standardni oprava Sytost zvySuje sytost barev
rovhomérné¢ napfi€¢ celym spektrem, umoziuje
Vyberova sytost individualni obohaceni nebo potlaceni
primarnich a sekundérnich barev. Pokud se napiiklad
modra jevi jako pfili§ sytd, miiZze byt jeji sytost sniZzena,
pfi¢emz intenzita ostatnich barev zlistane zachovana.
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Upresnit

Na tomto panelu s dalSimi ovladacimi prvky se nachazi
fada uzitecnych funkei.

Expozice: Simuluje efekt, ktery by vznikl pii zvyseni
nebo sniZzeni expozice obrazu (celkového mnoZstvi
svétla pouzitého k vytvoteni fotografie).

Jemné ofiznuti: Jemné ofiznuti se pokousi obnovit
ztracenou miru podrobnosti v hornim a dolnim rozsahu
jasu avhornim rozsahu sytosti sniZzenim extrémnich
zduraznéni, ¢erné a Sytosti.

Smisit soriginalem: Tento jezdec misi puvodni
obrazek (v jeho poc¢ate¢nim stavu) se zménénym (od 0
do 100 %).

Limity CCIR: Toto nastaveni omezuje barevné
hodnoty pouZité vobrazku na hodnoty v rozsahu
televiznich videosignali povolené vyborem CCIR
(Comité Consultatif International des
Radiocommunication).

Zobrazit informace: Toto policko zaSkrtnéte, pokud
chcete zobrazit rizné reprezentace histogramu dat
obrazu.

Ofiznuti
Tento ndstroj pouzijte k zvyraznéni urcitych ¢asti
obrazku nebo k odebrani nechténych soucasti.
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Oriznuti obrazku

Obdélnikové pole (ramecek ofiznuti): Po zvoleni
nastroje pro ofiznuti bude na obrazku umistén ramecek
s meénitelnou velikosti. Obrazek ofiznete pifetazenim
stran a rohti tohoto rdmecku. Také je mozné po ofiznuti
pretdhnout stfed obdélnikového pole, a upravit tak
pozici obrazku.

Pomér stran: Rozeviraci seznam Pomér stran na
ovladacim panelu lze pouZit Kk zajisténi toho, Ze si
obdélnik ofiznuti pfi zméné velikosti zachova
poZadované standardni proporce. Podporovan je
standardni (4:3) a Siroky (16:9) pomér stran.

Nahled: Tato funkce zobrazi ofiznuty obrazek bez
okolniho materialu. Stisknutim klavesy ESC nebo
klepnutim na obrazek se vratite k zobrazeni editace.

Vymazat, Storno a Pouzit: Volba Vymazat vrati
obdélnikové pole do plvodni velikosti, volba Storno
zavie okno bez ulozeni jakychkoli Uprav, pomoci volby
PouZit ulozite zménény obraz bez ukonceni editoru.

Narovnani

Tato oprava umoznuje narovnat obrazek, ve kterém
jsou viditelné¢ naklonéné prvky, které by mély byt
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pfesné vodorovné nebo svislé. Pokud jste obrazek
neofizli, dynamicky méni pii otdceni velikost tak, aby
nebyly rohy viditeln¢ ofiznuty. U ofiznutého obrazku
se velikost neméni, pokud je kdispozici dostatek
prebyteéného materialu, ktery by vyplnil prazdné rohy.

Obrazek je pripraven k oriznuti (s nitkovymi krizi).

Na panelu nastrojii pod nahledem se nachdzi nékolik
funkci, které se vztahuji k funkci Narovnani.

MozZnosti voditka: Dv¢ tlacitka zcela nalevo na panelu
nastrojii umoziuji nastavit rezim pro c&ary, které se
nachazeji na néahledu jako voditko pro narovnani.
Vybérem jednoho tlaCitka zruSite vybér toho druhého.
Tlacitko NitkKrize (zcela vlevo) ptida par prekiizenych
Car, které lze pretdhnout pomoci mysi a slouzi jako
reference pro skutené¢ svislé nebo vodorovné
zarovnani kdekoli na obrazku. Pomoci tlacitka Mrizka
lze ptes cely obrazek vytvorit fixni opakujici se vzor
miizky.

Nastavit Uhel: K nastaveni thlu rotace lze pouzit bud’
jezdec na panelu nastrojii pod obrazkem nebo muzete
Klepnout a podrZet levé tlacitko mySi a soucasné
pretdhnout obrazek. Podporovany jsou rotace obéma
sméry o 20 stupiiQ.
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Vymazat, Storno a PouZit: Volba Vymazat nastavi
obrazek zpét do plvodniho stavu velikosti, volba
Storno zavie okno bez ulozeni jakychkoli uprav,
pomoci volby Pouzit ulozite zménény obraz bez
ukonceni editoru.

Cervené oéi

Tento nastroj opravuje efekt Cervenych oci, ke kterému
Casto dochazi na fotografii s bleskem, kdyz se
fotografovany subjekt diva smérem na fotoaparat.
Oznacte oblast kolem obou cervenych o¢i pomoci
mySi. Neni nutné byt pfili§ pfesny, ale mizete se
pokusit, pokud nejste s opravou spokojeni, ozna¢enou
oblast mirn€¢ zménit.

Vymazat, Storno a PouZit: Volba Vymazat nastavi
obrdzek zpé&t do puvodniho stavu velikosti, volba
Storno zavie okno bez ulozeni jakychkoli uprav,
pomoci volby Pouzit ulozite zménény obraz bez
ukonceni editoru.

0‘0 OPRAVA VIDEA

Informace o otevieni editoru fotografii pro ptistup k
nastrojim pro opravy a o obecnych funkcich editorti
videa naleznete v tématu Ptehled tiprav médii na strané
107.

Stejné jako ostatni editory médii obsahuje editor videa
ve stfedu zobrazeni ndhledu a napravo oblast pro
nastaveni oprav a efektd. Pokud video obsahuje
zvukovou stopu, zobrazi se také plovouci panely pro
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spravu zvuku. Ty jsou ve vychozim nastaveni umistény
vlevo nahofe, ale je mozné je ptetahnout do novych
dokovacich pozic na obou stranach okna.

Pfepinac pro video a zvuk

Pokud je pfitomna zvukova stopa,

nachazi se v levé horni Ccasti
obrazovky karta pro piepnuti do Editoru zvuku.
Podrobnosti tykajici se ovladacich prvku, které jsou
k dispozici, kdyZ je zvolena karta Zvuk, ziskéate
v tématu Editor zvuku na stran¢ 213.

Zobrazeni zvukové viny

Na tomto plovoucim panelu se
zobrazi Cast s grafem hlasitosti pies
oblast videa. Oblast zvukové viny,
kterd se zobrazuje, se nachazi ve
sttedu aktudlni pozice ptehravani.

Kdyz piepnete do zobrazeni editoru zvuku, zobrazi se

vam ve stejném umisténi na obrazovce panel néhledu

videa. Viz ¢ast Editor zvuku na strané 213.
I

Nastroje pro video

Tyto nastroje se nachazeji na panelu néstroji ¢asové
osy pod nahledem editoru videa. Zbyvajici ovladaci
prvky jsou ur¢eny pro nahled a trimovani médii.

Previjeni: Kolecko previjeni umoziiuje plynulé
obousmérné ovladani tady rychlosti pii prochazeni
videa nebo zvuku. Oba typy médii 1ze zobrazit pii nizsi
rychlosti. Klavesové zkratky J (zpét), K (pauza), L
(doptedu) a vSechny tyto Kklavesove zkratky
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v kombinaci s klavesou SHIFT (pro pomalé
pfehravani) umoziuji snadné piehravani a posouvani
také pomoci klavesnice.

Ovladani posunu: Ikona ovalné Sipky aktivuje smycku
prehravani. Zbyvajici ovladaci prvky jsou (zleva
doprava): Skok zpét, O jeden snimek zpet, Prehrat, O
jeden snimek vpred, Skok vpred.

Monitorovani zvuku: lkona reproduktoru slouzi
K nastaveni hlasitosti ptehravani v systému, nema vsak
vliv na hlasitost zaznamenaného zvuku. Zvuk vypnete
jednim klepnutim na reproduktor nebo muzete
klepnout na jezdec napravo od ikony a upravit hlasitost
sledovani. KdyZ budete chtit nastavit hlasitost
pfehravani u samotného klipu, pouzijte zobrazeni
miseni kanald. Viz cast Zobrazeni miseni kanalti na
stran¢ 215.

Zobrazeni ¢asového kodu: V levém poli je uvedena
doba trvani u média po trimovani. V pravém poli se
zobrazi aktualni pozice prehravani. Pro polozku
Z knihovny se pozice prehravani vztahuje k zacatku
média. Pro klip na casové ose je uvedena pozice
prehravani v ramci projektu.

Nastaveni pozice pomoci ¢iselné hodnoty: Klepnéte
do pole ¢asového kodu pozice na pravé strané a zadejte
pozici ve formatu hh:mm:ss.xxx. KdyZ stisknete
klavesu ENTER, pfejde osa ptehravani do urceného
umisténi, pokud se tato pozice v Kklipu nachazi.
Stisknutim klavesy ESC zmény zruSite a ukondite
rezim vstupu.

Trimovani polozky: U poloZek v knihovné¢ umoziuji
oranzové posuvniky na obou koncich casového
pravitka zvolit vlastni polozku a body ukonceni
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ptehravani. Vytvorite tak koncové body klipu pro
pouZiti poloZzky v projektu.

Pravitko: Na casovém pravitku se zobrazi stupnice,
jejiz stupniovani zavisi na aktualnim faktoru piibliZzeni.
Po Klepnuti do kteréhokoliv mista na tomto pravitku
ptejde ukazatel osy piehravani do této pozice (viz
nize).

Osa piehravani: Tato Cervena cara s jezdcem je
synchronni s obrazkem aktudlné¢ zobrazenym (pro
video) a s ¢ervenou ¢arou zobrazenou na zvukové viné
(pro zvuk). Muzete ji umistit na libovolné misto
klepnutim na jezdec a pietazenim nebo pietaZzenim
v ramci zvukoveé viny.

Posuvnik a pribliZzeni: PietaZzenim dvojitych ¢ar na
konci posuvniku doprava a doleva zménite uroven
ptiblizeni zobrazeni. KdyZ se panel zmensi, je mozné
posouvat posuvnik doptfedu a zpét jako celek, coz
umozhuje ptiblizit zvukovou vinu zvukového klipu
nebo s velkou pfesnosti posouvat posuvnik.
Poklepanim posuvnik vratite na celou Sitku klipu.
Piiblizeni a oddéaleni muzete provést také pretazenim
doprava nebo doleva v oblasti pravitka.

Znacky

Znacky predstavuji vizudlni referencni body, které lze
nastavit na casovém pravitku pro ucely identifikace
zmén scén nebo jinych uprav.
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Parel znatek

« [Seznamenise
Pozice 00:00:46.81
Barva znacky () ()
m Séf prichdzi 00:00:06.03
Masivni reklama 00:00:17.91

Dbjetf, polibky 00:00:59 45
B Voldnidomi 00:01:26.95
B Aprilovy Zertfk 00:01:36.32

ey

Panel znacky

Nastaveni a posouvani znacek: Umistéte osu
prehravani na misto, kde ma byt nastavena znacka.
Klepnéte na tlacitko pro prepnuti znacky v levé Casti
panelu nastroji nebo stisknéte klavesu M. Na jeden
obrazek lze nastavit jen jednu znacku.

Piesunuti znac¢ky: Stisknuti klavesy CTRL, klepnuti a
pfetazeni doleva nebo doprava.

Odstranéni znacky: Klepnutim na znaCku pfesuiite
osu piehravani do ptislusné pozice a stisknéte klavesu
M nebo klepnéte na tlacitko pro prepnuti znacky.

Znacky lze odstranit také pomoci seznamu na panelu
znacek, ktery se otevie, kdyz poklepete na znacku na
pravitku nebo klepnete na Sipku doli vedle tlacitka pro
prepnuti znacky.

Na panelu znacek se zobrazi znacky, které byly
nastaveny v médiu v aktudlnim zobrazeni, maji
vzestupné poradi a obsahuji informace o barevném
kodu, nazvu a pozici. Pro aktudlné zvolenou znacku 1ze
pouzit vétSinu piikazt. Vyjimkou je tlacitko Odstranit
v§echny znacky v dolni ¢asti panelu.
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Klepnutim znacku v seznamu vyberete pro Upravy.
Soucasné se osa prehravani ptesune do pozice znacky.

Editace ndzvu: Pole ndzvu umoziuje zadat rozlisujici
nédzev pro aktualné zvolenou znacku, pokud je potieba.
Dalsi zpasob, jak se pohybovat v seznamu znacek, je
pomoci Sipky doleva a doprava vedle nazvu.

Umisténi: Zde je mozné piimo upravit pozici znacky
pomoci ¢asového kodu.

Barva znac¢ky: Klepnutim na jedno z dostupnych
tlacitek barev nastavte barvu aktudlni znacky (a znacek,
které budou dale vytvoteny).

KoS: Tkona ko$e na kazdém tadku v seznamu znacek
umoznuje odstranit jednotlivé znacky.
"
Opravy videa

Nastroje pro opravy vV editoru videa jsou Vylepsit,
Snimek a Stabilizace.
VylepSit

Opravy Vylepsit pro video jsou stejné jako opravy pro
fotografie a dalSi obrazky. Viz ¢ast Vylepseni fotografii
na stran¢ 114.

Snimek

Nastroj Snimek umoznuje z videa ziskat jeden snimek
a ulozZit ho jako fotografii. Jeho ovladaci prvky jsou
podobné prvkiam pro opravu Oriznuti pro fotografie.

Ramecek vybéru a Pomér stran: Velikost ramecku
pro vybér vyiezu obrazku lze zménit tak, ze pretahnete
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jeho strany nebo rohy nebo provedete pietazeni ve
sttedu nahledu.

Nahled: V nahledu se =zobrazi vybrany ofiznuty
obrdzek bez nastrojui snimku. Nastroje znovu zobrazite
stisknutim klavesy ESC nebo klepnutim na obrézek.

Pouzit: Tlagitko Pouzit slouzi k exportu n
ofiznutého obrazku ve formatu souboru JPEG.
Ofiznuti v ndhledu je potom zruSeno. Snimky se
ukladaji do knihovny do slozky Moje obréazky »
Obrazy. Novou polozku muzete vyhledat tak, Ze se
vratite do knihovny a klepnete na specialni tlacitko pro
vyhledani pridané polozky, které se doCasné zobrazi na
listé zapati knihovny. Samotny novy medialni soubor
bude vytvoien ve sloZzce:

[Registrovany uzivatel]\Dokumenty\Moje
obrazky\Obrazy

Vymazat a Storno: Volba Vymazat vrati zpét ptuvodni
nastaveni ramecku vybéru (cely obrazek) a volba
Storno ukon¢i upravy snimku bez vytvofeni nového
media.

Stabilizace

Podobné jako elektronicka stabilizace v digitalnich
videokamerach tento nastroj minimalizuje chvéni a
otfesy zpusobené neumyslnymi pohyby kamery. Pfi
pouziti tohoto efektu jsou odstranény vné&jSi oblasti
snimku a ¢asti obrazku rizného rozsahu jsou zvétseny
az 0 20 % tak, aby vyplnily ramecek.
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0‘0 OPRAVY ZVUKU

¢

Editor zvuku lze pouZit pro média jen ve zvukovém
formatu, napf. soubory WAV, a pro video obsahujici
zvukovou stopu (piivodni nebo synchronni).

Informace o otevieni editoru zvuku pro pfistup k nastrojim
pro opravy a o obecnych funkcich editortt médii naleznete
Vv tématu Piehled tiprav médii na stran¢ 107.

Piehled informaci tykajicich se zvuku ziskate
v Kapitole 8: Zvuk a hudba, strana 211. Informace
tykajici se hlavné editoru zvuku zacinaji na stran¢ 213.
Popisy jednotlivych nastroji oprav naleznete v tématu
Opravy zvuku na stran¢ 219.
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KAPITOLA 5:

Editace meédii: Efekty

V aplikaci Avid Studio se nachazeji tfi editory médii,
jeden pro video, jeden pro fotografie a jeden pro zvuk.
Jejich obecné pouziti je popsano v ¢asti Prehled uprav
médii, ktera zac¢ina na strané 107.

Jedna z hlavnich funkci téchto tfi editordt médii je
poskytnout pouzitelné doplinkové nastroje ve dvou
ttidach: opravy a efekty a soucasné specializovanou
funkci posuvniku alupy pouze v editoru fotografii.
Tato kapitola obsahuje obecny navod k editaci efektu,
potom se zaméfuje na vizualni efekty v editoru
fotografii a videa a také na funkci posuvniku a lupy.
Informace tykajici se konkrétn¢ oprav a efekti zvuku
naleznete v Kapitole 8: zZvuk a hudba.
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Préce s vizualnimi efekty v editoru fotografii. V horni
casti je uvedeno néekolik skupin efektii. Ve stredni
casti zobrazuje ndhled obrdzek s pouZitymi efekty.
Parametry pro jejich Upravy jsou kdispozici na
praveé strané. V dolni casti podporuji animaci efektii
pomoci klicovani ovladaci prvky posunu a casova
osa.

Oprava a efekty

Nastroje ve skupiné Opravy jsou urCeny primarné
k opravam nedokonalosti, ke kterym Casto dochazi ve
vlastnich souborech médii — Spatné vyvazeni bilé ve
fotografiich, Sum vétru ve zvukovych stopach atd. Na
rozdil od efektd 1ze pouZit néstroje pro opravy
u polozek Knihovny, nikoli jen u klipli na ¢asové ose
projektu. Pokud jsou opravy pouzity v knihovné, piejde
jejich ucinek do vSech projektt, kde bude ptislusna
vylepSena polozka pouzitd. Podrobné informace
0 opravach a jejich pouZziti naleznete v Kapitole 4:
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Upravy médii:
Opravy na strané 105. Od stranky 107 je popsano také
obecné pouziti editord médii.

Efekty

Termin Efekty zastfeSuje Sirokou fadu softwarovych
nastroju pro ru¢ni upravy médii. Obsahuje néstroje pro
prezentace, jako je Editor 2D, zmény atmosféry, napf.
Stary film, a nékteré efektni prvky, jako je Zlomkovy
ohen, které vam mohou ptipadat tak skvélé, ze je proste
budete muset pouZit.

Efekty mlizete jako opravy pouzit u klipti na casové ose
projektu. Pouhym poklepanim na klip oteviete
ptislusny editor médii, ve kterém jiz bude oteviena
karta Efekty.

Posuvnik a lupa

V editoru fotografii je k dispozici tieti karta Posuvnik a
lupa, ktera dopliuje karty Opravy a Efekty. Nastroj
Posuvnik a lupa je univerzalni doplnék, se kterym miizete
kromé jiného do kazdé fotografie s vysokym rozliSenim
pfidat pohyb a dramati¢nost. Podrobné informace
naleznete v ¢asti Posuvnik a lupa na stran¢ 146.

Efekty v editorech meédii

Stejné jako jiné zdroje ve vasem projektu se efekty
ukladaji do knihovny. Naleznete je ve stromu poloZek
pod polozkou Efekty ve vétvi Kreativni prvky. Stejné
jako u jinych typii zdroji v knihovné muzete pouzit
vSechny obvyklé funkce — kolekce, hodnoceni, znacky
a daldi — které vam pomohou pii organizaci velkého
mnozstvi efektd, které jsou k dispozici.
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Efekt z knihovny muzete pouzit pfimo v klipu na
casove ose projektu pomoci funkce pretazeni. Klipy, ke
kterym byl ptidan efekt, jsou oznaceny jasné
zbarvenym hornim ohrani¢enim.

Kdyz poklepete na klip na Casové ose, otevie se
automaticky editor médii, ve kterém je ptredem vybrana
karta Efekty. K dispozici je Sest skupin efektd.
Klepnutim na nazev skupiny zobrazite efekty, které
obsahuje.

Nowvy film.Film.AXP * reindeerjpg *

” osuvnik Efekty
a © Barva @ Klicovini @ Umélecke

Plesvitien| foddy Osvitien Roziifend zvitsani ZvistEani Pus

V editoru fotografii je v casti Efekty otevienad skupina
Kamera. Ukazatel mysi je umistény na miniature pro
efekt Inverze (nalevo) a ten tedy bude v nahledu
automaticky predveden.

Na panelu plné Sitky v horni ¢asti pracovni plochy se
zobrazi ikony s miniaturami pro efekty v aktualné
zvolené skupiné. Kdyz umistite ukazatel mysi nad
ikony vizudlnich efektli, zobrazi se v nahledu, jak by
vypadal Kklip, ktery upravujete, s jednotlivymi
pouzitymi efekty. Vybrany efekt pouZijete klepnutim
na jeho miniaturu.

Upravy efektti

Po pouziti efektu u klipu pomoci nekteré z vySe
uvedenych metod se muzete kdykoli vratit do editoru
médii, kde miiZete pracovat s nastavenim efektu. Pokud
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chcete upravit efekt, poklepejte na klip na Casové ose
nebo pouZijte volbu pro otevieni editoru efektii. DalSi
informace naleznete v ¢asti Panel nastaveni na stran¢ 136.

Budete-li chtit ulozit provedené Upravy a vratit se na
Casovou osu, klepnéte na tlacitko OK. Pokud budete
chtit upravy zrusit a vratit se na ¢asovou osu, klepnéte
na tlacitko Storno.

Pfepnuti na novy klip

Aniz byste opustili editor médii, muzete piepinat
Zjednoho klipu na casové ose na jiny pomoci
navigatoru, coZ je schematické znazornéni vaSeho
projektu, ktery se volitelné zobrazi v prostoru piimo
nad zdpatim knihovny okna editoru.

Chcete-li  pfepnout zobrazeni navigatoru,
klepnéte na ikonu riizice kompasu v pravé dolni
¢asti okna.

Kazdy klip v projektu je v Navigatoru predstavovan
barevnym pruhem. RozloZeni pruhli na vodorovné
Casové ose se svisle usporddanymi stopami piesné
odpovida casové ose. Pruh ptedstavujici aktudlné
upravovany klip je vyznacen oranzovou barvou.

Mys je umisténa na tlacitku s rizici kompasu za
ucelem vypnuti Navigatoru, oblasti primo nad radou
tlacitek, kde jsou klipy projektu predstavoviany
vodorovnymi pruhy.

Pokud klepnete na néktery z dalSich pruhti, budou
veskeré zmény provedené v aktudlnim klipu
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automaticky ulozeny. Nacte se potom klip, ktery
odpovida pruhu, na ktery jste klepli. Pokud ma novy
klip jiny typ média, zapne se automaticky pftislusny
editor.

Rezim Solo

Nékdy je pfi editaci efektu uZziteCné vidét
ostatni vrstvy Casové osy-—ty, které se
nachazeji nad a pod aktualni vrstvou, kterd obsahuje
klip, na némz pracujete. Jinak Ize zjednodusit slozitou
situaci pii editaci vypnutim ostatnich stop.

Rezim Sélo se spousti nebo ukoncuje pomoci tladitka
S6lo a jeho doprovodné rozbalovaci nabidky v pravé
dolni ¢asti editoru médii. Mozné jsou tii konfigurace:

e Vypnout: KdyzZ je zapnuty rezim solo, vypnete ho
jednim klepnutim na toto tlac¢itko. V ndhledu potom
budou pouzity vSechny vrstvy z ¢asové osy. Nékdy
muze byt aktualni vrstva skryta za vrstvou, ktera se
nachézi na ¢asové ose nad ni.

e Zobrazit média a stopy pod nimi: S touto moznosti
budou v néhledu zobrazeny aktualni vrstva
a vsechny vrstvy pod ni, ale klipy na vrstvach nad
aktualni vrstvou budou skryté.

e Zobrazit pouze média: Tato moZnost umoziuje
zobrazit v ndhledu pouze vrstvu, se kterou aktudlné
pracujete.

Nahled efektu

V casti Kreativni prvky v knihovné muzete zobrazit
nahled ukazky jednotlivych efekti pfimo na ikonéch v
zobrazeni miniatur nebo v samostatném okné
ptehravace. Tyto ukazky vam daji pfedstavu o vzhledu
efektu, ale casto nebudou vic nez jen ndznak toho, jaké
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moZnosti budete mit k dispozici poté, co zvaZite
ptizplisobeni, klicovani a kombinaci s dal§imi efekty.

Jak jsme jiz uvedli diive, mizete zobrazit ndhled efektu
u svého vlastniho média, aniz byste efekt skuteéné
pouZili, a to tak, Ze umistite ukazatel mysi na ikonu
efektu v editoru médii klipu na Casové ose. Budete-li
chtit efekt pouzit, staci jen klepnout na miniaturu.

0000000000000 |
Efekty na €asové ose

Jestlize chcete zkontrolovat, zda byly u klipu na ¢asové
ose pouzity n¢jaké efekty, hledejte purpurovy pruh
podel horniho okraje klipu. Na tomto indikatoru efekti
klipu a u samotného klipu jsou k dispozici uzite¢né
ptikazy mistni nabidky pro spravu efekta.

Indikator pouziti efektii u klipu je kontrastni pruh
podél horniho okraje kteréhokoli klipu, u kterého byl
pouzit efekt.

U klipu s opravami, ale bez efektli, se nezobrazi
indikator efektti ani nebude k dispozici mistni nabidka.

Mistni nabidka klipu

Oteviit editor efektii: Tato moZznost otevie editor
efektd odpovidajici pfislusnému klipu, ve kterém bude
predem zvolena karta Efekty. Na této karté je mozné u
Klipu pouZzit nové efekty nebo upravit ty, které jiz
existuji.
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Vlozit: Efekty je moZné vyjmout nebo zkopirovat do
schranky pomoci ptikazti v mistni nabidce indikatoru
efektit u klipu. Ptikaz VIozit umoznuje efekt pouzit u
jednoho nebo vice klipa.

Mistni nabidka indikatoru efektt u klipu

Vyjmout vSe, Kopirovat vSe: S témito funkcemi je
mozné efekty pfitazené ke klipu vyjmout nebo
kopirovat do schranky, ze které je mozné je pouZit u
jednoho nebo vice dalsich klipti, jak bylo popsano vyse.

Odstranit vSe, Odstranit: Pomoci moznosti Odstranit
vSe odstranite vSechny efekty z klipu soucasné.
V podnabidce Odstranit mizete vybrat konkrétni efekt,
ktery chcete odstranit.

Editace: Ztéto podnabidky pouzitych efekti vyberte
jeden, ktery chcete oteviit pro ucely konfigurace
Vv editoru médii pro ptislusny klip.

Realny ¢as a renderovani

Aplikace Avid Studio se vZdy pokousi zobrazit efekty
v redlném case bez renderovani pifedem. Pokud neni
prehravani efektd (nebo nejsou prechody) uspokojivé,
vyzkousejte aktivaci Optimalizace pichravani pozadi
na kart¢ Nahled na ovladacim panelu aplikace Avid
Studio. S pouzitim této moznosti budou vSechny
sekvence efektl renderovany piedem, aby bylo
zaji$téno optimalni zobrazeni.

Panel Nastaveni

Na panelu Nastaveni je Kk dispozici seznam efektt,
které byly pfitazeny k aktualnimu Kklipu (jehoz nazev je
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uveden nahote). Efekt vyberete klepnutim na jeho
ndzev v seznamu. Zobrazi se tak jeho nastaveni, které
budete moci zkontrolovat a upravit v oblasti parametrt
pod seznamem. U vétSiny efektd je také k dispozici
rozeviraci seznam s pfedem nastavenymi kombinacemi
parametrq.

I kdyz mtize byt mozné pouzit u klipu vedle efektl také
moznosti Opravy a Posuvnik a lupa, nejsou tyto
moznosti na karté Efekty na panelu Nastaveni uvedeny.
Piepnutim na dal$i karty ziskate pfistup k informacim
0 nastaveni nastroju, které se na nich nachazeji.

Kdyz ma klip vice efektl, jsou pouzity v takovém
potadi, v jakém byly pfidany, coz je opacné potadi, nez
v jakém jsou uvedeny vseznamu (nové efekty jsou
pfidavany na zacatek seznamu nikoli na jeho konec).
Potadi zménite pretazenim zahlavi efektu nahoru nebo
dolt.

Na pravém konci zahlavi efektu se nachdzi Ctyfi
tlacitka pro operace souvisejici s pfislusnym efektem.
Zleva doprava to jsou:

Kos: Slouzi k odebréani efektu z klipu.

Kosoctverec: Prepina kliCovani pro parametry efektu.
Viz ¢ast Prace s klicovymi snimky na strané 139.

Tecka: SlouZi k zapnuti a vypnuti efektu. Efekt mtzete
pro ucely porovnani vypnout, aniz byste ho odstranili
a ztratili nastaveni.

Uchyt pro pietaZeni: PouZijte tuto oblast nebo oblast
nazvu pro pretazeni efektu nahoru nebo dolti v seznamu
efektl v pripade, ze klip pouziva vice efektt. Jak bylo
zminéno vyse, efekty jsou pouzity v poradi zezdola
nahoru. V nékterych piipadech mize zména potadi
vyznamnym zpusobem zménit kumulativni vysledek.
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Panel nastaveni: Zde byly u aktualniho klipu pouZzity
tri efekty (Oriznout, Stred, Osvétleni), jak je uvedeno
vseznamu V horni casti. Byl zvolen efekt Stred
(zvyrazneéné policko), v oblasti parametrii jsou tedy k
dispozici jeho seznam predvoleb a nastaveni, které
Ize upravit.

Upravy parametri

Parametry jsou usporadany do pojmenovanych skupin
souvisejicich  ovladacich  prvki. Klepnutim na
trojuhelnik pro rozbaleni nebo sbaleni v zahlavi
skupiny oteviete skupinu a ziskate piistup k jejim
parametrim nebo skupinu zaviete, a ziskate tak vic
mista na obrazovce. Ciselné parametry jsou ovladany
vodorovnymi  posuvniky s 38edym pruhem, jehoz
vodorovnym  pfetazenim Ize ménit hodnoty.
Poklepanim na panel obnovite vychozi hodnotu
konkrétniho parametru.

Vétsina  efektl  obsahuje  rozeviraci  seznam
S prednastavenymi kombinacemi parametrQ
umoziujicimi  rychly vybér rlznych moznosti.
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Prednastavenou volbu muzete po vybéru v piipadé
potieby upravit pomoci editace parametrti.

AZ dokoncite praci v editoru medii a budete se chtit
vratit na ¢asovou osu, miiZzete klepnutim na tlac¢itko OK
Vv dolni ¢asti okna provedené zmény potvrdit nebo je
klepnutim na tlacitko Storno zrusit.

Prace s kliCovymi snimky

Néekteré typy efekti se bézné pouzivaji k tomu, aby
bylo mozné provést transformaci zdrojového materialu
od zacatku az dokonce jednotnym zpiisobem. Do této
kategorie patii efekty navozujici atmosféru (napt. Stary
film) a efekty, které méni barvu klipu. Jejich parametry
jsou bézné na zacatku klipu nastaveny jednou pro vzdy.
Toto je statické pouZiti efektu.

Dalsi efekty, naptiklad Kapka vody, zaviseji na sméru
pohybu. Uginné budou pravdépodobné pouze tehdy,
pokud se jejich parametry budou béhem klipu ménit.
Nejsnaz§im zpusobem tohoto animovaného pouZiti
efektu je pouziti predvolby s integrovanou animaci,
jako je jich vétSina uefektu Kapka vody. Pii této
animaci pomoci klicovych snimkii ma jeden nebo vice
parametri efektu jinou hodnotu na konci klipu nez na
jeho  zacatku. Pfi  pfehravani jsou parametry
aktualizovany po kazdém snimku, aby se jejich hodnota
meénila plynule od poc¢atecni ke konecné.

Kli¢ovani se neomezuje jen na pocate¢ni a koncovy
snimek klipu. Kli€ové snimky je mozné definovat
pomoci  konkrétnich hodnot parametri  efektt
Vv libovolném bod¢ klipu, aby mohly vznikat animace
efektd s proménnou slozitosti. Pokud byste naptiklad
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chtéli, aby se velikost obrazku do poloviny klipu
zmen$ila na polovicku a do konce klipu vratila na
puvodni hodnotu, bude nutné¢ ptidat alespon treti
klicovy snimek.

Zakladni klicovani

V této Casti naleznete popis, jak pouzivat kli¢ovani
k programovani zmén parametru efektu b&hem
ptehravani klipu.

1. Poklepanim na klip na Casové ose jej nactéte do
editoru médii.

2. Ptidejte efekt a potom aktivujte klicovani klepnutim
na ikonu kosoctverce v zahlavi efektu, pokud dosud
neni zvyraznény.

3. Linie klicového snimku se zobrazuje pod ¢asovym pravitkem.

Vsechny klicové snimky, které byly dosud piidany
ke klipu pro aktualné zvoleny efekt, se zobrazi jako
Sedé kosoctverce.
Na zacatek klipu je automaticky ptidan klicovy
snimek. Tento kli¢ovy snimek nelze pfesunout ani
odstranit. Pokud je efekt se zvolenou kombinaci
pfedvoleb animovany (nikoli staticky), bude
klicovy snimek generovan také na konci klipu.
Tento koncovy klicovy snimek je mozné odstranit
nebo presunout. Pokud tak ucinite, budou do konce
klipu uplatnény vSechny hodnoty parametrt
Z posledniho zbyvajiciho klicového snimku.

4. Nastavte osu prehravani v klipu na pozici, kde
chcete zadat zménu néjakého parametru efektu,
naptiklad velikost, pozici nebo prtthlednost.

5. Parametr upravte pomoci panelu Nastaveni. Pokud
je zapnuta editace klicového snimku, bude do
pozice osy prehravani automaticky pifidan novy
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klicovy snimek. Jestlize jiz klicovy snimek existuje,
budou upravena data parametru, ktery predstavuje.

Operace klicového snimku

U kazdého efektu lze klibovolnému snimku klipu
ptidat pouze jediny klicovy snimek. Kli¢ovy snimek
definuje okamzitou hodnotu kazdého parametru Kklipu
pro snimek, kde je nastaven.

Piidani nebo odstranéni  klicového -
snimku: Pokud budete chtit pfidat kli¢ovy

snimek do pozice osy piehravani bez jakychkoli uprav
parametri nebo jestlize budete chtit odstranit stavajici
klicovy snimek v piislusné pozici, klepnéte na tlacitko
pro prepnuti klicového snimku Gplné nalevo od panelu
nastroju s ovladacimi prvky posunu.

Posunuti klicového snimku: Chcete-li posunout
klicovy snimek na linii kli¢ového snimku (a takto po
¢asové ose), klepnéte na néj a pretahnéte ho.

Piechod na klicovy snimek: Osu piehravani presunite
do pozadované pozice pomoci tlacitek se Sipkami
doleva a doprava u tladitka klicového snimku nebo
klepnutim piimo na klicovy snimek na linii klicového
snimku. Kli¢ovy snimek by se mél zvyraznit, coz
znamena, ze se nyni jedna o cilovy klicovy snimek pro
odstranéni nebo Gpravu parametru.

Klicovani vice parametru

Nékdy je pozadovano klicovani vice parametrQ
stejného efektu v samostatnych planech.

Predpokléddejme napiiklad, Ze chcete plynule v celém
klipu zménit parametr efektu Velikost a soucasné
zménit jiny parametr, feknéme Rotace, v nékolika
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bodech tohoto Useku. K dispozici jsou dva zpusoby, jak
to provést:

Metoda 1: Nastavte nejprve kli¢ové snimky Velikost,
potom pfidejte, kam je potieba, dalsi snimky Rotace.
U kazdého znich bude vypocétena spravna hodnota
pro Velikost.

Metoda 2: Pridejte efekt dvakrat: Jednou pro nastaveni
zmény klicovych snimkl platné vSeobecné (v tomto
ptikladu Velikost) a potom podruhé pro provedeni vice
zmén kli¢ovych snimku (Rotace).

Efekty pro video a fotografie

Efekty, které jsou k dispozici pro pouZiti s videem,
funguji také s fotografiemi a naopak. V této ¢asti jsou
popsany jen efekty dodavané s aplikaci Avid.
Informace o modulech plug-in s efekty od jinych
spoleCnosti ziskate v prislusné dokumentaci téchto
vyrobcti.

Rozmazani: Pfidanim rozmazani do videa docilite
podobného vysledku jako pfi rozostfeném nataceni.
Efekt Rozmazani aplikace umoZiluje pouzit riznou
intenzitu rozmazani ve vodorovném a svislém sméru,
a to na celém snimku nebo v jeho libovolné pravouhlé
oblasti. Muzete snadno rozmazat jen vybranou c¢ast
obrazu, napfiklad tvar osoby, coz je efekt znamy
z televiznich zprav.

Reliéf: Tento specializovany efekt simuluje vzhled
reliéfni nebo polovypouklé rytiny. Intenzitu efektu
miZete nastavit pomoci jezdce MnoZstvi.
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Stary film: Staré filmy maji fadu ryst, které jsou
obvykle povaZovany za nezadouci: Zrnity obraz
zplisobeny ranymi postupy vyvolavani fotografii,
skvrny a Smouhy od prachu a vldken ptichycenych na
film a obcasné svislé ¢ary v mistech, kde byl film
béhem promitani poskraban. Tento efekt umoznuje
simulovat tyto vady, a vytvofit tak vzhled starého
snimku.

Zmékdceni: Efekt ZmékEeni umoznuje pouzit mirné
rozmazani obrazu. Tento efekt mize byt uziteény pro
fadu uprav od pridani romantické atmosféry po
minimalizaci vrasek. Pomoci jezdce muzete nastavit
intenzitu efektu.

Zkoseny krystal: Tento efekt simuluje sledovani videa
ptes sklo tvofené nepravidelnymi mnohouhelniky
uspotfddanymi do mozaiky. Pomoci jezdcli mlizete urcit
primémé rozmery mnohouhelnikovych ,dlazdic*
v obrazu a S$itku tmavého okraje mezi sousednimi
mnohouhelniky od nuly (bez okraje) az po maximalni
hodnotu.

Editor 2D: Pomoci tohoto efektu muzete zvétsit obraz
a nastavit, kterd cast ma byt zobrazena, nebo obraz
zmensSit a volitelné doplnit okrajem a stinem.

Zemétireseni: Pii pouziti efektu Zemetreseni aplikace
Avid Studio se obraz pohybuje jako pifi zemétfeseni,
jehoz silu muzete fidit pomoci jezdcti pro rychlost
a intenzitu.

Presvétleni ¢oCky: Tento efekt simuluje presvétleni,
které mizete pozorovat, kdyz piimé jasné svétlo
vytvari pfeexponované oblasti v obrazu videa. Mizete
nastavit smér, velikost a typ zafe hlavniho svétla.
ZvétSeni: Tento efekt umoziuje pouzit u vybrané casti
snimku videa virtualni lupu. Lupu muzZete umistit ve
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ttech rozmérech, posouvat ji na snimku vodorovné,
svisle a blize ¢i dale od snimku.

Rozmazani pohybu: Tento efekt simuluje rozmazani,
které nastane pii rychlém pohybu kamerou bc&hem
expozice. Lze nastavit Uhel i velikost rozmazani.

Kapka vody: Tento efekt simuluje dopad kapky na
vodni hladinu, kde wvytvari zvétSujici se soustfedné

kruhy.

Vodni vina: Timto efektem pfidate zkresleni za uc¢elem
simulace sledu motskych vin prochazejicich snimkem
videa v prib&hu piehravani klipu. Parametry umoziiuji
upravit pocet, intervaly, smér a vysku vin.

Cernobile: Tento efekt odstrani ze zdrojového videa
ur¢ité mnozstvi informaci o barvé a vysledkem bude
¢asteCn¢ odbarvené (ptedvolba Prolnuti) nebo zcela
monochromatické (piedvolba Cernobile) video. Pomoci
jezdce Mnozstvi mizete nastavit intenzitu efektu.

Oprava barev: Pomoci ¢ty jezdci na panelu
parametri tohoto efektu mizete fidit zbarveni
aktualniho klipu takto:

* Jas: intenzita svétla

*» Kontrast: rozsah svétlych a tmavych hodnot

* Odstin: umisténi svétla na barevném spektru

* Sytost: mnozstvi Cisté barvy od Sedé po plnou saturaci

Mapa barev: Timto efektem lze zabarvit obrazek
pomoci dvojice sméSovacich ramp neboli map barev.
Zaznam miZete ozvlaStnit odvaznym barevnym
zpracovanim, stylové ho kolorovat dvéma nebo tfemi
barevnymi tony nebo mizete vytvaret pozoruhodné
autorské prechody. Tento efekt Ize vSestranné pouzit
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jak na jemné Upravy monochromatickych obrazku, tak
na kiiklavé barevné promény.

Inverze: Efekt Inverze nepievrati zobrazeni vzhlru
nohama, jak by bylo mozné vyvodit z nazvu.
Prevraceny budou hodnoty barev snimku, nikoli
snimek samotny: Kazdy pixel bude zobrazen znovu v
komplementarni intenzité¢ svétla nebo barvé, takze
vznikne ihned rozpoznatelny obraz, ale se zménénymi
barvami.

Tento efekt pouziva barevny model YCrCh, ktery ma
jeden kanal pro jas (Udaje o jasu) a dva kandly pro
chrominanci (udaje o barveé). Model YCrCb je casto
pouzivan v aplikacich pro digitalni video.

Osvétleni: Nastroj Osvétleni umoziiuje opravit
a vylepsit video, které bylo zaznamenano pii slabém
nebo nedostateéném osvétleni. Hodi se zejména
k opravé zabéru potizenych venku, na nichZ je jasné
pozadi a kde se rysy postav nachazeji ve stinu.

Vykresleni: Pomoci tohoto efektu aplikace Avid
Studio muzete fidit pocet barev pouzitych k vykresleni
kazdého snimku klipu od tplné ptivodni palety az po
dv¢ barvy (Cerna a bild). Nastaveni se provadi tazenim
jezdce Mnozstvi. Pfi snizeni poctu barev v paleté
budou oblasti podobné barvy slouceny do vétSich
jednobarevnych oblasti.

Vyvazeni barev RGB: Efekt Vyvazeni barev RGB v
aplikaci Avid Studio mé dv¢ funkce. Na jedné stran¢ jej
muzete pouzit k opravé videa obsahujiciho nezadouci
zbarveni. Na druhé strané umoziuje dosahnout uréitého
efektu zkreslenim barev. Noc¢ni zabér muze byt
napiiklad ¢asto umocnén pfidanim modré a mirnym
snizenim celkového jasu. Dokonce je mozneé
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zaznamenat video beéhem dne, které bude vypadat jako
nocni scéna.

Sépie: Tento efekt aplikace Avid Studio vykresli
barevny Kklip v sépiovych toénech, a propdj¢i mu tak
vzhled staré fotografie. Intenzitu efektu mizete nastavit
pomoci jezdce MnoZstvi.

Vyvazeni bilé: VétSina videokamer ma funkci
vyvazeni bilé, kterd automaticky pfizplsobuje jejich
barevnou odezvu aktudlnim svételnym podminkam.
Pokud tato funkce neni zapnuta nebo nefunguje tak, jak
by méla, utrpi tim vybarveni videa.

Efekt Vyvazeni bilé aplikace Avid Studio napravuje
tento problém tak, ze vam umoziuje urcit, ktera barva
v obraze méa byt povaZzovana za bilou. VSechny pixely
obrazu jsou potom upraveny takovym zpusobem, aby
referencni barva byla skutec¢né bila. Je-li referencni bila
vybrana spravné, bude vybarveni videa ptirozengjsi.

Posuvnik a lupa

Nastroj posuvniku a lupy je k dispozici pro fotografie
a obrazky, které byly otevieny v editoru fotografii
z ¢asové osy projektu. Pristup k tomuto néstroji ziskate
Klepnutim na kartu Posuvnik a lupa v horni ¢asti
obrazovky.

Pomoci posuvniku a lupy lze zaplnit cely ramecek
video snimku oblasti z obrazku. Tato oblast miize mit
libovolnou velikost a tvar. Pfi ptehravani se zvétsi tak,
aby vyplnila cely rdmecek video snimku a nezbyly
Vv ném prazdné plochy.
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Pokud definujete dvé nebo vice oblasti, animuje funkce
posuvnik a lupa vaSe podani obrazku zvétSenim
anaslednym zmenSenim, kdyz pies n¢j prechazi
pomoci simulovanych pohybti kamery b&hem
plynulého pohybu z jedné oblasti do druhé.

Nastroj posuvniku a lupy vyuZiva plného dostupného
rozliSeni vasi puvodni fotografie, takze pokud je
obrazek dostatecné velky, neztratite pfi jeho pfiblizeni
detaily.

Pridani posuvniku a lupy

Pokud chcete pridat posuvnik a lupu k fotografii na
Casové ose, oteviete poklepanim na fotografii editor
fotografii.

ProtoZze ho otevirate z asové osy, bude v editoru
fotografii pfedem zvolena karta Efekty. Piepnéte na
kartu Posuvnik a lupa.
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Posuvnik a lupa

@ statické € Animované
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Na tomto obrazku je vybrana karta Posuvnik a lupa
a zustava zachovano vychozi nastaveni statického
rezimu. Ramecek vybéru, u kterého vidime, zZe je
provadena zména velikosti pomoci mysi, definuje
oblast obrdzku, kterd bude zvétsena tak, aby vyplnila

cely ramecek, coz je vidét na plovoucim panelu
nahledu (vpravo dole).

Funkce Posuvnik a lupa mé dva operacni rezimy, mezi
kterymi lze vybirat tlacitky nad nahledem. Ve statickém
rezimu se Vv prubéhu doby trvani klipu zobrazi jedna
neménna oblast obrazku. V animovaném rezimu jsou
definovany samostatné oblasti pro prvni a posledni
snimek klipu. Pi pfehravani bude vidét hladky prechod
kamerou z jednoho obrazku na druhy. V animovaném
rezZimu se zobrazuje také klicovani, kdy lze do cesty
kamery posuvniku a lupy piidat libovolny pocet dalsich
definovanych oblasti.

Staticky rezim

Ve statickém rezimu se na obrazku zobrazi Sedy
ramecek vybéru s kulatymi fidicimi body. Snimek je
mozné zvEtsit, zmensSit a posunout, nelze vSak zménit
pomeér jeho stran. V malém plovoucim okné nahledu se
zobrazi aktualn¢ definované vybrané hodnoty.
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Priblizeni a pozici lze ovladat také pomoci ciselnych
hodnot s pouzitim jezdci na panelu Atributy.
Poklepanim na jezdce hodnoty obnovite, po jednom
klepnuti budete moci zadat ¢iselné hodnoty.

Automaticke

Vyberte pledvolbu: |

Priblit

Vodorovné 1866
Svislé 013
Dolni propust

Nastaveni atributii pro ndstroj posuvniku a lupy

Animovany rezim

KdyZz je nastaven animovany rezim, prob¢éhne
automaticky analyza obrazku a automaticky bude
nastavena pocatecni velikost a pozice pro zacatek
i konec. Generovand animace zadne mirnym
ptiblizenim objektu na obrazku a potom se roztdhne na
plnou dostupnou velikost. Pokud ma obrazek jiny
pomér stran nez ramecek video snimku, bude
provedeno takové piiblizeni, aby se nezobrazily zadné
prazdné plochy.

Pro podporu specialnich funkci animovaného rezimu
slouzi barva rdmecku vybéru, kterd oznacuje misto
v animovane sekvenci. Pocate¢ni ramecek je zeleny
a koncovy je Cerveny. Ramecky mezi nimi maji bilou
barvu.

Kdyz je na obrazovce vice rameckl, je mozné je
pretahnout podle potfeby po umisténi mysi na kraj
rdmecku nebo na stfedovy bod. Pfi piesunuti bilého
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ramecku bude do aktualni pozice automaticky ptidano
klicovani.

Préace s kliCovymi snimky

Pomoci klicovani je mozné vytvofit vlastni animaci
s posuvnikem a lupou libovolné slozitosti, 1 pfesto, ze
vSe co kdy budete potiebovat, jsou jednoduché
sekvence skladajici se z nékolika krokd.

Podle vyse wuvedeného postupu piepnéte do
animovaného rezimu. VS§imnéte si, Ze do nahledu byly
pfidany dva ramecky. Tento specidlni pocatecni
a klicovy ramecek, které jsme zminili vySe, maji
zelenou a ¢ervenou barvu (v tomto potadi). Je mozné je
ptetahnout v prostoru, nikoli vsak v case.

Pokud nebudete mezi nimi potiebovat zadné dalsi
klicové snimky, bude umisténim pocatecniho
a posledniho ramecku vase relace dokoncena.

vvvvvv

jezdec do mista, kde ma byt provedena zména pohybu
kamery. Kdyz budete chtit vytvofit novy klicovy
snimek, jednoduse nastavte bily ramecek vybéru na
pozadovanou velikost a pozici. Novy kliCovy snimek je
reprezentovan Sedou ikonou kosocétverce na linii
klicového snimku pod ¢asovou osou klipu.

Pridejte tolik kli¢ovych snimkd, kolik potiebujete. Po
dokonceni se klepnutim na tlacitko OK vrat'te k Casové
ose projektu.

Ruéni piidani kli€¢ového snimku: Pokud

cheete pridat urcity klicovy snimek do pozice

osy prehravani, aniz by se zmeénila aktualni cesta
animace, klepnéte na tlaitko pro prepnuti klicového
snimku tplné nalevo od panelu nastroji s ovladacimi
prvky posunu.
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Posunuti klicového snimku: Klicovy snimek Ize
posunout na ¢asové ose a zménit tak jeho umisténi v
Case.

Pi‘echod na Kkli¢ovy snimek: Pokud chcete pfiejit na
klicovy snimek, aby ho bylo mozné upravit nebo
odstranit, pouZijte tla¢itka se Sipkami napravo a nalevo
u tlacitka klicového snimku nebo klepnéte piimo na
klicovy snimek na linii klicového snimku. Kdyz se osa
ptehravani nachdzi piimo nad kliCovym snimkem,
klicovy snimek bude zvyraznén.

Odstranéni kli¢ového snimku: Pokud chcete odstranit
klicovy snimek, ptejdéte klepnutim na linii kli¢ového
snimku na pfislusny snimek a klepnéte na tlacitko
Odstranit klicovy snimek na levém konci panelu
nastroju s ovladacimi prvky posunu.

Panel Nastaveni

Panel Nastaveni obsahuje fadu ovladacich prvka, které
slouzi ke konfiguraci nastroje posuvniku a lupy.

e Moznost Hladké umoziuje Setrné zpomaleni, kdyz
se blizi zména sméru na cest¢ animace klicového
snimku.

e Vyberte predvolbu: \yberte moznost ztady
statickych a animovanych ptfedvoleb.

e Moznosti Priblizit, Vodorovne a Svislé zobrazi
Ciseln¢ hodnoty aktualniho snimku. Hodnoty lze
obnovit poklepanim na jezdce.

e MozZnost Nizky prichod odfiltruje drobné pohyby,
coz umoznuje dosahnout hladké optimalizované
animace.
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KAPITOLA 6:

Kolaz

‘Koz Koldze  néstroje  Montage
aplikace Avid Studio
predstavuji zptsob vylepSovani
videi pomoci preddefinovanych
efektl prezentaci, animaci a
sttihu vice stop. K dispozici je
fada profesionalné navrzenych
sekvenci (tzv. S8ablon), pomoci kterych miZzete
okamzit¢ vylepSit vzhled upravovanych videi.
Technicky propracované, profesionalni Sablony jsou
seskupeny do odpovidajicich témat a umozni vam
dosahnout konzistentniho vzhledu.

Predptipravené Sablony jsou vSak jen polovinou
uspéchu kolazi nastroje Montage. Druhou polovinou
jsou uUpravy. Sablony pro kolaZe v néstroji Montage
mohou zahrnovat rizné typy vlastnich dat, vcetné

videa, textovych titulkl, fotografii apod.

Kolaze v knihovné

Sablony jsou seskupeny podle témat v &asti Kolaz
knihovny. Kazdé téma se sklada ze sady 3ablon, které
je mozné ptidat k projektiim jako klipy koldzi. Mizete
vytvorit atraktivni, vizualn€¢ konzistentni sekvence,
které spojuji umélecké titulky a animace s vasSimi
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vlastnimi fotografiemi a videem. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Cast KolaZ knihovny na strang 155.

Titulky nastroje Montage vs. standardni titulky

Ptestoze lze pomoci Sablon nastroje Montage vytvorit
stylové titulky, nebudou vysledky stejné jako pfi
pouziti Editoru titulk. Kazdy z obou zpiisobii mé své
silné stranky.

Sablony néastroje Montage jsou snadno pouZitelné
a nabizeji efekty, které nejsou k dispozici u béznych
titulk. Editor titulki na druhou stranu nabizi véEtsi
kontrolu nad jejich vzhledem a nad animaci jejich
grafickych prvkd.

Kolekce sablon

Kazd4 ze Sablon v ¢asti Koldz knihovny je navrzena
tak, aby pokryvala typické potfeby pro vytvareni
prezentaci. V kazdém tématu byly dostupné Sablony
navrzeny tak, aby se pfi pouziti ve stejném projektu
navzéjem doplilovaly.

Sablony v éasti Koldz knihovny. Z divodu aktudlniho
nastaveni knihovny jsou urcité detaily zobrazeny
(napriklad existence textovych titulkit) a jiné jsou
skryté (napriklad hodnoceni).

Vétsina témat napiiklad obsahuje tivodni Sablonu, které
odpovida koncova $ablona. Mnoho témat také obsahuje
jednu nebo vice Sablon volného prechodu pro prechod
od jednoho videoklipu nebo klipu statického obrazku
k dalSimu.
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Kolaze v projektu

Prvnim krokem pii pouziti zvolené Sablony je jeji
presunuti na ¢asovou osu projektu. Poté se s Sablonou
koldze zach4dzi jako s béznym, nezavislym
videoklipem. Chcete-li  klip upravit doplnénim
informaci do prazdnych mist v Sablong, klepnéte
dvakrat na klip kolaze a oteviete ho v Editoru kolazi.
Podrobné informace naleznete na stran¢ 164.

Kazda Sablona definuje video sekvenci nebo grafickou
sekvenci s prazdnymi misty, kam mate doplnit
informace. Dostupné Upravy mohou mit mnoho podob.
Vétsina Sablon napiiklad obsahuje jeden nebo vice
blokii pro video nebo statické obrazové klipy. Do
mnoha z nich je mozné doplnit textové titulky pro
nadpisy a nékteré z nich maji dalsi parametry pro dalsi
specialni vlastnosti.

I——————
Cast Kolaz knihovny

Sablony kolazi jsou uloZeny v samostatné &asti
knihovny. Chcete-li je najit, klepnéte na Sipku doli na
kart¢ Knihovna a vyberte moznost Kolaz, kterd je
uvedena v ¢asti Kreativni prvky.

Klepnutim na tlacitko Prehrat na libovolné ikoné
koldZe nactete Sablonu do piehravace, kde muzete
prehrat jeji ukazku pomoci standardnich ovladacich
prvki pro posun.
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Klepnutim na tlacitko Prehrdt na ikoné zobrazite
ukézku Sablony.

Pokud chcete Sablonu pouzit v projektu, pietdhnéte
ikonu z Kompaktni knihovny ve Filmovém editoru
nebo Editoru disku na ¢asovou osu projektu.

0‘0 PouzZITi SABLON KOLAZI

¢

Sablony kolazi jsou ulozeny v &asti Kolaz knihovny,
kde jsou seskupeny podle tématu. Chcete-li Sablonu
pouzit, staci pretdhnout mysi jeji miniaturu na ¢asovou
osu projektu z kompaktni knihovny ve Filmovém
editoru nebo Editoru disku.
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Vodnivina - rozsifens Vodnivina - rozsifene Vodnivina - rozéifens Vodnivina

Mademna 50. let

1 - Otevien 2-Fiechod A
Aerodynamika
Album
Album 2
StaroZitny zapisnik

1 Evukf .
' | videostopafl)  ©* o

Chcete-li Sablonu pouzit, pretihnéte mysi jeji

miniaturu na casovou osu projektu. Cisla na klipu

oznacuji, ze pro upravy je k dispozici pet dilcich

klipit.

Klipy kolaZe na casové ose lze trimovat a upravovat
obdobnym zplusobem jako standardni video. Muzete
pfidat prechody a efekty, nastavit jejich zvuk atd. Pro
upravy klipi s vlastnim obsahem vSak potiebujete
zvlastni néstroj pro Gpravy. Tim je Editor kolazi, ktery
se otevie, kdyz dvakrat klepnete na klip koldze na
Casové ose projektu. Lze k nému také ziskat ptistup
pomoci piikazu Upravit kolaZ v mistni nabidce klipu.

Editor kolazi umoziuje uzivateli upravit klip kolaze
pomoci Uprav jeho integrovanych nastaveni nebo

zadanim videoklipti a zvukovych klipt, které v ném
maji byt pouZity.
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ukazkova videa

Editor kolazi umoznuje zadat prvky Sablony, jako
jsou videoklipy nebo statické obrazové Klipy,
nastaveni vlastnosti a textové titulky. Klipy lze pridat
tak, ze je pretihnete mysi z kompaktni knihovny
editoru do umistovacich zon pod prehravacem. Klip
knihovny je zde pripraven, aby ho bylo mozné umistit
do druhé zény. Klip nahradi obrazek iglu, ktery se
nyni nachazi v této zoné.

Pozadi Sablon

Nekteré Sablony maji integrovana graficka

pozadi, volitelnou barvu pozadi nebo

oboji. Mnoho z téchto moznosti nabizi také zaSkrtavaci
policko Pozadi v nastroji Editor kolazi, které pti
zaSkrtnuti zméni pozadi na pruhledné. To umoziuje
pouzit Sablonu na horni stopé s €asovou osou pies
pozadi s videem nebo fotografiemi na stopéch nize.

Klipy kolazi na ¢asové ose projektu

Klipy kolazi se chovaji pii operacich na casové ose
projektu, jako je naptiklad ptridavani prechodi,
trimovani a umistovani, jako bézné videoklipy.
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Sablona kolaZe pietazend na Gasovou osu muze byt
pfidana jednim ze téi zptsobu: vloZit, prepsat nebo
nahradit. Pokud je tlacitko reZim editace na panelu
nastrojii nastaveno na moznost inteligentni (smart), je
automaticky zvolen zptsob nahradit. Vychozi délka
Klipu se u jednotlivych Sablon lisi.

VloZeni Sablony kolaZe pred existujici klip nebo za
néj: Nejdiive zkontrolujte, zda je zapnuto tlacitko
magnetu na panelu nastroji Casové osy. Tim bude
zajisténo, ze kdyz umistite klip bliz k zacatku nebo
konci existujiciho klipu, bude Kklip vloZen a pfipojen
pfesné pied nebo za existujici klip. Dale nastavte
tlacitko rezim editace do rezimu vlozit. Tim bude
zajisténo, ze existujici material se pfi umisténi nového
Klipu posune doprava, aby se pro klip uvolnilo misto
aaby nebyla nckterda cast existujictho materidlu
pfepsana.

Z toho vyplyva, Ze neni nutné klipy koldZze umistovat
na ¢asovou osu presné v bodu stfihu. Lze je vlozit do
projektu na pozici libovolneho snimku.

Nahrazeni existujici Sablony kolaZze: Chcete-li
nahradit existujici Sablonu koldze na casové ose
projektu, podrzte klavesu SHIFT na klavesnici a potom
pretahnéte novou Sablonu na stavajici Sablonu. Novy
klip ptevezme kromé¢ mista také veSkeré upravy
pivodniho klipu. Cary umisténi nakreslené modie
zobrazuji hranice klipu, ktery mé& byt nahrazen. Bez
ohledu na navrzenou vychozi delku novy klip tyto
hranice zdédi.

Piepsani klipi pomoci $ablony kolazi: Pokud chcete
pretahnout Sablonu koldZe na stopu ¢asové osy tak, aby
jednodusSe piepsala ostatni klipy na dané stopé, bez
provadéni zmén zbyvajicich ¢asti casové osy, miizete to
provést nastavenim tlacitka reZim editace do rezimu

Kapitola 6: Kolaz 159



160

nahradit. To, jaka Cast stopy bude piepsana, urcuje
délka klipu kolaze.

Trimovani klipu kolaze
I kdyZ jsou operace trimovani na ¢asové ose stejné pro

klipy kolaze i videoklipy, skute¢ny vysledek trimovani
zavisi na povaze Sablony.

U pln¢ animovanych Sablon, jako je oblibeny rolovaci
titulek, je animace vzdy dokoncena. Rychlost animace
proto zavisi na dobé trvani klipu. Pii zkraceni klipu
tedy animace probéhne rychleji, ale sekvence se
nezkrati.

Klipy, které obsahuji video, naproti tomu mohou byt
trimovany obvyklym zptisobem. Mnoho témat obsahuje
dil¢i videoklip s proménnou délkou. Pokud je néktery
Z nich pfitomen, je mozné klip prodlouzit az na délku,
kterou umozni dil¢i klip — neomezené, pokud je dil¢i
Klip staticky obrazek.

Prechody a efekty

Piechody lze pouzit na zacatku a na konci klipt kolazi
stejné, jako je tomu u ostatnich klipti.

Jako obvykle je mozné pridat ke klipim kolazi video
efekty a zvukové efekty a celému obsahu dat vyraz
klipu. Existuje vSak nckolik efektli, které nejsou pro
pouziti s klipy kolazi k dispozici, napiiklad Rychlost.

Chcete-li ke klipu kolaZze piidat efekt, klepnéte
pravym tlac¢itkem mysi na klip kolaze na ¢asové ose a v
mistni nabidce zvolte moZnost Oteviit Editor efekti.
Také muzete efekt pretahnout mysi z knihovny piimo
na klip. Efekty najdete v knihovné v ¢asti Kreativni
prvky.
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Chcete-li upravit, kopirovat nebo odstranit efekt
u klipu kolaze, klepnéte pravym tlac¢itkem mys$i na
purpurovou ¢aru podél horniho okraje klipu a zvolte
odpovidajici moZnost v mistni nabidce Efekt.

Anatomie Sablony

Chceme-li se podivat na ptiklady toho, jak funguji
témata, podivejme se blize na téma ,,50. Iéta moderni*,
které obsahuje pét Sablon.

VSechny tyto Sablony vtomto konkrétnim tématu
pouZivaji stejny design pozadi — abstraktni rolujici
vzor. Ten je vidét potfad s vyjimkou segmentli videa
umisténé¢ho na cely snimek. Barva vzoru je nastavena
pomoci ovladaciho prvku parametru, ktery je u kazdé
z téchto Sablon k dispozici v Editoru kolazi.

Nyni se postupné podivejme na jednotlivé Sablony,
abychom vidéli, jak jsou konstruovany z prvku — klipt
a titulkt — ktere zadate v Editoru kolazi.

Uvod: Sablona tuvodu obvykle zadina —
néjakou animaci, véetné titulkl, a konci w —‘l
videem umisténym na cely snimek. Nas '
ptiklad ,,50. léta moderni* dodrzuje tento model.

Rolujici animace na pozadi prochazi vétSinovou casti
této sekvence. Vramci animace se zobrazi dva
upravitelné titulky. Ty piredstavuji na nize uvedeném
diagramu ¢ary na panelu Animace. Oba titulky pfipluji
do snimku a zase zné&j odpluji (tmava barva c&ary)
s jeden a pul sekundovou pauzou na statické zobrazeni
(svétla barva cary).
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Schematickd reprezentace Gvodni Sablony v tématu
Moderna 50.let pri  vychozi délce priblizné
14 sekund.

Soucasné s tim, jak druhy titulek mizi ze snimku, spusti
se animovany panel obsahujici dil¢i klip s b&Zicim
videem. Do c¢asového useku 11:18 se video v klipu
Sablony zvétsi na velikost celého snimku a ziistane
Vtéto podobé do konce (bild cast panelu Video
v diagramu).

Ve vychozim nastaveni je délka tohoto Klipu Sablony
14:00:00. Zaclenény videoklip zaéina s pevnym
¢asovym posunem 7:03 a bézi do konce. Jeho délka je
tedy 06:27:00. Kdyz je vas dil¢i videoklip dostatecné
dlouhy, miiZzete prodlouzit celkovy klip a rozsifit tak
cast, kdy je video zobrazené na cely snimek. Tato
moznost je indikovana v diagramu vySe Sipkou na
konci panelu Video.

Volny piechod A: Sablony volného
prechodu spojuji dvé sekvence videa na
cely snimek néjakym druhem animace.
Prvni piiklad volného ptechodu =zacina dvéma
sekundami videa na cely snimek, potom nastane
oddaleni, které odhali sestavu n¢kolika video paneld
spusténych soucasné. Piiblizeni koncového dil¢iho
klipu vede do rozsifitelné ¢asti videa na cely snimek.
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Animace

Volny prechod A integruje vice zdrojii videa.

Volny piechod B: Tento volny piechod
pIni  zadkladni Ukol propojeni dvou
videoklipti jednodussim zpiisobem nez

v pfedchozim piipad€. Prvni dil¢i klip zac¢ind na celém
snimku, potom dojde k jeho oddaleni a soucasnému
odpluti z prohlize¢e pii otacivém pohybu. Kdyz se
dostane do zobrazeni zadni strana otacejiciho se panelu,
uvidite druhy klip, ktery nahradi ten prvni. Panel se
priblizi a zaplni snimek na konci klipu.

Animace

Volny prechod B vytvori jednodussi prechod.

Znovu je mozné segment na celou obrazovku druhého
dil¢iho klipu prodlouzit roztazenim klipu Sablony na
casove ose.

Volny prechod C: Tento ptechod je
podobny volnému piechodu B stim 1
rozdilem, Ze plujici video panel bude

mit uprostied jedno otoceni navic, aby se do sekvence
dostal dalsi dil¢i klip.

Animace

Volny prechod C zahrnuje preklenujici dilci videoklip.
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Koncovy dil¢i klip je opet mozné prodlouzit.

s

Konec: Ugel koncové Fablony je [ &= =
zrcadlovy k twéelu tivodni 3ablony a r’ \
vtomto piikladu je témét piesné Al
zrcadlena i interni struktura. Video na cely snimek
ustoupi  plujicimu panelu, ktery uvolni cestu
animovanym titulkim — pfesné opacné nez tomu bylo
ve vyse popsané Uvodni sekvenci. Jediny rozdil spoc¢iva
v tom, Ze v tomto ptipadé nelze ¢ast klipu zobrazenou
na cely snimek prodlouZit.

Animace

Koncova Sablona je v podstaté zrcadlovym obrazem
Uvodni Sablony.

0‘0 EDITOR KOLAZI

V Editoru kolazi je moZzné upravovat Klip kolaze zadanim
vlastnich dil¢ich klipt a dalSich uprav. Editor 1ze vyvolat
z klipu kolaze, jakmile je umistén na Casovou osu
projektu, dvojitym klepnutim na klip nebo vybérem
moZnosti Upravit koldZ v mistni nabidce klipu.

Pouziti Editoru kolazi

Kazda Sablona kolaze ma vlastni sadu blokii pro video
obsah a fotograficky obsah, kterou pfedstavu;ji
umistovaci zony V Editoru kolazi. VétSina Sablon ma
alespont jednu, maximalni pocet je Sest. U nékterych
jsou k dispozici také titulky a dalSi parametry, podle
toho, co je potieba k upraveni specialnich funkci.
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Editor kolazi je rozdélen na pét Casti. Na levé strané
nabizi kompaktni verze knihovny pfistup k videim a
fotografiim. Pravad strana obsahuje panel pro Upravy
véetné textovych poli a dalSich ovladacich prvki
vyzadovanych parametry Sablon. Prehrdva¢ zobrazuje
vysledky vaSich zmén. Pod nédhledem se nachdzeji
umist’ovaci zony pro vase videa a snimky.

VnitFni trimovani klipa kolazi

Kdyz Sablona kolaze zacind nebo konc¢i uzivatelsky
nastavenym videem na cely snimek, jak tomu casto
byva, umoziuje casova osa Editoru kolazi upravit
pocatecni akoncovy cas, tj. délku trvani Casti videa
zobrazené na cely snimek. Klepnutim na Gchyt
a pretazenim doleva nebo doprava upravte jednotlivé
délky trvani. Délka trvani stfedni casti  klipu
(animovana cast) se piislusné zkrati nebo prodlouZi.
Pokud chcete nastavit pocatecni a koncovou ¢ast, aniz
by to ovlivnilo délku trvani stiedni ¢asti, klepnéte mezi
Uchyty a pietahnéte je.
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Cast okna Editor kolazi s casovou osou (dole) a
umistovacimi zonami pro video nebo snimky (ve
stredu). Spodni casti knihovny a prehravace se
nachazeji vlevo a nahore uprostied (v uvedeném
poradi). Chcete-li oFiznout pocatecni nebo koncovou
cast klipu, klepnéte na manipulacni uchyty
(teckované casti ¢ary) a pretahnéte je do pozadované
pozice. Klepnutim mezi uchyty (na plné care) a
pretazenim obou soucasné zménite umisténi stredni
casti klipu, aniz byste upravili jeji délku.

Podrobny popis struktury Sablony naleznete v ¢asti
Anatomie Sablony na strané 161.

Prace s umist'ovacimi zonami

Mazani v umistovacich  zénach: Chcete-li
z umistovaci zony odstranit dil¢i klip, klepnéte do zony
pravym tla¢itkem mysi a z mistni nabidky vyberte
ptikaz Odebrat média.

Ztlumeni zvuku dil¢iho Kklipu: Nékteré umistovaci
zony jsou oznaceny symbolem zvuku, ktery oznacuje,
ze zvukova cast jakéhokoli videa bude v této zoné
zahrnuta do zvuku klipu kolaze. Pokud nechcete zvuk
pouzit, ztlumte dil¢i klip klepnutim na symbol zvuku.

Zvoleni za¢atku dil¢iho Kklipu: Video v
umistovaci zoné lze upravit tak, aby
zaCinalo po urCitém posunu v dil¢im
klipu. Klepnéte na jezdec zacatku klipu
nachazejici se pod umistovaci zonou a jeho pretazenim
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nastavte Uvodni snimek. Pro jemné Upravy lze vyuZit
klavesy se Sipkou vpravo a vlevo.

Pokud je umistovaci zobna, se kterou pracujete,
Vv daném casovém indexu aktivni, bude nahled odrazet
jakékoli zmény uvodniho snimku. Kdyz dolad’ujete
uvodni snimek dil¢iho klipu, je vhodné nastavit pozici
jezdce do umisténi, kde bude néhled prehravace nejvic
napomocny.

PouZitim jezdce zacatku klipu nezménite pozici dil¢iho
Klipu v rdmci Sablony ani jeho dobu trvani. Namisto
toho pouze vyberete, ktera ¢ast dil¢iho klipu se pouzije.
Pokud nastavite pro zacatek dilciho klipu takovy posun,
ze prehrdvani videa skonci, zatimco jeho zdéna bude
stale aktivni, bude se az do konce ptidéleného Casu
zobrazovat posledni snimek dil¢iho klipu.

Piidani efekti do umist'ovacich zén: Video efekty
nebo zvukové efekty nelze ptidavat piimo k dil¢imu
klipu kolaze. Misto toho pfipravte dany usek videa se
vSemi poZzadovanymi efekty jako samostatny filmovy
projekt a potom tento projekt pietdhnéte mysi do
umistovaci zény. Je vsak tieba myslet na to, ze
piifazeni slozitych filmovych projektt do umistovacich
z6n kolazi mlze vyrazné zvysit zatizeni procesoru a
paméti v projektu, ve kterém jsou vyuzivany.
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KAPITOLA 7:

Editor titulkt

Editor titulkti aplikace Avid Studio predstavuje
vykonny nastroj pro vytvaieni a editaci animovanych
titulki a dalSi grafiky. Rozsdhld sada textovych a
obrazovych efektli a nastrojii poskytuje nepteberné
moznosti pro vizualni ztvarnéni vaseho filmu.

-----

Oblasti okna Editor titulkii: @ vyber predvoleb;
® knihovna; © okno editace; @ panel nastaveni;
© panel nastrojit a ® seznam vrstev.

Toto jsou hlavni oblasti oka Editor titulkil (viz ¢isla ve
vySe uvedeném obréazku):

1. Oblast pro vybér predvoleb obsahuje karty pro
ptedvolby Vzhledy a Filmy, pficemz ptedvolby
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jsou na kazdé karté uspotradany podle stylti. Vzhled
je vizualni styl vrstev textu a tvarii v ramci titulku.
Film je animacni sekvence, kterou lze pftifadit
libovolné vrstvé, ale nejCastéji je piifazena textu.
DalSi informace naleznete v ¢asti Piedvolby
vzhledl (strana 177) a Ptedvolby filmi (strana
179).

Presunutim ukazatele mysi nad libovolnou
pfedvolbu zobrazite nahled vysledného titulku.
Jedingm klepnutim pouzijete piedvolbu pro
aktualni vrstvu. Aplikovany vzhled lze ptizptsobit
pomoci panelu nastaveni.

Knihovna obsahuje prostfedky pro sestavovani
titulkt. Karty v celé horni ¢asti poskytuji pfistup ke
vdem médiim a obsahu. Tato kompaktni verze
knihovny je funkéné shodnd s plnohodnotnou
knihovnou popisovanou v Kapitole 2.

Okno Editace je hlavni pracovni oblasti pii
vytvareni nebo upravach titulki. Umoziiuje zobrazit
nahled titulku, ktery muzete piimo editovat. Blizsi
informace naleznete na stran¢ 191.

Panel nastaveni obsahuje sbalitelné dil¢i panely
pro kazdou ze tii kategorii nastaveni: Nastaveni
textu, kterym se fidi styl a velikost textovych
titulkti; Vzhled nastaveni pro konfiguraci pisma,
okraji a stind a Nastaveni pozadi pro konfiguraci
vrstvy pozadi titulku.

Panel nastroji obsahuje ¢tyfi skupiny ovladacich
prvkl. Zleva doprava: nastroje Pridat text a Pridat
tvar, sada ovladacich prvki pro zachazeni s textem,
kompletni sada ovladacich prvka pro ovladani
posunu, vcetné tlacitka smycky, a dva ¢asové kody
zobrazujici dobu trvani titulku a aktualni pozici
ptehravani.
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10. Seznam vrstev: Kazdy graficky nebo textovy

prvek tvofi v titulku vrstvu, coZz je seskupeni
takovych vrstev. Nepruhledné ¢asti jednotlivych
vrstev zakryvaji vrstvy pod nimi. Nejspodn&jsi
vrstva mize zakryvat pouze pozadi.
Kromé nazvia jednotlivych vrstev obsahuje seznam
vrstev také Casovou osu animace, kterd zobrazuje,
kdy je kazda vrstva aktivni a jaké filmy byly k
jednotlivym vrstvam piitazeny. Tyto vlastnosti Ize
upravit pfetazenim mysi.

Postup vytvafeni obrazku ve vrstvach se nazyva
kompozice. JelikoZz se informace v jednotlivych
vrstvach uchovévaji samostatné a spoji se pouze tehdy,
kdyZ je obrazek zobrazen na vystupu, je mozné se ke
kompozici kdykoli vratit a ptidat nové vrstvy nebo
stavajici vrstvy upravit, zménit jejich potradi, odebrat je
nebo nahradit.
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Vytvareni obrazku ve vrstvach zacind prdazdnym
rameckem (vlevo nahore). Kostkovany vzorek
predstavuje prihlednost. Ackoli pozadi miize mit
prithledné nebo prusvitné ploch, zde pro zretelnost
pridame nepruhledné pozadi (0) a poté nékolik vrstev
za sebou s urcitych neprithlednym obsahem (1, 2, 3).
V konecné kompozici (vpravo dole) vzdy vyssi vrstva
zakryva nizsi vrstvy.

I———
Spusténi a (a ukonceni) Editoru titulka

Editor titulkli 1ze vyvolat dvéma zplsoby: dvojitym
klepnutim na libovolny titulek v knihovné ¢i na asové
ose projektu nebo klepnutim na tlaitko Titulek na
panelu nastrojti Casové osy projektu.

Kliéova slova v nazvech titulkt

Nékteré z titulkl, které jsou k dispozici v knihovné,
maji prahledné oblasti, pfes které se zobrazuje obsah
stop ve vrstvdch pod nimi. Nazvy vSech téchto titulka
obsahuji klicové slovo ,,pfekryv*.
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Titulky pfes celou obrazovku zadné pruhledné oblasti
neobsahuji: zabiraji cely snimek videa. Jejich nazvy
obsahuji kli¢ové slovo ,,na celou obrazovku®.

V knihovné lze hledanim ptislusného kli¢ového slova
snadno zobrazit také pouze titulky konkrétniho typu.

Tip: Pfi hledani titulku v knihovné také miuzZete
vyzkouset hledani dalSich klicovych slov, naptiklad
,valeni®, ,odvaleni®, ,,posun®, ,nadzev* ¢i ,titulek”.

Zavrieni Editoru titulka

Pokud chcete Editor titulkt zavfit, postupujte jednim
Z nasledujicich zptisobu:

e V dolni ¢asti Editoru titulkl klepnéte na tlacitko OK.
Pokud jste titulek otevieli z knihovny, zobrazi se
vyzva k uloZeni ptipadnych zmén titulku pod novym
nazvem. Jestlize jste titulek otevieli z ¢asové osy,
stane se novy nebo aktualizovany titulek soucasti
aktuélniho projektu.

e V dolni c¢asti Editoru titulkd klepnéte na tlacitko
Storno. Jakékoli provedené zmény jsou zruseny.

¢ Klepnéte na tlacitko S pravé horni ¢asti okna.
Jde o stejnou akci jako pii klepnuti na tlacitko
Storno, s tou vyjimkou, Ze pokud jste provedli
zmény, budete mit pfilezitost je pred zavienim
ulozit.

Kapitola 7: Editor titulku 173



Nabidka Soubor

Pomoci ptikazi v nabidce Soubor v Editoru titulki 1ze
ukladat titulky v systému souborti pocitace nebo nacitat
uloZene titulky pro Upravy.

Otevrit titulek: Pomoci tohoto pfikazu miZete nacist
titulek ze slozky soubort v pocitaci nebo v siti. Pokud
jste v aktudlné otevieném titulku pted pouzitim tohoto
ptikazu provedli zmény, budete mit moznost praci pred
pokracovanim uloZit.

UloZit titulek a Ulozit titulek jako: Tyto standardni
ptikazy spolu s predchozim ptikazem slouzi k exportu
titulki do jinych pocitaci a ke sdileni titulk
s ostatnimi uZivateli aplikace Avid Studio.

0‘0 KNIHOVNA

¢
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Knihovna se v Editoru titulkli zobrazuje jako panel s
kartami na levé strané¢ okna. Karty v celé¢ horni Casti
poskytuji pfistup ke vSem médiim a obsahu. Toto
kompaktni zobrazeni knihovny je funkéné shodné s
hlavnim zobrazenim popisovanym v Kapitole 2.Pti
uprave titulkli nabizi knihovna nejzajimavéjsi moznosti
v ¢astech Fotografie, Video a Filmové projekty.
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% Fotografie: fotografie

L

scenérie

Kompaktni verze knihovny v Editoru titulkii nabizi
pristup k médiim na stejné komplexni urovni jako jeji
plnohodnotnd verze. Uplné informace naleznete
v Kapitole 2.

Pridani médii knihovny k titulku
Chcete-li k titulku pfidat video nebo fotografii,
pretahnéte je z knihovny do okna editace. Novy prvek
bude vytvoien ve vychozi velikosti na misté, kam ho do

okna editace pretahnete. Prvky Ize libovolné
presunovat, otacet nebo ménit jeho velikost.

Chcete-li ptidat video nebo fotografii jako pozadi
titulku na celou obrazovku, pfetdhnéte je mysi do
umistovaci zony pozadi dil¢itho panelu Nastaveni
pozadi. Podrobné informace naleznete v &asti
Nastaveni pozadi na stran¢ 184.

Video nebo fotografii také muazete pouzit jako
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vyplii pro pismo, ohrani¢eni nebo stin textu. Chcete-li
to provést, pfidejte nejprve pismo, ohranieni nebo stin
k nastaveni vzhledu pomoci tlacitek Pridat (viz
ilustrace). Potom pietdhnéte fotografii nebo video do
umistovaci zony napravo od vypinée.

0‘0 VYBER PREDVOLEB

Diky funkci pro vybér piedvoleb Editoru titulkl lze
rychle vytvofit atraktivni titulek. Po zadani textu a se
stdle vybranou textovou vrstvou mizete jedinym
Klepnutim mySi pro tuto textovou vrstvu pouZit
kteroukoli z ptfedvoleb vzhledu. Aby bylo pouziti
predvoleb jesté jednodussi, zobrazuje se v okné editace
pfi presunuti ukazatele mysSi na libovolnou ikonu
vzhledu néahled vysledku titulku pouzitim vzhledu pro
aktualni vrstvu.

I v ptipad¢, Ze mezi pfedvolbami nemtizete najit piesné
pozadovany vzhled, mlzete Casto uSetfit Cas tim, Ze
zacnete s takovou predvolbou, kterd je vasi predstave
nejblize, a potom ji upravite v dil¢im panelu Vzhled
nastaveni.

Vzhledy

€ standardni € Stin

Vybér predvoleb s vybranou kartou Vzhledy.
Klepnutim na nazev jedné z uvedenych skupin
predvoleb se zobrazi sada ikon.
Titulky lze vizudlné vylepsit nejlépe pomoci animaci.
V ¢asti pro vybér predvoleb klepnéte na kartu Filmy.
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Tti  skupiny piedvoleb, které jsou k dispozici,
odpovidaji jednotlivym fazim vrstvy.

Filmy

© Zadat @) Zdoraznéni € Konec

Predvolby Filmy jsou usporadany do kategorii podle
role, jakou hraji pri vstupu, zobrazovani a vystupu
vrstvy.

Stejné jako v piipadé vzhledd Ize i u filmi zobrazit
nahled jejich zobrazeni v titulku pfesunutim ukazatele
mysi na libovolnou ikonu ptedvolby. Jakmile se pro
nektery z filmd rozhodnete, muzete ho aplikovat
jedinym klepnutim.

I ——
Predvolby vzhledt

Karta Vzhledy funkce pro vybér titulkti Editoru titulka
nabizi vizualni styly, které mtiZzete pouzit u vrstev textu
a tvaru v titulku.

Nahled vzhledu

Chcete-li zobrazit nahled konkrétniho vzhledu u
konkrétni vrstvy, nejprve vyberte vrstvu, pak oteviete
kartu Vzhledy v ¢asti pro vybér predloh a presuite
ukazatel mySi nad miniatury. Pfi presunuti ukazatele
my$i nad miniaturu se v okné editace zobrazi nahled
titulku tak, jak se zobrazi, pokud by na né& byl
aplikovan vybrany vzhled. Diky tomu lze okamzité
zjistit vysledny efekt v daném kontextu.

Aplikovani vzhledu

Chcete-li pouZit na vrstvu textu nebo vektorové grafiky
prednastaveny vzhled, vyberte nejprve vrstvu tim, ze na
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ni klepnete mysi v okné Editace (strana 191) nebo v
seznamu vrstev (strana 199). Vzhled muzete také
pouzit u vice vrstev soucasné, kdyz vyberete vice
vrstev nebo skupinu vrstev (strana 206).

Vzhledy
© standardnl € Stin © FKosy ©Q 5obrysy

[0 O 'OSE

Vildagecs 2o 28 - Vzhlady... 20-Vzhledy ..
| 18- \l'zl'uled'yI Iososwézknsen[ .

Chcete-li zacit pouzivat vzhledy, vyberte skupinu
predvoleb: Standardni, Stin, Kosy nebo S obrysy.
Presunutim ukazatele mysi nad miniatury zobrazite
nahled predvoleb. Klepnutim na miniaturu danou
predvolbu pouzijete pro aktualni vrstvu.

Jakmile jste vrstvu nebo vrstvy vybrali, pouzijte vzhled
jednim z nasledujicich zpiisobii:

e Klepnéte na jeho miniaturu v casti pro vybér
ptedvoleb.

o Pfetdhnéte miniaturu z €asti pro vybér ptedvoleb do
vrstvy v okné editace.
Pretahnéte miniaturu z ¢asti pro vybér predvoleb do
libovolnych vrstev nebo skupinu vrstev v zahlavi
seznamu vrstev.

Klonovani stylu

Namisto pouziti pfedvolby jako takové muzete vzhled
klonovat jako soucast stylu, ktery v ptipadé textovych
vrstev zahrnuje informace o pismu a atributech vzhledu
jako takového. Dosdhnete toho tim, Ze v mistni nabidce
vrstvy v okné editace zvolite piikaz Kopirovat atributy
a Vv mistni nabidce cilové vrstvy zvolite ptikaz Vlozit
atributy.
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Predvolby filmu

Karta Filmy c¢asti pro vybér piedvoleb obsahuje
animacni postupy, diky kterym lze v Editoru titulkil
dosahovat takovych vysledktu. Tyto filmy jsou
pfifazeny pouze jednotlivym vrstvam v titulku a s nimi
operuji. Filmy jsou rozd€leny do tfi tiid na zaklade
doby zobrazeni titulku, kterou ovlivni: Vstup,
Zdiiraznéni a Konec.

e Vstupni film ovladd prvotni zobrazeni vrstvy
Vv pribéhu titulku.

e Film pro zdiiraznéni nuti divaky soustedit se na
obsah titulku tim, Ze béhem jeho zobrazeni provede
urcitou akci, kterd upouta pozornost.

o Film pro konec zobrazeni vrstvy zrusi a dokon¢i tim
jeji prabéh.
U kazdé vrstvy je povolen jeden film kazdého typu.

VSechny filmy jsou vSak volitelné a je také mozné, aby
filmovy titulek Z&dné filmy neobsahoval.

Kolekce filmu

V kazdém ze tii typl filmu Ize vétSinu animaci seskupit
do nékolika standardnich tfid podle jejich zaméteni.

Filmy pro pismena pracuji na urovni jednotlivych
pismen v textovém titulku (ostatni typy vrstev jsou
povazovany za vrstvy tvofené jedinym pismenem). Ve
vstupnim filmu Otaceni pismen se naptiklad pismena
v textové vrstvé nejprve zobrazi svym okrajem a poté
se postupné otac¢i na misto, dokud vSechna nemaji svou
obvyklou orientaci.
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Filmy pro slova pracuji podobné, nejmensi jednotkou
pro animace vSak jsou slova. Ve vstupnim filmu Slova
zespodu se slova ve vrstvé postupné vynoifi na své
pozici z dolni ¢asti rdmecku.

Filmy pro fadky jsou urCeny pro vrstvy s vice fadky
textu, které jsou postupné zpracovany. Ve vstupnim
filmu Radky zezadu jsou jednotlivé fadky textu
zobrazovano po perspektivni draze, jakoby ptichazely
zpoza divéka.

Filmy pro stranky se projevi u celé vrstvy najednou.
Ptikladem je vstupni film Valeni sudu, ktery vrstvu
»privali“ na pozici shora, jako by byla namalovana na
stén¢ neviditelného sudu.

Nastaveni odpovidajicich vstupnich a ukoncovacich
filmu

Vétsina vstupnich filmi ma odpovidajici ukoncovaci
filmy, se kterymi je Ize spojit a dosdhnout poZadované
vizualni konzistence. Naptiklad vrstvu, ktera se na
zaCatku zobrazi pomoci filmu Slova z nekonecna, 1ze
nakonfigurovat tak, aby jeji zobrazeni skon¢ilo pomoci
filmu Slova do nekonecna. Tento druh konzistence je
vSak pouze volitelny, neni pozadovan, a filmy vsech tfi
typi miZete michat a kombinovat jakymkoli
zptisobem.

Filmy
© Zadat € Zdoraznéni € Konec

04 — Filmowy =
trailer 15

Zdurazneni a Konec. Kazda vrstva titulku muize
pouZit jeden film kazdého typu.
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Nahled filma

Chcete-li zobrazit nahled konkrétniho filmu na
konkrétni vrstvé, nejprve vyberte vrstvu a pak oteviete
kartu Filmy v ¢asti pro vybér piedvoleb a piejdéte mysi
nad miniaturu, kterd vas zajima. Soucasn¢ se spusti
smycka ndhledu animace titulku v okné Editace, takze
ihned uvidite vysledny efekt.

Pridani filmu
Chcete-li k urcité vrstvé ptidat urcity film, nejprve vrstvu
vyberte a poté postupujte jednim z nasledujicich zptisobti:

e Klepnéte na miniaturu filmu v ¢asti pro vybér
predvoleb.

e Pietahnéte miniaturu filmu 2z ¢asti pro vybér
pfedvoleb do pfistupné vrstvy (takova, ktera neni
zakryta jinymi vrstvami) v okné editace.

e Pfetahnéte miniaturu filmu z ¢asti pro vybér
ptedvoleb do jakychkoli vrstev nebo skupin vrstev
v zahlavi seznamu vrstev.

Po pouziti kteréhokoli z téchto postupt se film piida
Kk vrstvé a nahradi v dané vrstveé stavajici film stejného
typu, pokud existuje. Podrobné informace o praci
s filmy v seznamu vrstev ziskate v ¢asti Seznam vrstev
na strané 199.

“‘ VYTVARENI A EDITACE TITULKU

Titulek v Editoru titulkti aplikace Avid Studio je
sestaven z prvka Ctyt typu:
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Vrstva pozadi: Ve vychozim nastaveni je pozadi plné
prihledné. U piekryvnych titulkll je to obvykle to, co
uzivatel vyzaduje. Pro specialni ucely nebo u titulki
pfes celou obrazovku muzete jako pozadi zvolit barvu,
barevny piechod, obrazek nebo video. Pro flexibilnéjsi
Upravy obsahuje nastaveni pozadi také moZnost
nastavovat prihlednost. Viz ¢ast Nastaveni pozadi na
stran¢ 184.

Vrstvy videa a obrazki: Prostiedky, které vytvari tyto
vrstvy, pochédzi z casti Videa, Fotografie a Filmové
projekty knihovny. Tyto vrstvy podporuji stejné
operace jako vrstvy textu a tvari kromé pouziti
vzhledu.

Vrstvy textu a tvara: Jednd se o vektorové vrstvy, coz
znamena, Ze nejsou uloZeny ve formé rastrovych obrazki
jako soubory videa a fotografii, ale jako urcity recept na
znovuvytvoreni obrazka z rovnych a zakiivenych tseki
Car, u kterych lze pouzit vlastnosti (napf. barvu)
a specialni efekty (napt. rozmazéani). Podobné jako vrstvy
videa a obrazku lze tyto vektorové vrstvy pietdhnout,
ménit jejich velikost, otacet a seskupovat a miizete u nich
pouzit filmy. Na rozdil od ostatnich vrstev je vSak mtzete
upravit také pomoci vzhledl z ¢asti Vzhledy v €asti pro
vybér ptedvoleb. Podrobnosti naleznete v ¢asti Piedvolby
vzhledt na strané 177.

Filmy: Filmy jsou animacni postupy, které lze pouzit
na kteroukoli vrstvu v kompozici titulku kromé pozadi.
Filmy Ize vybirat a aplikovat na karté Filmy v ¢asti pro
vybér piedvoleb. Jakmile film pouzijete u vrstvy,
muzete upravit jeho ¢asovani na ¢asové ose v seznamu
vrstev. Dalsi informace naleznete v casti Predvolby
filmu (strana 179) a Seznam vrstev (strana 199).
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Vytvareni vrstev textu a tvaru

Pokud chcete vytvorit vrstvu textu,
klepnéte na tladitko Pridat text, v zéhlavi
casové osy seznamu vrstev, nebo jednoduSe dvakrat
klepnéte na prazdnou oblast v okn¢ editace. Zobrazi se
nova vrstva s vychozim textem. Text bude automaticky
vybran a jakmile za¢nete psat, bude nahrazen.

Chcete-li vytvorit vrstvu tvaru, klepnéte
na tlacitko Pridat tvar (napravo od tlacitka s
Pridat text) a vyberte polozku z mistni nabidky.
Dostupné tvary jsou kruh, ¢tverec, elipsa, obdélnik,
svisla a vodorovna pilulka a trojuhelnik. Po provedeni
vybéru se ve stfedu okna Editace zobrazi nova vrstva
s danym tvarem a vychozi velikosti.

Editace vrstev

Ve zbyvajici casti této kapitoly jsou uvedeny
podrobnosti o editaci pozadi a vrstev v Editoru titulkd.

o Pokud chcete ziskat informace o vlastnich Upravach
vrstvy pozadi, prejdéte k Casti Nastaveni pozadi,
ktera nasleduje nize.

e Informace o presunovani, zmeén¢ velikosti, otaceni
a zménach uspotfadani vSech typt vrstev popredi
naleznete v casti Okno Editace na stran¢ 191
a Seznam vrstev na stran¢ 199.

e Informace o editaci textu a nastaveni vlastnosti textu
naleznete v ¢asti Text a nastaveni textu na strané

194.

e Vybér vice polozek a jejich seskupovani je popsano
v Casti Prace se skupinami vrstev na strané 206.

¢ A konec¢né, pokud chcete ziskat informace o editaci
filmt na ¢asové ose seznamu vrstev, piejdéte k ¢asti
Seznam vrstev na stran¢ 199.
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Nastaveni pozadi

Na rozdil od vrstev v poptedi titulku neni specialni
vrstva pozadi zobrazena v seznamu vrstev a nelze ji
upravit v okn¢ editace. Namisto toho se pozadi ovlada z
panelu Nastaveni pozadi.

»  Mastaven|textu
*  Vzhled nastavenl
¥ MNastaveni pozadi

¢ W Prihlednost

m

& Zachovat pomeny,

Panel Nastaveni pozadi umozZiiuje vytvorit pozadi
titulku. Mala oblast nahledu slouzi jako tlacitko
Voli¢c barvy a také cil pretazeni pro videa nebo
Snimky z knihovny. Zde je nabidka Pomér stran
oteviena klepnutim na tlacitko vyse.

Vychozi pozadi pro titulek je pln¢ prihledné. Pokud se
titulek zobrazi v horni stopé¢ na Casové ose projektu,
budou videosnimky a dalSi snimky na stopach niZze
viditelné za poptedim titulku.

Pokud chcete vytvorit pozadi s jednou barvou nebo
barevnym prechodem, klepnéte na oblast ndhledu
pozadi. Tim vyvolate dialogové okno pro vybér barvy
vcetné nastroje Kapatko, ktery umoznuje vybrat barvu
z kteréhokoli mista uvnitf okna Editor titulkd.

Pokud budete chtit zvolit pozadi s barevnym
ptfechodem, mizete zvolit kartu Prrechody v horni Casti

palety barev. Dal§i znacky ptechodli lze nastavit
klepnutim mys$i pod pruhem piechodu. Znacky
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prechodii lze odebrat tak, Ze je mysi pretahnete ve
svislém sméru mimo oblast pruhu.

Chcete-li jako pozadi pouZit videa nebo staticky
obréazek, pietahnéte danou polozku z ¢asti Videa nebo
Fotografie v knihovné do oblasti nahledu pozadi, ktera
také slouzi jako umistovaci zona.

Pokud chcete, aby bylo pozadi prisvitné, umistéte
jezdec prithlednosti mezi polohu pln¢ prihledného
(zcela vlevo) a plné neprihledného pozadi. Dvojitym
klepnutim na jezdec obnovite plnou prithlednost.

Pro vraceni pozadi do vychoziho stavu (bez pozadi)
klepnéte na ikonu koSe.
00|
Nastaveni vzhledu

Panel Nastaveni nabizi piistup k ¢asti Nastaveni
vzhledu, kde miiZzete prozkoumat, upravit, pfidat nebo
odstranit jednotlivé vrstvy podrobnosti, které se
ptekryvaji a vytvéareji tak urcity vzhled.
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*  Nastaven|textu
¥ Vzhled nastavenl

Vzhied: Uroven modre = A, 8, %

¥ Pismo m -
OsazeniX 'O
Odsazeniy 'O
Velikost 0a3
Rozmazanl 0.1
Prihlednost 1
Vyplf

» Okraj 1

» Stin 1

»  Nastaven| pozadi

Klepnutim na Sipku Nastaveni vzhledu na panelu
Nastaveni oteviete dilci panel, kde lze upravovat
vzhled vrstvy. Vedle ndzvu aktudlné vybrané
predvolby (Modré zkoseni) se nachazeji ti tlacitka
pro vytvareni novych vrstev podrobnosti. Otevieny je
panel pro Detail pisma, pod nim jsou zaviené panely
pro Okraj 1 a Stin 1.

Existuji tfi typy vrstev podrobnosti: pismo (povrch),
okraj a stin. Tyto tfi typy se neliSi nastavenim, které
podporuji, ale vychozi pozici, ve které budou vloZzeny
do seskupeni wvrstev. Pokud nékterou =z nich
nepfetdhnete mimo vychozi pozici, bude vrstva
podrobnosti pismo vzdy nahofe, pod ni bude vrstva
okrajii a nakonec vrstva stini. Po vytvofeni lze
podrobnosti podle potieby jakkoliv pietdhnout nahoru
nebo dolt.
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Pismo, okraj a stin. Nové podrobnosti o pismu (vlevo
nahore) jsou pridany nad nejvyssi stavajici vrstvu
pisma. Nové podrobnosti o okrajich a stinech jsou
pridany pod nejspodnéjsi vrstvu prislusného typu.

Vlastnosti jednotlivych vrstev podrobnosti Ize upravit
pomoci ovlddacich prvkt na rozbalovacich panelech
v Editoru vzhledi.

K dispozici jsou nésledujici podrobné vlastnosti:

e Posun X, Posun Y: Tyto jezdce slouZi k nastaveni
polohy vrstvy podrobnosti vzhledem k nominalni
poloze textu nebo grafiky, u které je vzhled pouzit.
Rozsah posunu je od -1,0 (vlevo nebo dole) po +1,0
(vpravo nebo nahote). Maximalni posun ptredstavuje
jednu osminu $ifky a jednu osminu vySky pracovni
oblasti v okn¢ Editace.
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V tomto piikladé byl u jedné vrstvy textu pouzit
vzhled se tfemi vrstvami podrobnosti. Vrstvy
podrobnosti jsou konfigurovany stejné, kromé
hodnot posunu, nasledujicim zpisobem: doleva
nahoru (-1,0, 1,0), na stfed (0, 0), doprava dola (1,0,
-1,0).

Velikost: Tento jezdec nastavuje tloustku segmentt
pouzitych k vykresleni textu nebo grafiky od nuly do
2, kde hodnota 1 ptedstavuje vychozi tloustku.

Tento ptiklad zahrnuje tfi vrstvy podrobnosti
s riznymi hodnotami velikosti. Zleva doprava: 0,90,
1,0, 1,20. Vizualni efekt ruzné velikosti zavisi na
vychozi tloust'ce tahli ve vrstvé. V textové vrstvé to
zavisi na typu pisma a jeho zvolené velikosti.

Rozmazani: S rostouci hodnotou tohoto jezdce,
kterou lze nastavit v rozmezi 0 az 1, je vrstva
podrobnosti stale vice rozmazana a neurcita.
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Vrstvy podrobnosti v tomto piikladé se 1isi pouze
nastavenim rozmazani. Zleva doprava: 0.15, 0, 0.40.

e Priithlednost: Tento jezdec nastavuje prihlednost
vrstvy podrobnosti v rozsahu 0 (prthlednd) do 1
(neprithlednd).

e Vyplii: Klepnutim na tlacitko vzorniku barev
oteviete ovladaci prvek pro vybér barvy, ve kterém
lze nastavit barvu vyplné vrstvy podrobnosti.
Ovladaci prvek pro vybér barev obsahuje také
tlac¢itko Kapéatko pro vybér barvy z libovolného
mista v Editoru titulku.

Chcete-1i nastavit pozadi s barevnym ptechodem,
zvolte tladitko Prechody v horni Casti palety barev.
Dalsi znacky ptechodt lze nastavit klepnutim mysi
pod pruhem piechodu. Znacky prechodl Ize odebrat
tak, ze je mysi pretdhnete ve svislém sméru mimo
oblast pruhu.

Prace s vrstvami podrobnosti

Krom¢ nastaveni vlastnosti stdvajicich  vrstev
podrobnosti 1ze piidat podrobnosti kteréhokoli ze tii
typl, odstraniovat podrobnosti a ménit pofadi vrstev
podrobnosti nad sebou.

Pokud chcete vrstvu podrobnosti pridat, RN
klepnéte na jedno ze tfi malych tlacitek v

pravém hornim rohu ¢asti Vzhled nastaveni. Zleva
doprava tyto tlacitka slouzi k vytvofeni nové vrstvy
pisma, okraje a stinu. Umisténi nové vrstvy
podrobnosti v jejich seskupeni je urceno jejim typem,
jak je popsano vyse.

Vrstvu podrobnosti lze odstranit klepnutim na
tlac¢itko odpadkového kose v zahlavi editacniho panelu
podrobnosti.
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Pokud chcete vrstvu podrobnosti piejmenovat,
dvakrat klepnéte na jeji nazev, zadejte pozadovany
novy nazev a stisknéte klavesu ENTER.

Chcete-li vrstvu podrobnosti skryt, klepnéte na
teCkovanou ikonu prepindni viditelnosti v zahlavi
podrobnosti.

Chcete-li zaviit nebo otevrit panel pro editaci vrstev
podrobnosti, klepnéte na tlaitko se Sipkou na levé
stran¢ zahlavi.

Pokud chcete zménit usporadani  vrstev
podrobnosti, pietahnéte zahlavi panelu pro editaci do
nového umisténi. Pokud wvzhled, ktery upravujete,
obsahuje vice nez dvé nebo tii vrstvy, postup bude
snazsi, pokud nejprve panely zaviete, aby bylo celé
seskupeni vrstev viditelné najednou.

UlozZeni vlastniho vzhledu

Po dokonceni uprav vlastniho vzhledu mtzete vzhled
ulozit skupiny piedvoleb Moje vzhledy klepnutim na
tlagitko UloZit vzhled El na panelu zahlavi nastaveni
vzhledii. Pfed ulozenim je vhodné vzhled pfejmenovat.
Ptfejmenovani provedete tim, ze dvakrat klepnete na
aktualni nazev v nastaveni, zadate popisny nazev pro
vzhled a stisknete klavesu ENTER.

Kdyz je vzhled ulozen, miizete ho kdykoli nacist
prostiednictvim ¢asti pro vybér predvoleb (v ¢asti Moje
vzhledy).
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Okno Editace

Okno editace je hlavni oblasti pro zobrazeni nahledu
a provadéni Uprav v Editoru titulkdi. Zde miZete ménit
usporddani a velikost vrstev popfedi v titulku
a libovolné je otacet.

Prvnim nezbytnym krokem u vétSiny Uprav je vybér
vrstvy nebo vrstev, které chcete upravit. Zvolené vrstvy
jsou vykresleny v ramecku s osmi ovladacimi body pro
upravu velikosti a uichytem pro otaceni v horni ¢asti pro
otaceni vybéru v krocich po jednom stupni. VétSinu
typlt vrstev lze uchopit a ptetdhnout do nového
umisténi tim, Ze klepnete pfimo na ovladaci ramecek.

Otoceni tvarového objektu v okné editace. Mensi
tecka v horni stredové casti ovladaciho ramecku je
uchyt pro otaceni vrstvy. Chcete-li vrstvu otocit,
klepnéte na jeji uchyt pro otaceni a tahnéte mysi. Po
presunuti ukazatele mysi nad uchyt pro otoceni se
Ukazatel mysi zmeni na kruhovou Sipku.

U textovych a tvarovych vrstev miiZze byt ¢ast obsahu
vrstvy zobrazena mimo ovladaci ramecek. K tomu
dochézi, pokud je jedna z podrobnosti ve vzhledu
definovana s vodorovnym nebo svislym posunem,
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ktery podrobnost oddaluje od nominalniho umisténi
vrstvy. Dalsi informace naleznete na strané 177.

Operace s vrstvami v okné Editace

Operace popsané v této kapitole se tykaji jedné vrstvy,
ale jejich provadéni lze rozsifit 1 na vice vrstev
soucasné. Dalsi informace naleznete v ¢asti Prace se
skupinami vrstev na stran¢ 206.

Pokud chcete vybrat vrstvu v okné editace, klepnéte
v obdélniku vrstvy mysi. Tim zobrazite ovladaci
ramecek vrstvy, ktera je pfipravena kK Upravam.

Vrstvy reaguji na klepnuti mySi kdekoli v jejich
vymezujicim  obdélniku  (vybrany obdélnik je
zobrazeny jako ovladaci rdmecek). To znamend, Ze
moZné& nebudete moci manipulovat s vrstvou, ktera je
viditelna pouze proto, ze lezi pod prihlednou oblasti v
obdélniku jiné vrstvy. Pokud chcete v takovém piipade
pomoci mysi provadét upravy, je nutné nejprve skryt
vyssSi vrstvy, jak je popsdno v Casti Seznam vrstev.

cvwr

Chcete-li presunout nékterou netextovou vrstvu,
klepnéte kdekoli v jejim obdélniku a pretdhnéte ji do
nového umisténi.

Pokud chcete  presunout
textovou  vrstvu, umistéte
ukazatel mySi pobliz okraje
ovladaciho ramecku vrstvy tak
dlouho, dokud se nezobrazi
ukazatel pro pretazeni
(Ctyfsmérna Sipka) a poté ji béznym zplsobem
pfetdhnéte.  Klepnutim  uvnitf  ramecku  jako
U netextovych vrstev piimo aktivujete rezim uprav
textu. Podrobné informace naleznete dale v Casti Text
a nastaveni textu.
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Chcete-li zménit velikost vrstvy, ale zachovat pomér
jejich stran, klepnéte na bod v rohu ovladaciho
ramecku a pretdhnéte jej smérem ven nebo dovnitt,
dokud nedoséahnete poZzadované velikosti.

Pokud chcete zménit velikost vrstvy a upravit
pomér jejich stran, klepnéte na bod na bocni strané
ovladaciho ramecku a pretahnéte ho. Postupnou
upravou velikosti pomoci bodli ve stiedu pfilehlych
stran muzete dosahnout libovolné pozadované velikosti
a pomgéru stran.

Chcete-li vrstvu oto¢it, klepnéte na jeji uchyt pro
otaceni a pretdhnéte ji. Lepsi kontrolu nad otacenim
dosahnete, pokud pfi pretahovani presunete kurzor
mysi mimo stfed otadfeni. Dels§i vzdalenost od stiedu
umoziuje definovat mensi uhel mezi dvéma polohami
mysi.

Pokud chcete zménit umisténi vrstvy v seskupeni
vrstev, klepnéte na ni pravym tlac¢itkem a z mistni
nabidky zvolte jeden z ptikazli v podnabidce Poradi:
Prenést do pozadi, Prenést dozadu, Prenést do popredi,
Prenést vpred. Pro vSechny Ctyfi operace jsou
k dispozici piihodné klavesové zkratky. V ptislusném
poradi to jsou kombinace CTRL+Minus, ALT+Minus,
CTRL+Plus a ALT+Plus.

Dalsi moznosti jak zménit poradi vrstev, které muze
byt vhodnéjsi u titulkt, kde se n€kolik vrstev piekryva,

v v

strané 199.

Chcete-li odstranit vrstvu, vyberte ovladaci ramecek
(nebo ho vyberte v seznamu vrstev) a potom stisknéte
klavesu DELETE. Pfipadn¢ mulzete pouzit piikaz
mistni nabidky Odstranit vrstvu. Pokud je textova
vrstva v rezimu Uprav textu, vztahuje se pfikaz
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Odstranit (a stisknuti kldvesy DELETE) pouze na text
ve vrstve, nikoli na vrstvu samotnou.

Text a nastaveni textu

Pies vSechny grafické vymozenosti Editoru titulkd je v
mnoha ptipadech primarnim divodem pro pouZiti
titulki text, ktery obsahuji. Editor proto obsahuje
nekolik specializovanych moznosti, které zajist'uji, aby
text vypadal pfesné tak, jak chcete. Operace s textem,
kterymi se budeme zabyvat, zahrnuji:

o editaci textu

e zmeénu pisma, velikosti pisma a styli
e nastaveni zarovnani a sméru textu
 kopirovani a vkladani vlastnosti textu.

o 24

stextem je okno editace a panel Nastaveni textu.
Z hlediska nastaveni stylu pro vrstvu textu je take
dulezitda ¢ast Vzhledy v c&asti pro vybér piedvoleb
a panel Vzhled nastaveni. DalSi informace naleznete
v ¢asti Predvolby vzhledd (strana 177) a Nastaveni
vzhledu (strana 185).

Rezim editace textu

Jak je popsano jinde, pii pretahovani vrstvy textu je
nutné klepnout na okraj ovladaciho ramecku a ne do
n¢j, abyste vrstvu nahodné nepifepnuli do rezimu
editace textu. U operaci, které jsou zde popsany, vsak
budeme potiebovat pravé rezim editace textu. V nové
vytvotfené vrstvé textu je rezim editace jiz aktivovany:
muzete okamzit¢ zacit psat a nahradit vychozi text.

Avid Studio



Pokud chcete aktivovat editaci stavajici vrstvy,
klepnéte kamkoli uvnitf ovladaciho rdmecku. Rezim
editace textu se aktivuje a dal$i ¢asto pozadovany krok
— vybér vesSkerého stavajiciho textu ve vrstvé -
probéhne automaticky, ¢imz vam uSetii cas. Jako
obvykle je vybrany text zvyraznén.

E =1 Clarendon Cn BT B50 72 : A X

B I U

oo
fiina

Textova vrstva, ve které je veSkery text zvyraznény.
Ovladaci prvky pro editaci textu v zahlavi zleva
doprava nastavuji styl pisma (tucné, kurziva,
podtrzené), zarovndni a smér textu a nazev a velikost
pisma. V reZimu editace textu ma ukazatel mysi nad
vrstvou tvar velkého tiskaciho pismene I, jak je
znazornéno na obrazku.

Pokud chcete upravit samotny text, za¢néte psat.
Zvyraznény text zmizi a nahradi jej text, ktery
zadavate. Béhem psani je aktudlni misto, kam text
vkladate (misto, kam se vkladaji nové zadané znaky)
oznacen svislou ¢arou.

Pokud chcete pfidat novy text, ale zaroven zachovat
puvodni text, pfepnéte vrstvu do reZzimu editace
a klepnéte na pozadovany bod vlozeni nebo bod
vloZeni presunte pomoci klaves se Sipkami.

Nez zalnete psat, muzete také
zvyraznit (a posléze nahradit)

pouze &ast textu: pietdhnéte pies :lmi}yl
... b
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znaky ukazatel mysi nebo podrzZte stisknutou klavesu
SHIFT a vyberte znaky pomoci klaves se Sipkami.
Muzete také trojitym klepnutim vybrat veskery text
vrstvy nebo dvojitym klepnutim na slové vybrat pouze
dané slovo. Kone¢né chcete-li znovu vybrat veskery
text ve vrstvé, mlzete pouzit myS nebo klavesy se
Sipkami, jak je popsano vySe, nebo standardni
klavesovou zkratku CTRL+A.

Panel Nastaveni textu

Dil¢i panel Nastaveni nachazejici se zcela nahote je
tato skupina ovladacich prvki pro Gpravy a nastaveni
stylu obsahu aktudlni vrstvy textu.

Pouziti textového pole

V piipadech, kdy je text v okné¢ editace obtizné
ptistupny nebo dokonce zcela neptistupny pro upravy,
jsou textova pole v panelu dalSim praktickym
zpusobem, jak vybrat a upravovat text. Tento zplsob
prace doporucujeme v piipade, ze se text na aktualni
poloze jezdce nachazi mimo obrazovku, k ¢emuz muze
dojit v ptipadé€, Ze se pouzivaji filmy. Textové pole se
pii psani postupné rozbaluje a je mozné do né¢j zadat az
tfi fadky textu. Pokud napisete jesté dalsi text na dalsi
radky, je pfidan posuvnik.

Uprava stylu zvyraznéného textu

Vétsina ovladacich prvkl textu Editoru titulkli vam
bude pravdépodobné piipadat povédomd diky
pouzivani podobnych ovladacich prvki v jinych
aplikacich. Z nich se zvyraznéného textu tykaji pouze
nasledujici ovladaci prvky:

Styl pisma: Pokud chcete u zvyraznéného m
textu nastavit tuné pismo, kurzivu nebo
podtrzené pismo, pouzijte piepinace v zéhlavi nebo
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standardni klavesové zkratky CTRL+B, CTRL+l
a CTRL+U. Kdyz je urcita volba stylu pisma aktivni, je
odpovidajici tlacitko rozsvicené.

Nazev pisma: Titulky jsou tim pravym mistem, kde
muzete experimentovat s riznymi pismy, takze tento
rozeviraci seznam budete pravdépodobné pouzivat
casto. Pokud mate v pocitaci hodné typil pisma, mtze
byt seznam velmi dlouhy. Navigaci si usnadnite tim, Ze
po stisknuti prvniho pismene nazvu se v seznamu ihned
pfesunete na jeho odpovidajici abecedni ¢ast. Klepnéte
na pozadované pismo nebo se na nazev posuiite pomoci
klaves se Sipkami a stisknéte klavesu ENTER.

* A
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Chcete-li vybrat pismo, oteviete rozeviraci seznam
a klepneéte na pozadované pismo. Pismo bude pouzito
pouze u aktualné vybraného textu.

Velikost pisma: Editor titulkii nabizi (e
v . o o , . . + A&
nékolik zplsobti nastaveni velikosti

pisma. Novou hodnotu muzete zadat piimo do
edita¢niho pole pro velikost pisma (az do hodnoty 360)
nebo mizete v sousedicim rozeviraciho seznamu
zobrazit seznam velikosti. Dale napravo jsou tlacitka
pro zmenseni a zvétSeni pisma ménici velikost
v intervalech, které se vzrlstajici velikosti pisma
rostou.
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Kopirovani a vkladani stylli textu

U textovych a tvarovych vrstev muzete vzhledy mezi
jednotlivymi vrstvami kopirovat pomoci piikazi
kontextovych nabidek Kopirovat atributy a Vlozit
atributy (které 1ze zobrazit klepnutim pravym tlac¢itkem
mysi na ovladdaci ramecek v okné editace), aniz byste
museli otevirat C¢ast Vzhledy v casti pro vybér
ptedvoleb.

U textu touto operaci replikujete také néazev, velikost
astyl pisma ze jedné textové vrstvy do druhé. Tuto
operaci lze pouZit také u c¢aste¢né vybraného textu
v rdmci textovych vrstev.

Zarovnani textu

U titulkt s vice fadky textu poskytuje E
Editor titulki standardni nabidku

moznosti zarovnani textu. Vychozi zarovnani nové
textové vrstvy je na stied (ptikaz Zarovnat na stied
V rozeviracim seznamu), pii kterém jsou jednotlivé
faddky v dostupném prostoru vyrovnany podle
vodorovného stiedu. Dal§imi moznostmi jsou piikazy
Zarovnat vlevo, Zarovnat vpravo a Zarovnani.

Smér textu

Editor titulk@i obsahuje nabidku osmi moZnosti
sméru textu, aby bylo mozné dodrzet odlisné
konvence v riznych jazycich, které upravuji smér psani
radek textu, a dosdhnout maximalni grafické flexibility.
Tyto moznosti, které doplituji moznosti zarovnani textu
popsané vyse, maji vliv nejen na zptisob, jakym je text
zobrazen, ale také na funkci standardnich klaves, napft.
Home a End.
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Uprava stylu pomoci vzhledu

Jak jiz bylo popsano v casti
Predvolby vzhledd na strané 177, |
vzhled textovych a tvarovych vrstev
lze zménit pouzitim vzhledd z ¢asti |
pro vybér ptedvoleb. U textove
vrstvy s ¢astecné vybranym textem se pouziti vzhledu
projevi pouze u zvyraznéné¢ho textu. V principu lze
samostatny vzhled pfifadit kazdému jednotlivému
znaku Vv titulku.

0‘0 SEZNAM VRSTEV

¢

Seznam vrstev, ktery zabira vétSinu spodni ¢asti okna
Editoru titulkdi, ma dva sloupce: jeden pro zahlavi
vrstev a jeden pro stopy Casové osy. Zahlavi obsahuje v
kazdém ftadku nazev vrstvy a tlacitko viditelnosti.
Napravo od zéhlavi je stopa ¢asové osy, ktera slouzi
jako graficky editor pro ovladani doby zobrazeni vrstvy
v ramci celého titulku a doby trvani filma, které byly
dané vrstvé pfifazeny.
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Leva cast seznamu vrstev obsahuje zdhlavi vrstev.
Napravo je casova osa animaci, kde je uvedeno
casovani jednotlivych vrstev a filmu, které u nich
byly pouZity a které lze upravit. (Na obrazku je
zndzornéna pouze ¢dst casové osy nejvice vlevo.)

Pokud byl titulek, ktery upravujete, otevien
z Filmového editoru nebo Editoru disk(, ¢asova osa
ptredstavuje aktualni délku klipu. Chceete-li ho upravit,
vratte se do Casové osy projektu a tam proved’te stiih
titulku.

Pokud byl titulek otevien z knihovny, a neni proto
vazan na klip v projektu, lze jeho délku upravit
v Editoru titulkd. Nastavte poZadovanou dobu trvani
zadanim hodnoty pfimo do pole Doba trvani napravo
od panelu nastroji ¢asové osy. VSechny vrstvy budou
relativné upraveny podle nové zadané doby trvani.

Krom¢ zahlavi vrstev a asové osy obsahuje seznam
vrstev jeSt¢ panel nastroji, na kterém je umisténo
nékolik dilezitych skupin ovladacich prvkl (viz ¢ast
Panel néstroji seznamu vrstev nize).

Prace se seznamem vrstev

Seznam vrstev je Casova osa s nckolika stopami
koncepcéné velmi podobnd samotné projektové Casové
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ose. Neékteré operace, naptiklad ty, které provadite
pomoci filmu, jsou vSak specifické pro Editor titulkd.

Operace s vrstvami

Postupy, které jsou zde popisovany, jsou provadény
v oblasti zadhlavi seznamu vrstev.

Vybér vrstev

Klepnutim na zahlavi vrstvy v seznamu vrstev docilite
stejného vysledku jako pifi vybéru vrstvy v okné
Editace (a naopak). Nazev vrstvy se zvyrazni a zobrazi
se ovladaci ramecek vrstvy. Je mozné vybrat i vice
vrstev pomoci standardnich kombinaci klaves systému
Windows, kdy stisknete klavesu a klepnete mysi:
SHIFT+Klepnuti (rozsifeni vybéru), CTRL+klepnuti
(pfepnuti  vybéru jednotlivé polozky) a SHIFT+
CTRL+klepnuti (rozsifeni vybéru od posledni polozky,
na kterou jste klepnuli). Dalsi informace o pouZiti
vicenasobného vybéru naleznete v ¢asti Prace se
skupinami vrstev na stran¢ 206.

Nazvy a pfejmenovavani vrstev

Pti vytvoteni nové vrstveé ptideli Editor titulk vychozi
nazev na zékladé nédzvu prostiedku nebo nazvu
souboru. JelikoZ vychozi nédzvy ¢asto dostatecné
nepopisuji obsah vrstvy, mize byt uzitecné u titulku,
ktery obsahuje vice vrstev, pojmenovat vrstvy
vlastnimi nazvy tak, aby bylo na prvni pohled snadné
poznat, ktery nazev patii které vrstve.

Nazev noveé textové vrstvy je stejny jako vychozi text
(,Sem zadejte text.”). Pokud vrstvu nepojmenujete
vlastnim nédzvem, bude jeji nazev odpovidat textu,
ktery do ni zadate. Jakmile textovou vrstvu
pfejmenujete, dalsi upravy textu nebudou mit na jeji
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nazev vliv. Vychozi chovani ndzvu vsak lze obnovit
nastavenim prazdného nazvu.

Chcete-li primarni vrstvu pfejmenovat, klepnéte na jeji
nazev. Otevie se pole pro upravy, ve kterém bude
stavajici nazev zvyraznény. Zadejte novy nazev a pak
upravu nazvu dokoncete stisknutim klavesy ENTER
nebo klepnutim my3i mimo edita¢ni pole.

Zména usporadani vrstev

Jak jsme vidé€li na stran¢ 192 (Operace s vrstvami v
okné¢ Editace), polohu vrstvy v seskupeni vrstev lze
upravit pomoci piikazii v mistni nabidce Vrstva nebo
pomoci klavesovych zkratek, napi. CTRL+Plus (Vrstva
» Prenést do popredi).

Seznam vrstev nabizi pfimocatejsi
postup: jednoduse vrstvu pretahnéte
na nové misto v seznamu. To je
uzitecné zejména v situacich, kdy je
obtizn¢ piekryvajici se vrstvy
vybrat mysi. Pii pretahovani vrstvy
se v mist€, kam bude vrstva
umisténa po uvolnéni tlacitka mysi,
zobrazuje ¢ara pro vlozeni.

Pokud vyberete vice vrstev (viz Cast Vybér vrstev
vyse), miiZete na nové misto pretdhnout nékolik vrstev
najednou.

Skryti a zamknuti vrstev

Slozity titulek se pfi pfidavani vrstev
do kompozice a filml k vrstvam miize
velmi rychle stat nepiehlednym. Ke zjednodusSeni
takovych situaci napomaha tlacitko viditelnosti na
pravé stran¢ zahlavi vrstvy.
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Klepnutim na tlacitko viditelnosti ve tvaru oka vrstvu
docasné odstranite z okna Editace. Informace o vrstvé
a jejim nastaveni jsou uchovany, ale budete moci
pracovat s jinymi vrstvami, aniz by vam skryté vrstvy
branily ve zobrazeni nebo v praci s vrstvami pomoci
mySsi. Dal§im klepnutim na toto tlacitko viditelnost
vrstvy obnovite.

Panel nastrojti

Ovladaci prvky a hodnoty v zahlavi jsou seskupeny do
¢tyt skupin. Zleva doprava:

o Tlacitka Pridat text a Pridat tvar
umoziuji vytvorit noveé
vektorové vrstvy, u kterych lze
pouzit vzhledy z C¢asti pro vyber |J A Emasmmm
piedvoleb. Po klepnuti na [ERERSEEHETERTN
tlagitko Pridat text se ihned Wk i ko
pfidd novad textovd vrstva [ETEEES
s vychozim vzhledem a textem.
Namisto pouziti tlacitka Pridat Mercurius
text mizete jednoduse dvakrat
klepnout mysi v kterékoli prazdné oblasti okna Editace.
Klepnutim na tlacitko Pridat tvar oteviete mistni
nabidku, ze které mulzete vybrat konkrétni tvar jako
obsah nové vrstvy.

e Kazdé z tlacitek Zarovnat, Seskupit
a Poradi otevie mistni nabidku s piikazy
tykajicimi se vice vrstev. Tyto piikazy jsou popsany
Vv Casti Prace se skupinami vrstev na stran¢ 206.

e Tlacitka posunu umoznuji zobrazit nadhled titulku,
aniz byste museli ukoncit Editor titulkd. Funkce
téchto tlacitek zleva doprava: opakovat prehravani,
prejit na zacatek, prejit zpet o jeden snimek,
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prehrat/pozastavit, prejit vpred o jeden snimek
a prejit na konec.

fbk 14 14 4 B > Bl Bl

Tlacitko Opakovat prehravani po spusténi opakuje
danou sekvenci ve smycce. Chcete-li piehravani
zastavit, klepnéte kamkoli v okné editace nebo znovu
klepnéte na tlacitko Opakovat prehravani. Jako
obvykle je ptehravani mozné pohodIné¢ zastavit
a spustit stisknutim klavesy MEZERNIK.

e Pomoci tla¢itka Hlasitost systéemu a ztlumeni lze
upravit hlasitost reproduktoru systému. Tato funkce
neméni hlasitost zvuku klipti na ¢asové ose.

® éaSOVJ; kéd zobrazuje [T
dobu  trvani titulku
a aktualni polohu jezdce asové osy seznamu vrstev
v hodinach, minutach, sekundach a snimcich.
U titulkti, které nepochazeji z knihovny, ale pfimo
z projektu, se poloha jezdce zobrazuje relativné
k zacatku cCasové osy projektu, nikoli k zacatku
Klipu.

Editace vrstev a filmu

Po vytvoteni vrstvy je délka jejiho trvani nastavena na
celou dobu trvani titulku, jehoz je soucasti. Pokud
chcete pro prvni zobrazeni vrstvy v zobrazeném titulku
nastavit prodlevu nebo nckterou z vrstev zakazat,
pretahnéte konec vrstvy na c¢asové ose stejnym
zpusobem jako pfi editaci klipti na ¢asové ose projektu.
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Titulek pripomind scénu, na které jsou vrstvy jako
herci, kteri prichazeji odehrat svuj part a poté opét
odejdou. Upravou délky zobrazeni vrstev na casové
ose seznamu vrstev dosahnete prresného nacasovani
Jjejich prichodii a odchodii.

U kazdé vrstvy jsou povoleny az tfi filmy- jeden od
kazdého typu. Ty se na Casové ose zobrazuji také,
pri¢emz zde lze také upravit délku jejich trvani. Vstupni
a koncové filmy jsou ukotveny k ptislusnym hranicim
délky zobrazeni vrstvy, ale konec vstupniho filmu
a zacatek koncového filmu lze pomoci mys$i volné
upravovat. Pokud vrstva obsahuje film pro zdiiraznénti,
zabira film zbyvajici nevyuZzitou délku zobrazeni (aZz do
celkové délky titulku).

TFi vrstvy s filmy. Horni vrstva obsahuje pouze film
pro zdiiraznéni (souvisla cara), ktery proto zabirda
celou dobu zobrazeni vrstvy. Spodni vrstva obsahuje
vstupni a koncovy film, mezi nimiz je staticky
interval. Stredni vrstva obsahuje vSechny tri typy
Sfilmii. Vstupni film je oriznuty (vSimnéte si kurzoru ve
tvaru vodorovné cary). Pri zméné jeho trvani se
délka filmu pro zduraznéni automaticky upravuje tak,
aby zcela vyplnil zbyvajici cas.
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Pokud chcete nahradit néktery z filmd pouZitych ve
vrstvé, jednoduse piidejte novy film obvyklym
zpusobem: stavajici film stejného typu bude nahrazen.
Chcete-li film odstranit, aniz byste jej nahradili jinym,
vyberte vrstvu a klepnéte na maly znak ve tvaru
pismene x uprostied ¢asové osy filmu.

Prace se skupinami vrstev

Seznam vrstev Editoru titulkti umoziuje seskupovat
vrstvy docasné nebo trvale.

Chcete-li vytvorit docasnou skupinu, pouZzijte
standardni postupy pro vybér vice polozek v okné
Editace nebo na panelu ndastroji Seznam vrstev.
Zmény, napt. pouziti vzhledu, poté mizete provadét u
vSech cleni skupiny soucasné. Skupina zlstane
pohromadé, dokud neklepnete na jinou vrstvu nebo do
prazdné oblasti v okné Editace, kdy se vrstvy opét
rozdéli. V docasné skupin€ jsou ovladaci ramecky
jednotlivych vrstev zobrazeny vSechny soucasné.

Pokud chcete vytvorit trvalou skupinu, vytvoite
nejprve docasnou skupinu a poté klepnéte na tlacitko
pro seskupeni na panelu nastroji Seznam vrstev (nebo
pouzijte piikaz Skupina z mistni nabidky Seskupeni
u kteréhokoli ¢lena skupiny). Po vytvofeni zlstane
skupina pohromadé, dokud ji vyslovné nerozdélite
pomoci tlacitka nebo ptikazu nabidky Rozdélit nebo
pfetazenim c¢lenti skupiny v seznamu vrstev mimo
skupinu. K dispozici je jesté piikaz Zménit seskupeni,
ktery automaticky obnovi posledni skupinu, kterou jste
rozdélili.
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Pokud vyberete trvalou skupinu, zobrazi se sdileny
ovladaci ramecek, ktery zahrnuje vSechny jeji Cleny.
Ovladaci ramecky jednotlivych ¢lend skupiny nejsou
viditelné.

Trvalé skupiny maji v seznamu vrstev vlastni polozky
zahlavi a stopu Casové osy. Zahlavi skupiny lze rozbalit
nebo shalit tak, aby zobrazilo nebo skrylo zahlavi
vrstev, které jsou jejimi ¢leny. Po otevieni skupiny jsou
zahlavi jejich vrstev oproti zahlavi skupiny odsazena.

Bézna vrstva a skupina se tremi vrstvami v seznamu
vrstev. Casovd osa zndzoriiuje, Ze u skupiny a u
jednoho z jejich clenii byly pouzity filmy. Ukazatel
mysi je umistén tak, aby skupinu sbalil, ¢imz by se
skryly ndzvy vrstev, které jsou cleny skupiny.

Docasné skupiny a trvalé skupiny reaguji na mnoho
ptikazt, které jsou podrobné popsany nize, odlisné.

Poznamka: I kdyz vrstva patfi do trvalé skupiny, lze ji
vybrat jednotlivé v okné editace (pokud neni
momentaln¢ vybrana dana skupina) nebo v seznamu
vrstev. Clena vrstvy lze dokonce pfidat do docasné
skupiny s dal$imi vrstvami uvnitf nebo mimo trvalou
skupinu.
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Vybeér vice vrstev

Prvnim krokem pfti vytvareni skupiny je vybér nékolika
objektl, ze kterych se bude skupina skladat. V okné
Editace to miiZzete provést dvéma zptsoby:

e Klepnutim a ptetazenim pomoci mySi vyznacte
obdélnik vybéru, ktery bude zahrnovat vSechny
objekty, jez chcete seskupit. Nebo:

e Klepnutim na prvni objekt, ktery ma skupina
obsahovat, stisknutim tla¢itka CTRL a naslednym
klepnutim na dal$i poZadované objekty skupiny.

Jinou moznosti, jak vybrat vice polozZek, je pouZit
seznam vrstev, jak je popsano vyse v cCasti Prace se
seznamem vrstev.

Jinou mozZnosti, jak vybrat vice poloZek, je pouZzit
seznam vrstev, jak je popsano vySe v Casti Prace se
seznamem vrstev.

Operace okna editace u skupiny vrstev

Docasné 1 trvalé¢ skupiny lze otdet a meénit jejich
umisténi a velikost.

Chcete-li zménit umisténi skupiny, pietahnéte ji do
nového mista stejné, jako by §lo o jednotlivou vrstvu.

Pokud chcete otocit trvalou skupinu, pietahnéte
uchyt pro otaceni u sdileného ovladaciho ramecku.
Vsichni ¢lenové skupiny se oto¢i kolem spolecného
stiedu jako planety obihajici kolem Slunce.

Pokud chcete otocit dofasnou skupinu, pictahnéte
uchyt pro otaCeni kteréhokoli ¢lena skupiny. VSichni
Clenové skupiny se oto¢i kolem vlastnich stfedii jako
planety otacejici se kolem vlastni osy.

Pokud chcete zménit velikost trvalé skupiny,
pretahnéte kterykoli ovladaci bod sdileného ovladaciho
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ramecku. Velikost celé skupiny se zméni, jako byste
natahovali pruznou plachtu, na které jsou vSechny
vrstvy namalovany.

Pokud chcete zménit velikost docasné skupiny,
pretdhnéte kterykoli ovladaci bod ovladaciho ramecku
kteréhokoli €lena skupiny. Velikost jednotlivych vrstev
se zméni ruzn€. Roztdhnou se nebo smrsti na svém
misté kolem vlastniho stfedu.

Stejn¢ jako u operaci s jednotlivymi vrstvami pfi
ptetazeni ovladaciho bodu v rohu zistane pfi operacich
zmény velikosti skupin zachovan pomér stran, zatimco
pfi pretazeni ovlddactho bodu na strané ramecki
muzete pomer stran zmenit.

PouZziti vlastnosti u skupiny

Jakmile vyberete docasnou skupinu, projevi se zména
kterékoli vlastnosti u vSech ¢lent skupiny, u kterych
Ize danou vlastnost pouZit:

e Pokud pouZijete vzhled, ziskaji dany vzhled
vSechny textové a tvarové vrstvy ve skuping.

e Pokud pridate film klepnutim pravym tlacitkem
mysi na ikonu filmu a vybérem ptikazu Pridat do
vybranych vrstev, bude vysledek stejny, jako byste
jej pridali ke kazdému ¢lenu samostatné.

e Vyberete-li pismo nebo zménite-li jiny atribut stylu
textu, bude aktualizovan kazdy textovy Clen doCasné
skupiny.

S vyjimkou prvniho postupu maji trvalé skupiny pro

tyto operace vlastni pravidla:

e PFi pouziti vzhledu je vysledek stejny jako u
docasné skupiny: budou ovlivnény vSechny textové a
tvarové vrstvy ve skuping.
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e Pokud do trvalé skupiny pridate film, bude
skupina pro ucely animace povazovéna za jediny
graficky objekt bez ohledu na znaky, slova nebo
¢ary, které jeji ¢lenové obsahuji. Jednotlivé animace
¢lentt skupiny vSak budou bézet i nadale spolu
s animaci skupiny jako celku.

o Styly textu nelze u trvalé skupiny pouzit.

Zarovnani vrstev v do¢asnych skupinach

Posledni typ operace se skupinou, ktery se vztahuje
pouze na docasné skupiny, je dostupny prostfednictvim
tlacitka Zarovnat skupinu na panelu nastroji Seznam
vrstev. Tt piikazy pro vodorovné a tfi ptikazy pro
svislé zarovnani maji vliv na vSechny ¢leny skupiny
vyjma prvniho vybraného ¢lena, ktery nastavi polohu
textu u ostatnich ¢lend.
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KAPITOLA 8:

Zvuk a hudba

Na video lze pohlizet jako na primarni vizualni
médium. Role ozvuceni ve vasich filmech je ale ¢asto
stejné dilezita jako vyznam obrazkii na obrazovce.

Profesionalni filmy a televizni potady obsahuji
nejriznéjsi druhy zvuki od dialogl po rizné zvuky pfi
Zivych  sekvencich. Ve vaSich filmech bude
nezpracovany zvuk — pivodni nebo  synchronni —
importovan spole¢n¢ s videem a zlstane s nim
svazany, pokud je explicitné neoddélite.

Vétsina komercni produkce také vyzaduje zvukové
efekty  (napiiklad  bouchnuti  dvefmi, narazy
automobild, $t€kani pst) a hudbu na pozadi, kterd
sestava ze scénické hudby slozené specidlné pro film a
pisni¢ek  pfevzatych z nahravek. S nastrojem
ScoreFitter mizete dokonce stisknutim tlacitka vytvorit
stopu hudebniho podkladu v plné délce. Casto je nutné
vlozit komentaie nebo jiné typy upraveného zvuku.

Zvukové funkce v aplikaci Avid Studio

Na ¢asové ose projektu se zvukové klipy chovaji velice
podobné jako klipy jinych typl, ale Casovd osa
obsahuje také n¢které funkce urcené jen pro zvuk.
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Napriklad oblast zahlavi casové osy obsahuje
ptekryvny panel smésovace a na panelu nastroju casové
osy se nachazi tlaCitko pro fizeni dynamiky klipt
pomoci klicovych snimkii.

Nektera dalsi tlacitka na panelu nastroji ¢asové osy
poskytuji také funkce zvuku. Jedno z nich umozuje
vytvofit klip podkladové hudby v nastroji ScoreFitter,
dalsi ve stejné skupiné umoziuje zaznamenat
komentar. Déle se na panelu nastrojii nachézi ptepinaci
tlacitko pro posun zvuku jezdcem, coz umoziuje pfi
posouvani jezdce po ¢asové ose sledovat zvuk v ramci
kratkych trzka.

Knihovna

Zvukové a hudebni klipy vstupuji do vasich videofilmu
prostfednictvim knihovny, kterd zpracovava zvukové
soubory ve formatech WAV, MP3 a dalSich
standardnich ~ formatech. Kdyz chcete piidat
k videofilmu zvukové soubory, miiZzete pietahnout
pozadovanou polozku z prohlize¢e knihovny pfimo na
¢asovou osu projektu.

Opravy a efekty

Nastroje pro opravy Vv editoru zvuku umoziuji pouzit
rizné opravy a upravy zvukovych klipi ve vaSem
projektu, véetné redukce Sumu, komprese a ekvalizace.
Na rozdil od efekt (uvedenych dale) je mozné tyto
nastroje pouzit také u zvukovych polozek v knihovné.
KdyZz pozdé&ji polozku pouzijete v projektu, budou ji
doprovazet provedené opravy. Budete-li chtit, mizete
je dale upravovat zc¢asové osy. Opravy jsou
nedestruktivni, coZz znamena, Ze opraveny zvukovy
soubor nebude zadnym zplisobem zménén.
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Efekty v editoru zvuku poskytuji mnozstvi zptsobi, jak
na casové ose projektu rozsifit zvukové klipy,
transformovat je nebo se s nimi zabavit. Na rozdil od
pravé zminénych nastroju pro opravy lze efekty
pouZivat jen v projektu, nikoli pfimo u poloZzek
knihovny. Efekty obsahuji pfedem nastavené
kombinace parametrd, které lze dale upravit podle
vlastnich potteb.

\/
0‘0 EDITOR ZVUKU

Editor zvuku obsahuje nastroje pro nahledy, analyzu a
manipulaci s digitalnim zvukem ze soubort ve
formatech WAV, MP3 a dalsich typu soubord.
Zahrnuje specialni funkce pro puvodni nebo synchronni
zvukovou stopu vytvorenou béhem zdznamu videa.

Informace o obecném rozhrani editorti zvuku a editord
dalSich médii naleznete v tématu Prehled uprav médii.
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Trimovani a Upravy stereofonni zvukové stopy
videoklipu. Nalevo se nachazi panel monitoru videa
a zobrazeni miseni kanali. Tmava cast zvukové viny
(stred) predstavuje material odstranény z tohoto
stereofonniho zvuku trimovanim na casové ose v dolni
casti. Byl pouzit opravny filtr Kompresor (napravo).

Editor zvuku obsahuje dvé sady nastroji pro rtzné
ucely. Jsou to opravy a efekty. Opravy lze pouzit
u polozek knihovny i klipti na Casové ose projektu.
Efekty Ize pouZit pouze u klipti na ¢asové ose.

Opravy

Pii otevieni z cCasové osy knihovny nebo projektu
poskytuje editor zvuku pfistup k sad€ nastrojii pro
opravy, které umoznuji vytesit bézné potize, jako jsou
naptiklad pfili§ vyrazné sykavky v mluvené feci. Pokud
upravujete  poloZzku  knihovny, budou veSkeré
provedené¢ zmény pii pozd€jSim pouziti v projektu
zachovany. Avsak zmény klipu provedené na ¢asové
0se nemaji mimo projekt, do kterého patii, zddny vliv.

Informace o otevieni editoru zvuku pro pristup k nastrojim
pro opravy a o obecnych funkcich editori médii naleznete
v tématu Prehled uprav médii na stran¢ 107. Popisy
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samotnych néstrojii ziskdte v tématu Opravy zvuku na
stran¢ 219.

Efekty

Jak jsme pravé uvedli, kdyz oteviete editor zvuku na
casove ose projektu, bude obsahovat sadu nastroji pro
opravy, jejichz hlavnim ucelem je opravit chyby médii.
Tyto néstroje je mozné pouzit piimo u polozek
v knihovné i u klipa v projektu.

Pouze u klipii na Casové ose poskytuje editor zvuku
také sadu zvukovych efektd. Ty pfinaseji Sirokou fadu
moznych zplsobl uprav nebo vylepSeni klipa.
Podrobnosti naleznete v tématu Zvukové efekty na
stran¢ 224.

Zobrazeni miseni kanalu

Zobrazeni miseni kanalt umoznuje upravovat trovné
a presmerovavat zvukové signaly z plivodnich pfitazeni
kanali do novych. Zobrazeni miseni kanali miizete
pouzit naptiklad k zhuSténi samostatnych stereofonnich
kanalt do levého nebo pravého monofonniho kanalu.

Panel zobrazeni miseni se ve vychozim nastaveni
otevie ve sloupci ovladacich prvka nalevo, je vSak
mozné ho ptetdhnout do nové dokovaci pozice na
kterékoli strané¢ okna. Pozice ostatnich panelli se po
pretazeni podle potieby automaticky zméni.

Pokud poticbujete funkce, které zobrazeni miseni
kanali neobsahuje, zvazte moznost pouzit u klipu efekt
Sprava kanall. Informace o Spravé kanalli naleznete
v tématu Zvukoveé efekty na strance 224.

Upravy urovné: Klepnutim na jezdec pod indikatory
urovné nastavte hladinu piehravani klipu. Nastavena
hladina bude pouzita vzdy, kdyZ ptehrajete tento klip
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nebo ho pouZijete na asové ose. Cervena oblast na
indikatorech  predstavuje = premodulovani  zvuku,
kterému byste se, pokud je to mozné, méli vyhnout.
Jestlize chcete urCit maximalni uroven, kterou lze
bezpecné pouzit, klepnéte na tlacitko pro normalizaci.

Pi'esmérovani kanalti: Tato rozeviraci nabidka obsahuje
vSechny moznosti pfesmérovani zvukovych signalti, jako
je vyména kanal (napf. z levého na pravy) nebo
kombinaci  dvoukanalového stereofonniho  zvukového
signdlu do jednoho monofonniho kanalu. Presmeérovani
1:1 beze zmén presméruje zvukovy signal.

Zobrazenl misenl kanalG

S
Stereo do levého kandlu

Stereo do pravého kanalu

ry kandl do obou, mono
Pravy kanal do obou, mono

Vybér moznosti Presmeérovani kanadlii v zobrazeni
miseni kanalii. Primo nad seznamem se nachazi
jezdec pro upravy urovné (ve vychozim nastaveni
0dB) Napravo od seznamu se nachazi tlacitko
Normalizovat.

Tlacitko Normalizovat: Tlacitko normalizace se pouziva
pfi kontrole ukézek nactené¢ho zvuku pro uréeni mnoZzstvi
jednotného zvétSeni, které lze pouzit, aniz by doSlo k
ptemodulovani (nezadouci digitalni oriznuti) kterékoli
ukézky. Na rozdil od komprese astanoveni meznich
hodnot, které upravuji dynamiku zvukového materialu,
zachovava normalizace dynamiku diky jednotnému
zvétSeni (nebo zmenseni) amplitudy.
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Graf zvukové viny a frekvenéni spektrum

Graf zvukové viny zvuku se zobrazuje na prostiednim
displeji. Staticky ukazuje, jak se v prubéhu doby méni
amplituda zvuku. Pokud zvuk co nejvice pfibliZite,
budou svislé ¢ary na grafu indikovat jednotlivé vzorky
zvuku. Pii vybéru polozky se graf zvukové viny

zobrazi také v piehravaci v knihovné (zdroj).

Na grafu zvukové viny se zobrazi zmény urovné
zvuku v prubéhu doby. Pri stereofonnim nahrdvani je
graf vodorovné rozdelen, jak je zmdazornéno na
obrazku. Levy kandl se nachazi nejvyse.

Alternativni dynamické zobrazeni stejného zvukového
materialu poskytuje zobrazeni frekvencniho spektra,
které ukazuje zmény sloZeni spektra zvuku béhem jeho
piehravani.

Tlagitka zvukove viny a frekvence v pravé m
dolni ¢asti editoru zvuku umoziuji podle

potieby pfepinat mezi témito dopliujicimi se
zobrazenimi.
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Frekvencni spektrum rozdeluje zvukove signaly podle
frekvencnich pdasem a zobrazuje uroven zvuku
v jednotlivych pasmech. NiZsi frekvence jsou nalevo.
Urovné vybuzeni se zobrazuji jako malé policko nad
jednotlivymi  hlavnimi pruhy, u kterych bylo
V pritbéhu nékolika uplynulych sekund zjisténo
maximalni vybuzeni zvuku.

Ovladaci prvky pro synchronni video

Jestlize upravujete video, které ma synchronni
zvukovou stopu, budou moZnosti pro Upravy videa
i zvuku K dispozici prostfednictvim tladitek Video
a Zvuk v horni ¢asti okna. Pokud se nachazite v editoru
zvuku, je k dispozici takeé panel monitoru videa.

Pfepinac pro video a zvuk

Pokud je k dispozici video, zobrazi

se v horni levé ¢asti obrazovky karta pro ptrepnuti do
editoru videa. Podrobnosti tykajici se ovladacich prvki,
které jsou k dispozici, kdyZz je zvolena karta Video,
ziskate v tématu Opravy videa na stran¢ 120.
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Monitor videa

Pokud pro aktudlné
zvoleny zvuk existuje
synchronni video, otevie
se maly panel
s nahledem videa v horni
levé Casti editoru zvuku.
KdyZ pouZivate nahled
zvuku, umoziuje monitor videa sledovat akce také
vizualné. Kdyz pfepnete do zobrazeni editoru videa,
zobrazi se vam ve stejném umisténi na obrazovce panel
zobrazeni zvukové viny. Viz c¢ast Opravy videa na
strané 120.

Opravy zvuku

Nastroje pro opravy v editoru zvuku jsou Ekvalizér,
Kompresor, Roztahnuti, De-esser a Redukce Sumu.
Kazdy z nich Ize pouzit u polozek v knihovné i u klipt
na ¢asove ose.

Ekvalizér

Ekvalizéry jsou v principu podobné ovladacim vysky
tonu (vySky/basy) zvukového systému, nabizi vSak
dokonalejSi moznosti nastaveni. Tento ekvalizér
rozdé€luje spektrum zvuku do péti frekvencnich pasem,
z nichz kazdé ma stfed na urcité frekvenci s moznosti
nastaveni miry zisku.

Pi‘ednastavené seznamy: V rozbalovacim seznamu Ize
vybrat mnozstvi pevné danych ptrednastavenych voleb:
Muzete naptiklad nastavit efekt ,,hlasu z telefonu®.
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Zisk: S pouZzitim parametru Zisk muizete uréit miru
pfispévku  jednotlivych frekvenénich pasem
k celkovému zvuku (od -18 do +18).

Frekvence: Parametr Frekvence umoziiuje zadat
sttedovou frekvenci jednotlivych pasem.

Oriznout basy a Ofriznout vysky: Tyto ovladace
dokonale odstraniuji  frekvence pod nebo nad
stanovenou hodnotou. Vychozi hodnoty povoluji
vSechny frekvence.

Elovalizeér

Kompresor

Vyberte
predvolbw

Vysoky stfed Hlas

u FALLT]

Pomér

f -
stiednl Y Zasfleni« < Frek.

0 1000

Prah (dB)

‘.F'- fiseal
Nizky stfed ' Zesileni® “_ Frek.
o

Nabah (s)

200
el -
! Zesfleni® " Frek.

0 100

,ﬁ\.)
Otfznoutvytky .=,
20000Hz

Zisk {dB)

Ofiznout basy

Ohyb ktivky (dB)

Nastaveni a predvolby pro opravy zvuku pomoci
funkci Ekvalizér a Kompresor. Veétsina nastaveni
funkce Roztahnuti (neni zobrazeno) je stejna jako u
funkce Kompresor. Podrobné informace naleznete
v jejich popisech.
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Kompresor

Kompresor vyrovnava okamzik po okamziku dynamiku
zvukového signalu, snizuje hodnoty hlasitych c¢asti
asouCasn¢ typicky zdokonaluje celkovy zvuk.
Vysledkem je dojem silngjsiho signélu, i kdyz urovné
vybuzeni nejsou vyssi nez pied kompresi. Mirna
komprese je u Uprav zvuku hudebnich stop pouZivana
velice bézn¢. Kompresi lze kreativné pouzit mnoha
zpusoby v zavislosti na materialu.

Pi'ednastavené seznamy: U filtru pro kompresi Ize
vybirat z fady ptedem vytvofenych sad parametra.

Pomér: Tento ovladaci prvek nastavi pomeér komprese,
coz je velikost komprese pouzitd u casti vstupniho
signalu, které ptesahnou hodnotu nastaveni Prah.
Naptiklad pomér komprese 2:1 znamena, ze pii zvyseni
urovné zdroje o 2 dB nad prahovou hodnotu se uroven
na vystupu zvysi pouze o 1 dB. Povoleny rozsah je 1:1
(bez komprese) az 100:1 (silné omezeni).

Prédh: Vsechny urovné piekracujici tuto hodnotu
nastaveni jsou snizeny o hodnotu nastavenou
U moznosti Pomér. Ztracenou uroven je mozné
kompenzovat pomoci celkového zesileni ovladacem
Zisk.

Nabéh a Dobéh: MozZnost Ndbéh tidi, jak rychle
reaguje kompresor na zvukovy signal, ktery piekrocil
prahovou hodnotu. Vys§i hodnoty zpozdi spusténi,
takze naptiklad kratky nab¢h klavirniho téonu zistane
Cisté rozeznatelny a soucasné bude jako obvykle u déle
trvajicich zvuki pouzita komprese. Dobéh tidi rychlost,
s jakou se komprese vypina, kdyZ signal klesne pod
prahovou hodnotu.

Zisk: Nejlepsi je provadét opravy zisku poté, co jiz
byla provedena komprese.
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Ohyb krivky: Vyss$i hodnota ohybu kiivky zajisti
postupnou kompresi b&hem piiblizovani k prahové
urovni zvuku a oddalovani od této urovné, nedojde tedy
k nahlému pouziti Uplné komprese. Zméni se tak
tonova kvalita komprimovaného zvuku.

Roztahnuti

Pomoci funkce Roztahnuti snizite zisk signalu, které se
nachazeji pod zvolenou prahovou hodnotou. Roztahnuti
pfedstavuje  SetrnéjSi  zplisob omezeni hluénych
nizkouroviiovych signali nez pii ndhlém ofiznuti
prahové hodnoty.

Pomér, Prah, Nabéh, Dobéh: Tyto parametry maji
stejny vyznam jako u funkce Kompresor (viz vyse).

Rozsah: Ridi maximalni moZnou redukci (ztlument).

Blokovani: Urcuje jak dlouho zlstane roztahnuti
aktivni po pocatecnim nabéhu. SniZeni této hodnoty je
uzitecné, kdyZz jsou mezi hlasitéjSimi signaly kratké
prestavky nebo o hodné tissi pasaze, které by nemély
byt zesileny. Pfi takovém pouziti funguje roztdhnuti
jako pohlcovac sumii.

De-esser

Tento zvukovy filtr nenipadné odstranuje rusivé
vyrazné sykavky z nahrané feci. Parametry, které jsou
k dispozici, umoznuji individualni citlivé Gpravy
efektu.

Frekvence: Pomoci tohoto otoéného ovladace
nastavite frekvenci, nad jejiz hodnotou se pouZije
funkce De-Esser.

Rozsah: Pomoci tohoto otocného ovladace je fizeno
maximalni ztlumeni, které bude pouzito u zjisténych
vyraznych sykavek.
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DeEsser

e Redukce Sumu
Vyberte pfedvolbu: i :

Vyberte predvolbu: [Wjichozi

Frekvence

Automatické pfizplsobeni
Odstranit vitr

Nastaveni a predvolby pro opravy zvuku pomoci funkci
De-esser a Redukce Sumu

Redukce Sumu

Pouzitim filtru redukce Sumu mizete snizit nebo
eliminovat neZzadouci Sum na pozadi. Tento filtr reaguje
dynamicky na zmény mnozstvi a druhd Sumi
v materialu.

Redukci Sumu lze pouzit ufady problému. DosaZzené
vysledky se v8ak mohou lisit v zavislosti na zdrojovém
ptfipadech lze vysledky nadale optimalizovat pomoci
cileného pouziti parametrit Urovern a Jemné doladeni.

Protoze muze chvili trvat, neZ se nové nastaveni
projevi, provadéjte zmény pomalu a v malych krocich
a peclive si kazdou zménu poslechnéte.

Uroveii: U videozaznamtl potizenych v exteriéru, kde
se objekty nachézeji daleko od mikrofonu, se casto
vyskytuji problémy s nadmérnym Sumem na pozadi.
Mohou byt dokonce tak silné, Ze budou zakryvat
zvuky, o které mate zajem, napiiklad hlasy osob. Za
stejnych podminek se mulze provozni hluk samotné
videokamery nebo fe€ jeji obsluhy zesilit na netinosnou
uroven. Zkousejte pouziti urovné Redukce Sumu, dokud
nebude u zdrojového materialu dosazeno nejlepSiho
mozného vysledku.
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Automatické prizpiasobeni: KdyZ je tato moznost
aktivni,  funkce  Redukce Sumu  automaticky
a dynamicky ptizpisobi typ a mnozstvi Sumu
v materidlu. Moznost Jemné doladéni bude pti zvoleni
moZnosti Automatické prizpiisobeni ignorovana.

Jemné doladéni: Tato moZnost fidi velikost opravy.
Jeji u¢inek ma vyznam jenom pii pouziti nastaveni
Uroven a nemd Zadny u¢inek, pokud je aktivni moZznost
Automatické prizpiisobeni.

Odstranit vitr: Toto policko zaskrtnéte, pokud chcete

aktivovat filtr, ktery v aktudlnim zvuku zeslabi zvuk
vétru a podobné zvuky na pozadi.

Zvukové efekty

Zvukové efekty se jako videoefekty nachazeji v ¢asti
Knihovna ve vétvi Kreativni prvky. Jeden zpusob, jak
pridat efekt k projektu, je pretahnout ho z knihovny do
libovolného zvukového klipu (véetné¢ videoklipi se
synchronnim zvukem).

Efekty
) Zvukové efekty

[ ===sp | 0

prus (Sbor) deEsser (Fe.. Ekvalizér ! Gmnwllznr ’ Vyrovnani rozdill Ozvénd

Pridani zvukového efektu Grungelizer
k soucasnému klipu

Efekty se vSak obvykle ptidavaji pomoci panelu Efekty
v editoru zvuku, kde je k dispozici moZnost snadného
nahledu a upravy. Panel je k dispozici vzdy, kdyz
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pracujete na klipech se zvukem na ¢asové ose. Tento
panel neni Kk dispozici, kdyz oteviete editor zvuku
z knihovny. (Naproti tomu néastroje na panelu Opravy
budou k dispozici vZdy.) Podrobnosti ziskate v tématu
Editor zvuku na stran¢ 213 a Zvuk na Casové ose na
stran¢ 227.

Celkové je rozhrani pro zvukové efekty uplné stejné
jako pro videoefekty. Obvyklé funkce zde nejsou
uvedeny. (Dalsi informace naleznete v Kapitole 5:
Videoefekty.) N¢které zvukové efekty, napiiklad
Ekvalizér a De-esser funguji také jako nastroje pro
opravy. Informace o nich naleznete v tématu Opravy
zvuku na stran¢ 219. Nyni se podivame na dalSi
zvukové efekty.

Sprava kanali: Zékladni funkci tohoto efektu je
smérovani  stereofonniho  zvukového  signalu.
Umoziuje spojit jeden (levy nebo pravy) nebo oba
vstupni kandly s jednim nebo obéma vystupnimi
kanaly. Efekt Sprava kanali dale nabizi navic
predvolby urcené ke zvlastnim ucelim, naptiklad
obraceni faze a odebrani hlasu — efekt ,,karaoke*.

Chorus: Efekt Chorus vytvafi bohatsi zvuk
opakovanym vkladanim ,,0zvén* do zvukového proudu.
Nastavenim vlastnosti, naptiklad frekvence opakovani
ozvén a rozlozeni hlasitosti od jednoho opakovani
k dalsimu, je mozné dosahnout ruznych vysledkd,
véetné¢ zvukd s modulovanymi efekty na zplsob
flangeru a dalSich zvlastnich efektu.

Grungelizer: Efekt Grungelizer pfida do nahravky
Sumy a ruSive zvuky. Muze vaSe klipy pievést do
podoby, kdy budou znit jako z radia s velmi Spatnym
pfijmem nebo jako by byly pfehravané z velmi
opotifebené gramofonové desky.
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Vyrovnani rozdila: Tento efekt poméaha kompenzovat
bézny problém pii nahravani zvukl pro videofilmy:
nevyrovnanou hlasitost riznych nahranych prvka
puvodniho zvuku. V4§ komentadf pifi natdceni videa
muze byt napiiklad tak hlasity, ze piehlusi ostatni
snimané zvuky.

Zékladnim ptedpokladem pouziti efektu Vyrovnani
rozdilii je nalezeni cilové hlasitosti ncékde mezi
hlasitymi a tichymi zvuky v originalnim klipu. Pod
touto hlasitosti funkce Vyrovnani rozdilt zvysi ptivodni
uroven o fixni pomér. Nad cilovou hlasitosti pracuje
efekt Vyrovnani rozdilt jako kompresor, ktera ptivodni
uroven snizuje. PeClivym nastavenim parametrii Ize
vyrazné zlepsit vnitini rovnovahu zvuku.

Ozvéna: Efekt Ozvéna simuluje efekt prehravani
zdrojového zvuku v mistnosti ur¢ité  velikosti
a s ur¢itym odrazem zvuku. Interval mezi okamzikem,
kdy poslucha¢ slysi origindlni zvuk a kdy slysi prvni
odrazy, je ve vétsi mistnosti delsi nez v mensi
mistnosti. Pomér, pti kterém ozvény odezni, zavisi jak
na velikosti mistnosti, tak na odrazivosti stén.

Piedvolby u moznosti Ozvény jsou pojmenovany podle
typu mistnosti, kterou simuluji: od kabiny osobniho
automobilu po obrovskou podzemni jeskyni.

Stereo ozvéna: Tento efekt umoznuje samostatné
nastavit zpozdéni pro levy a pravy kanal. Poskytuje
také ovladaci prvky zpétné vazby a vyvazeni
umoziujici vytvofit celou fadu zajimavych zvuk.

Sifeni sterea: Tento efekt aplikace umozituje zdanlive
zuzit nebo rozsifit stereofonni poslechové pole ve
zvukovém klipu. Nejcastéji se tento efekt pouziva
k vytvofeni smiSeného zvuku, ktery zni otevienéji
a prostoroveji.
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® ZVUK NA CASOVE OSE

Urovné zvuku a stereofonni nebo prostorové umisténi
jednotlivych klipti Ize upravit pfimo na casové ose
projektu pomoci klicovani zvuku. Stejné operace lze
provadét také pomoci panelu SméSovac zvuku, ktery se
zobrazi napravo od zadhlavi ¢asové osy, kdyz klepnete
na jeji pfistupové tlacitko. Obé metody maji svoje
vyhody. Editace na casové ose poskytuje dobré
srovnani casu s urovni hlasitosti nebo vyvazeni,
zatimco SméSova¢ zvuku v kombinaci s funkci
Panorama usnadnuje smésovdni — samostatnou Upravu
hlasitosti a vyvazeni jednotlivych zvukovych stop.

Prostorovy zvuk

Nastroj Panorama poskytuje plné prostorové moznosti.
Maximalni flexibilitu zajistuje moznost umistit zvuk
libovolného klipu podle potieby do dvourozmérného
poslechového pole — zepiedu dozadu i zleva doprava.

Jestlize michate zvuk u kazdého klipu jako pro
prostorové prehravani, budete moci i nadale vytvorit
vystup souboru videa se stereofonni zvukovou stopou
pouZivajici pouze informace o vyvazeni mezi pravou
alevou stranou. Pokud se potom rozhodnete
zaznamenat projekt na disk DVD, bude prostorovy
zvuk ve formatu 5.1 jiz dokoncen.
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Funkce zvuku na ¢asové ose

Vedle funkci spravy stop uvedenych na strané¢ 67
pfedstavuje oblast zdhlavi ¢asové osy umisténi také pro
fadu ovladacich prvkt zvuku.

Celkova uroven prehravani

Nad zahlavimi stop na ¢asové ose se nachazi indikator
celkové tUrovn¢ piehravani. Pii zobrazeni ndhledu
projektu se zobrazi celkovy vystup ze vSech stop, jak
jsou v soucasné dob&é namichany. Ikona rozbaleni
napravo od indikatoru otevie malé plovouci okno se
samostatnymi indikatory urovné pro kazdy panel
vystupu a ovlada¢ celkového zisku pro jednotné ofiznuti
vystupni Urovné nahoru nebo doli.

Calkova hiasitost

ud' | ZmiVideostopa(n) € ) |1

Klepnéte na ikonu vedle indikatoru celkové urovné
prehravani a oteviete tak panel Celkova hlasitost,
kde miizete pouzit u kompozitniho zvukoveho vystupu
svého projektu celkovy zisk hlasitosti.

Smeésovac zvuku

Panel smésovace zvuku se zobrazi na pravé strané
zahlavi stop po klepnuti na pfistupové tlacitko na
panelu nastroji ¢asové osy. Na panelu jsou u kazdé
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stopy casové osy kdispozici dva otocné ovladace
hlasitosti.

Uroveii stopy: Levy otoény ovlada¢ slouzi k nastaveni
vystupni Grovné stopy jako celku. Jeji ¢iselna hodnota
se zobrazi vmalém mistnim okné pii umisténi
ukazatele mySi na oto¢ny ovlada¢. Vychozi hodnota
0dB (kterou lze obnovit dvojim klepnutim na tento
oto¢ny ovladac) znamend, Ze u pivodni hlasitosti klipil
na stop¢ nebude pouzita zadna celkova zmeéna.
Klepnutim na toto malé okynko oteviete pole pro
upravy, kde muzete zadat pozadovanou uroven.
Hodnotu mitiZete také nastavit vodorovnym pietazenim
uvniti okynka.

Uroveii klipu: Druhym otoénym ovladadem se
nastavuje uroven aktudlniho klipu v pozici jezdce.
Pokud neni na stopé aktualné zvolen klip, neni tento
druhy oto¢ny ovlada¢ k dispozici. Caru hlasitosti klipu
lze ovladat pomoci klicovych snimkd, jak je uvedeno
hned v nasledujici ¢asti. KdyZz se pouziva klicovani,
vytvorite pomoci oto¢ného ovladace wurovné klipu nove
kli¢ové snimky nebo zménite umisténi stdvajicich
snimka.
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ud' Brukiidecstopa (2} € o
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Kdyz klepnete na pristupové tlacitko nad casovou osou
(L), zobrazi se napravo panel smésovace (R). Kazda
stopa ma dva otocné ovladace. Prvni upravuje uroven
celkové vystupni hlasitosti stopy a druhy 7idi urovné
aktualniho Klipu. Lze pouzit klicovani umoZiujici
ovilddat urovné okamzik po okamziku. Treti ikona na
kazde stope slouzi k otevieni funkce Panorama.

Klicovani hlasitosti

Uroveti zvukového klipu je mozné s pouzitim klicovaini
podle potieby zmeénit. Diky tomu mate moznost
vytvorit obalku hlasitosti, ktera odrazi dynamicke
zmény, které cheete pouzit v klipu. Obélka se na klipu
zobrazi jako zelend cara. Pii prehravani sleduje
hlasitost klipu béhem plynulého pohybu od jedné
kli¢ované urovné k dalsi zelenou ¢aru obalky.

Pokud nejsou na klipu zadné klicové snimky,
predstavuje ¢aru hlasitosti vodorovna cara zastupujici
vychozi hlasitost Klipu. Chcete-li ptidat kli¢ovy
snimek, je tieba vybrat tlacitko uprav klicového snimku
hlasitosti na panelu nastroji Casové osy a potom
klepnout na ¢aru hlasitosti klipu. Také mtiizete umistit
jezdec do pozadovaného umisténi klicového snimku a
potom jednoduSe klepnout na oto¢ny ovlada¢ urovné
Klipu. Tato druhd metoda funguje, at’ je tla¢itko Uprav
klicového snimku zvyraznéné nebo ne. V obou
ptipadech by se na klipu mél zobrazit ichyt ovladace.
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Od tohoto okamziku bude pti kazdé zméné hlasitosti
klipu vytvotfen novy klicovy snimek, pokud se dosud v
aktudlni  pozici Za&dny nenachazi, nebo bude
aktualizovana hodnota snimku, ktery je v této pozici jiz
pfitomen.

Upravy kli¢ovych snimkd hlasitosti pomoci mysi

Pokud chcete povolit upravy klicovych snimki pomoci
mysi, aktivujte tlacitko wuprav klicového snimku
hlasitosti ve skuping tladitek na pravém konci panelu
nastroju ¢asové osy. Nyni, kdyZ umistite ukazatel mysi
nad zelenou ¢aru hlasitosti, uvidite, ze tato Cara reaguje
tak, Ze se jeji barva zméni na bilou.

Chcete-li aktivovat upravy klicovych snimkii hlasitosti
klipu, klepnéte na tlacitko ve skupiné, ktera se nachazi
napravo na panelu ndstrojii casové osy.

K dispozici nyni mate ftadu funkci pro Upravy
klicovych snimkli pomoci mysi. Nez zacnete provadet
jakékoli slozitgjsi upravy kli¢ovych snimki, vénujte
ncékolik minut sezndmeni s ptikazy v této sadé.
Umoznuji rychle manipulovat s kliCovymi snimky bez
nutnosti se opakované piesouvat na zvoleny kliCovy
snimek a pouzivat oto¢ny ovlada¢ trovné klipu.

Vychozi styl operaci Uprav pro klicové snimky
hlasitosti upifednostituje zachovani ¢asti konstantni
urovné klipt oproti neustdlému pohybu nahoru a doli
podél ramp na care turovné. V piipadech, kdy na
zakladé tohoto zplsobu prace nedosahnete pii upravach
pozadovaného vysledku, zkuste akci zopakovat pfi

souc¢asném podrzeni klavesy ALT. Vypnete tak veSkeré
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automatické opravy, které by mohly byt v opa¢ném
ptipad¢ provedeny.

Klepnutim na ¢aru urovné vlozte novy kli¢ovy snimek.

Pomoci klavesy CTRL a klepnuti na ¢aru turovné
okamzité vytvorite klicované zesileni nebo zeslabeni.
Vlozite tak novy klicovy snimek do bodu, do kterého
jste klepli, a soucasné¢ druhy snimek s hodnotou
nastavenou na nula. V pfipadé, Ze klepnete do prvni
poloviny klipu, bude druhy klicovy snimek pifidan na
zacatek, ¢imZz vznikne zesileni. Pokud klepnete do
druhé poloviny Klipu, bude vytvofeno zeslabeni
umisténim druhého klicového snimku na konec.

Pretazenim vodorovnych ¢asti mezi sousednimi
klicovymi snimky nahoru nebo doll vytvorite nahlé
zmény urovné. Na Cafe hlasitosti tak vzniknou svislé

kroky.

Pretazenim ramp (stoupajici nebo klesajici ¢asti cCary
urovng) stranou v klipu zménite umisténi zesileni
a zeslabeni.

Umisténi tchyti ovladani 1ze ménit dvéma sméry do
libovolného  povoleného bodu mezi pfimymi
sousednimi polozkami (nebo koncovymi body Klipu).
K dispozici je moznost soucasné zménit index Casu
kli¢ového snimku i hlasitost klipu, coz se projevi, kdyz
se prehravani dostane do tohoto bodu.

ORI BP0 0

Sipky na tomto obrazku ukazuji pouZiti mysi pri
upravach pomoct klicovych snimkii. Jednotlive ridici
body lze pretahnout vsemi sméry. Pohyb ramp je
omezen pouze na vodorovny smer a pohyb plochych
casti na svisly smer.
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Kli¢ovy snimek odstranite jeho pfetazenim na jiné
klicové snimky nebo posunutim ve svislém sméru pry¢
z Cary.

Linearni zesileni nebo zeslabeni nastavite pretazenim
nekterého z hornich rohd klipu vodorovné smérem ke
sttedu. VSimnéte si, neZ zacnete, ze se neohnuty roh
klipu lehce ohne, kdyz na n¢j umistite mys. Roh je nyni
mozné pretdhnout dale do klipu a vytvofit tak zesileni
nebo zeslabeni. Cim vétsi ,,ohnutou® plochu vytvotite,
tim dele bude zesileni nebo zeslabeni trvat.

e

Doby trvani zesileni a zeslabeni lze upravit pomoci
mysi, jak je zndzornéno na obrazku. Také miiZete
klepnout na prelozenou oblast a oteviit tak malé
dialogové okno pro Upravy doby trvani pomoci
ciselnych hodnot.

Umisténim mysSi na svislou ¢aru sestupujici z vnitiniho
rohu prelozené ¢asti upravite stavajici zesileni nebo
zeslabeni. Musi se zobrazit obousmérna Sipka mysi,
teprve potom pietdhnéte okraj podle toho, jak je
potieba.

v 7w

Mistni nabidka pro fFidici body na cafe hlasitosti
obsahuje piikazy Pridat klicovy snimek, Odstranit
klicovy snimek a Odstranit vSechny klicové snimky.
(Jeden z téchto ptikazi nebude aktivni, protoze pouzit
Ize vzdy jenom jeden z nich.)

Panorama

V tomto nastroji 1ze regulovat skute¢né umisténi zdroje
zvuku ve vztahu Kk posluchaci v ramci prostorového
poslechového pole. Stejné jako nastroj pro hlasitost
klipu funguje s klicovymi snimky pfifazenymi ke klipu
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a je tedy aktivni pouze tehdy, kdyZ je jezdec Casové osy
umistén na zvukovém klipu nebo videoklipu se
synchronnim zvukem. Céra trovnd pro zmény
panoramovani ma modrou barvu.

. - v 3 .....—-.‘ .,-
E __',-. : i
Bl e — -

ui! ZvukVideostopa(2) € o)

| | ZvukVideostopa 1) <> -I--‘ ‘“‘:) &,‘
| wEE =

=

Ve Smesovaci zvuku poskytuje treti ikona na kazdé
stope pristup kfunkci Panorama, kde je moiné
ovladat  umisteni  vystupu zvuku  stopy ve
dvourozmerném prostorovém poslechovém prostoru.

Pro ucely uprav casové osy se veskeré panoramovani
provadi v rezimu prostorového zvuku, takZze budete
muset pouzivat pouze jednu verzi ovladact pro funkci
Panorama. Prostorové panoramované klipy lze dale
michat a vytvéret tak po dokonceni uprav projektu dalsi
konfigurace vystupu. Diky tomu miZzete pracovat
s jedinou sadou voleb panoramovani pro vsechny
formaty, které muizete pfipadné vytvofit.

Zmény provedené timto nastrojem se vztahuji pouze na
aktudlni klip. Zustavaji u klipu i kdyz ho pfesunete
nebo zkopirujete na jinou stopu.

Funkci Panorama oteviete klepnutim na pfistupové

tlacitko na panelu sméSovace zahlavi stopy. Pokud se
na stopé v umisténi jezdce nenachazi zadny Klip, toto
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tlacitko neni aktivni. Zdroj zvuku je ozna¢en modrym
bodem na dvourozmérné miizce. Poslucha¢ je umistén
ve stiedu a diva se smérem doptedu.

Seznam vybéru

V rozeviracim seznamu Vv horni ¢asti okna Panorama
jsou k dispozici tfi metody distribuce zvuku v sad¢ Sesti
prostorovych reproduktorti.

5.1 je nejlepsi nastaveni pro obecné ucely a pro
ptirozenou reprodukci zvuku. Pouziva se u obecnych
atmosférickych zvukl, jako je St€kani psi nebo
projizdéni aut. P&t hlavnich reproduktorti je zastoupeno
ikonami v pracovni oblasti. Sesty reproduktor LFE
(efekty nizké frekvence) je umistén pfiliS nizko na to,
aby podporoval smérovy vjem. Jeho uroven
Vv prostorovém zvuku je fizena jezdcem pod pracovni
plochou.

Vypnout stiedovy kanal predstavuje preferované
nastaveni pro vytvoteni pusobivé hudebni stopy.

Dialogovy rezim kombinuje stifedovy reproduktor
s dvéma dalSimi vzadu. Tato kombinace je vhodna pro
dialog mezi vice mluv¢imi.
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| PANORAMA - Z

| Rezim dialogu

Umisteni zvukového klipu pomoci funkce Panorama
v dialogovém reZimu. Vsimnéte si, Ze ikony pro
predni rohové reproduktory jsou priihledné, coz
znamend, Ze v tomto rezimu nejsou tyto reproduktory
pouczity. Pri zde uvedeném nastaveni bude posluchac
zvuk této stopy slySet zprava.

Pracovni plocha

Hlavni c¢ast okna Panorama schématicky popisuje
poslechovou  oblast  stypickym  uspofadanim
reproduktort. ITkona kiizku ve stiedu plochy oznacuje
umisténi posluchace.

Modry kontrolni bod urcuje pozici zdroje zvuku.
Symboly reproduktori na okraji pracovni oblasti
ukazuji typické prostorové uspotadani reproduktori 5.1
S obrazovkou nahofe.

Jestlize chcete fidit pozici zdroje zvuku v jednom
rozsahu — vodorovné nebo svisle — pouZzijte jezdce dole
nebo napravo na pracovni plose.
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Kanél LFE: Prostorovy zvuk podporuje speciélni
kanal subwooferu (tedy 1 wvrezimu 5.1), ktery
umoznuje u specialnich efektd posilit nebo odstranit
pod pracovni plochou. Lidské ucho neni schopno
zaznamenat umisténi téchto nizkofrekvencnich zvukd,
proto LFE nema pfifazenou prostorovou pozici.

Tlacitka Kkli€ovych snimki: Tlacitka klicovych
snimkl v dolni ¢asti panelu umoznuji pridat a odebrat
klicové snimky a prochazet mezi nimi. Symbol Ptidat
se automaticky prepne na Odstranit, pokud se budete
nachézet v pozici existujiciho klicového snimku.

‘:‘ NASTROJE PRO VYTVARENI| ZVUKU

Filmovy editor obsahuje dva nastroje pro vytvareni,
které umoznuji vytvaret vlastni zvukovou stopu, takze
nemusite byt zcela zavisli na médiich v knihovné. Oba
nastroje jsou dostupné prostiednictvim tlacitek na
panelu néstroji nad ¢asovou osou projektu.

ScoreFitter je rezidentni nastroj pro skladani hudby
Vv aplikaci Avid Studio. MiZete ho pouzit k vytvoreni
doplitujici  hudby nebo hudebniho doprovodu na
pozadi. Hudebni Kklipy ScoreFitter mohou mit
libovolnou pozadovanou délku a bude trvat jenom
nékolik sekund, nez je zadate a vytvofite s pouzitim
stylu, ktery si zvolite. Ve vychozim nastaveni existuji
Klipy ScoreFitter jen ve vaSem projektu, ale konkrétni
vybrané hudebni polozky muzete ulozit také
k opétovnému pouziti do knihovny.
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Primo nad ¢asovou osou v editoru projektu poskytuje
tlacitko ScoreFitter (pod ukazatelem mysi) a tlacitko
nahravani hlasového komentdire (zcela vpravo)
pristup k nastrojum, které vam umozni vytvorit novy
zvukovy materidl.

Nastroj KomentaF umoziuje zaznamenat Zivy
material —hlas  nebo  podobné  zvuky — pomoci
mikrofonu pfipojeného k pocitaci. Nejbéznéji se
pouziva pro komentafe a mluvené stopy, muzete vSak
zaznamenat libovolny zvuk, za ptedpokladu, ze ho lze
vytvorit v pozadovanou chvili. Tento nastroj vytvari
zvukovy soubor, ktery je automaticky importovan do
knihovny a nasledné pfidan k projektu v pozici jezdce.
Klip bude piidan na specialni stopu komentdre a nikoli
na aktudlni stopu, jako je tomu u jinych typt médii.

Vyhledani polozky v knihovné

Jak je uvedeno vySe, vznikne pii kazdém vytvoreni
komentafe v knihovné novéa polozka. Polozku lze také
volitelné¢ vytvofit z nastroje ScoreFitter. V obou
pfipadech se na list¢ zdpati knihovny zobrazi nové
tlacitko.

Pri pridani nové polozky nastroje ScoreFitter nebo
komentare do knihovny bude na listu zapati knihovny
docasné pridano nové tlacitko. Chcete-li vyhledat
slozku knihovny, ktera obsahuje tuto polozku,
klepnéte na toto tlacitko.
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Klepnéte na toto tlacitko a prejdéte na aktudlni karté
umisténi do slozky ve stromu polozek, kde je nova
polozka ulozena. Tlacitko se vztahuje jen k praveé
provedené operaci a po kratké dobé bude odstranéno.

ScoreFitter

Nastroj ScoreFitter aplikace Avid Studio
automaticky vytvoii hudbu na pozadi ve vami
vybrané kategorii. V dané kategorii miZete vybrat
jednu z nékolika skladeb a u skladby nékterou z jejich
verzi. Seznam verzi, které jsou k dispozici, zavisi na
zadané délce trvani hudby na pozadi.

N.FImAXP == Scorefitter™ Scorefitter™

Kategorie Pisefi Verze:

Klasika Na cest® domd Cricket Song
Elektronicks Konetn& doma Sweets at night
Etnicks INEERTGRSIEESEMN  summer Nightingale
Film/TV Ctvrtletni vykaz Reminiscent
Folk/Tradigni Jemny vanek Summer’s Kiss

& Rychlost svétla Riverside
Jazz/Blues Jaro Wandering Alone
MNovinky i
World music Together Last

Dobatrvanl | 00:03:56.29

Nahled Pidat do filmu UloZit jako_

Okno ScoreFitter. Zvolte kategorii, pisen a verzi, potom
klepnéte na tlacitko Pridat do filmu.

Pokud chcete vytvotit hudbu pro urcitou sadu klipt,
nejdiive tyto klipy vyberte a potom klepnutim na
tlacitko Vytvorit skladbu oteviete nastroj ScoreFitter.
(Chcete-li vybrat cely film, vyberte piikaz Editace >
Vybrat vSe nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.)
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Celkova délka vybranych klipi urcuje pocatecni
nastaveni pro dobu trvani hudby. Tuto hodnotu vsak lze
kdykoli upravit ofiznutim klipu na ¢asové ose projektu
nebo tpravou ¢iselniku Doba trvani piimo v nastroji.

V nastroji ScoreFitter vyberte ze seznamu kategorii,
skladbu a verzi. Kazda kategorie nabizi vlastni vybér
skladeb a kazda skladba ma vlastni vybér verzi. Pomoci
tlacitka Nahled si muzete skladbu pichrat, kdyz je
nastroj spustén.

Do pole Nazev zadejte ndzev klipu, a je-li ticba,
upravte jeho délku v ¢iselniku Délka. Vytvoteny
hudebni klip bude upraven tak, aby odpovidal vybrané
délce.

Po provedeni vybéru klepnéte na tlacitko Pridat do
filmu. Bude vytvoien novy klip v aktivni stopé, ktery
bude umistén do pozice aktudlniho Casového indexu
(jak je znazornéno jezdcem na Casové ose
a nadhledovym snimkem piehravace).

Rozsireni kolekce skladeb

Skladby ScoreFitter se nachézeji v kolekcich
nazyvanych knihovny. Knihovna Standardni, ktera je
soucasti aplikace Studio, obsahuje vice nez 40 skladeb
ve stylech od folku po elektronickou hudbu. Dalsi
knihovny lze zakoupit z aplikace Studio, kdyz jsou
dostupné, po klepnuti na tlacitko Ziskat dalSi skladby.

Nastroj Komentar

Nahravani hlasového komentafe v aplikaci Studio
je stejné snadné jako naptiklad telefonovani. Staci
otevfit nastroj Komentaf, klepnout na tla¢itko Nahravat
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a zac¢it mluvit do mikrofonu pfipojeného k pocitaci.
Komentaif muzZete nahravat béhem sledovani filmu,
takZze vas$ text bude odpovidat akcim na obrazovce.
Pomoci mikrofonu lze vtomto nastroji také rychle
zaznamenat hudbu, kterd zni ve vaSem okoli, nebo
podomacku vyrobené zvukove efekty.

Nastro] Komentaf

@ H

[0 vypnout zvuk

oru
Miuveny komentaf

Nastroj Komentar je pripraven ke spusténi. Staci jen
klepnout na tlacitko REC, napocitat do tri soucasné
S aplikaci a zacit mluvit.

Pfed nahravanim zvukl pomoci nastroje Komentar je
nutné zapojit mikrofon do vstupniho konektoru
zvukové karty pocitace. Prohlédnéte si videoscény
vaseho filmu a rozhodnéte, kde ma zacinat a kde koncit
hlasovy komentai. Jakmile budete pfipraveni, oteviete
nastroj Komentar.

Na Casové ose projektu zvolte pocatecni bod. Miizete to
provést tak, ze vyberete klip, zaCnete prehravat film a
zastavite ho v pozadovaném mist€¢ nebo posunete
jezdec na Casové ose.

Polozte mikrofon na vhodné misto a zkuste fici
zkuSebni frazi, kterou ovéfite uroven hlasitosti
nahravani (viz nasledujici ¢ast Hlasitost komentare).
Pokud jste spokojeni, klepnéte na tlac¢itko REC (popis
tla¢itka se béhem nahravani zméni na Zastavit).
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Zobrazi se trisekundové odpocitavani a potom se
v piehravaci zacne piehravat film. Reknéte komentaf
a po dokonceni klepnéte na tlacitko Zastavit.

Nyni se zobrazi dotaz, zda budete chtit nahravku
uchovat. V pfipad¢, Ze odpovite ano, bude klip
S komentdfem piidan do knihovny a bude také
automaticky umistén na stopu komentdare na ¢asové ose
projektu.

Dal8i ovladaci prvky

Hlasitost komentaie: Béhem nahravani sledujte
zobrazeni métie trovné vybuzeni, abyste méli jistotu,
Ze mikrofon generuje silny signal, ktery vSak neni
pfemodulovany. Sledujte toto méfeni, abyste mohli mit
jistotu, Ze se hlasitost nahravani nedostane na pfilis
vysokou nebo nizkou hodnotu. Barva indikatoru se
meéni od zelené (hlasitost 0 — 70 %) pres zlutou az po
cervenou.

Jezdec hlasitosti zaznamu posurite podle potieby tak,
aby byl =zajistén spravny rozsah. Tento jezdec je
umistén pfimo pod méficem vybuzeni. Obecné byste
méli udrzovat hodnoty vybuzeni zvuku ve zlutém
pasmu (71-90 %) a vyhybat se pasmu Eervenému
(91 - 100 %).

Vypnout zvuk: Stavajici zvuky na zvukové stopé
filmu nékdy rusi, kdyz chcete nahrat komentai. Toto
zaSkrtavaci policko umoziiuje béhem nahravani Gplné
vypnout zvuk na ¢asové ose.

Nézev souboru: Pomoci tohoto textového pole muzete
predem zadat ndzev souboru pouzivané¢ho pro zvukové
soubory komentéafe. Prvni soubor bude mit vami
zadany nazev, pokud ho nezménite, a dalSi soubory
budou mit ¢iselnou piiponu (napiiklad Komentat (1)).
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Toto ¢islo se s kazdym zaznamenanym komentadfem
ZVvysi.

Umisténi: Po klepnuti na ikonu slozky mutizete ptejit do
nové slozky v systému souborit pro ukladani klipi
s komentatrem.
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KAPITOLA 9:

Projekty disku

S pfichodem diskovych formatd DVD, Blu-ray
a AVCHD technologie videa pro$la uréitym vyvojem
astala se interaktivnim médiem, které nabizi nové
moznosti pro tvurce grafického obsahu i pro divaky.

Pii vytvarfeni diskovych projektd neni nutné se drzet
klasické myslenky filmu, ktery se promita v pevné
uréeném sledu od zacatku do konce. Nyni se mohou
divaci rozhodnout, na kterou c¢ast filmu se chtéji
podivat a v jakém potadi.

Vytvareni diskti je proces, pii kterém je navrzena
a vytvorena struktura umoziujici tuto interakci.
Aplikace Avid Studio nabizi automatizované funkce,
které usnadnuji vytvareni obsahu, ale zaroven vam
umoZzni mit plnou kontrolu.
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Editor disku v aplikaci Avid Studio. Do seznamu
nabidek byly pridany dvé nabidky, které jsou nyni
K dispozici. Prehravac (vpravo nahore) v tomto okné
nabizi zvlastni rezim pro upravu chovani tlacitek

nabidky.

Horni ¢ast obrazovky Editor diskti zahrnuje dvé
funk¢ni oblasti: kompaktni knihovnu s riznymi menu
diskli a dalSimi prostfedky a prehrava¢, pomoci kterého
muzete zobrazit nahled menu a dalSich medii
a upravovat interaktivni polozky menu.

Pod nimi se dale nachdzi Seznam menu, kde jsou
uloZena projektova menu. V dolni ¢asti se nachazi
casova osa pro média, kterd budou primarnim obsahem
disku. Vzdy se pouziva plna Sitka okna.

Menu disku

Zakladni funkci, kterd umoziuje vytvareni disku, je
menu. Ur¢ity disk mliZze mit jedno menu, nékolik nebo
velky pocet menu. Menu mulze obsahovat staticky
obrazek nebo kratkou smycku videa. Koncovy uzivatel
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muze vybrat oblasti v ramci menu, které se nazyvaji
tlacitka, a aktivovat pomoci nich dalSi obsah na disku.

Pomoci nékterych tlacitek 1ze pokracovat v piehravani
od zadaného mista (tzv. kapitoly) na casové ose
vytvareného filmu. Tato tlacitka kapitol Casto zobrazuji
snimek miniatury nebo smycku videa, aby méli
uzivatelé lepsi predstavu o jejich obsahu.

Dalsi tlacitka, kterd jsou k dispozici, umoznuji ptejit do
jiného menu nebo na jinou stranku stejného menu.
Prochazeni diskového obsahu libovolného rozsahu lze
usnadnit pomoci vicestrankovych menu, ve kterych se
na kazdé stran¢ zobrazuje né€kolik tlacitek kapitol
spoleéné¢ s automaticky spravovanymi naviga¢nimi
tlacitky.

Seznam menu

Na rozdil od klipi na c¢asové ose nejsou menu
vytvafeného obsahu vadzana na konkrétni bod v case.
Piehrava¢ diskd bude menu piehravat stale dokola az
do interakce od uzivatele.

Vzhledem k tomu, Ze menu nejsou vazana na cas
projektu, nabizi aplikace Avid Studio seznam menu
(zvlastni oblast nad casovou osou Editoru diskt), aby
bylo moZzné menu pro projekt pfizpusobit. Pietazenim
menu z knihovny do seznamu menu jej zpfistupnite pro
projekt.

Navrh interaktivity menu

Vytvareny disk mize podle potifeby obsahovat jednu ¢i
vice menu. Kazdé menu obsahuje graficky odliSené
oblasti (obecné tlacitka), které mize koncovy uzivatel
aktivovat (napfiklad pomoci navigacnich tlacitek na
dalkovém ovladaci DVD).
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Chovani tlac¢itek menu disku lze nastavit pomoci
ovladacich prvka v okné Editor disku. Také 1ze vyvolat
Privodce kapitolou, ktery vadm umozni vytvorit
a nakonfigurovat sadu tlacitek automaticky podle
zvoleného nastaveni.

Po aktivaci tladitka je bud’ spusténo piehrdvani filmu
od zvoleného bodu, nebo se zobrazi jiné menu
s vlastnimi tlacitky. Mozné cile tlacitek menu:

o Pozice na ¢asové ose: Pii aktivaci bude obnoveno
pfehravani od zvoleného snimku. Pozice a obsah,
které se zde nachazeji, oznaCujeme jako kapitola
filmu.

e Jiné menu: Libovolné tlad¢itko muze byt propojeno
na libovolné menu v seznamu menu.

e Jind stranka stejného menu: Vicestrankova menu
vzdy obsahuji tlacitko DalSi a Predchozi pro
navigaci mezi strankami.

Automatické vytvareni stranek

Pti  vkladani odkazi na dalsi kapitoly do
vicestrankového menu jsou dalsi stranky vytvéieny
podle potieby automaticky. Zobrazuji se v seznamu
menu vedle téch, které jiz byly v projektu vytvoteny.
Stranky, které patii do stejného menu, jsou propojeny
pomoci obrazku propojeni. Chcete-li vlozit nové
propojené kapitoly, pouzijte tlacitko VIoZit propojeni
na panelu nastroji nebo Priivodce kapitolou.
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Hlavni menu a odpovidajici vicestrankové menu v
prehravaci v knihovné

Dalsi a piedchozi: Menu podporuje vicestrankové
chovéni diky existenci specialnich tladitek DalSi
a Predchozi. Chcete-li vytvofit vicestrankové menu
z existujiciho hlavniho menu, staci ptidat tlacitka obou
téchto typi. Podobné lze odstranénim tlacitek DalSi
a Predchozi (jednoho ¢i obou) z vicestrankového menu
odebrat automaticke funkce.

Vicestrankova menu v seznamu menu

Ikony vicestrankovych menu jsou propojeny v seznamu
menu pomoci zvlastnich obrazkd. Znazornuji, Ze jsou
menu propojena, coZ znamena, ze muzete pomoci
tlaCitek DalSi a Predchozi ptejit z jedné stranky
v jednom menu do jiného menu.

Rozdélovani a spojovani: Chcete-li od sebe sousedici
stranky menu rozpojit, klepnéte na spojovaci obrazek
mezi nimi. Obrazek je odebran. Stranky nalevo od mysi
zstavaji v plvodnim menu. Stranky napravo pak
budou tvofit nové, zvlastni menu (s novou barvou
pozadi pro ikony menu). Klepnutim na mezeru mezi
sousedicimi vicestrankovymi menu je muzete znovu
seskupit do jednoho menu.

Razeni Kkapitol: Tlagitko Seradit, které se spole¢nd
s tlacitkem Privodce kapitolou zobrazuje napravo na
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posledni strance menu, je nastroj navrzeny primarné
pro vicestrankova menu, jehoz ucelem je uSetfit vam
¢as. Kdyz budete na menu uréitou dobu pracovat
(budete naptiklad ptridavat, odstrafiovat a usporadavat
kapitoly a pfi tom piipadné také film upravovat), muze
se stat, ze zjistite, ze jiz tlaitka kapitol nejsou na
strankach setazena podle potfadi na ¢asové ose. Pokud
nechcete z n&jakého divodu pro obsah nastavit vlastni
potadi prehravani, lze tento problém vyfesit jedinym
klepnutim na tlacitko Seradit.

Stranky z vicestrankového menu. Spojovaci obrazek
zndazornuje, ze se pro navigaci na téchto strankdch
pouzivaji tlacitka Dalsi a Predchozi. Tlacitko Seradit
(vpravo nahore pod ukazatelem) umoznuje usporadat
tlacitka kapitoly v poradi podle casové osy.

Pridani menu disku

Cast s menu disku v knihovné obsahuje kolekci menu
pro rizné prilezitosti a v riiznych vizualnich stylech.
KaZzdé menu se sklddd z obrazku pozadi, textového
titulku a sady navigacnich tlacitek odpovidajicich ucelu
menu.

Chcete-li piidat menu disku do vytvareného projektu,
oteviete kompaktni knihovnu v Editoru diskii, zvolte
menu v ¢asti Menu disku (v ¢asti Kreativni prvky)
a pretahnéte ji do seznamu menu. Chcete-li upravit
akce pfifazené tlacitkim menu, mizete pouZit néstroje
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pro vytvafeni dostupné na CGasové 0Se ve spojeni
s ptehravacem, nebo vyuzit automaticky zobrazovanou
napovédu prostiednictvim Privodce kapitolou. Chcete-
li zménit vzhled menu (nebo vytvofit nové), mlzete
k tomu pouZit Editor menu. Dalsi informace naleznete
na strané 260 a 264 (v uvedeném portadi).

Typy menu

Kazda predloha menu v knihovné mé dvé varianty:
hlavni a vicestrankove.

Hlavni menu: Ve vétsiné projekti vidi koncovy
uzivatel pravé menu tohoto typu. Hlavni menu obvykle
obsahuji tlacitka s vychozim popisem Prehrdt film
a Vyber scény. Podle potieby lze tyto popisy zménit.
Piestoze muzete cile odkazii tlacitek nastavit zcela
podle svych ptedstav, pokud se budete drzet
zavedenych zvyklosti, pomuze to cilové skupiné Iépe se
v projektu orientovat. Naptiklad tladitko Prehrat film je
obvykle nakonfigurovano tak, aby =zacalo film
prehravat od zacatku, a tlacitko Vybeér scény obvykle
umoznuje piepnout do dil¢tho menu s odkazy na

kapitoly filmu.

Vicestrankové menu: Menu pro vybér scén musi ¢asto
obsahovat v&tsi pocet tlacitek kapitol, nez se vejde na
jednu obrazovku. Aplikace Avid Studio tento problém
fesi podporou vicestrankovych menu obsahujicich dalsi
tlacitka pravé pro navigaci mezi menu. Chovani téchto
tlacitek je pfeddefinované. Pomoci dvojice tlacitek
Dalsi a Predchozi lze prtepinat zobrazeni mezi
strankami v rdmci stejného menu, zatimco tlacitkem
Domii prejdete do prvniho menu projektu.

Kapitola 9: Projekty disku 251



252

Tip: Chcete-li v knihovné zobrazit hlavni menu vedle
sebe s odpovidajicimi vicestrankovymi menu, klepnéte
pravym tlac¢itkem mySi na Sedou oblast vedle menu
a zvolte moznost Seradit podile » Nazev.

Tlacitka menu

Pocet tlacitek kapitol na stranku se pro jednotlivda menu
li8i, takze jednim z kritérii pro vybér menu je pocet
kapitol, které chcete zpracovat. Pokud v3ak chcete, aby
konkrétni menu obsahovalo jiny pocet tlacitek, muzete
pfidat nebo odstranit tlacitka v editoru menu, ktery lze
spustit klepnutim na tladitko Editace v ptehravaci.
Podrobnosti naleznete v ¢asti Editor menu na stran¢ 264.

V menu s mens$im poctem tlacitek je obvykle vice
mista pro nadpisy. Menu s vice tlacitky budou muset
obsahovat zkracené nadpisy, nebo budou zcela bez
nadpist. To, zda budou menu nadpisy obsahovat a zda
budou jednoduché (naptiklad Kapitola 1) nebo
podrobngjsi (Kréjeni dortu), zavisi na vaSem autorském
stylu a obsahu filmu.

Nepropojena menu a tlacitka

Pouze prvni menu v seznamu menu
je automaticky k dispozici uzivateli
(a potom pouze v pfipad¢, Ze je na
Casové ose obsah, ktery ma slouzit L
jako pocatecni kapitola). Menu pridané pOZdejl se
stanou soucasti systému menu projektu, az je propojite
s prvnim menu. Odkaz mize byt nepiimy a miize
zahrnovat dalSi menu, dokud vSak nebude existovat,
predstavuje menu nedostupnou oblast. Takové menu je
v pravém dolnim rohu své miniatury ikony seznamu
menu oznaéeno symbolem .
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Piehrdva¢ také obsahuje zvlastni (&)
oznaceni pro tla¢itka menu, kterd jesté .LZ
nejsou propojena na pozici na ¢asové ose

(kapitolu) ¢i jiné menu. Propojené tlacitko zobrazuje
informace o tom, na kterou kapitolu (napiiklad C1) ¢i
na které menu (napiiklad MI1) je propojeno.
U nepropojeného tladitka se misto téchto informaci
zobrazuje ikona otazniku. (Pokud indikatory tlacitek
nejsou zobrazeny, zaskrtnéte pod piehravacem policko
Zobrazit/skryt ¢isla kapitol.)

]
Nahled menu disku

Editor disku, naptiklad Filmovy editor, obsahuje
Ptehrdva¢ slouzici k ndhlediim polozek knihovny
aklipt na casové ose. Obecné Gvodni informace
k Pfehravaci naleznete na strance 10.

Zde jsou popsany zvlastni funkce, které prehravac nabizi
pti prohlizeni menu v seznamu menu. Klepnutim na
menu v seznamu menu je piehravac¢ prepnut do vstupniho
reZimu menu a zobrazuje nahled vybraného menu. Do
tohoto rezimu také muzete prepnout piimo, kdykoli je
vybrano libovolné menu, a to klepnutim na kartu Menu
nad obrazovkou piehravace v Editoru diskd.
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Nabidka

[100:00:10.00

Pokud je jako vstupni rezim prehravace vybran reZim
Menu (nahore), nabizi prehravac¢ na obrazovce
nahledu interaktivni zony pro prirazeni odkazii na
kapitoly. Zde informace CI1 znazornuje, ze je odkaz
na kapitolu prirazen tlacitku Prehrat film; symbol
otazniku (?) nad tlacitkem Vybér scén zndzornuje, zZe
je toto tlacitko aktualné neprirazeno.

V dolni ¢asti prehravace Editoru diskl se také zobrazuji
zvlastni ovladaci prvky.

Tladitko Editor menu: Vytvaieni nebo tprava
navrhu a rozlozeni menu disku se provadi v
Editoru menu.

Zaskrtavaci policko Zobrazit ¢isla kapitol:
Po zaSkrtnuti tohoto policka se v ndhledu na
kazdém tla¢itku v menu zobrazi ¢islo kapitoly. Format
a barva c¢isel propojeni odpovida znackam kapitol
casove osy.

Tladitko Oteviit modul disku: Timto tlac¢itkem
vyvolate okno modulu disku, ve kterém miizete
zobrazit nahled projektu s Gplnou interaktivitou, abyste
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méli jistotu, ze se budou menu chovat ocekdvanym
zpusobem.

Tlacitko Vypalit disk: Jakmile budete
pfipraveni projekt jiz otestovat pifimo na disku,
vyvolejte timto tlac¢itkem (nebo tlac¢itkem Export v
horni Casti obrazovky) néstroj pro export, ktery vas
provede procesem vypaleni filmu na opticky disk.

Indikatory propojeni

Jak je vidét na obrazku vySe, jsou v piipade, Ze je
zobrazen nahled menu s nepropojenymi tlacitky
kapitol, tato tlac¢itka misto Cislem kapitoly oznacena
cervenym otaznikem. Kromé nevyuzitych tlacitek na
posledni strance vicestrankového menu by vSechna
tlacitka kapitol ve vaSich menu méla byt propojena na
konkrétni ¢ast filmu.

‘:‘ EDITACE MENU NA CASOVE OSE

Pii vyvoji projektu pro opticky disk, naptiklad DVD,
v Editoru pro projekty diskt aplikace Avid Studio mate
Sirokou Skalu moznosti, jak se na projektu kreativné
realizovat.

Kazdy aspekt menu disku (podrobnosti o jeho vzhledu,
jeho propojeni na tlacitka na obrazovce, piesné
nacasovani jeho kapitol) lze upravit v aplikaci Avid
Studio. V piipad¢ vizualnich aspekti budete vyuzivat
Editor menu, ale propojeni tlacitek a nacasovani kapitol
se nastavuje ptimo v Editoru diskt.
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Piehled rozhrani Editoru diskii naleznete v casti
Projekty disku na strané 245.

Znacky menu €asové osy

Tlacitka kapitol v menu disku lze individualné
propojovat na libovolné body na casové ose filmu.
V Editoru disku jsou tyto body oznaceny na casové ose
znackami kapitol na stop¢ kapitol, coz je specializovana
stopa Casové osy, ktera zhmotnuje vyse uvedené Casové
méfitko pfi pfidani prvniho menu do filmu. (Stopa je
znovu odebrana v piipadé, Ze jsou odstranéna vSechna
menu.) Popisek znacky kapitoly se sklada z pismene C,
za kterym nasleduje poradové Cislo kapitoly v daném
menu.

Ve stopé kapitol se zobrazuji také ndvratové znacky,
které oznacuji automatické body névratu z ¢asové osy
filmu zpét do menu disku. Popiskem znacky néavratu je
pismeno M s potadovym cislem cilového menu.

Barva znacek kapitol a ndvratovych znacek odpovida
barvé ikony Seznam menu u menu, ke kterému jsou
znaCky pfifazeny. Znacky lze na Casové ose premistit
ptetazenim mysi. Podrobnosti naleznete v ¢asti Editace
znacek kapitol a ndvratu na ¢asové ose na strané 260.
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Pretazenim menu do prazdného seznamu menu dojde
k tomu, zZe je na zacatek prvniho klipu filmu (za
predpokladu, zZe film néjaky klip obsahuje) vioZena
znacka kapitoly jako cil tlacitka Prehrat film v menu.
Na konec filmu je umisténa navratova znacka
oznacujici navrat do menu.

I ——
Nastroje pro vytvareni disku

V Editoru diskl nabizi panel nastrojii Casové osy fadu
nastroji pro vytvareni, které lze pouzivat piimo bez
nutnosti prepinat okna nebo zobrazeni.

4 kapitolal S i | -

Nastroje na panelu nastroju casové osy Editoru diskii

VytvoFit odkaz: Toto tlagitko propojuje aktualng
vybrané tlacitko  kapitoly v  ptehravaci
S umisténim jezdce ¢asové osy.

Vlozit propojeni: Toto tla¢itko usnadiiuje praci
S vicestrankovymi  menu  pfesunutim  vSech
existujicich propojeni tlacitek (poc¢inaje aktualné
vybranym tlacitkem kapitoly v piehravaci) o jednu
pozici smérem ke konci filmu.

Ve vicestrdnkovém menu miZe vloZeni propojeni
spustit fetézovou reakci vynucenim existujiciho
propojeni na dalsi stranku, propojeni z této stranky na

Kapitola 9: Projekty disku 257



258

nasledujici stranku atd. az po finalni stranku, kterd pak
bude také v ptipad¢ potieby vytvorena.

Jakmile bude vynuceno posunuti vSech existujicich
propojeni smérem doprava

Odstranit odkaz: Klepnutim na toto tladitko &
odeberete propojeni existujici mezi tla¢itkem v
menu a znaCkou kapitoly na stopé kapitol. Znacka
nepropojené kapitoly ziistane na stopé kapitol. Tuto
nepropojenou kapitolu Ize rucné propojit pretazenim
mysi na jiné tlacitko v ndhledu menu. Mize vSak
nepropojena zustat. V takovém piipadé ji bude mozné
ptehrat pomoci tlacitka na dalkovém ovladaci, které
slouzi pro ptechod na dalsi stopu. Mtzete také klepnout
na znacky kapitol pravym tlacitkem mySi a zvolit
ptikaz Odebrat vybrany odkaz.

Tlagitko cyklu: Klepnutim na levou
nebo pravou Sipku tohoto ovladaciho

prvku lze prochazet dostupnymi tlacitky a nastavit je
jako aktivni pro editaci. Chcete-li upravit nazev
tlacitka, klepnéte na né&j. Tlacitka lze také wvybrat
klepnutim na propojeni tlaitek v prehravaci pfi
zobrazeni nahledu menu.

Nastavit nadhled: Po klepnuti na toto tlacitko [
dojde k vygenerovani obrazku miniatury snimku

na pozici jezdce na Casové ose a jeho zobrazeni na
tlacitku nabidky vybraném v ovladacim prvku tlacitka
cyklu (pokud je typu Miniatura. DalSi informace
0 typech tlacitek menu naleznete v ¢asti Tlacitka na
stran¢ 265.

Vytvorit nepropojenou kapitolu: S vyjimkou
ptipadd, kdy je jezdec na Casové ose piesné na
pozici znacky kapitoly nebo navratové znacky, piidate
klepnutim na toto tlacitko znacku kapitoly na stopu
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kapitol, kapitola vSak nebude propojena na Zadné
menu. Nepropojenou kapitolu lze pozd€ji v ptipadé
potieby propojit jejim pretazenim na tlacitko v nadhledu
menu. Nepropojena kapitola vSak také muze byt
uzite¢na: pii prehravani oznacuje jeden z bodd, ve
kterém je pozastaven obsah pii prochdzeni obsahu
disku DVD pomoci tlacitka pro prechod na dalsi stopu
na dalkovém ovladaci.

Odebrat kapitolu: Pokud je jezdec na &asové
ose na pozici kapitoly, mé tlacitko Vytvorit
nepropojenou kapitolu opa¢nou funkci a upraveny
symbol. Klepnutim na né&j odeberete znacku kapitoly
i propojeni na menu (pokud je nastaveno). Pokud jsou
vybrany znacky kapitol, mizete také odebrat kapitoly
pomoci piikazu mistni nabidky Odstranit vybranou
kapitolu. Chcete-li odebrat propojeni ze znaéek kapitol
tak, aby byly nepropojené, ale ptesto ziistaly na stopé
kapitol, pouZijte ze stejné nabidky piikaz Odstranit
vybrané odkazy.

Vytvorit vraceni: S vyjimkou ptipadt, kdy jiz na
pozici jezdce na ¢asové ose znacka existuje, ptida
toto tlacitko na stopu kapitol navratovou znacku.

Néavratova znacka je aktivni béhem prohlizeni pouze
v ptipad¢é, Ze je piehravani spusténo z menu, ke
kterému je znacka pfidruzena. (Na ¢asové ose se musi
barva znacky shodovat s barvou ikony ptidruzeného
menu Vv seznamu menu.) Kdyz je pfi prehrdvani
dosazeno snimku spojeneho s aktivni navratovou
znackou, piejde zpét do pfidruzeného menu.

ZruSit vraceni: Pokud se na pozici jezdce g7
nachazi navratova znaCka, zméni se tlacitko
Vytvorit  vraceni na tlacitko  ZruSit  vraceni
s odpovidajicim symbolem.
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K odstranéni navratové znacky lze také pouzit tlacitko
Odebrat kapitolu a piikaz mistni nabidky Odstranit
vybranou kapitolu.

Editace znacek kapitol a navratu na ¢asové ose

Znacky kapitol a navratové znacky jsou spojeny
s konkrétnimi snimky na Casové ose, na jejichz pozici
bude spusténo prehravani z menu disku (kapitoly) nebo
na kterych je prehravani vraceno do ptivodniho menu
(navraty). Oba typy znacek lze na poZadovanou pozici
ve filmu pfesunout tazenim mysi.

Pii zobrazovani ndhledu menu mulzete pietazenim
znaCky kapitoly ze stopy kapitol na tlacitko v
prehravaci zménit propojeni tlacitka. Obracend operace
(tzn. pfetazeni tlacitka z prehravace na bod na stopé
kapitol) predstavuje alternativni zpusob, jak vytvofit
novou znacku kapitoly.

Projekt obsahujici jedno ¢i vice menu disku musi mit
navratovou znacku trvale umisténou na konci stopy
kapitol. Tim je zaruCeno, ze jakakoli kapitola ptehravana
na disku bude spravné vracena do pivodniho menu.
Posledni navratovou znacku proto nelze odstranit.

Pravodce kapitolou

Kdyz je do seznamu menu z

knihovny pretazeno .:: m

vicestrankové menu  disku, =
, 7 , Can R |

zobrazi se v pravém hornim i |

rohu ikony menu tlacitko
Privodce kapitolou. Klepnutim
na toto tlacitko oteviete okno Priivodce kapitolou.

Nabidka 2
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Proc¢ pouzivat Privodce kapitolou?

Priivodce kapitolou nabizi rychly zplsob, jak pro film
vytvaret kapitoly. Na stopu kapitol na casové ose
Editoru disku budou piidany znacky kapitol, aby bylo
vidét, kde kazdd kapitola zacind. Diky moznosti
Propojit kapitoly s tlacitky menu (viz nize) bude kazda
kapitola reprezentovana jednim tlacitkem kapitoly
u fady automaticky generovanych stranek menu. Tyto
stranky jsou propojeny do této tfady pomoci tlacitek
Dalsi a Predchozi.

Aktivaci tlacitek kapitol pfi prohlizeni menu muze
uzivatel prehrat film 2z libovolného nabizeného
pocate¢niho bodu.

Privodce kapitolou slouzi také k nastavovani menu
vybéru scén a prezentaci. Pokud video archivujete na
disk, mtzete pomoci tohoto priivodce vytvofit menu,
které bude slouzit jako katalog scén. Rady vytvofenych
stranek menu mohou byt libovolné dlouhé. Jejich délka
zavisi na tom, kolik je vytvoteno kapitol a kolik tlacitek
kapitol se nachazi na navrzené strance menu.

Umistit kapitoly na:
4 Optimélni pozice s primémou délkou:
Znacky éasové osy

Flatf pro:
» Celyfilm

Vbér

Nastaveni

' Propaijit kapitoly s tladitky menu
Vratit po kazdé kapitole
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Privodce kapitolou ve skutec¢nosti umoziuje provadet
pouze to, co miZzete provést i vy sami pomoci
dostupnych nastroji pro vytvareni diski v Editoru
diskua (které zistavaji k dispozici 1 nasledné pro Upravy
vygenerovaného menu). Jeho ucelem je urychlit
kreativni proces pfevzetim fady rutinnich ¢innosti, ze
kterych se nastavovani vicestrankového menu sklada.

Pouziti Priivodce kapitolou

Ovladaci prvky Priivodce kapitolou jsou seskupeny do
tfi vodorovnych panelt. Po nakonfigurovani ovladacich
prvka podle svych ptedstav klepnéte na tlacitko OK.
PrGivodce  kapitolou provede nezbytné  kroky
vytvofenim novych kapitol pro vas projekt spolecné s
vytvofenim znacek na c¢asové ose a (ve vychozim
nastaveni) automatickym vygenerovanim sady stranek
menu s nezbytnym poctem tlacitek kapitol.

Umistit kapitoly na

Tento panel se nachazi v Privodci kapitolou zcela
nahote. Nachazeji se zde dvé moznosti, které Ize pouZzit
samostatné nebo spolecné.

Optimélni pozice: KdyZ je toto poli¢ko zaSkrtnuto,
Privodce kapitolou vytvoii ve vybraném intervalu na
casové ose kapitoly, ale nastavi kapitolu na nejblizsi
hranici klipu (pokud je k dispozici). PoZadovana
primérnd délka kapitoly je urCena v sekundach.
Pocate¢ni hodnota vychazi z délky filmu. Chcete-li ji
upravit, klepnéte bud’ pifimo na Ccislo a napiste
pozadovanou hodnotu, nebo tdhnéte mysi vodorovné v
ramci daného textoveho pole.

Znacky casové osy: U této moznosti se predpoklada,
ze jste pripravili znacky casové osy, které maji
PrGvodci kapitolou slouzit jako informace o tom, na
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kterych konkrétnich mistech ve filmu maji byt
propojeni na kapitoly vytvotena.

Plati pro

Druhy panel v Priivodei kapitolou nabizi moznosti
umoznujici uréit rozsah operace privodce.

Cely film: Znacky kapitol budou vytvofeny po celé
delce filmu.

Vybér: Znacky kapitol budou umistovany pouze
V ramci ¢asového rozsahu urcené¢ho zacatkem prvniho
vybraného klipu a koncem posledniho vybraného klipu.

Moznosti

Ttfeti panel nabizi dv€ posledni volby, které lze
nastavovat nezavisle.

Propojit kapitoly s tlac¢itky menu: Pokud je vybréna
tato moznost, bude do menu piidano tolik stranek, kolik
je tieba pouzit tladitek pro vSechny vytvorené kapitoly.
Bez této moznosti jsou znacky kapitol vytvofeny na
casové ose v nepropojeném stavu a nejsou vytvoieny
Z&dne stranky menu.

Pokud chcete propojit nepropojenou znacku na tlacitko
menu, pretdhnéte ji mysi na tlacitko pfi zobrazovani
nahledu menu v prehravacéi. Pokud znacku kapitoly
nechate nepropojenou, bude presto slouzit jako
dostupny bod pro pokraovani v ptehravani, kdyz bude
uzivatel prochazet obsah disku pomoci tlacitka pro
prechod na dalsi stopu na dalkovém ovladaci.

Vratit po kazdé kapitole: ZaSkrtnutim této moznosti
ptidate na konec kazdé kapitoly ndvratovou znacku. Ve
vychozim nastaveni jsou znacky umistovany tak, aby
se kazd& kapitola pichravala az do zacatku nasledujici
kapitoly a pak se vratila do pivodniho menu. Chcete-li
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zménit menu, na které je navratova znacka propojena,
pretdhnéte znacku na ikonu menu v seznamu menu. Je
vSak tfeba pamatovat na to, Ze navratova znacka bude
aktivni pouze v piipadé, ze bylo pichravani spusténo
Z menu, na které je znacka propojena.

0‘0 EDITOR MENU

Editor menu sdili vétsinu svych ovladacich prvka
a pouZziti s Editorem titulkd, ktery je popsan v Kapitole 8.
V této Casti se zamétujeme na funkce Editoru menu.

Spusténi editoru

Menu v Editoru menu otevtete tak, ze bud’ klepnete na
tlaCitko Editace v piehravaci pii piehravani nahledu
menu, nebo na n¢j dvakrat klepnete v seznamu menu.

Stejné jako v pripad¢é Editoru titulkl je jiz po otevieni
Editoru menu zvyraznén jeden fadek textu. Chcete-li ho
upravit, zacnéte psat. Chcete-li zacit upravovat jiny
radek, klepnéte do textového pole a zvyraznéte znaky,
které chcete zménit. Chcete-li editaci textu ukonéit,
klepnéte na prazdnou oblast okna.

Tlacitko cyklu

Jednou funkci se Editor menu od Editoru titulkt 1isi, a tou
je tlacitko cyklu — ovladaci prvek, ktery je k dispozici take
v Editoru disku. V obou ptipadech se nachdzi na pravé
stran¢ panelu nastrojti pfimo nad ¢asovou osou. Klepanim
na tlacitko se Sipkou vpravo a vlevo na tomto ovladacim
prvku muzete prochazet aktivnimi tlacitky v menu
a nekteré zptistupnit pro editaci.

Avid Studio



]
Tlacitka menu

Jako ,.tla¢itko®, které je propojeno na dalsi obsah filmu,
Ize pouzit jakykoli vizualni prvek menu disku. Prvky,
které jsou oznadeny jako ,,Zadné tlagitko®, naopak
Zadné propojeni neobsahuiji.

Typy tlacitek

Typ tlacitka menu pouze urcuje jeho chovani. Jeho text
a vzhled by témét vzdy mél byt v souladu s chovanim
obvyklym u standardnich diskovych projektt, nemaji
vSak na néj zadny vliv. K dispozici je pét typi tlaCitek.

Nahled

Predchozi
Dal3

Normalni: Tento typ tlac¢itka umoznuje nastavit, aby
text, obrazek €i obrazec (tvar) slouzily jako propojeni
na libovolnou znacku kapitoly na ¢asové ose projektu
disku nebo na menu v seznamu menu.

Miniatura: Jde o variantu tla¢itka typu Normalni, ktera
umoziuje na tlacitku zobrazit miniaturu z ¢asové osy.

Predchozi a Dalsi: Tyto typy tlacitek automaticky
zajiStuji navigaci mezi strankami vicestrankovych
menu v seznamu menu. Béhem piehravani jsou
tlacitka, jejichz cile neexistuji (na prvni a posledni
strdnce vicestrankové sady), automaticky skryta.
Vzhledem k tomu, Ze je toto chovani pevné dano, neni
mozné propojovat tato tlacitka na znacky kapitol.

Kapitola 9: Projekty disku 265



Koien: Tlacitko tohoto typu je propojeno na prvni
menu v seznamu menu. Jeho chovani nelze zmeénit.

Tlacitka pro vicestrankova menu

Pokud pridate tla¢itko DalSi a Predchozi do jakehokoli
menu, mize slouzit jako vicestrankové menu. Pokud
jeden z téchto typi tlacitek chybi, nelze menu pouzivat
ve vicestrankovém rezimu.

Predvolby tlacitek

Klepnutim na kartu Tlacitka v horni ¢asti Editoru menu
muzete zobrazit dostupné kategorie pieddefinovanych
tlac¢itek menu. Pietazenim tlacitek do oblasti ndhledu je
muzete pridat do svého menu.

Tlagitka

@ Obecnatlacitka @ Navigacnitlacitka ) Tlacitka s ndhledem

Tyto tri kategorie odpovidaji typum tlacitek
uvedenym vySe. Kategorie Navigacni tlacitka
zahrnuje vSechna tlacitka typu Predchozi, Dalsi
a Koren.

Obecna tlacitka: Tyto obrazky jsou uceny pro pouziti
s tla¢itky typu Normalni, kterd mohou byt propojena na
libovolnou znacku kapitoly na ¢asové ose.

Navigacni tlacitka: Tyto tlacitkové predvolby jsou
uréeny pro tlacitka DalSi, Predchozi a Koren s pevné
nastavenou navigaci.

Tlacitka s nahledem: Tato tlacitka zahrnuji oblast
miniatur, kde lze zobrazit ndhled klipu na casové ose.

Nastaveni tlacitka

Panel Nastaveni tlacitka se nachazi napravo od nahledu
Editoru menu.
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¥ Mastaven! tlacitka
Tlatitko
Normain A
Podtrzeni N
Mormalns Alctivnl

.. Vybrané

Mastavit jako vychozi

Automaticke pfehravéni

Staticky ndhled

Panel Nastaveni tlacitka je soucasti Editoru menu.

\/
0‘0 MODUL DISKU

Chcete-li zobrazit ndhled projektu po nastaveni jeho
menu, klepnéte na tlacitko Prehrat v dolni Ccasti
prehravace. Timto zplisobem aktivujete okno modulu

disku.
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Nabidka
[100:00:10 00

Sem zadejte text.

? iy Film

? nw Vybér

< Dh <)

Pri zobrazovani ndahledu menu v seznamu menu
projektu v prehravaci Editoru disku je k dispozici
tlacitko (dole uprostred) pro otestovani projektu
v modulu disku.

Pokud je projekt vytvofen spravné, m¢l by se modul
disku otevfit v hlavnim menu a uzivatel by mél mit
moznost pouzit odkazy Prehrat film a Vybér scén.
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Kapitola 1

HLAVNI

Kapitola 3 Dalzi

00:00:00.00 Nabidka i Opakaovat
Kapitola 1
14 b B rw» o o

V moduli diskii Ize pouzivat podobné ovladaci prvky

Jjako na dalkovéem ovladaci k prehravaci DVD. Timto
zpiisobem lze optimalizovat a plné otestovat
interakce v menu a prehravani pred vypdlenim
projektu na disk.

Pro pfechod mezi propojenimi v ramci
nahledu lze pouZivat navigaéni tlacitka
ptehravace DVD v pravé dolni ¢asti.

Pozorné si projdéte a ovéite vSechna propojeni na
kapitoly a menu, kterda va$ projekt obsahuje. Je nutné
zkontrolovat, zda bude moci koncovy uzivatel provadet
vdechny poZadované interaktivni akce: chyby mohou
byt pro uZivatele zdsadnim nedostatkem, ale Ize se jim
snadno vyhnout.

Jakmile jste s dokonfenym projektem spokojeni,
muzete ho vyexportovat do souboru filmu, ulozit ho do
souboru s bitovou kopii disku nebo vypalit na disk.
Dalsi informace naleznete v kapitole 11: Exporter.
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KAPITOLA 10:

Importér

Aplikace Avid Studio umoziuje do videofilml zaclenit
rizné druhy médii. Pokud jsou tato média ulozena
extern¢ mimo pocita¢, napi. na videokazeté, nebo na
pamétové karté z digitadlniho fotoaparatu, je nutné
média pted pouzitim pfenést do mistniho uloziste.
Tento proces pienosu se nazyva nahravani nebo import.
Po dlouhou dobu se rozliSovalo mezi nahrdvanim z pasky
a importem ze soubort, ale v dnesni dob¢, kdy je vétsina
audiovizualnich nahravek po celou dobu uloZena v
digitalni podobé¢, to jiz neni tak dulezité. Pouze pti
prenosu z analogovych zdrojl nebo z pasky (napi. VHS,
Hi8 nebo paska DV) dochazi béhem procesu nahravani
i nadale k pfevodu do digitalni podoby.

Protoze aplikace Avid Studio pouziva ke spravé vSech
zdrojovych médii knihovnu, je nutné importovat do
knihovny také vSechny zdrojové soubory umisténé na
mistnim pevném disku. Ve vétsing piipadii tento proces
probihd automaticky pomoci slozek pro sledovani.
Importér vSak lze pouzit také kimportu médii
z mistnich sloZek, které nejsou nastaveny jako slozky
pro sledovani.
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Ve vétsiné pripadi budeme pouzivat vyraz import,
ktery oznacuje vSechny zplsoby pieneseni obrazu
a zvuku do knihovny pro dalsi pouZiti ve videofilmech.

DalSi krok

Jakmile aplikace Studio dokon¢i import médii, budete
mit piistup k importovanym souborim, které miZzete
dale pouzit ve videofilmech. Podrobné informace
naleznete v Kapitole 2: Album.

|
Pouziti importéru

Prvnim krokem pfi importu je spusténi importéru
aplikace Studio Kklepnutim na tla¢itko Import v levé
horni ¢4sti obrazovky.

Importér se sklada z velke
sttedové plochy obklopené
n¢kolika  mensimi  panely.
Jeden z téchto paneld, panel
Import z v levé horni casti
obrazovky, ma stézejni roli.
Obsahuje seznam typt
zafizeni, které mohou slouzit
jako zdroj importu. Volba
vstupniho zdroje pak urcuje
dalsi zobrazeni v importéru. Na
zvoleném typu importu pak
zavisi predevSim sada ovladacich prvkd a zobrazeni
nabizenych ve stiedové oblasti pro nahled, prochazeni
a vybér materialu.
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Zde je Privodce importem konfigurovin k importu
materidlu z disku DVD. U diskovych zdrojii jsou ve
stredové oblasti zobrazeny kapitoly, které Ize
importovat.

Import 1ze povazovat za postup slozeny ze ¢tyt krokti:

1. Vyberte zdroj importu na panelu Import z.

11. Potvrzeni nebo Udprava nastaveni na ostatnich
panelech

12. Vybér materidlu pro import ze zvoleného zdroje
13. Zahajeni operace importu

Nyni aplikace Studio zahdji ptenos pozadovaného
zvukového a obrazového materialu a videomaterialu ze
zdrojového zatizeni na pevny disk (pokud je to nutne)
do umisténi zadanych na panelu Import do. Média pak
budou pfiddna do knihovny. Po dokonceni operace
importu se ovladaci prvek importéru vrati na predchozi
obrazovku, odkud budete moci ziskat pfistup
k importovanym soubortim prostiednictvim Knihovny.
(Dalsi informace naleznete v Kapitole 2: Knihovna)
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Vlastni vybér materialu k importu probiha ve stiedové
oblasti Importéru. Kazdy zdroj importu vyuZiva
sttedovou oblast pon¢kud jinak.

V zévislosti na vstupnim zdroji sdili stfedova oblast
rozhrani importéru az spéti pomocnymi panely se
standardnimi funkcemi.

Panel Import z

Tento panel je v importéru umistén vlevo nahote, tedy
v umisténi, které odrdzi jeho dilezitou roli pfi
nastaveni operace importu.

Fotografie, hudba a videozaznamy, které chcete
prenést, mohou byt umistény na ruznych typech
zafizeni a mohou vyuZzivat rizné technologie.
Podporované jsou nasledujici zdroje importu:

e Vsechny typy pomocnych médii pro ukladani ve
formatu soubort, véetné pevnych disktl, pamétovych
karet a paméti USB Flash (viz ¢ast Import ze
souborovych médii, strana 291). Klepnéte na volbu
Tento pocita¢ na panelu Import z a zvolte jednotlivé
soubory pro import z diski pripojenych k pocitaci.

e Klepnéte na volbu Hledat média a importujte
vSechny soubory konkrétniho typu z jednoho nebo
vice adresaru.
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¢ Videokamery DV nebo HDV vyuzivajici pfipojeni
IEEE-1394 (FireWire) (viz ¢ast Import z kamery DV
nebo HDV, strana 300). Zatizeni jsou sefazena podle
nazvu v panelu Import z (napt. Zatizeni DV).
Vyberte ptislusné zatizeni.

e Analogové videokamery a rekordéry (viz ¢ast Import
z analogovych zdroji, strana 305). VSechna
analogova nahrdvaci zafizeni v systému jsou
sefazena podle nazvu (napf. Pinnacle Systems
MovieBox).

¢ Disky DVD a Blu-ray (viz ¢ast Import z diski DVD
nebo Blu-ray, strana 307).

e Digitalni fotoaparaty (viz ¢ast Import z digitalnich
fotoaparatii, strana 308).

Neékteré zdroje na panelu
Import z jsou vybrany z dil¢iho
seznamu skute¢nych zafizeni,
ktery se zobrazi, kdyZ klepnete
na hlavni poloZzku. Na obrazku
je znazornén stav po klepnuti
na polozku DVD / Blu-Ray.
Uzivatel nyni mize zvolit ze Hledat média

dvou jednotek DVD nainstalovanych v konkrétnim
pocitaci.

BR Tento potitat

Import jednotlivého snimku

Aplikace Studio obsahuje dva rezimy pro import
jednotlivych snimkl namisto souvislého zaznamu. Jsou
to nasledujici rezimy:

e Féazova animace: Animovany film muzete vytvofit
importovanim jednotlivych snimkii z videozdznamu
(viz ¢ast Fazova animace, strana 308).
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e Snimek: Slouzi k importu jednotlivych obrazku
Z pasky nebo z zivého zdznamu, napt. webové
kamery (viz ¢ast Snimek, strana 311).

Nastaveni urovné analogového zvuku a videa

Hardware pro analogové nahravani
muze byt vybaven dalSimi
ovladacimi prvky pro dpravu
urovni parametri zvukového a
obrazového  signélu.  Takové
funkce jsou uzite¢né pro upravu
problémil s expozici a podobnych
problému u zdrojového materialu a
pokud potfebujete provést
kompenzaci rozdild u videa z
riznych zdroja.

Chcete-1i ziskat pristup k témto ovladacim prvkim,

zvolte analogovy zdroj a klepnéte na tlacitko Dalsi ©
vedle nazvu zdroje. Otevie se okno Urovné
analogového vstupu.
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¢ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe

ozitn video

V okné Urovné analogového vstupu lze upravit
mnozstvi parametrii obrazu a zvuku. Jezdec Odstin
(Ctvrty zleva) neni u zdrojit ve formdtu PAL pouzivan.

Tyto urovné je sice mozné upravit pomoci ptisluSnych
oprav V editoru videa, pokud je vSak sprdvné nastavite
jesté pred nahravanim, nebudete se muset pozd¢ji
zabyvat korekci barev.

Nastavite-li sprdvné moznosti zvuku pted nahravanim,
zajistite tak konzistentni Urovenl hlasitosti a dobrou
kvalitu zvuku.

Neéktera zafizeni pro nahravani mohou poskytovat
mén¢ moznosti, nez je zde uvedeno. Pokud napiiklad
pouZzity hardware nepodporuje stereofonni nahravani,
nebude zobrazen ovladaci prvek pro vyvazeni zvuku.

Video: Klepnutim na pfislusné tla¢itko zdroje
(Kompozitni nebo S-Video) vyberte typ videa, které
chcete digitalizovat. Pomoci péti jezdci muzete fidit jas
(zisk u videa), kontrast (pomér nejsvétlejsi a nejtmavsi
barvy), ostrost, odstin a saturaci barev nacitané¢ho videa.
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e Jezdec Odstin je uzite¢ny k opravam nechténych posunt
barevnych odstinli u materialu ve formatu NTSC. Pti
nahr&vani ze zdroje ve formatu PAL neni k dispozici.

e Jezdec Sytost reguluje sytost barev, tj. mnoZstvi
barvy, v obrazu. (Obraz s nulovou sytosti obsahuje
pouze ¢ernou, bilou a odstiny Sedé.)

Zvuk: Pomoci jezdct na pravé strané panelu mizete fidit
vstupni uroven a stereofonni vyvazeni nacitaného zvuku.

Panel Import do

Po importu z externich zafizeni do pocitace budou
polozky médii k dispozici v pocitaci jako soubory.
Panel Import do v importéru umoznuje zadat, kam se
maji tyto soubory uloZit. K dispozici jsou samostatné
slozky pro video, zvuk a obrazky, ale panel Import do
uvadi pouze ty, které jsou relevantni pro aktudlni zdroj
importu nastaveny na panelu Import z.

Pti vzrustajicim poc¢tu souborti médii v pocitaci je ¢im
dal vice uzitecné uspotfddat materidl do slozek
a podslozek tak, abyste v budoucnu mohli pozadovanou
polozku co nejrychleji nacist. Ovladaci prvky panelu
Import do jsou navrZeny tak, aby byl cely proces do
urc¢ité miry, kterou si zvolite, automaticky.
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Prace se slozkami importu

Pokud nezvolite jind umisténi,
pouziva importér standardni
slozky pro video, hudbu Bsde
aobrazky v ramci vaSeho
uzivatelského uctu  systému
Windows. Na obrazku vidite
typické nastaveni v systému
Windows 7. Chcete-li slozku
pro import zménit, klepnéte na
malé tlacitko slozky nebo na
cestu aktualni slozky. (Viz nize
¢ast Vybér sloZky pro import.)

Import do

Slozky zvolené pro jednotlivé typy médii, at uz
vychozi nebo vlastni, slouZi jako zdkladni umisténi pro
importované soubory. Pokud chcete se svou shirkou
médii efektivné pracovat, mizete také zvolit vlastni
ndzev podsloZky nebo mozZnost automatického
generovani nazvu podle aktuadlniho data nebo data
vytvofeni  importovaného  materidlu.  MozZnosti
podslozky zobrazite klepnutim na moZnost nastaveni

podslozky nebo na tla¢itko DalSi ©y piislusného typu
médii. (Viz dale ¢ast Nastaveni podslozky.)

Pokud naptiklad nastavite hlavni slozku pro video jako
C:\vid a zpusob pojmenovani podslozek na moznost
Aktualni mésic, budou veskerd importovana videa
pfenesena do slozky s nazvem podobnym nazvu
c:\vid\2011-10.

Indikadtor miry zaplnéni: Tento sloupcovy graf
zobrazuje, kolik zbyva mista v pamétovém zafizeni
u jednotlivych cilovych umisténi importu. Prvni cast
sloupce znazornuje jiz pouzité misto v zafizeni.
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Barevna cast znazornuje, kolik mista budou vyzadovat
aktudlné zvolené soubory médii, které ¢ekaji na import.

Fotografie B

Zobrazeni dostupného mista pro ukladani souboru

Poznamka: Pokud je urcit¢é umisténi v prib&hu
importu zaplnéno z98 %, bude operace v dany
okamzZik pozastavena.

Vybeér slozky pro import

Pokud chcete zvolit odliSnou
zékladni slozku pro urcity typ
médii, klepnéte na
odpovidajici tlacitko slozky
nebo nazev slozky na panelu [,
Import do. Otevie se pole pro e GB = pfiblizn& 13 h 19 min
vybér slozky, kde mizete
prochazet slozky a v piipadé potieby i1 vytvorit slozku,
kterou chcete pouZit.

Importdo

Video Bm

Slozky obsahujici podslozky jsou oznaceny ikonou
znaménka plus vlevo od ndzvu slozky, pokud jsou
momentalné zaviené, a ikonou znaménka minus, pokud
jsou oteviené. Klepnutim na ikonu stav slozky zménite.
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I Moje video
- % Mistni disk (C:)
- I Uméni —-Unlén[
-lm f - M Fotografie
& Z.llfatd
||

+ M Lide
*‘ Scenérie
M Zima I Pratels
+ Ml Obrazky Bl line
+ [l Obrazky na disku B Tym
+ [l Flotsam é
+ [l phps B Zima

Klepnutim na ikonu znaménka plus zobrazite
obsah slozky.

Nastaveni podslozky

Pokud chcete jako cil importu pro urcity typ médii
nastavit podslozku v zékladni slozce, klepnéte na
tlacitko nastaveni podslozky nebo na tlacitko DalSi ©
Tato tlacitka oteviraji dialogové okno, které
predstavuje rozsifenou verzi panelu Import do, kde jsou
obsazeny ovladaci prvky nutné k nastaveni nazvu
podslozky nebo zplsobu pojmenovani pro jednotlivé
typy médii podporované u aktudlné¢ zvoleného zdroje
importu.
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PedsloZka

[dnes.

PodsloZka

i

Fotografie B Podslozka
L:\Fotografie [viastnl T
__.Napsm nazav slofky:

Rozsirené dialogové okno Import do pro souborovad
média. ProtoZze mohou byt soubory média jakéhokoli
typu, jsou k dispozici ovlddaci prvky pro vSechny tri
typy. Veétsina ostatnich zdroju zahrnuje pouze import
videa a ovladaci prvky pro zvuk a fotografie nejsou
zobrazeny.

Radek ovladacich prvkd pro jednotlivé typy médii
zahrnuje rozeviraci seznam s moznostmi pojmenovani.

Zadné podslozky: P vybéru této moznosti budou
importované soubory uloZeny do zakladni slozky.

Vlastni: Pokud zvolite tuto mozZnost, zobrazi se mistni
okno pro Upravy. Zadejte ndzev podslozky, do které
chcete pfisti import nebo importy daného typu médii
ulozit.

Dnes: Importované soubory budou uloZeny do slozky
pojmenované jako aktualni datum ve forméatu 2009-10-25.

Datum vytvoreni: Jednotlivé importované soubory
budou uloZeny v podsloZzkach pojmenovanych pomoci
data vytvofeni médii ve stejném formatu jako
u pfedchozi moznosti. Pokud je v ramci jedné operace
importu pfenaseno vice polozek médii, mize tento
proces zahrnovat vytvofeni nebo aktualizaci vice
podslozek.
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AKktualni mésic: Tato moznost je shodna s moznosti
Dnes, nazev vSak nebude obsahovat Gdaj o dni, tedy
naptiklad 2009-10.

Po provedeni vybéru se klepnutim na tla¢itko x v pravém
hornim rohu dialogového okna vratite do importéru.

]
Panel Rezim

Panel ReZim v importéru predstavuje misto, kde miizete
upravit moznosti, které nabizi rizné zdroje importu.

MoZznosti importu formatu DV/HDV
Moznosti pro import formatu

Rezim

DV a HDV se na panelu =
e , .7 v redvol >
Rezim nachdzeji ve tfrech [ ,,,F,Eéf Vit 3

skupinéch. Detekce scén >
ZAP VYP

Predvolby: Skupina Predvolby [SERFISEmEEsms
nabizi dve standardni RN

konfigurace pro  kompresi
obrazu a zvuku a vlastni nastaveni, které umoziuje
doladit parametry v okné¢ Moznosti komprese, které se

otevie, kdyz klepnete na horni tla¢itko DalSi © (viz sast
Okno moznosti komprese na strané 286.) Prednastavené
ptedvolby jsou nasledujici:

e DV: Tato ptredvolba umoziuje plné kvalitni
nahravani formatu DV, které pro minutu videa
vyuziva ptiblizn¢ 200 MB mista na disku.

¢ MPEG: Komprese MPEG vytvaii mensi soubory nez
forméat DV, vyZaduje v3ak vysSi vykon pocitace ke
kédovani a dekddovani. To by mohlo u starSich
pocitaci vést k niz§imu vykonu.
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Detekce scén: Pokud je aktivovana funkce detekce
scén, rozdéli se zdznam pii importu do scén, které lze v
knihovné zobrazit samostatné a se kterymi lze
samostatn¢ manipulovat. Vyrazné¢ to zjednoduSuje
hledani materialu, ktery vas zajima, pti editovani. Okno
Moznosti detekce scén oteviete klepnutim na dolni
tlagitko Dalsi ©. (Viz c¢ast Okno moznosti detekce
scén na strané 287.)

Zastavit na konci pasky: Tato moznost umoziuje, aby
aplikace Avid Studio automaticky zastavila nahravani,
pokud zjisti prazdnou pasku. Prazdna oblast na pasce,
bez formatovani ¢asového kodu, znamend, Ze na pasce
neni nic nahrano. Pokud jste na pasce zamérné pii
nahravani nevytvaieli prazdné useky (jemnym
piekrytim sousednich zébéri), zabranuje tato volba
nechténému nahravani materialu.

Moznosti importu pro analogova média

Moznosti pro import

, . I Rezim
Z analogovych  zdroji  jsou :

, - Predvolby
podobné MOZNostem  EESRTECRRvRee:
UVEden)’/m u digitalnich zdrojt. Detekce scén
Vysvétleni oken Moznosti BEERAL

komprese a Moznosti detekce
scén najdete dale.

MoZnosti importu pro souborova média

Panel Rezim nabizi dvé
moznosti, které maji vliv na
import ze souborovych médii.

Re#im importu
KOPI AT ODKAZ

ReZim importu: Tato moZnost
urcuje, zda bude soubor medii
fyzicky zkopirovan ze
zdrojového umisténi do cilové

Odstranit pvodnl
ANC  NE

lgnorovat duplicitni poloZky
ANCQ NE
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slozky na mistnim pevném disku (jak je specifikovano
na panelu Import do.) Jestlize je vybrana moZznost
Kopirovat, bude soubor zkopirovan. Pokud je zvolena
moznost Propojit, soubor nebude zkopirovan a v
knihovné bude vytvoien odkaz na soubor v piivodnim
umisténi.

Je velmi vhodné si soubory na sitovych jednotkach
zkopirovat na mistni pevny disk.

Odstranit pavodni: Pokud je povolena tato moznost,
budou po zkopirovani odstranény plvodni kopie
soubort, které importujete. Tato moznost je vhodna
tehdy, pokud chcete svd média uspotadat pomoci
importéru a nechcete, aby misto na pevném disku
nezabiraly zbyte¢né kopie.

Ignorovat duplicitni polozky: Tato moZnost poméahéa
zpracovat redundantni soubory médii, které jiz mate,
tak, Ze vimportéru zadate pokyn, Ze nemaji byt
importovany dals$i kopie soubord, které mohou mit
odli$ny nézev, ale jinak jsou zjevné identické.

Moznosti importu pro nahravani pomoci fazové
animace
Pii vytvareni fazové animace je
ze Zivého zdroje videa nahrana

Rezim

v . s ’ o Importovat jako
fada jednotlivych snimki. V ey

zavislosti na tom, co chcete
ud¢lat se sekvenci fazové animace, muzete nastavit v
importéru moznost, aby byly jednotlivé snimky spojeny
do filmu, aby byly jednotlivé snimky importovany jako
obrazky nebo oboji.
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Okno moznosti komprese

286

MozZnosti, které jsou k dispozici na panelu Rezim pro
import formatu DV/HDV 1 analogovych zdrojl
zahrnuji pfistup k tomuto oknu, kde muzete doladit
pfedvolby komprese. Pokud zvolite ptfedvolbu DV
nebo MPEG, muzete v tomto okné zkontrolovat
nastaveni, které bylo skute¢né pouzito. Pfi provadéni
uprav je zde automaticky vybrana piedvolba Vlastni.

Predvolby
DV MPEG Vlastni

Nastavenl videa Nastaven! zvuku

Kodek komprese

i
Kvalita

Okno Moznosti komprese pro import digitalniho a
analogového videa

Protoze nékteré moznosti zavisi na jinych, nebudou
vSechny zobrazeny soucasné.
Nastaveni videa

Kodek komprese: V tomto rozeviracim seznamu
vyberte kodek, ktery chcete pouZit.

Velikost snimku: Na tomto tadku vidite rozméry
nahravaného videa.

Kvalita, Datovy tok: Ngkteré kodeky prezentuji
moznosti kvality jako procentualni kompresi (Kvalita)
a jiné jako poZadovany datovy tok v kB/s (Datovy tok).
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Nastaveni zvuku

Komprese: V tomto rozeviracim seznamu se zobrazuje
kodek, ktery bude pouzit ke kompresi pfichozich
zvukovych dat.

Nahrat zvuk: Zaskrtnuti tohoto poli¢ka zruste, pokud
nebudete nahrany zvuk pouzivat pti produkci.
-
Okno moznosti detekce scén

MoZnosti nabizené na panelu ReZzim pro import
formatu DV/HDV 1 analogovych zdroji zahrnuji
pfistup k tomuto oknu, kde muzete konfigurovat
ptedvolby detekce scén.

Detekce scén  Obnovit (X) |
ZIAP VYP

@ automaticky, na zakladé data a ¢asu

() automaticky, na zakladé obsahu

O automaticky, kazdych sekund

‘:) ruéné, stisknutim mezerniku

Okno MozZnosti detekce scén pro import formatu DV
nebo HDV. Pri importu z analogovych zdrojii jsou
podporovany pouze posledni dvé moznosti.

Automaticka detekce scén je kli¢ovou funkci aplikace
Studio pii praci se zdroji ve formatu DV a HDV.
V priitbéhu nahrédvani videa detekuje aplikace Studio
pfirozena rozhrani scén a rozdéluje zaznam do scen.
Scény lze jednotlivé zobrazit a spravovat v zobrazeni
Scény v knihovné.
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V zavislosti na pouzitém zafizeni pro nahravani
probihd automatickd detekce scén v realném case
b&hem nahravani nebo jako samostatny krok ihned po
dokonceni nahravani.

K dispozici jsou ¢tyfi moznosti detekce scén:

e Automaticka detekce podle ¢asu: Tato moznost je
dostupna pouze pti nahravani ze zdroje DV. Aplikace
Studio sleduje béhem nahravani ¢asovy udaj na pasce a
pfi zjiSténém preruseni zahdji novou scénu.

e Automaticka detekce podle stiihu: Aplikace Studio
detekuje zmény v obsahu videa a vytvoii novou scénu
pii kazdé vyznamné zmeéné obrazu. Tato funkce nemusi
pracovat spravné pii nestabilnim osvétleni. Pokud
bychom pouzili jako piiklad extrémni situaci se zabéry
znocniho klubu se stroboskopem, vznikla by nova
scéna pii kazdém zablesku stroboskopu.

e Vytvoi klip kazdych X sekund: Aplikace Studio
bude vytvaret nové scény ve zvoleném intervalu.
Tato funkce mize byt uzitecnd k rozdéleni zdznamu,
ktery obsahuje dlouhé souvislé zabéry.

e Ruc¢né, stisknutim mezerniku: Tuto moznost
vyberte, chcete-li sledovat cely proces nahrévani
a sami rozhodnout, kde méa dojit k rozdéleni scén.
Scény mulzete béhem nahravani kdykoli rozdélit
stisknutim klavesy [Mezernik].

Panel Metadata

Na panelu Metadata mizete zadat informace, které¢ budou
spojené s importovanym souborem médii v knihovné.
Mize vam to usnadnit hledani a spravu klipa pii hledani
polozek v knihovné pro pouziti ve filmu.
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Pole Kolekce slouzi kzadani nazvu Kolekce, kam
budou pfidany vSechny naimportované klipy. Muzete
zadat nazev stavajici kolekce nebo zadanim nového
nazvu vytvofit novou kolekci. (Dalsi informace
0 kolekcich ziskate na strané 21.)

Do pole Znacka muzete zadat znacku pro klip, kterou
1ze pozdéji pouzit k vyhledani piislusného klipu. (DalSi
informace o znackach ziskate na strané¢ 39.)

Panel Nazev souboru

Tento panel v importéru umoznuje zadat nazvy, pod
kterymi se maji importované soubory médii uloZit.

Kazdy typ vstupniho zdroje méa
vychozi nazev souboru
pfitazeny  aplikaci  Studio.
Napiiklad  vychozi  nazev
souboru pfi importu snimku je
Snimek. Pokud jej chcete zménit, klepnéte do
prislusného mista a zadejte pozadovany nazev.

Nazev souboru

Snimek

Importér béhem importu nikdy neptepiSe existujici
soubor. Pokud jiZ existuje soubor se stejnym ndzvem
jako cilovy nazev, bude k ndzvu nové importovaného
souboru pridano poradové ¢islo.

Pfi importu ze souborovych
médii jsou k dispozici dalsi :
funkce  pro  pojmenovani B
soubort. Ve vychozim
nastaveni je souborovy vstup
pojmenovan symbolicky ve tvaru [original].[ext],
pouzije se tedy ptivodni nazev souboru a piipona.

Nazev souboru
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Pokud chcete pouzit vlastni
nazev, zadejte ho do pole pro _
Upravy jako obvykle. U REdicibic i
souborovych médii v8ak bude
mit cilovy nazev dvé Casti:
koren, ktery zadate sami, a koncovku, ktera je
generovana pomoci jednoho ze tfi jednoduchych
pravidel pifi importu. Vychozi pravidlo piida ke
kazdému nazvu souboru jednozna¢né potadové dislo.
Pii zadavani vlastniho ndzvu se v poli pro Upravy
zobrazi pouze kofen. V ostatnich piipadech, kdy je
zobrazen nazev, se vSak zobrazi i koncovka podle
pouZzitého pravidla.

Mazev souboru

Chcete-li pro koncovku vybrat jiné pravidlo, klepnéte

na tlagitko Dalsi ®©. Otevie se dialogové okno se
dvéma rozeviracimi seznamy. Prvni z nich umoziluje
zvolit puvodni nebo vlastni kofen. Tuto mozZnost
muzete pouzit tehdy, pokud nékdy budete chtit vréatit
importovanym souborim jejich ptivodni nézvy. Druhy
rozeviraci seznam se zobrazi pouze u vlastnich nazvu
aumoznuje zvolit z dostupnych pravidel pro
generovani koncovky:

e Cislo: Jedné se o stejné pravidlo, které je pouZito
také u jinych typi médii, aby nedochazelo ke
kolizim nazvu. Pokud zadate kofen ,,Pruvod®, bude
mit prvni kopirovany soubor nazev Privod (plus
puvodni ptipona souboru), druhy bude pojmenovan
Privod 001 a ¢isla v nazvu budou pokracovat podle
poradi.

e Datum vytvoireni: Cas vytvofeni souboru
V hodinéch, minutach a sekundéch slouzi k vytvofeni
nazvi typu Pravod 20-30-00. Jde tedy o soubor,
ktery byl vytvofen piesné ve 20:30 hodin vecer.
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e Doba: Tato moznost je podobna piedchozi moznosti,
pouzije se vSak ¢asovy udaj o importu.

Obnovit " x

VlaEl]'l[ i +ext

[wlastni]_[Zislo].[e:

Okno konfigurace ndzvu souboru pri importu

0‘0 VYBER MEDIi PRO IMPORT

¢

Kazdy zdroj podporovany v importéru ma vlastni
ptislusnou sadu ovladacich prvkl pro vybér materialu.
Po Kklepnuti na nazev zdroje v panelu Import z se
ustfedni oblast privodce konfiguruje tak, aby
obsahovala ptislusné ovladaci prvky, které potiebujete.

I——————
Import ze souborovych médii

Existuji dva zptisoby, jak importovat medialni soubory

z médii pro ukladdni ve formatu souborl, vcetné

mistnich  pevnych  diski, optickych jednotek,

pamétovych karet a pamét'ovych jednotek USB.

e Na panelu Import z v importéru zvolte moZnost
Tento pocitac¢ a vyberte urcité soubory médii nebo
skupiny souborti pro import.

e Na panelu Import z vyberte volbu Vyhledat média
a vyberte jednu nebo vice sloZzek a naimportujte
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vSechna média zvolenych typt, ktera se v téchto
sloZkéach nachazeji.

Vybér soubort pro import

Kdyz na panelu Import z vyberete volbu Tento pocitac,
probiha vybér souborlt v prohliZzeci slozek a souborti

J4

médii ve stiedové ¢asti priivodce.

NAEZ0-NBAW -

Pri importu ze souborovych médii zobrazi importér ve
stredni casti prohlizec slozek a souborii. Po levé strané
jsou zobrazeny panely Import z a Import do a na pravé
strané panely Rezim a Nazev souboru. Tlacitkem
Zahajit import v dolni casti zahdjite po vyberu
pozadovanych souborii médii operaci importu.

V ramci jedné operace importu muizete pienést vice
typt médii z vice zdrojovych slozek. Kazdy vybrany
soubor bude zkopirovan do pfislusné slozky
odpovidajici typu média (jak jsou zadany v panelu
Import do).
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Prohlize¢ slozek a soubort médii

V levém sloupci prohlizece it
jsou hierarchicky zobrazeny =§;§
vSechny slozky vsech B Scenérie
uloznych zatizeni pfipojenych . -oi',‘;’z_k;

k pocitaci. Tato zafizeni =2:21;Vﬂ"éﬁ“¥
zahrnuji pevné disky, optické B Lide

jednotky, pamétové  karty := Ohrdorr daks
a paméti USB Flash.

Prochazeni tohoto stromu sloZek je obdobné jako
prochazeni v Prizkumniku Windows a jinych
programech. SloZzky obsahujici jiné slozky jsou
oznaceny znaménkem plus vlevo od ndzvu slozky,
pokud jsou zaviené, a znaménkem minus, pokud jsou
oteviené. Klepnutim na znaménko oteviete (rozbalite)
nebo zaviete (sbalite) seznam podslozek ve sloZce.

Soucasné lze ve stromu slozek vybrat pouze jednu
poloZku. VSechny soubory médii uloZené v dané slozce
se ihned zobrazi napravo ve vétSi Casti prohlizece.
Hned na mist¢ si mulzZete zobrazit ndhled souboril
a pomoci znacky v pravém hornim rohu kazdé¢ ikony
souboru oznadit ty, které chcete importovat.
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B Zahrada
- m Lide
B Rodina
I Pratelé
M Jine

imované filmy
B Grafika
dé
+ Il Obrazky na disku
+ I Flotsam

Na obrdzku je oteviend slozka Fotografie\Zima, ve
které je zobrazena skupina soubori obrazku. Pokud
chcete soubory vybrat pro import (nebo jejich vyber
zrusit), zaskrtnéte policko v pravém hornim rohu
jedné nebo vice ikon. Na obrdzku jsou vybrany ctyri
soubory.

Zobrazeni nahledu soubort médii

Néhled zvuku a videa: Prohlize¢
souborti médii umoziuje zobrazit
nahled vSech podporovanych typt
médii. Klepnutim na tlacitko
prehrat ve stfedni casti ikon
videosoubortt a  zvukovych
souborti spustite ndhled médii,
ktera zastupuji. Pro ucely rychlého nahledu se
videosoubory piehravaji v ramecku samotné ikony.
Ptehravani zastavite klepnutim na libovolné misto v
ikon€. V opacném piipadé se piehraje nahled celého
souboru.

Nahled fotografie pies celou obrazovku: Chcete-li
zobrazit digitadlni fotografie nebo jiné obrazky pfi
rozliSeni pfes celou obrazovku, klepnéte dvakrat na
jejich ikonu. Také miZete klepnout na tlacitko celé
obrazovky na panelu nastroji pod prohlize¢em nebo
stisknout klavesu F11.
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Jezdec nahledu: U zvukovych
aobrazovych klipi se tésné¢ pod
ikonou jejich souboru zobrazuje
jezdec. Klepnutim a pietazenim
oviadace jezdce muizete rucné
zobrazit ndhled kterékoli Casti
souboru. Ukazatel mysi se pfi
spravném umisténi na jezdci zméni na obousmérnou Sipku.

Oznaceni soubort médii pro import

Pokud chcete soubory médii pro import oznacit
postupné, klepnéte na zaskrtavaci policko v pravém
hornim rohu ikony souboru. Pokud piejdete
prochazenim do nové slozky zaskrtne se toto policko
automaticky u vsech zobrazenych souborti.

Klepnutim na zaskrtdavaci policko oznacte soubor nebo
jeho oznaceni zruste.

Oznaceni vice souborii: Prohlize¢ také umoziuje
vybrat (nebo zruSit vybér) skupiny zvyraznénych
souborti  soucasné. Chcete-li  jednotlivy  soubor
zvyraznit, jednoduSe klepnéte na jeho nazev nebo
ikonu. Stav zvyraznéni je oznaCen oranZovym okrajem.
Pokud chcete zvyraznit dal$i soubory, klepnéte na
jejich ikony a podrzte souCasné stisknuté klavesy
SHIFT a CTRL néasledujicim zptsobem:

e Pokud na ikonu Klepnete soucasné¢ s podrzenim
kldvesy CTRL, zvyraznite nebo zruSite zvyraznéni
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jednoho souboru, aniz byste tim ovlivnili ostatni
soubory ve skuping.

e Pokud stisknete klavesu SHIFT a klepnete na ikonu
souboru, zvyraznite danou ikonu a vSechny ikony
mezi ni a ikonou, na kterou jste klepnuli drive,
véetné ji samé. Zvyraznéni ikon, které do daného
rozsahu nespadaji, bude zruseno.

Skupinu ikon mtizete zvyraznit pfimo pomoci mysi tim,
ze pretahnete obdélnik piekryvajici ikony, které chcete
do vybéru zahrnout. Klepnéte na prvni ikonu a nez
tla¢itko mysi uvolnite, pretdhnéte ukazatel na posledni
ikonu.

Jakmile zvyraznite ikony, které chcete importovat,
muzete celou skupinu soucasné vybrat (nebo vybér
zrusit) klepnutim na zaSkrtavaci poli€¢ko u kterékoli
ikony.

| Snowscenejpg | | Shipkapassjpg |

Skupina ctyr zvyraznenych ikon videosouborii. Vyber
nebo zruseni vybéru u kterékoli z nich bude mit viiv
na celou skupinu.

Oznadit vSe a ZruSit zaSkrtnuti vSech policek:
Klepnutim na tato tlacitka u dolniho okraje prohlizece
soubord médii vyberete k importu vSechny soubory
médii uvedené v aktualni sloZce nebo zruSite vybér

Avid Studio



vSech souboril. Tlacitka nemaji vliv na zadné soubory,
které jsou aktualné vybrany v jinych slozkach.

Dmacitﬂsﬂ Zrusit celywyber e O

Pomoci tlacitka Oznacit vSe oznacite vSechny soubory
médii v aktualni slozce.

Pti kazdém piidani nebo odebrani souboru ze seznamu
souborl k importu aktualizuje prohlize¢ médii pocet na
indikator stavu vybéru V pravé dolni ¢asti okna.

Vlastni nastaveni prohlizece

Nékolik ovladacich prvki umoziiuje konfigurovat
prohlize¢ soubori médii tak, aby odpovidal
hardwarovym pozadavkiim vaseho monitoru a dal$im
pozadavkim.

Zavieni stromu sloZek: Chcete-li maximalné zvétsit
prostor pro zobrazeni nahledu souborl, klepnéte na
ikonu dvojité Sipky smeétujici doleva v horni ¢&asti
posuvniku stromu slozZek. Strom slozek tak skryjete do
podoby svislého pruhu v levé ¢asti okna. V horni Casti
pruhu se zobrazi ikona dvojité Sipky sméefujici doprava,
ktera umoziluje strom znovu oteviit. Zobrazi se také
nazev aktualni slozky.

Filtrovani seznamu soubori: DalSi moZnosti, jak
optimalizovat vyuZiti oblasti pro soubory, je omezeni
zobrazenych souborli pouze na jeden typ médii. Tuto
funkci ma rozeviraci seznam pro filtrovani typu médii v
levé dolni ¢asti prohlizece. Ve vychozim nastaveni se v
prohlize¢i zobrazi vSechny podporované typy souborti
médii. Zobrazeni vSak muzete omezit tak, aby byly
zobrazeny pouze zvukové soubory nebo videosoubory.
Pokud chcete védét, které typy souborti jsou ve vybéru
zahrnuty, umistéte na jednu nebo dvé sekundy ukazatel
mysi nad danou polozku, ¢imz zobrazite jejich seznam.
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Viechny soubory kompatibilnich medil ~

compatibilnich médil
20U 11}
Ivukové soubory

*.mp2, *.mp3, *.mpa, *.wav, *.wma

*ac3, *mda,

Po umisteni ukazatele mysi nad moznost Zvukové
soubory se zobrazi seznam typii souborii, ze kterych
je podporovan import zvuku.

Nastaveni velikosti nahledu:
Poslednim nastrojem pro préci

s obrazovkou je jezdec velikosti nahledu v dolni ¢asti
prohlize¢e. Posunutim jezdce doleva zmensite
a posunutim jezdce doprava zvétSite velikost ikon

nahledu v prohlizeci soubortli. Jezdcem miizete pomoci
mysi pohybovat tfemi zptlisoby:

e Klepnéte na tlacitko jezdce a ptetdhnéte ho doleva
nebo doprava.

e Klepnéte vedle tladitka jezdce. Jezdec se presune
Vv pfislusném sméru.

e Klepnéte na tlacitko minus nebo plus na koncich
rozsahu jezdce a jezdec tak posuiite o vetsi usek.

Fotografie na celou obrazovku: Pokud chcete
zobrazit nahled zvolené fotografie na celou obrazovku,
klepnéte na tlacitko Uplné€ vpravo.

Nastaveni hlasitosti nahledu: Pokud chcete
nastavit hlasitost nahledu zvukovych soubori
a videoklipi, umistéte ukazatel mySi nad
tla¢itko  zvuk/ztlumit v  dolnim  pruhu
prohlizece soubori médii. Vedle tlacitka se zobrazi
jezdec hlasitosti. Uroveii hlasitosti upravite pietazenim
jezdce nahoru nebo doli. Klepnutim na tlacitko
zvuk/ztlumit piepnete piehravani a ztlumeni zvuku.

Avid Studio



Uprava data a éasu importovaného souboru

Interni hodiny zaznamového =zafizeni casto nejsou
nastaveny spravné, coZ ma za nasledek nespravné
vyznaceni ¢asu v souborech médii. Importér umoznuje
tento problém odstranit nastavenim data a casu
importovanych souboril podle vlastnich pozadavkd.

Oprava ¢asu nebo data souboru:

Pomoci tlagitka Dalsi © na indikatoru stavu vybéru
oteviete okno, které nabizi dvé moznosti pro Upravu
vyznaceného Casu:

e Opravit ¢asovou zoénu: Pomoci tohoto jezdce
muzete zménit casovy udaj systému soubortl
u jakéhokoli importovaného souboru médii az
0 12 hodin v obou smérech. Pomoci tohoto nastaveni
muzete vyrovnat ¢asovy rozdil v piipadé, Ze jste si
ptivezli videozédznamy z cesty do zahranici.

e Nastavit datum a ¢as: V téchto polich lze zadat
libovolné datum a ¢&as. Casovy udaj u viech
importovanych soubord médii se zméni na tento udaj.

T
Vyhledani médii

KdyZ vyberete moznost Hledat média na panelu Import
z, zobrazi se hierarchické zobrazeni sloZzek podobné
zobrazeni Tento pocita¢. Rozbaleni a sbaleni sloZek
funguje jako obvykle, vcetné pouziti klaves PLUS
a MINUS jako klavesovych zkratek.

ProtoZe pro hledani vybirate sloZzky a nikoli soubory,
soubory obsaZzené ve slozkach se nezobrazi. Vedle
kazdého ndzvu ve stromu sloZek se zobrazi zaSkrtavaci
policko a v dolni ¢asti se na panelu néstrojii zobrazi tfi
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rozeviraci  seznamy. Tyto seznamy  obsahuji
Vv jednotlivych kategoriich nabidku typiti soubori pro
import: Video, Foto a Zvuk.) Ve vychozim nastaveni
jsou zaSkrtnuty ptfipony souborti u vSech nabidek, coz
znamena, Ze do operace importu budou zahrnuty
vSechny zobrazené typy soubort. Zru$te zaSkrtnuti
U pfipon soubori vSech typd, které nechcete
importovat.

Chcete-li zahajit import, oznacte vSechny slozky, ze
kterych chcete importovat soubory médii. PouZijte
seznamy typu soubord, o kterych jsme se pravé zminili,
a Vvpiipadé¢ potieby zuzte rozsah pfichozich typi
soubort.

Po provedeni vybéru klepnéte na tladitko Hledat
a importovat v dolni casti a spustte operaci importu.
Takto budou importovany vSechny soubory zvoleného
typu ve vybranych adresarich.

Import z videokamery DV nebo HDV

Pokud se chcete pfipravit na
import  digitlniho  videa,
zapnéte zafizeni DV nebo
HDV v rezimu ptehravani
azvolte je v panelu Import
z v importéru.

Musite také zkontrolovat, zda
jsou cilova slozka, ptedvolby :
komprese a dalSi moZnosti v ostatnich panelech
nastaveny tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru,
strana 274.)
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Nahled videa

Video, které se aktudlné¢ prehrdva ve zdrojovém
zafizeni, by mélo byt zobrazeno v oblasti nahledu v
ustfedni ¢asti okna privodce. Po pravé stran€ nahledu
videa se nachazi stupnice, kterd zobrazuje uroven
hlasitosti v kazdém okamZiku.

=100:04:41 18]

Pokud vyberete zdroj DV nebo HDV, zobrazi se
V ustiedni casti Pritvodce importem oviddaci prvky
pro nahled a import materialu na pasce.

Pod nahledem je tada ovladdacich prvki pro
automatické nahravani pomoci nastaveni znacky
zacatku a konce. Dalsi informace naleznete v ¢asti
Nahravani videa a zvuku na stran¢ 303.

Dalsi fada ovladacich prvku, panel posunu, slouzi jako
navigacni konzola pro zdrojové zatizeni.
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=8 00:04:41.18 b B &« » ST

Panel posunu pro import ze zarizeni DV a HDV
s ovladacimi prvky (zleva): krokovani a zobrazeni
pozice casoveho kodu, tlacitka posunu, previjeni
a tlacitko zvuku s prekryvnym jezdcem pro ovladani
hlasitosti nahledu.

Indikator aktualni pozice casového Ea 00-01-00 14

kodu zobrazuje misto piehravani

podle casového kodu zaznamenaného na pasku pii
snimani. Jeho ctyfi pole pfedstavuji vtomto potadi
hodiny, minuty, sekundy a snimek. Nalevo od
indikatoru je dvojice tlaitek se Sipkou, ktera slouzi
k posunu pozice o jeden snimek vpied nebo zpét.

Tlacitka posunu zleva doprava jsou m

prehradt/pozastavit, zastavit,

previnout zpét a rychly posun vpred. Tato tlacitka
posilaji piikazy do videokamery. Jejich pouziti je
ekvivalentni k ovladacim prvkiim pfimo na kamefe, ale
je obvykle pohodIngjsi.

Pietazenim oranzové jehly na
ovlddani previjeni doleva nebo
doprava muzete zménit pozici prehravani ve smeéru
vzad nebo vpied. Pfi pietazeni jehly mimo stfed se
zvysuje rychlost motoru. Jakmile jehlu uvolnite, vrati
se zpét do stfedu a piehravani se pozastavi.

Nastaveni hlasitosti nahledu: Pokud chcete
nastavit hlasitost nahledu, umistéte ukazatel
mysi nad tlacitko zvuk/ztlumit v dolnim pruhu
prohlizee souborti médii. Vedle tlacitka se
zobrazi jezdec hlasitosti. Uroven hlasitosti upravite
pretazenim jezdce nahoru nebo doli. Klepnutim na
tlacitko zvuk/ztlumit ptepnete prehrdvani a ztlumeni
zvuku.
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Znacka zacatku a konce: Pole ¢asového kodu znacka
zacatku a konce nad koncovymi body panelu posunu
oznacuji planovany poc¢atecni a koncovy bod nahravani
videa. Dalsi informace naleznete na strané 303.

Poznamka: Zdroje DV a HDV jsou vhodné také pro
snimky, podrobnosti naleznete na stran¢ 311.

Nahravani videa a zvuku

Importér podporuje dva pfistupy k vybéru rozsahu
videa, které chcete importovat.

Pfi ruénim ovladani jednoduse zvolite nahled
pfehravani a na zacatku pozadovaného ziznamu
klepnete na tlacitko Spustit nahravani.  Jakmile
dosdhnete konce segmentu, klepnéte na tlacitko
Zastavit nahravani. Pokud mate ve zdrojovém zaznamu
po celé délce ¢asovy kod a moznost Zastavit na konci
pasky je v panelu Rezim nastavena na Ano, muzete
odejit a nechat importér, aby nahravani na konci vstupu
vypnul.

Automaticky zpiisob nahravani je vhodny pro nastaveni
koncovych bodli nahravani (znacka zacCatku a znacka
konce) s piesnosti na jeden snimek a pro nahravani,
které uzivatel nesleduje a které se ma zastavit pred
koncem nahraného materialu.

Nékdy muzete pouzit ¢as znaCky zacatku a znacku
konce ponechat prazdnou. Kdyz klepnete na tlacitko
Spustit nahravani, vyhleda importér ¢as zacatku
a zahdji nahravani, dokud nedate pokyn k jeho
zastaveni (nebo paska nedosahne konce).

Mizete nastavit ¢as znacky konce a znacku zacatku
ponechat prazdnou. Kdyz klepnete na tlacitko Spustit
nahravani, spusti se import okamzit¢ a skonéi
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automaticky na znaCce konce. Zadani délky trvani
a zadani znacky konce jsou rovnocenné operace. At
zvolite kteroukoli z nich, importér vypocita a zobrazi
druhou hodnotu automaticky.

Poznamka: Pied zahajenim importu ovéite, zda je
spravné nakonfigurovano nastaveni na panelu Import
do a na dalSich panelech (viz stranka 274).

Ruéni nahravani pomoci tlacitek Spustit nahravani
a Zastavit nahravani:

1.

Zkontrolujte, Ze nejsou nastaveny znacky zacatku
a konce. V pfipadé¢ potieby vymazte klepnutim na

tlagitko & hodnoty piisluinych poli.
Ruéné spustte piehrdvani zdrojové pésky pied
pozadovanym pocate¢nim bodem nahravani.

Jakmile dosdhnete pocatecniho bodu, klepnéte na
tla¢itko Spustit nahravani.

Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.

Na konci segmentu znovu klepnéte na toto tlacitko.
Nahrany material je ulozen v knihovné.

Ru¢né¢ zastavte nahravani (pokud neni pouzito
automaticke vypnuti, jak je uvedeno vyse).

Automatické nahravani pomoci nastaveni znacky
zaldtku a znacky konce:

1.

Pomoci ovladacich prvki pocitadla ¢asu nastavte
hodnoty znacky zacatku a znaCky Kkonce,
tj. pocateéniho a koncového bodu poZadovaného
zaznamu.

Pokud chcete nastavit znacku 00:00:00.00 Y,
zacatku, zadejte hodnotu piimo
do pole zacatku, nebo ptejdéte na pozadovany bod
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a klepnéte na tlacitko Zacatek. Obdobné muzete
nastavit zna¢ku konce.

2. Klepnéte na tlacitko Spustit nahravani. Aplikace
Studio umisti zdrojové zafizeni na znaCku zacatku
a automaticky spusti nahravani.

3. Pii dosazeni znacky konce bude import ukoncen
a zdrojové zatizeni bude zastaveno.

4. Nahrany material je ulozen v knihovné.

Import z analogovych zdroju

Pokud chcete nahravat analogové video (napft. z kazety
VHS nebo Hi8), potiebujete konvertor, ktery ptipojite k
pocita¢i a ktery ma pfislusné piipojeni pro video
a zvuk. Tyka se to také nahravani z analogovych zdroji
zvuku, napft. z gramofonu.

K aktudlné podporovanym zafizenim patii produkty
Pinnacle a Dazzle, napt. USB 500/510, USB 700/710
a DVC 100 a webové kamery vyuZivajici technologie
DirectShow.

Pokud chcete pfipravit import
z analogového  zdroje, zapnéte
zafizeni a vyberte ho podle nazvu
na panelu Import z v importéru.
Vyberte také prislusny vstup (napf.
Kompozitni video nebo S-Video).
Pokud chcete vstupni analogovy
signal pfed digitalizaci upravit,
klepnéte na tlacitko DalSi ©,
které poskytuje ptistup k oknu
Urovné analogového vstupu. (Dalsi informace
naleznete na strance 276.)
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Pied spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka, predvolby komprese a dalSi moZnosti
v ostatnich panelech nastaveny tak, jak pottebujete.
(Viz Panely importéru, strana 274.)

Nahréavani z analogového zdroje:

1
2.

5.

Oveéite, zda je pfipojen spravny vstup (napf. S-Video).
Spust'te prehravaci zafizeni tésné pred mistem, ve
kterém chcete spustit nahravani.

Nyni by mél byt aktivni nadhled videa a zvuku.
(Pokud ne, zkontrolujte kabely a instalaci
prevadéce.)

Spust'te nahrdvani klepnutim na tla¢itko Spustit
nahravani.

Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.

Na konci segmentu znovu klepnéte na toto tlacitko.
Nahrany material bude ulozen v knihovné.

Zastavte zdrojové zatizeni.

Nahravéani po zadanou dobu:

1
2.

Ov¢ite, zda je pripojen spravny vstup (napf. S-Video).
Do ovladaciho prvku pocitadla ¢asu pod nahledem
videa Doba trvani zadejte pozadovanou dobu
trvani.

Spust'te piehravaci zafizeni tésné pred mistem, ve
kterém chcete spustit nahravani.

Nyni by mél byt aktivni ndhled videa a zvuku.
(Pokud neni, zkontrolujte kabely a instalaci
prevadéce.)

Spustte nahravani klepnutim na tlacitko Spustit
nahravani.

Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.
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5. Operace nahravani skon¢i automaticky po
zaznamenani poZadované doby. Nahravani je
moZné zastavit také ru¢né klepnutim na tlacitko
Zastavit nahravani.

Import z diskil DVD nebo Blu-ray

Importér miize importovat data
obrazu a zvuku z diskit DVD a
BD (Blu-ray). Za¢néte tim, ze
vlozite zdrojovy disk do
jednotky a vyberete ho na
panelu Import z v importéru.
Pokud mate vice nez jednu Wi REEEEEEE
optickou  jednotku, zvolte NRSWERETen
spravné zafizeni ze seznamu.

Poznamka: Média chranéna proti kopirovani nelze
importovat.

Pted spusSténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka a ndzev souboru v ostatnich panelech nastaveny
tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru, strana 274.)

Protoze se ptfi importu z optickych diskli casto jedna
0 velké soubory, je dulezité zvolit spravnou slozku pro
import. Zejména zkontrolujte, zda je v ureném
umisténi dostatek volného mista (viz strana 278).

Nahled soubort na disku

M¢édia na optickych discich jsou pfistupna
prostiednictvim opera¢niho systému pocitace. Z toho
divodu jsou ovladaci prvky nédhledu ve stfedové
oblasti, zplisoby vybéru souborti a postup importu
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stejné jako u béznych souborovych médii (vyjma toho,
ze nepottebné slozky se zpocatku zobrazuji zaviené).
Dalsi informace naleznete na strané 291.

Import z digitalnich fotoaparatt

Podobné jako u jednotek optickych diskd jsou média
v digitilnich  fotoaparatech pristupna prostrednictvim
operaniho systému pocitae. Fotoapardt mulze byt
zobrazen v seznamu zdroji jako vymeénitelny disk. Nahled,
vybér a import se provadi stejné jako u béZnych
souborovych médii (s vyjimkou toho, Ze slozky se nejprve
zobrazi zaviené). DalSi informace naleznete na strané 291.

Fazova animace

Funkce Fazova animace v importéru umoziuje vytvaret
animované filmy spojenim jednotlivych snimki
zaznamenanych z Zivého zdroje videa, jako jsou
analogové videokamery nebo webkamery. Vysledkem
importu  pomoci funkce Fazova animace bude
v zavislosti na nastaveni v panelu Rezim film s 8 nebo
12 snimky za sekundu, shirka nasnimanych statickych
obrazki nebo oboji.

Pokud se chcete pfipravit na import import 2
pomoci funkce Fazova animace,
zkontrolujte, zda je zapnuto zdrojové
zafizeni, a poté vyberte jeho nazev pod
zahlavim Fazova animace v panelu
Import z v importéru. (Dal$i informace
naleznete na strance 276.)
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Pred spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
sloZzka, moZnosti a nazev souboru v ostatnich panelech
nastaveny tak, jak potfebujete. (Viz Panely importéru,
strana 274.)

Pokud zdrojové zafizeni funguje spravné, mél by se
vam ve stfedové oblasti okna importér zobrazit Zivy
nahled. Klepnéte na tlacitko celé obrazovky na pravém
konci panelu posunu a zobrazte tak ndhled na celou
obrazovku.

Kdyz budete pfipraveni na nahravani obrazka, klepnéte
na tlacitko Nahrat snimek. Do zasobniku obrazka
vdolni casti okna bude pifiddna miniatura
zaznamenaného snimku. (DalSi informace naleznete
v ¢asti Pouziti zasobniku obrazki na stran¢ 312.)

Vzhledem ktomu, Ze se jedna o sekvenci fazové
animace, je obvykle nutné po zaznamenani snimku
provést mensi zmény scény, kterou zaznamenavate,
abyste mezi jednotlivymi snimky vytvofili iluzi

pohybu.

Pokud si chcete vizualizaci ushadnit, pouZijte efekt
lesklého papiru ve funkci Fazovad animace, pomoci
kterého jsou po sobé jdouci snimky zobrazeny
v prihlednych vrstvach tak, abyste rozdily zfetelné
vidéli. Tuto funkci lze konfigurovat na ovladacim
panelu.

V pravé dolni ¢asti ovladaciho panelu je zobrazen pocet
dosud zaznamenanych snimka a délka trvani filmu (na
zéklad¢ zaokrouhleného poctu obrazki).

Ovladaci panel funkce F4zova animace

Tento panel slouzi pro pfesun a dal$i moznosti importu
pomoci funkce Fazova animace. Zleva doprava:
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Indikatory videa a snimki: Tyto ovlddaci prvky
umoziuji prepinat mezi zobrazenim ndhledu Zzivého
zdroje videa a zaznamenanymi snimky v zasobniku
obrazkid. Konkrétni snimky mutizete zobrazit, a v ptipadé
potieby nahradit, aniz byste museli vracet zpét jinou
praci.

Pocitadlo: V tomto poli je zobrazena aktudlni
poloha v animaci v hodindch, minutach, sekundach
a snimcich. Hodnota pocitadla zavisi na poctu
doposud zaznamenanych snimku a rychlosti animace
ve snimcich za sekundu. Tlagitka se Sipkami nahoru
a doli vlevo od pocitadla umoziuji v nahledu
animace posun o jednotlivy krok.

Navigacni tlacitka: Tato tlacitka slouzi k zobrazeni
nahledu animace. Tlagitko smycky umozZiuje
priabézné cyklovat animaci a jednoduSe provadet
kontrolu.

Frekvence snimkii: Tato frekvence, ve snimcich za
sekundu, urcuje, kolik snimki budete muset vytvofit,
aby vznikla jedna sekunda animovaného casu. Tato
frekvence ovliviiuje patrnou rychlost animace.

Nastaveni funkce leskleho papiru: Klepnutim na

tlacitko Daldi © oteviete malé okno, kde miZete
konfigurovat funkci lesklého papiru. Prvni jezdec
ukazuje rozdil v priahlednosti po sobé jdoucich
snimkil, zatimco druhy ovlada pocet snimki kromé
aktualniho, které  budou  soucasti  efektu.
Experimentujte s obéma nastavenimi tak dlouho,
dokud nenajdete troven, ktera bude pro vas film
nejlepsi.
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Obnovit ~ X

Original Leskly papir

Snimky

Import animace

Az do animace pfidate vSechny pozadované snimky,
klepnéte na tlacitko Zahajit import. Importér ptida
animovany film nebo jednotlivé snimky, které jste
zaznamenali, do pfislusnych ¢asti knihovny.

Snimek

Funkce Snimek v importéru
slouzi k nahravani jednotlivych
snimkd (statickych obrazki) z |
fotoaparati. nebo pichravacl Hlclakiid
pfipojenych k systému. Pfi JESREIEEEEs
piipravé zkontrolujte, zda je RSy
zapnuto zdrojové zafizeni, a poté
vyberte jeho nazev pod zéhlavim
Snimek na panelu Import
zvimportéru. (Dalsi informace
naleznete na strance 276.)

import z

Pred spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
sloZka a ndzev souboru v ostatnich panelech nastaveny
tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru, strana 274.)

Nyni zapnéte fotoaparat nebo posuiite pasku a zacnéte
sledovat vnoteny nahled ve stfedové oblasti okna
importéru. Klepnéte na tlacitko celé obrazovky na
pravém konci panelu posunu a zobrazte tak nahled na
celou obrazovku.
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KdyZ budete chtit zaznamenat zobrazeny obrézek,
klepnéte na tlacitko Nahrat snimek. Do zasobniku
obrazki v dolni casti okna bude pfiddna miniatura
zaznamenaného snimku.

Zaznamendvani snimki v importéru. Pri zobrazeni
nahledu Zivého videa nebo videa na pésce ve
stredové oblasti okna zaznamendte staticky obrazek
pomoci tlacitka Nahrdt snimek. Zaznamenané snimky
se ukladaji do zdsobniku obrazkii v dolni casti okna,
dokud je pomoci tlacitka Zahdjit import neprenesete
do knihovny.

Zaznamenat mizete podle potfeby libovolny pocet
snimki. Importér vSechny snimky postupné piida do
kolekce v  zasobniku obrazki. V  pribchu
zaznamenavani muzete podle potieby meénit pasky,
zamé&feni fotoaparatu atd. Pokud je pfi klepnuti na
tlacitko Nahrat snimek piitomen signal, nemusi byt
zdrojové video souvislé.

Pouzivani zasobniku obrazku

Pokud chcete okamzité zkontrolovat snimek, ktery jste
jiz zaznamenali, klepnéte na miniaturu kteréhokoli
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snimku kromé¢ aktualniho snimku v zasobniku obrazkd.
Tim pfepnete zobrazeni ze zdroje videa na
zaznamenany snimek a aktivujete indikator Soubor.
Indikator mizete také aktivovat tim, ze na n¢j klepnete
piimo.

Po klepnuti na indikator Soubor nebo na kteroukoli
miniaturu v zasobniku  obrazki  miiZete  jiz
zaznamenané obrazky zkontrolovat. Zde uZivatel
klepnul na miniaturu cislo 3. Ukazatel mysi je
umistén na ikoné koSe, aby uzivatel mohl miniaturu
odstranit. Zvyraznéna cara na pravé strané vybrané
miniatury oznacuje, kam bude vloZena miniatura
nasledujiciho zaznamenaného snimku.

Pokud chcete zaznamenany snimek odstranit, vyberte
jej v zasobnikil obrazki a klepnéte na ikonu kose, ktera
se zobrazi v pravém hornim rohu miniatury.

Chcete-li po zkontrolovani souborii v zasobniku
obrazkli piepnout zpét na nadhled videa, klepnéte na
indikator Zive pod zobrazenim néhledu.

Import snimku

Po zaznamenani vSech pozadovanych snimkt ze zdroje
videa klepnéte na tlacitko Zahdjit import. Importer
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pfidd zaznamenané snimky do c¢asti se statickymi
obrazky v knithovné.
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KAPITOLA 11:

Exportér

Jednou z tizasnych véci u digitalniho videa je Siroky
a stale rostouci pocet zafizeni, kterd je mohou vyuzivat.
Aplikace Studio umoziuje vytvofit verze filmu pro
jakykoli prohlize¢ videa, ktery bude vaSe obecenstvo
pouzivat, od rucnich pifehrava¢i DivX a mobilnich
telefonti po domaci kina HDTV.

Knihovna Film

x X

Export

| Q~ = Exportvybranych klip nebo projekti (ENTREEEVS:
do souboru nebo na DV (Curl + 6} '

Poté co dokoncite Upravy svého projektu, klepnéte na
tlacitko Export vhorni casti obrazovky a oteviete
nastroj Exportér. Pouhych par klepnuti sta¢i v nastroji
Exportér k zadani vSech potiebnych udaji pro export
filmu do formatu, ktery nejlépe vyhovuje vaSim
pozadavkim.

Kapitola 11: Exportér 315



316

(7] Exportér aplikace Avid Studio

Typ exportu

Nastaveni

Typ: MPEG-4 A
Predvolba: [ Uplnd velikost (nejlepsl =

Upftesnit

Piedvolba

Video: MPEG-4, 640 x 480, 380... e
MPEG-4, 16 bit reo, 4. VyuZité misto 63 %
Tuto pfedvolbu lze Odhadovana velikost souboru: 15,07 MB

pouzit k vytvofen!

Exporteér. Karty nalevo umoznuji ukladat do souboru,
na disk nebo na Internet.

Zacnéte tim, ze z karet v levé ¢asti okna vyberete typ
media pro vas hotovy film: Disk, Soubor nebo Web.

Soubor je moznost vystupu, ktera
vytvoii soubor zobrazitelny z pevného >

disku, webové stranky, v ptenosném pichravaci nebo
i v mobilnim telefonu. Viz strana 321.

Disk je moZnost vystupu, Kktera
umoznuje  kopirovat soubor na
zapisovatelny disk v zapisovacim zatfizeni CD, DVD
nebo Blu-ray ve vasem pocita¢i (zvaném téz
»vypalovacka®). V nastroji Exportér také muzete zadat
vytvoreni kopie ¢i obrazu disku na pevném disku, aniz
byste ji ve skuteCnosti vypalili. DalSi informace
naleznete na strané 318.

Webovy vystup vytvaii soubor vhodny
pro nahrani na web YouTube nebo
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Yahoo! Video. Na téchto popularnich webech mohou
vasi tvorbu shlédnout miliony divaku. Viz strana 331.

Konfigurace vystupu
Vystup lze pro kazdy typ média rychle nakonfigurovat
pomoci rozeviracich seznamt v panelu Nastaveni.
Nastaveni

Typ: AVCHD
Predvolba: [Pfizplsobit disku

Upfesnit

Potiebujete-li podrobnéjsi ovladaci prvky, klepnéte na
tlaCitko Upresnit a oteviete panel moZnosti pro dany
typ média. Az potvrdite vSechna nastaveni, klepnéte
bud’ na tlacitko Vytvorit obraz nebo Vytvorit disk,
chcete-li ziskat vystup ve formatu disku, nebo na
tla¢itko Zahdjit export, chcete-li film uloZzit jako soubor

nebo na web.

Tlacitka vystupu v dolni casti okna nastroje Exportér.
Priprava filmu pro vystup

Piedtim, nez je film zcela pfipraveny pro vystup, je
obvykle nutné provést nékteré utkony piedbézného
zpracovani. Obecné bude aplikace Avid Studio muset
renderovat (generovat video snimky ve vystupnim
formatu) veskeré ptechody, titulky, nabidky diskl
avideo efekty, které jste ptidali ke svému filmu.
VSechny soubory  vytvofené bchem  procesu
renderovani se ukladaji do slozky docasnych soubort,
jejiz umisténi milZete nastavit v okné nastaveni
aplikace.
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Vytvorit mezi znackami

U vystupu do souboru nebo na web méate moznost
zvolit export pouze vybrané casti filmu. Nastavte
posuvniky v prehravaéi tak, aby vymezovaly Ccast
filmu, kterou chcete exportovat.

14 4 B = Bl

Vystup do souboru nebo na web lze ohranicit na
jednom nebo na obou koncich pomoci posuvnikii
trimovani na ¢asovém pravitku v prehrdvaci.

0:0 VYSTUP NA DISK

Aplikace Studio miize exportovat filmy pfimo na disky
DVD nebo Blu-ray, pokud je systtm vybaven
potfebnym zapisovacim hardwarem.

Bez ohledu na to, zda pocita¢ je ¢i neni vybaven
zapisovaci jednotkou, umoziuje aplikace Studio také
vytvoreni bitové kopie disku (obrazu disku) do slozky
na pevném disku — jde o sadu souborti obsahujici stejné
informace, které by byly uloZeny na disk. Bitovou kopii
lze nasledné vypalit na disk.

DVD a Blu-ray

Pokud je systém vybaven vypalovackou DVD, muze
aplikace Studio wvytvofit dva typy diski DVD:
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standardni (pro DVD piehravace) a ve formatu
AVCHD (pro piehravace Blu-ray).

Pokud je va$ systém vybaven zapisovaci jednotkou
Blu-ray, mizete zapisovat na libovolné zapisovatelné
medium podporované timto zatizenim.

Standardni disky DVD lze prehravat:

e Na prehravaci DVD, ktery podporuje zapisovatelny
format DVD vasi vypalovaci mechaniky. VétSina
prehravact dokaze zpracovat bézné formaty.

e V pocitaci vybaveném jednotkou DVD a vhodnym
softwarem pro prehravani.

e V kazdém ptehravaci HD DVD.

Disky Blu-ray nebo DVD ve formatu AVCHD lze
prehravat:

e V piehravacich Panasonic DMP-BD10, Playstation 3
a dalSich pfehravadich Blu-ray (ne vSechny
prehravace podporuji formadt AVCHD, ale vétSina
ano).

e V pocitaci vybaveném jednotkou Blu-ray a vhodnym
softwarem pro piehravani.

Export filmu

Aplikace Studio vytvari disk nebo bitovou kopii
disku ve tirech krocich.

1. Nejprve musi byt cely film renderovan. Tim jsou
vytvofeny informace kdédované ve formatu MPEG,
které se ulozi na disk.

2. Déle je nutné disk zkompilovat. V této etapé
aplikace Studio vytvofi skute¢nou strukturu
souborl a adresait, ktera bude na disku pouzita.
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3. Nakonec je nutné disk vypalit. (Tento krok se
vynechd, pokud misto skutecného disku vytvafite
jeho bitovou kopii.)

Export filmu na disk nebo do bitové kopie
(obrazu disku):

1. Klepnéte na kartu Disk. Zobrazi se nasledujici:

Vellkost cile («]
| 4,7 GB (DVD) I C:\UZivatelé\Video

~VyuZité mistq 638

Nazevdisku

novy film.film

Zatizeni
[HEDTSTOVORAM GHZZNGS0TNG %] DVD<R 4,7 GB

Kruh zobrazuje prehled o vyuziti disku. Zobrazuje i
odhad cCasu, ktery film zabere na zapisovatelném disku.

Pomoci tlacitka sloZky mutzete zménit umisténi na
pevném disku, které bude aplikace Studio pouzivat
pro uklddani pomocnych soubort. Pokud vytvarite
bitovou kopii disku, ulozi se rovnéz do této slozky.
Rozeviraci seznam v dolni Casti zobrazeni urcuje
pouzivané vypalovaci zafizeni, je-li k dispozici vice
nez jedno.

2. Na panelu Nastaveni vyberte Typ pouZivaného disku
a libovolnou Predvolbu kvality videa a vyuZiti disku,
ktera nejlépe vyhovuje vaSemu zameéru.

MNastaveni

Typ: AVCHD

Predvolba: [Flizpa

Chcete-li pfesnéji upravit nastaveni vystupu, zvolte
predvolbu Vlastni a klepnéte na tladitko Upresnit,
¢imz oteviete panel Upfesnit nastaveni.
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3. Klepnéte na tlacitko Vytvorit disk.
Aplikace Studio prochazi pti vytvareni disku vyse
uvedenymi  kroky  (renderovani,  kompilace
a vypéleni). Klepnete-li na tlacitko Vytvorit obraz,
provedou se tytéz kroky kromé kroku vypaleni.

4. Jakmile se v aplikaci Studio dokon¢i vypalovani,
disk se vysune.

5. Chcete-li vypalit diive vytvofeny obraz, klepnéte na
tlacitko tlacitko Vypalit obraz.

Kvalita a kapacita diskovych formatu

Rozdily mezi riznymi diskovymi formaty lze ve

stru¢nosti popsat nasledujicimi pravidly, kterd se tykaji

kvality a kapacity videa pro jednotlivé formaty:

e DVD: Kazdy disk umoznuje ulozit pfiblizné
60 minut videa MPEG-2 v pIné kvalité (120 minut,
pokud zatizeni na zapisovani dat podporuje zapis ve
dvou vrstvach).

e DVD (AVCHD): Kazdy disk umoznuje zapsat asi 40
minut videa AVCHD v plné kvalité v kazdé vrstve.

e BD: Kazdy disk umoziuje ulozit vice nez 270 minut
videa ve vysokém rozliSeni (HD) v kazdé vrstve.

0:0 VYSTUP DO SOUBORU

Aplikace Studio mtize vytvaiet filmové soubory
ve vSech uvedenych formatech:

e 3GP
e Pouze zvuk
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¢ AVCHD/BIlu-Ray

e AVI

e DivX

e DivX Plus HD

e Video ve forméatu Flash

e Kompatibilni se zafizenim iPod

¢« MOV

e MPEG-1

e MPEG-2

e MPEG-4

o Real Media

¢ Kompatibilni se zafizenim Sony PSP

e Windows Media

Vyberte format, ktery nejlépe vyhovuje potiebam
vaSeho obecenstva, a podrobné informace o hardwaru
na sledovani filmi.

Velikost vystupniho souboru zavisi na forméatu souboru
i na parametrech komprese nastavenych v ramci
forméatu. Nastaveni komprese Ize sice snadno nastavit
tak, aby byly vysledkem malé soubory, ale vyrazna
komprese jde na Ukor kvality.

Podrobné nastaveni vétSiny formati mtizete upravovat
zvolenim ptedvolby Vlastni a klepnutim na tlacitko
Upresnit. Dalsi ptedvolby nactou nastaveni vytvoiené
pro obvyklé situace.

Pokud mate zadané poZzadované moznosti vystupu,
klepnéte na tlacitko Vytvorit soubor. Otevie se
prohlize¢ souborti, kde mlizete zadat nazev a umisténi
vytvareného souboru videa.
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Piedvolba
cil

Video: 480 x 360, 1 200 kbit/s, 2...

M C:\UZivatelé\Video
Vyuzité misto 63 %
Popis: Tuto ptedvolbu lze Odhadovana velikost souboru: 519,36 MB
pouzit k vytvofeni
souboru MPEG-4 v kvalité
pro rychlé odeslanf.

Zvuk: MPEG-4, 16 bit(i, stereo, 4.

Po dokonceni vystupu umoziiuje nastroj Exportér snadno
spustit aplikace Windows Media Player a Quicktime
Player pomoci klavesovych zkratek. Chcete-li si
prohlédnout soubor ihned, jakmile jej vytvorite, klepnéte
na ikonu predstavujici pozadovany piehravac.

e

Karta Soubor v Prohlizeci vystupu

3GP

V aplikaci Avid Studio je mozné generovat filmy
Vtomto Siroce pouzivaném formatu pomoci vybéru
moznosti komprese videa MPEG-4 nebo H.263
spoleéné s kompresi zvuku AMR. Tento formét je
pfizplisobeny  pomérn€  skromnym  moZnostem
zpracovani a ukladani v mobilnich telefonech.

Nastaveni

Typ: 3GPP v
Predvolba: | Velmi malé (H263 Video) «

Velmi malé (H263 Video) .
Velmi malé (MPEG-4 Vide!‘;
Malé (H263 Video)

Malé (MPEG-4 Video)
Vlastni
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Seznam piedvoleb pro tento typ souboru obsahuje dvé
velikosti snimki v obou kodovacich formatech.
Vyberte moZnost Malé (176x144) nebo Velmi malé
(128x96).

Pouze zvuk

Nékdy mize zvukova stopa filmu existovat sama
0 sob¢ bez obrazii. Materidl obsahujici Zivou zdbavu a
video zaznamy rozhovorti a proslovil jsou instance, ve
kterych mlize byt vhodna pouze zvukova verze.

Aplikace Avid Studio umoziuje ulozit zvukovou stopu
ve formatu WAV (PCM), MP3 nebo MP2.

Nastaveni

Typ: Zvuk A
Pledvolba: | WAV (PCM) Stereo 44 kHz v

WAV (PCM) Stereo 44 kHz
WAV (PCM) Stereo 48 kHz k
MP3 - Dobré kvalita

MP3 — Nejlepii kvalita
Viastni

Klepnéte na piedvolbu, kterd vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upiesnit nastaveni.

AVCHD/Blu-ray

Format AVCHD/BIlu-Ray je verze formatu MPEG-2
pro pribézné piendSeni. Mize obsahovat video
ve formatu MPEG-2 nebo kompresi H264/AVC. Jeho
vyuziti zahrnuje prehravani formatu HD
ve videokamerach pro format AVCHD a herni konzoli
Sony PlayStation 3.
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Nastaveni

Typ: AVCHD/Blu-Ray
Pfedvolba: [HD 1080/50p

Pin& velikost

AVCHD HD (disk)
AVCHDHD (HDD) N
Sony PS3® HD

HD 1080/50p

Vlastni

Klepnéte na ptedvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upiesnit nastaveni.

AVI

Typ souboru AVI je hojné¢ podporovanym formatem
pro digitalni video, vlastni kdédovani a dekodovani
videodat a zvukovych dat v souboru AVI vSak provadi
zvlastni softwarovy kodek.

Aplikace Studio obsahuje kodek DV a MJPEG. Chcete-
li exportovat film jako soubor AVI do jiného formatu,
muzete pouzit kterykoli kodek  kompatibilni
se standardem DirectShow instalovany v pocitaci.
Kodek musi byt instalovan také v pocitaci, ktery bude
digitalni film piehravat.

Nastaveni

Typ: AV
Pfedvolba: [ Celd obrazavka (DV)

Cela obrazovka (DV)

Cela abrazovka (MJPEG)
NintendoWiiSD k‘ I
Stiedni

Malé

Viastni
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Klepnéte na ptredvolbu, kterd vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

DivX
Tento format souboru zaloZzeny na technologii
komprese videa MPEG-4 je oblibeny format pro video
soubory S$ifené po Internetu. Podporuje jej i fada
hardwarovych zafizeni kompatibilnich s forméatem
DivX — od DVD piehravacli po pienosné jednotky
a zatizeni typu handheld.

Nastaveni

Typ: DivX
Predvolba: [C&l4 obrazovka

Cela obrazovka

Klepnéte na ptredvolbu, kterd vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

DivX Plus HD

Tento forméat souboru zaloZzeny na technologii
komprese videa H264 je oblibeny format pro video
soubory §ifené po Internetu.

Nastaveni

Typ: 'DivX Plus HD

Pfedvolba: | Celd obrazovka

Viastni
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Klepnéte na ptedvolbu kvality, kterd vam vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

Video ve formatu Flash

Aplikace Studio podporuje vystup ve formatu Flash
Video (FLV) verze 7. Prakticky vSechny soucasné
webové prohlizeGe jsou schopné zobrazit tento
oblibeny format, ktery byl Siroce pfijat weby socialnich
siti a zpravodajskymi weby.

Nastaveni

Typ: Video ve formatu
Predvolba: [§

M
Stfedni
Malé
Viastni

Klepnéte na ptedvolbu kvality, kterd vam vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

Kompatibilni se zafizenim iPod

Tento format souboru je podobné jako forméat DivX
zalozen na technologii komprese videa MPEG-4.
Kombinaci u¢inné komprese a malé velikosti snimku
(320%x240) vznikaji vystupni soubory, které jsou velmi
malé ve srovnani z rozmérnéj§imi formaty. Generované
soubory jsou kompatibilni s oblibenym videozaiizenim
iPod a pravdépodobné budou fungovat i v dalSich
typech zatizeni.
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Nastaveni

Typ: iPod/iPhone

Predvolba: | Vysokd kvalita
V;.rqugé k_valita _
Dobrd kvalita s
Malé velikost

Ti1 pfedvolby kvality slouzi k vybéru riiznych datovych
toki, z nichz kazdy nabizi rizny pomér kvality
a velikosti souboru.

Video MOV

Jedna se o format soubord aplikace QuickTime®. Je
vhodny zejména tehdy, pokud chcete film piehravat
Vv ptehravaci QuickTime.

Nastaveni

Typ: Video MOV bd

Pedvolba: | Celd obrazovka (DV) =
Celd obrazovka (DV)
Celd obrazovka (MJPEG)
Uplné velikost (nejlepsi
Plna velikost (dobra
Stiedni/CIF
Maly/QCIF
HD 720p
HD 1080p
Velmi maly
Viastni

Jeho predvolby umoziuji nastavit rGznou velikost
souboru a kodovani. Piedvolba Stredni (384x288)
vyuziva kompresi MJIPEG, piedvolba Mala (176x144)
vyuziva format MPEG-4.

MPEG

MPEG-1 je piivodni format souboru MPEG. Komprese
videa MPEG-1 se pouziva pro disky VideoCD, ale
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v ostatnich  pfipadech uvolnila cestu nové&jSim
pozadavkim.

Nastaveni

Typ: MPEG-1 v

Predvolba: [Kompatibilni s formatem v
Kompatibilni s fermatem
Malé k

Viastni

MPEG-2 je nastupcem formatu MPEG-1. Zatimco
format soubort MPEG-1 podporuji vSechny pocitace se
systétmem Windows 95 a vysSim, soubory MPEG-2
a MPEG-4 lze pichravat pouze v pocitacich
s nainstalovanym pfisluSnym dekoédovacim softwarem.
Dv¢ ptedvolby MPEG-2 podporuji pfehravaci zatizeni
s rozlisenim HD.

Nastaveni

Typ: MPEG-2
Predvolba: | DVD kempatibilni
DVD kompatibilni

SVCD kompatibilni
HD 720p
HDVZ 1080 '*.
HD 1080i

HD 1080p
HD 1080/24p
Viastni

MPEG-4 je dalSim c¢lenem rodiny soubort MPEG.
Nabizi kvalitu obrazu srovnatelnou s formatem MPEG-
2, ale s moznosti jesté vyssi komprese. Je vhodny
zejména pro pouziti na Internetu. Dvé z piedvoleb
soubort MPEG-4 (QCIF a QSIF) vytvaii ¢tvrtinovou
velikost videa pro pouZiti v mobilnich telefonech, dalsi
dvé (CIF a SIF) vytvari zobrazeni videa na cely snimek
vhodné pro pfenosné prohlizece.
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Piedvolby Vlastni. U vsech variant soubord MPEG
umoznuji ptredvolby Vlastni podrobné konfigurovat
vystup filmu klepnutim na tla¢itko Upresnit, kterym se
otevie panel Upfesnit nastaveni.

Nastaveni

Typ: MPEG-4 v

Predvolba: [ Malé v
Uplna velikost (nejlepii
Plna velikost {dobra

Stredni/CIF
Maly/QCIF

HD 720p A
HD 1080p

Malé

Velmi maly
Viastni

PSP

Jde o dalsi forméat souboru zaloZeny na technologii
komprese videa MPEG-4. Podobné jako u typu
kompatibilniho se zafizenim iPod vznikaji kombinaci
ucinné komprese a malé velikosti snimku (320x240)
vystupni soubory, které jsou velmi malé ve srovnani
s rozmérngj§imi formaty. Generované¢ soubory jsou
kompatibilni s oblibenym zafizenim Sony PlayStation
Portable a pravdépodobné budou fungovat i v dalSich
typech zatizeni.

Nastaveni

Typ:
Predvolba:

Malé velikos
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Real Media

Filmové soubory Real Media jsou urceny k piehravani
na Internetu. Filmy Real Media si mize piehrat
kdokoliv na svété, pokud ma software RealNetworks®
RealPlayer®, ktery lze stihnout bezplatn& ze serveru
www.real.com.

Informace o konfiguraci vystupniho souboru v panelu
Upfesnit nastaveni najdete na stran¢ Error! Bookmark
not defined..

Windows Media

Format souboru Windows Media je také uréen k piehravani
na Internetu. Soubory lze piehravat na jakémkoliv pocitaci,
ktery ma instalovany piehrava¢ Windows Media —
bezplatny program spolec¢nosti Microsoft.

Klepnéte na tlacitko Upresnit a Vpanelu Upfesnit
nastaveni proved’te konfiguraci svého vystupniho souboru.

0‘0 VYSTUP NA WEB

Aplikace Studio muze video ulozit pfimo na web
YouTube, kde jej mohou shlédnou miliony dalSich
uzivatell Internetu.

Nastaveni

Typ: YouTube b

Predvolba: [[Nejrychlej3i {360p) =
Mejrychlejsi (360p).
Standard (480p)

e
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Uvedena moznost nabizi dvé predvolby formatu,
Standard (480p) a Nejrychlejsi (360p). Umoznuji zadat
rizné kombinace velikosti snimku a prenosové
rychlosti videa.

Pro 74dné umisténi nejsou pozadovana zadna dalsi
nastaveni formatu.

Po vybéru webu pro nahrani a pozadované ptredvolby
klepnéte na tlacitko Vytvorit. Otevie se dialogové okno
Upfesnit nastaveni, ve kterém muzete zadat autorské
informace o svém vytvoru.

YouTube

Predvolba:  Nejrychlejii (360p)

Nastaveni

Titulky Mj film

Popis Vytvofeno poulitim Pinnacle
Znatky Pinnacle Studic

Kategorie Automobily a vozidla
Soukromé | Automobily a vozidla
Komedie
Vzdélani
Zabava
Film a animace
Hry
Po praveden Postupy a styly
Hudba
Al Zpravy a politika
VYPNOUL | Neziskovs oblast a aktivisté
Oteviit V[ | idé a blogy
Pridat exp Zvitata a doméci mazlitci
Véda a technologie
Sport
Cestovani a akce

Maové Jméno
* Video
Popis

Zadejte podle potteby nazev, popis a vyhledavaci
znaCky oddélené carkou a pak vyberte kategorii,
ve které by mél byt vas film uveden.
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Pokud jste se jiz diive prihlasili kuctu YouTube
z aplikace Studio, ale tentokrat chcete pouZit jiné ID
uzivatele, zaSkrtnéte policko Nové jméno.

Nejste-li jiz ptihlaseni, zobrazi se dialogové okno pro
prihlaseni ke sluzbé YouTube. Pokud mate existujici
identitu  YouTube, zadejte nyni své uZivatelské
informace. Jinak je nutné nejdiive klepnout na odkaz
Zaregistrovat se a zfidit novy ucet.

Prihlaste se k webu YouTube

Thorkney

«# Zapamatovat ID
Trvalé piihlaseni

Neméate ID uZivatele?

Prihlasit A
Neodesilejte materialy chraniné autorskym
pravem, nemravné materialy &i jiné materialy,
které poruiuji podminky poutiti sluzby YouTube.
Klepnutim vy3e na tlagitko pro odeslani souboru
prohlaiujete, fe toto video neporusuje podminky
pouiti sluzby YouTube a Ze vlastnite viechna
autorské prava k tomuto videu nebo mate
vyslovny souhlas vlastnika autorskych prav k
odeslani souboru. V &asti Poznamky k autorskym
praviim naleznete informace o autorskych pravech
a zasadach sluzby YouTube.

Kapitola 11: Exportér 333



334

Aplikace Studio nyni automaticky vytvoii a odesle
film. Pokud chcete piejit na stranky YouTube ve svém
webovém prohlize¢i a zkontrolovat, zda uloZeni
prob&éhlo v poradku, klepnéte na tlagitko Otevrit
webovy prohlizec.

Export byl dokonen.

Otevtit webowy prohlizeé:

%
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KAPITOLA 12:

Nastaveni

Hlavni konfiguraéni okno aplikace Avid Studio se
nazyva Ovléddaci panel. (Poznamka: SlouZi pouze
k nastaveni  aplikace  Avid  Studio.  Nesouvisi
s Ovladacimi panely systému Microsoft Windows.)

Zacnéte vybérem volby [Instalacni program >
Ovlédaci panel v hlavni nabidce aplikace Avid Studio.
Po zobrazeni Ovladaciho panelu zvolte stranku
Vv adresafi na levé stran¢ okna.

Zvukové zatzeni

Protokolovan! chyb
Import

Nahled

Nastavenl projektu
Umisténi pro uloZen!

Ovladaci panel aplikace Avid Studio predstavuje
hlavni konfiguracni okno aplikace.

V této kapitole je postupné popsano sedm stranek
nastaveni Ovladaciho panelu.
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Sledované slozky

Sledované slozky jsou slozky na pevném disku nebo
jiném uloZzném médiu sledované aplikaci Avid Studio.
Kdyz se obsah sledovanych slozek zméni, bude se
knihovna automaticky aktualizovat.

Muzete vytvofit tolik sledovanych slozek, kolik chcete,
a volitelné je muzete nastavit tak, aby byl sledovan
pouze jeden typ medii (video, obrazky nebo zvuk)
namisto vSech tfi, coz je vychozi nastaveni.

Jestlize chcete slozku v systému oznacit jako
sledovanou, klepnéte na tlacitko Pridat slozku pod
seznamem sledovanych slozek a piejdéte do slozky,
kterou chcete piidat. Budete-li chtit sledovani slozky
zrusit, zvolte pfisluSnou slozku v seznamu a klepnéte
na tlacitko Odstranit slozku.

Pouziti volby Pouzit zmény povede k tomu, Ze bude
katalog v knihovné aktualizovan na zakladé¢ zmén ve
sledované sloZce.

Zvukové zarizeni

Na této strance nastaveni jsou k dispozici parametry
dostupné pro zafizeni pro nahravani (napiiklad
mikrofony), kterd jsou pfipojena k pocitaci. Dialogové
okno piislusného zafizeni pro nastaveni v systému
Windows zobrazite klepnutim na nazev zatizeni.

Protokolovani udalosti

V tomto okné jsou protokolovany zpravy béhem
nékterych operaci, jako je napfiklad import vice
soubori. Zde mizete zjistit vesSkeré podrobnosti
tykajici se jakychkoli problémd, které mohou nastat
béhem téchto operaci.
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Import

Zde je mozné nastavit vychozi moZnosti pro Importér
aplikace Avid Studio, vimportéru je vSak muzete
Vv prub¢&hu importu upravit nebo piepsat.

Moznosti slozky: K dispozici je moznost zobrazit nebo
nastavit vychozi umisténi importovanych médii, ktera
jsou fyzicky zkopirovana béhem importu na rozdil od
propojenych importdt a funkce Rychly import
v knihovné, kterd jednoduse vytvoii pfipojeni
K stavajicim médiim, aniz by se zménilo jejich
umisténi. Ve vychozim nastaveni jsou slozky umistény

Vv adresafich uZzivateli pro hudbu, video a obrazky
(Hudba atd.).

Slozky pro sledovan( Import - Nastaven(

Zvukové zafizen|
Protokolovani chyb

Wi EL
Nahled Podslozka videa
Nastaveni projektu

Adresaf pro zvuk CA\Uzvatelé\Uzivatel\Hudba\
Umifsténi pro uloZen|

PodsloZka pro zvuk

Adresaf obrazku

PodsloZka obrazku

Typ podslozky videa dnes

Typ podslazky pro zvuk Zidné podslozky
Typ podslazky obrazku

Scéna - Detekénl metoda

ZastavitHim ReZimimportu

Vybér typu podsloiky videa na strance
Nastaveni importu

Po vyhledani a zvoleni slozky, ktera méa slouzit jako
zakladni, mizete volitelné nastavit podslozku:

e Zadné podslozky: P¥i vybéru této moznosti budou
importované soubory uloZeny do z&kladni slozky.
e Vlastni: KdyZ zvolite tuto moznost, pouZije se text

zadany do textového pole Podslozka jako nazev
slozky pro typ médii.
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e Dnes: Importované soubory budou uloZeny do
slozky pojmenované jako aktualni datum ve formatu
2011-10-25.

e Datum vytvoieni: Jednotlivé importované soubory
budou uloZzeny v podslozkach pojmenovanych
pomoci data vytvoreni médii ve stejném formatu
jako u ptedchozi moznosti. Pokud je v rdmci jedné
operace importu pienaseno vice polozek médii, miize
tento proces zahrnovat vytvotreni nebo aktualizaci
vice podslozek.

e Aktualni mésic: Tato moznost je shodnad s moznosti
Dnes, nazev vSak nebude obsahovat Gdaj o dni, tedy
napiiklad 2011-10.

Detekce scén: Tato volba slouZi k nastaveni vychozi
metody pro detekci scén. (Viz ¢ast Okno moznosti
detekce scén na stran¢ 287.

Fazovd animace: Tato volba slouzi k nastaveni
vychozi metody importu pro snimky zaznamenané
pomoci funkce Fazova animace. Viz ¢&ast Fazova
animace na strané 308.

Nahled
Nastaveni ovliviluje zobrazeni a piehrani videa.

Kvalita: Tyto moznosti fidi kvalitu nahledu videa
v aplikaci.

e Volba Nejlepsi zajistuje nahled v plném rozliSeni —
rozliSeni, pfi kterém bude projekt nakonec
exportovan. U této moznosti mize dojit pii
prehravani v pomalejSich systémech k vynechéani
snimkd.

e Vyvazené: Pii tomto nastaveni, které doporucujeme
pro bézné pouziti, jsou vynechany nékteré moznosti
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optimalizace kvality, coz zajistuje rychlej$i nahled.
Ve vétSiné pripadu je rozdil stézi rozeznatelny.

e Nejrychlej§i piehravani: Tento nahled je
optimalizovan ve prospéch u¢innosti zpracovani, coz
muze byt uzitecné u pomalejSich systémi.

Optimalizace p¥ehravani pozadi: Kdy?Z je aktivni tato
moznost (vychozi), renderuje aplikace Avid Studio
vSechny efekty a prechody v redlném case. Prib¢h
renderovani se zobrazi na ¢asovém pravitku Zlutym (co
ma byt renderovano) a zelenym (pravé je renderovano)
stinovanim. lhned po renderovani je stinovani
odebrano.

Pokud tato funkce neni aktivni, zluté a zelené oznaceni
se nezobrazi a vSechny efekty se pfehravaji v redlném
Case. Pokud vSak pocet a slozitost efektd prekroci
dostupnou kapacitu zpracovani systémem, mize to mit
za nasledek snizenou kvalitu pifehravani (ztracené
snimky, trhané piehravani).

Renderovani béhem piehravani: KdyZz je pouZito
Automatické nastaveni, je vaplikaci na zakladé
syst¢tmovych informaci uréeno, zda Ize beéhem
ptehravani provést renderovani v redlném case. Pokud
je pouzito nastaveni Vypnout, bude renderovani
V redlném case béhem piehravani zakdzano, ale obnovi
se po zastaveni piechravani.

Zobrazit nahled vrezimu celé obrazovky na:
Vyberte obrazovku pocitace (pokud jich mate
k dispozici vic), na které se ma zobrazit rozliseni na
celou obrazovku.

e Zobrazit externi nahled na: Ze seznamu
dostupnych zafizeni a vystupti signdli vyberte
ptislusné polozky.
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o Standard externiho nahledu: Vyberte televizni
standard ptipojené video obrazovky.

Nastaveni projektu

Na této strdnce Ovladaciho panelu aplikace Avid
Studio muZete vybrat vychozi nastaveni pro nové
projekty, titulky a prechody.

Novy format filmového projektu: Zvolte vychozi
rozliSeni (napi. PAL nebo HD 1920x1080i) pro kazdou
nové vytvofenou ¢asovou osu. S pouzitim volby
Detekuje formét podle 1. klipu v projektu mizete také
nechat definovat format pro projekt na zédkladé prvniho
klipu umisténého na ¢asovou osu. Format pro aktualni
¢asovou osu lze kdykoli béhem tUprav zménit pomoci
nastaveni ¢asové osy umisténé v levé horni ¢asti panelu
nastroji casové osy.

Vychozi délky trvani: Zde ur€ite vychozi délku trvani
titulkd, obrazki a prechodii pii prvnim ptidani na casovou
osu. (Pokud se tam vSak uZ nachézeji, je samoziejmé
mozné délku klipt trimovat podle potieby.)

Pravitko — priblizovani: Kdyz je zaSkrtnutd tato
moznost, ¢asova osa se pii vodorovném pietazeni na
Casovém pravitku zvétsi a zmensi. V tomto rezimu
bude nutné k posunuti jezdce nebo zméné umisténi osy
prehravani pretahnout pfimo uchyt jezdce. Kdyz je
priblizeni nebo oddéleni pomoci pravitka vypnuté,
muzete klepnout do libovolného mista na pravitku
a posunout tak osu ptehravani. V obou téchto ptipadech
lze pftiblizeni nebo oddaleni provést také pomoci
kterékoli z nasledujicich moZnosti:

o klavesy Plus a Minus na ¢iselné klavesnici,
e navigator v dolni ¢asti casové osy nebo
e posuvniky pod nahledy.
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Umisténi pro ulozeni

Na této strdnce je mozné zadat umisténi pro ukladani
médii a projektl, které vytvotite pomoci aplikace Avid
Studio. Samostatné Ize zadat umisténi pro nasledujici
polozky:

e Filmové projekty

e Projekty disku

e Titulky

o Nabidky

¢ Soubory renderovani (docasné soubory vytvorené pii

renderovani  polozek, které vyZaduji  velky
pocitatovy vykon, napiiklad video efekty)

Zmény budou pouzity jen u souborid, které jsou
vytvofeny po provedeni zmén v umisténi uloZiSté.
Stavajici soubory zlistanou v ptivodnich umisténich.

Odstranit renderované soubory: Renderované
soubory lze odstranit, abyste uSetfili misto a nemuseli
se obavat opakovaného ztraceni dat. AZ vSak bude
nutné znovu renderovat projekt, budou tyto soubory
znovu vytvoreny.
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DODATEK A:

Reseni potizi

Nez zacnete fesSit potize, vénujte n¢jaky cas kontrole
instalace hardwaru a softwaru.

Aktualizace softwaru: Doporu¢ujeme nainstalovat
nejnovejsi aktualizace operacniho systému Windows.

Informace o aktualizaci systému Windows ziskate na
nasledujici webové strance:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Kontrola hardwaru: Presvédcte se, zda veSkery
nainstalovany hardware spravné funguje s nejnovejSimi
ovladaci a zda neni ve Sprévci zafizeni oznacen jako
problémovy (viz nasledujici ¢ast). Pokud je jakékoli
zafizeni oznaCeno jako problémove, je nutné dany
problém vyftesit jesté pfed zahajenim instalace.

Ziskani nejnovéjSich ovladadia: Velmi  take
doporucujeme instalaci nejnové¢jSich ovladact zvukové
a grafické karty. Aplikace Avid Studio ovétuje pfi
kazdém spusténi, zda ob& karty podporuji rozhrani
DirectX. Napovédu k tomuto procesu naleznete v ¢asti
Aktualizace ovladact zvuku a videa na stran¢ 358.

Otevieni Spravce zarizeni: Spravce zafizeni systému
Windows Vista a Windows 7, ktery vam umoznuje

nakonfigurovat systémovy hardware, hraje pii feSeni
potiZi vyznamnou roli.
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Jestlize chcete prejit ke Spravci zafizeni, klepnéte
nejprve pravym tlacitkem mySi na polozku Tento
pocita¢ a v mistni nabidce vyberte poloZku Vlastnosti.
Timto zpusobem oteviete okno vlastnosti systému.
Tlagitko Spravce zarizeni najdete na levém panelu.

Presvédcte se, zda veSkery nainstalovany hardware spravné
funguje s nejnovejsimi ovladaci a zda neni néktera polozka
ve Spravci zafizeni oznaCena ikonou se Zlutym
vykii¢nikem upozoriyjici na chybovy stav. V pfipad¢, Ze
se vyskytnou potize s ovladatem, které nedokazete sami
vytesit, kontaktujte vyrobce zafizeni nebo svého
dodavatele pocitace a pozadejte je o pomoc.

PUSOBY KONTAKTOVANi PODPORY

Naésledujici ¢ast obsahuje stru¢ny piehled o zplisobech
kontaktovani podpory. DalSi podrobnosti naleznete v
letdku podpory dodaném spoleéné¢ se zakoupenym
produktem.

Fdra: Muzete navstivit nase fora a zapojit se do diskusi
tykajicich se aplikace Avid Studio. Prochazenim stranky
smérem dolti vyhledate fora v pozadovaném jazyce:

forums.pinnaclesys.com/forums/default.aspx

Znalostni databéze: Znalostni databazi miZete
oteviit pomoci webového prohliZece na adrese:

avid.custkb.com/avid/app/selfservice/search.jsp

Chcete-li znalostni databazi prohledavat efektivné,
zadavejte filtry, abyste omezili pocet vyhledanych
Clankt ve vysledcich. Hledani muzete napiiklad

Avid Studio


http://forums.pinnaclesys.com/forums/default.aspx�
http://avid.custkb.com/avid/app/selfservice/search.jsp�

vymezit tak, ze ve filtru nejvy$si urovné vyberte
polozku Pinnacle a ve filtru nasledujici trovné zadate
polozku Avid Studio.

Kazdému c¢lanku znalostni databédze je ptifazeno ID
dokumentu. Pokud se setkate s odkazem na ID
dokumentu (naptiklad v diskusi k nasledujicim
feSenym problémim), mizete toto ID zadat jako
hledany termin a pomoci né nalézt piislusné
informace. Ve vyhledavacim formulafi znalostni
databaze Avid Knowledge Base vyberte v sezhnamu
Search by (Hledat podle) polozku Document ID (ID
dokumentu), zadejte piislusné ID do pole Type your
question (Zadejte svij dotaz) a klepnéte na tlacitko
Search (Vyhledat).

E-mail: Sviij dotaz muzete zaslat e-mailem naSemu
oddéleni technické podpory, a to prostfednictvim
formulafe na nasem webu. Automaticky vam bude
navrzeno nékolik pravdépodobnych feSeni. Pokud tento
postup problém neodstrani, bude dotaz pteposlan
naSemu tymu. Odpovédi na e-maily obvykle zasilame
do 48 pracovnich hodin. Jedna se o bezplatnou sluzbu.
Chcete-li pfejit k e-mailové podpoie, piihlaste se na
nasledujicim webu:

www.Avid.com/Studio/Email

Pokud jste si dosud neziidili ucet, bude nutné jej
vytvoftit.

Zivy chat: Kazdy den je také k dispozici bezplatna
technickd podpora prostfednictvim Zzivého chatu.
Provozni doba chatu je obvykle delSi nez provozni
doba telefonické podpory. Chcete-li ptejit k podpoie
prostiednictvim  zivého chatu, pfihlaste se na
nasledujicim webu:

www.Avid.com/Studio/Chat
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Pokud jste si dosud nezfidili ucet, bude nutné jej
vytvotit pomoci uvedeného odkazu.

Telefon: Informace ziskate v letAku podpory dodaném
spolecné¢ s piisluSnym produktem. Veskerd volani
telefonické podpory vyzaduji servisni kod spolecnosti Avid.

0:0 NEJCASTEJI RESENE PROBLEMY

Zbyvajici cast této kapitoly Cerpa z nékterych clanka
znalostni databaze, které jsou nejCastéji vyuzivany
uZivateli. Zde uvedeny text mize v porovnani sonline
¢lanky obsahovat méné podrobnosti a nemusi byt zcela
aktualni. Uplny text pro jednotliva ID dokumentii ziskate v
online znalostni databazi.

Kompatibilita s obsahem ze starSich verzi

ID dokumentu 384211

V aplikaci Avid Studio je mozné ptimo pouzit velkou ¢ast
(nikoli vSak vSe) doplitkového kreativniho obsahu z
aplikaci Pinnacle Studio 11 aZ 15 stejné jako mnoho typt
obsahu nabizenych tetimi stranami. Nékteré z téchto typil
obsahu najdete v samotném produktu. Spolupréce
aplikace Avid Studio s n¢kolika bali¢ky obsahu tretich
stran vyzaduje placeny upgrade. Pro néktery dalsi obsah
nebyla vydana Zadna kompatibilni verze.

346 Avid Studio



Prehled podpory obsahu

Obsah aplikace Pinnacle Studio

HFX Plus, Pro, Mega
RTFX 1

RTFX 2

Hollywood FX — 1. dil
Hollywood FX — 2. dil
Hollywood FX — 3. dil
Premium Pack — 1. dil

Premium Pack — 2. dil
Kreativni balicek — 1. dil
Kreativni balicek — 2. dil
Kreativni balicek — 3. dil
Zimni bali¢ek
Scorefitter — 1. dil
Scorefitter — 2. dil
Scorefitter — 3. dil

Title Extreme

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano
Podporovano
Podporovano
Podporovano
Podporovano
Podporovano
Podporovano

Podporovano*

Obsah tretich stran z diskt Ultimate nebo Ultimate Collection

Studio 11 — Stagetools: Moving Picture
Studio 11 — BIAS SoundSoap V1 PE

Studio 11 — ProDAD VitaScene
Studio 12 — ProDAD VitaScene
Studio 12 — Red Giant Magic Bullet Looks
Studio 14 — Red Giant Knoll Light Factory

Studio 14 — Red Giant Toonlt

Dodatek A: Re$eni potizi

Nepodporovano

Podporovano — vyzadovan placeny
upgrade

Podporovano — vyzadovan placeny
upgrade

Podporovéno — vyZzadovan placeny
upgrade

Podporovéno — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio
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Studio 14 — Red Giant Trapcode 3D Stroke Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Avid

Studio

Studio 14 — Red Giant Trapcode Particular Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Studio 14 — Red Giant Shine Podporovano — zahrnuto v aplikaci Avid
Studio

Obsah tretich stran z webu eStore

BIAS SoundSoap V2 PE Podporovano**
Red Giant Magic Bullet Looks Indie Pack Podporovano**
RedGiant Particular Studio Preset Pack Podporovano**
RedGiant Shine Studio Preset Pack Podporovano**
RedGiant Toonlt Studio Preset Pack Podporovano**
RedGiant Knoll Studio Preset Pack Podporovano**
Red Giant Trapcode Starglow Podporovano**
Red Giant Warp Podporovano**
ProDad Vitascene Podporovano**
ProDad Adorage Podporovano**
ProDad Adorage FX Pack 10 Podporovano**
ProDad Adorage FX Pack 11 Podporovano**
NewBlue Video Essentials | Podporovano**
NewBlue Video Essentials I Podporovano**
NewBlue Video Essentials Il Podporovano**
proDAD Mercalli Podporovano**

Moduly plug-in z bonusovych diski DVD tretich stran

Bravo Studio 1,2 a 3 Nepodporovano
BWPIlugins 1,2 a3 Nepodporovano
Dziedzic Effects Pack 1 a 2 Nepodporovano
eZedia Effects Nepodporovano
NewBlue Art Effects 1 Nepodporovano
NewBlue Effects Nepodporovano
NewBlue Time Effects 1 Nepodporovano
PE CameraPOV Nepodporovano
proDAD Adorage Podporovano*
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proDAD Heroglyph 1 Nepodporovano

proDAD Heroglyph 2 Podporovano — zahrnuto v softwaru Title
Extreme*

proDAD Vitascene 1.0 Podporovano*
StageTools Moving Picture Full Nepodporovano
StageTools Moving Picture LE Nepodporovano
Vance Effects Nepodporovano
Algorithmix Nepodporovano
NewBlue Audio Enhancements 1 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 1 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 2 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 3 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 4 Nepodporovano

* Zdarma pro vlastniky pfedchoziho obsahu. Zakaznikim s narokem na bezplatnou
podporu by mél byt zaslan e-mail s pokyny.

** Zdarma pro vlastniky pfedchoziho obsahu. Zakaznikim s narokem na bezplatnou
podporu by mél byt zaslan e-mail s pokyny. Tito zékaznici si také mohou pfislusny
obsah stahnout po pfihlaseni k webu https://account.avid.com/.

0000000000000
Kompatibilita s hardwarem pro nahravani

ID dokumentu 384431

Béhem testovani aplikace Avid Studio na kompatibilitu
bylo zjisténo, ze uspésné spolupracuje s Sirokou skalou
hardwaru pro nahravani videa. N&ktera star$i zafizeni
vSak podporovana nejsou.

Podporovany hardware

Nasledujici nahravaci zatizeni budou spolupracovat se
vSemi verzemi aplikace Avid Studio.

usB
e 710-USB
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e 510-USB

e 700-USB

e 500-USB

e MovieBox Deluxe

e DVC-90

e DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

e DVC-130 (k dispozici nejsou Zadné 64bitove
ovladace)

e DVC-170 (k dispozici nejsou Zzadné 64bitové
ovladace)

PCI

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
¢ 500-PCI (Pinnacle AV/DV)
o Jakékoli karta 1394

Nepodporovany hardware

Hardware v nasledujicim seznamu byl dodavan se
star§imi verzemi aplikace Studio. V soucasné dob¢ se
na n¢j vSak nevztahuje zaruka ani podpora.

e DCI10

e DC10 Plus

e MovieBox DV

e Dazzle DVC 80, 85
e Linx

e MP 10

e 5400
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Informace o sériovém cCisle

ID dokumentu 384215

V této cCasti ziskate informace o umisténi sériovych
¢isel pro aplikaci Avid Studio a o postupu aktivace
upgradu na aplikaci Avid Studio pomoci seriového
¢isla z predchozi verze.

Vyhledani sériového Cisla

U produktu, ktery stahujete, se sériové Cislo zobrazi na
potvrzovaci strdnce na konci procesu objednavky
a v potvrzovacim e-mailu odeslaném ve stejné dobé.

Pokud vlastnite fyzickou kopii produktu, najdete
sériové Cislo uvnitf nebo vné pevného obalu disku
DVD, ptipadné (jestlize disk nebyl v pevném obalu
dodan) na vnéjsi strané papirového obalu.

Pokud jste sériové Cislo ztratili, vyhledejte ve znalostni
databazi dokument 232809 s nazvem How to replace
alost Studio serial number (Nahrazeni ztraceného
sériového cisla aplikace Studio).

Vyhledani zakaznickych informaci

1. Nejprve se piihlaste na webu www.Avid.com.
2. Prejdéte do ¢asti Your Product (Vas produkt).
3. 'V ¢asti s produkty znovu zvolte své produkty.
4

Vase sériové Cislo je uvedeno v okné Your products
(Vase produkty), které se otevie.

VyuZziti sériového €isla pfi upgradu

Na aplikaci Avid Studio lze upgradovat z aplikace
Studio 14, 12, 11, 10 a 9. Tento postup vyzaduje
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sériové Cislo ze star§i verze. VySe popsand umisténi
sériovych cisel plati pro vétSinu verzi aplikace Studio.

Jakmile najdete sériové Cislo starSi verze, spustte
instalaci. Zobrazi se okno vyzadujici zadani ¢isel nové
I staré verze. Zadejte je do spravnych poli a klepnéte na
tlacitko Dalsi.

Chyba nebo havarie pfi instalaci

ID dokumentu 284219

Nasleduje nekolik tiph pro feSeni potizi v ptipad€ chyb
¢i havarii, ke kterym miize dojit pfi instalaci aplikace
Avid Studio.

Konkrétni chyby

Chyba 1402: Jestlize se béhem instalace zobrazuje
chyba 1402, postupujte podle pokynii v dokumentu
364555 znalostni databaze s nazvem Error 1402 on
installation (Chyba 1402 pfi instalaci).

Chyba ,Instalace nyni bude ukoncena* pfFi
instalaci: Pokud se béhem instalace zobrazuje tato
chyba, postupujte podle pokyni v dokumentu 363187
znalostni databdze s nazvem Error on install ““Setup
will now abort installation”” (Chyba ,Instalace nyni
bude ukoncena® pfi instalaci).

Reseni obecnych potizi

V nasledujici ¢asti najdete dalSi moznosti pro feSeni
ptipadnych potizi pfi instalaci aplikace.

Vy¢isténi disku: Dobie si prohlédnéte instalacéni disk
a zkontrolujte, zda na jeho povrchu nevidite Smouhy ¢i
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necistoty. Pokud je tieba disk vycistit, nepouZivejte
papirové utérky ani zadny jiny hruby materidl, ale
mekky hadiik. Neotirejte disk kruhovymi pohyby, ale
spiSe smérem od stfedu k vné&j§imu okraji. Jakmile disk
vycistite, zkuste spustit instalaci znovu.

Dalsi opticka jednotka: Mnoho systému obsahuje dvé
optické jednotky, naptiklad vypalovaci jednotku DVD
a samostatnou ¢teCcku DVD. Vlozte do druhé jednotky
(pokud je k dispozici) disk, ktery nebude provadét
instalaci, a opakujte instalaci znovu.

Restartovani pocitace: Neékdy muze dojit k havarii
instalace, jestlize je spusténa sluzba Windows Update.
V takovych pfipadech je nejvhodnéj$im feSenim
restartovat pocita¢, jak to vyZzaduje systém Windows,
a teprve potom znovu spustit instalaci aplikace.

Ulohy ¢&i programy po spusténi: Jestlize znate néstroj
msconfig, muzete pomoci n¢&j zakazat jakékoli
programy spousténé po spusténi, které zpisobuji
konflikt s instalacnim programem aplikace Studio.

Postup v pripadé, Ze Zadné z uvedenych feseni nelze
pouzit

Pokud je disk poskozen hlubokymi S$krabanci C¢i
prasklinami, které znemoziuji instalaci, obrat'te se na
podporu a pozadejte o vyménu disku. Na disky se
vztahuje zaruka v rozsahu 30 dni. Po uplynuti této doby
lze disky vyménit za poplatek 14,95 USD. Chcete-li
disk vyménit, pfipravte si ¢islo objednavky spolecnosti
Pinnacle nebo stvrzenku z ptislusného obchodu.

Dodatek A: Reseni potiZi 353



00|
Zablokovani nebo havarie pfi spusténi

ID dokumentu: 284223

Jestlize se aplikace Studio dfive uspésné spoustéla

anyni prestala, pokuste se najit moznou pfi¢inu mezi

poslednimi zmé&nami v pocitaci. V piipadé nutnosti
zmény zruste a zjistéte, zda byl problém odstranén.

Dalsi kroky FeSeni potiZzi:

1. Restartujte pocita¢: Nestabilni chovani softwaru
Z neznam¢é priciny lze Casto vyfeSit restartovanim
systému. Pii feSeni potizi je témét vzdy vhodné
zacit pravé timto krokem.

2. Pockejte nékolik minut: Jestlize se aplikace Avid
Studio i pfesto nespusti, pockejte n€kolik minut,
nez spusténi prob&hne. V nékterych pocitacich
muze spusténi chvili trvat.

3. Aktualizujte aplikaci Studio: Pii feSeni jakéhokoli
problému je vzdy nejvhodnéjsi pracovat s posledni
verzi softwaru (pokud je to mozné).

4. Odpojte hardware pro nahravéani: Je-li to mozné,
odpojte veSkery hardware pro nahravani a zkuste
aplikaci Avid Studio spustit znovu. Jestlize aplikaci
nelze spustit v okamziku, kdy je k pocitaci
ptipojena webova kamera, zkuste kameru odpojit
a po spusténi aplikace znovu pfipojit. MiiZe se stat,
ze bude nutné webovou kameru stejnym zptsobem
nainstalovat pii kazdém spusténi aplikace Studio.

5. Stahnéte si a nainstalujte ovladace hardwaru:
Béhem procesu spusténi aplikace Studio probiha
kontrola kompatibility grafické a zvukové karty
s rozhranim DirectX. Stdhnéte si a nainstalujte
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nejnovejsi verzi ovladace grafické karty pouzivané
ve vasem systému. Mnoho zakaznikd pouZiva karty
nVIDIA, jejichz nejnovéjsi ovladace jsou
k dispozici na nasledujicim webu:

www.nvidia.com

Ovladace pro karty ATI/AMD lze ziskat z webu:
www.amd.com/us/Pages/AMDHomePage.aspx

Jestlize pti provadéni uvedeného kroku potiebujete
pomoc, obrat’te se na vyrobce grafické karty.

6. Ukoncete ulohy na pozadi: Uvedeny krok je
mozné provést nékolika zpasoby. Jednim z nich je
vyuziti softwaru pro spravu spousténi k ukonceni
nepotifebnych programt spousténych po spusténi
systému Windows. K tomuto ucelu bylo vytvoteno
mnoho sharewarovych a freewarovych programii.
Ve vyhledavacich webech na Internetu, jako jsou
naptiklad Google ¢i Seznam, zadejte hledani
slovniho spojeni ,,spravce spousténi* nebo ,,startup
manager. Neuvadime Zadny konkrétni software,
ale doporucujeme, abyste si vyzkousSeli nékolik
z nich a zjistili, ktery vam vyhovuje nejlépe.
Programy po spusténi muzete také zakazat pomoci
nastroje pro konfiguraci systému spole¢nosti
Microsoft (msconfig), ktery je soucasti systému
Windows.

At uz zvolite jakykoli software, doporucujeme
zakazat vSechny programy a nasledn¢ je znovu po
jednom povolovat, dokud nezjistite program
zpusobujici konflikt.

7. Proved’te pieinstalaci: Pokud vSechna vySe
uvedend feSeni problém neodstrani, bude vhodné
zkusit aplikaci Avid Studio odinstalovat ze
seznamu Programy a funkce v Ovladacich
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panelech.  Jakmile aplikaci  Avid  Studio
odinstalujete, znovu ji nainstalujte a spust’te.

Reseni potizi s havariemi softwaru

ID dokumentu: 384231

Jestlize dochazi k opakovanym havariim aplikace

Studio, budou problém pravdépodobné zplisobovat

chyby konfigurace nebo potiZze se souborem projektu.

Mnoho zakaznikli dokdze tyto typy problému odstranit

nasledujicimi zpisoby:

¢ Optimalizace pocitace

¢ Opétovné vytvoreni poskozeného projektu

¢ Opétovné nahrani poskozeného klipu apod.

e Odinstalace a opétovna instalace aplikace
Avid Studio.

Dalsi moznosti feSeni potizi zahrnuji nésledujici

postup: Urcete, ktery zptsob selhani nejlépe odpovida

vasemu problému, apotom sipfeététe navrhované

kroky feSeni potizi pro dany ptipad.

Piipad 1: Aplikace Avid Studio havaruje nahodné.

Neexistuje zadna zfejma pficina havarii, ale dochazi k

nim casto.

Pripad 2: Aplikace Avid Studio havaruje po né&jaké

akci uzivatele, jako je naptiklad klepnuti na konkrétni

kartu ¢i tlacitko. Havarii 1ze predpoveédét a dochazi k ni
ve stéle stejnych situacich.

Piipad 3: Aplikace Avid Studio havaruje opakované
po provedeni n¢které konkrétni kombinace krok.
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Pripad 1: Aplikace Studio havaruje nahodné

Muzete vyzkouSet nasledujici kroky feSeni potizi.
Kroky je vhodné provadét postupné, dokud dany
problém nevyfesite.

Zajistéte si nejnovéjsi verzi

Zajistéte si nejnovéjsi verzi aplikace Avid Studio.

Optimalizujte nastaveni

Zkontrolujte moZnosti nastaveni aplikace Avid Studio,
jejichz Upravou Ize dosahnout lepSiho vykonu.

Kvalita: Vyberte moznost pro nejrychlejsi prehravani
a oveite, zda doslo ke zlepseni.

Optimalizace prehravani pozadi: Vypnéte uvedenou
moznost a ovéfte, zda jste timto zpisobem odstranili
problém s havéariemi. Toto nastaveni muze zpusobit
snizenou kvalitu prehravani ndhledu.

Renderovani béhem piehravani: Tuto mozZnost
vypnéte, jestlize jste si vSimli, ze k havariim casto
dochazi pti prehravani nédhledu.

Ukoncete ulohy na pozadi

V pitipadé potizi tohoto typu je dilezité pred pouzitim
aplikace Avid Studio ukoncit veSkeré procesy na
pozadi.

Mnoho tloh (tj. softwarovych programi) se spousti na
pozadi kazdého systému Windows, aniz by vyZzadovaly
zvlastni pozornost. Obc¢as vSak pravé ony zpusobuji
nestabilitu v urcité aplikaci.

V systtmech Windows XP, Windows Vista

aWindows 7 muzZete pomoci kombinace klaves
CTRL+ALT+DELETE pfejit do okna Spravce uloh. Na
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kart¢ Aplikace pravdépodobné nezjistite mnoho
informaci. Karta Procesy vSak bude obsahovat aktualné
spusténé procesy. Podrobné pokyny o spravném
postupu ziskate v dokumentu 229157 znalostni
databaze s nédzvem How do | turn off background
programs that are interfering with system performance
and software installation? (Jak lze vypnout programy
na pozadi, které zhorSuji vykon systému a zpisobuji
konflikty pfi instalaci softwaru?).

Provedte defragmentaci pevného disku

Pokyny a rady pro uvedeny krok ziskate v dokumentu
232457 znalostni databaze s nazvem Windows hard
disk defragmenting information (Informace tykajici se
defragmentace pevného disku se systémem Windows).

Aktualizujte ovladace videa a zvuku

Je nutné, abyste si stahli nejnovéjsi ovladace zvukové
a grafické karty z webt ptislusnych vyrobct.

Pouzivanou zvukovou a grafickou kartu zjistite ve
Spravci zatizeni (klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na
ikonu Tento pocita¢ a vyberte polozku Vlastnosti).
V systému Windows XP a Windows Vista piejdéte na
kartu Hardware a klepnéte na tlacitko Spravce zarizeni.

Chcete-li zjistit, jakou grafickou kartu pouZivate,
klepnéte v seznamu Spravce zafizeni na znaménko plus
vedle polozky Grafické adaptéry. Zobrazi se pouzivana
graficka karta. JestliZze chcete zjistit vyrobce a datum
ovladace karty, klepnéte dvakrat na ndzev Kkarty. Pak
klepnéte na kartu Ovladac¢, kde najdete veSkeré
informace o ovladaci, vCetné poskytovatele a data
ovladace.

Postup pro zvukovou kartu je velmi podobny. Zvukova
karta se ve Spravci zafizeni zobrazuje v Casti Radice
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zvuku, videa a hernich zarizeni. Klepnéte dvakrat na
nazev karty a zjistite informace o ovladaci stejnym
zpusobem jako u grafické karty.

Aktualizace  ovladaci  jsou  casto  vydavany
prostfednictvim webll vyrobcti hardwaru, napiiklad
ovladace ATI najdete na webu atitech.com, ovladace
Nvidia na webu nvidia.com a ovladace Sound Blaster
(SB) na webu creative.com.

Aktualizujte systém Windows

Zajistéte pro svilj pocita¢ vSechny dostupné aktualizace
systému Windows. Jsou k dispozici na nésledujicim
webu:

v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp

Optimalizujte vykon pocitace

Systtm Windows vam pro tento ucel nabizi

integrovany nastroj.

1. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na polozku
Pocitac a vyberte polozku Vlastnosti.

2. Klepnéte na odkaz Upresnit nastaveni systemu.

Timto zplsobem oteviete okno vlastnosti
systému.

V ¢asti Upftesnit klepnéte na tlacitko Nastaveni
4. Vyberte piepina¢ Optimalizovat pro vykon
a klepnéte na tlacitko OK.

Uvolnéte misto na spoustéci jednotce

Zajistéte, aby bylo na spoustéci jednotce k dispozici
nejméné 10 GB volného mista pro strankovani. Jestlize
nemate tolik volného mista k dispozici, bude nutné je
uvolnit.
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Odinstalujte a znovu nainstalujte aplikaci Avid Studio

Jestlize Zadny z uvedenych navrht potize neodstrani,
doslo pravdépodobné k poSkozeni instalace aplikace
Studio. V takovém ptipadé byste méli aplikaci Avid
Studio odinstalovat a znovu nainstalovat. Aplikaci
Avid Studio odinstalujete pomoci nasledujicich
moznosti: Start > V3echny programy » Avid Studio »
Odinstalovat aplikaci Avid Studio. Aplikaci je také
mozné¢  odinstalovat  prostfednictvim  sezhamu
Programy a funkce v Ovladacich panelech systému
Windows. Jakmile aplikaci Avid Studio odinstalujete,
nainstalujte ji znovu z disku ¢i stazeného souboru
programul.

Zjistéte, zda nedoslo k poskozeni projektu

Pokuste se znovu vytvofit nékolik prvnich minut
projektu. Pokud upraveny projekt nezplsobi
nestabilitu, pridejte k nému dalSich par minut. Jestlize
systém zlstane stabilni, pokracujte a postupné vytvoite
projekt znovu.

Zkontrolujte, zda nepouzivate poskozené médium

Pokud k nestabilit¢ dochazi pfi manipulaci s urcitymi
zvukovymi klipy ¢i videoklipy, méli byste zvuk nebo
video znovu nahrat ¢i importovat. Jestlize byla média
importovana a vytvoifena jinou aplikaci, méli byste je
nahrat pomoci aplikace Studio a vytvofit testovaci
projekt. Prestoze aplikace Studio spolupracuje s mnoha
formaty videa, mtze byt ptislusny klip poskozen nebo
muze byt ulozen v malo obvyklé variant¢ formatu.
Zpusobuje-li potize napiiklad néktery soubor WAV
nebo MP3, pievedte jej na jiny format apak jej
importujte.
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Preinstalujte systém Windows

Jedna se o pomérné razantni zasah, pokud vSak piedchozi
kroky potize neodstranily, mohlo dojit k poSkozeni
samotného systému Windows. Néarocné pozadavky na
zpracovani, jez od systému vyZaduji nastroje pro
vytvaifeni multimedialnich soubort (jako napiiklad Avid
Studio), mohou odhalit nestabilitu, ktera by se v piipadé
standardnich aplikaci neprojevila. Jednim ze zpusobi, jak
lze wurcit, zda problém zplisobuje instalace systému
Windows, je spusténi nastroje Systémové informace
spole¢nosti  Microsoft. Tento nastroj zaznamenava
okolnosti havarie systému Windows.

PouZziti nastroje Systémové informace:

1. Klepnéte na tlacitko Start a polozku Spustit a do
vyhledavaciho okna u tlacitka Start zadejte text
Msinfo32. Stisknutim klavesy ENTER oteviete
okno Systémové informace.

2. Rozbalte kategorii Programové prostiedi na levé
stran¢ okna.

3. Klepnéte na polozku Zasilani zprav o chybach
systému Windows.

Pokud okno néstroje Zasilani zprav o chybéch systému
Windows obsahuje mnoho polozek, mize to znamenat,
7e operaéni systém neni stabilni nebo Ze v pocitaci
dochazi K problémiim s hardwarem. Projdéte si
jednotlivé polozky, abyste zjistili pravdépodobnou
pficinu havarii. Jestlize se vétSina havarii tyka
systémového softwaru, jako je napiiklad Prizkumnik
Windows, jde o probléem sopera¢nim systémem.
DalSim obvyklym ptiznakem poskozené instalace
syst¢tmu Windows jsou Casté nahodné havarie.
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Pripad 2: Havarie aplikace Studio po nékteré
akci uzivatele

Pokud aplikace Avid Studio havaruje nebo ma tendenci
havarovat pii klepnuti na urcitou kartu ¢i tlacitko,
vyzkouSejte  nejprve  vSechny  kroky uvedené
v piedchozi casti Ptipad 1. Takovy problém obvykle
znamena, Ze aplikace Studio neni nainstalovana
spravné nebo ze doslo k jejimu poskozeni, takze potize
by méla odstranit odinstalace aplikace, jeji opétovna
instalace a nasledna instalace oprav nejnov¢jsi verze.

Pokuste se zjistit, zda chybu nezpasobuje urcity
projekt. Vytvoite testovaci projekt a do Casové osy
ptidejte nékolik scén z ukazkového videa. Pak klepnéte
na kartu nebo tlacitko, které pravdépodobné zpusobuje
chybu. Jestlize testovaci projekt havarii nezptisobi,
muze to znamenat, Ze problém nezplisobuje aplikace
Studio ani systém, ale samotny projekt, na némz prave
pracujete. Pokud testovaci projekt havarii zplsobi,
obrat’te se na podporu a uved’te podrobnosti o pfesném
zpusobu selhani. Pokusime se dany problém vyvolat.

Pripad 3: Aplikace Studio havaruje opakované

Jestlize aplikace Studio havaruje pii provadéni
nekterého konkrétniho postupu nebo kombinace krokd,
vyzkousejte nejprve kroky feSeni potizi uvedené vyse
v Casti Pripad 1, protoze se jedna pouze o slozitéjsi
verzi ptipadu 2. Casto je velmi obtizné zachytit pfesnou
posloupnost krokti zptsobujicich chybu. Jednoduchy
testovaci projekt vyuZivajici ukdzkove video vam (jak
jiz bylo uvedeno) velmi pomiuze pii zjisStovani
problému a mize také wurychlit vyfeSeni potizi
Vv ptipad¢, ze bude nutna podpora.
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Problémy s exportem

Pokud pfi exportu souboru ¢i disku prestane aplikace
reagovat nebo nepracuje spravné, piipadné se zobrazuji
chyby, vyhledejte v nasi znalostni databazi c¢lanky
tykajici se konkrétnich scénditi chyb, k nimz u vas
doslo. Dalsi informace o znalostni databazi ziskate na
stran¢ 344.

Problémy s prehravanim disku

ID dokumentu: 384235

Jestlize disky DVD vytvofené aplikaci Studio nelze
prehrat nebo jestlize se zda, Ze jsou tyto disky prazdné,
meéli byste tento typ problémul odstranit pomoci kroki
uvedenych nize.

Informace 0 feSeni dals§ich typti problému
S prehravanim ziskate v jinych clancich znalostni
databaze.

e Pokud se z disku piehrava pouze video (nikoli zvuk),
prectéte si dokument 222577 s nazvem Discs burned
with Studio have no sound (Vypaleny disk
neobsahuje zadny zvuk).

e Pokud disk DVD obsahuje pouze ¢ast projektu nebo
pokud chybi posledni zmény, prostudujte si
dokument 219785 s nazvem DVD created with
Studio is missing part of the project (Na disku DVD
vytvofeném pomoci aplikace Studio chybi c¢ast
projektu).
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Postup v priipadé, Ze disk DVD nelze piehrat nebo
se zd& byt prazdny:

1.

Zkontrolujte Cistotu disku. PfesvédCte se, Ze na
povrchu disku nejsou Zadné zjevné Smouhy nebo
Skrabance. Jestlize je povrch disku DVD znecistén,
ocistéte jej meékkym hadiikem (nepouzivejte
papirové utérky) ve sméru od stiedu k vné&jSimu
okraji (nikoli kruhovym pohybem).

Vlozte disk do jednotky DVD v pocitaci a ovéite,
zda obsahuje slozky systému soubort.

¢ Klepnéte dvakrat na polozku Tento pocitac.

e Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD
a zvolte polozku Prozkoumat.

Disk DVD by mél obsahovat dvé slozky: audio ts
avideo_ts. Slozka audio ts by méla byt prazdna
aslozka video ts by meéla obsahovat soubory
s ptiponami BUP, IFO a VOB.

Pokud disk soubory obsahuje, bude dany problém
souviset s vlastnim  pfehravanim  (nikoli
s vypalenim disku). A naopak: Jestlize je disk
Vv podstat¢ prdzdny, nejednd se o problém
S prehravanim, ale s vypalovanim. V takovém
pfipadé postupujte podle pokyni v dokumentu
214533 s nazvem Studio burn problems (Problémy
s vypalovanim v aplikaci Studio).

Jestlize disk nelze pichrat v klasickém piehravaci
DVD, zkuste jej ptehrat v pocitaci. Disk by mélo
byt mozné uUspéSné¢ piehrat prostiednictvim
softwaru pro ptehravani diski DVD, jako je
naptiklad PowerDVD nebo WinDVD. Prehrani
disku DVD v programu Windows Media Player by
mélo fungovat v zavislosti na pouZivané verzi
systému Windows. Jestlize dochazi k potizim i pfi
piehravani disku DVD v jednotce DVD pocitace,
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prectéte si dokument 221479 snazvem Playing
DVDs on your computer (Piehravani diski DVD
V pocitaci).

4. Zkuste disk DVD piehrat v jiném klasickém
prehravaci. Nektera zafizeni nemusi piehravat
uré¢itou znacku diski DVD nebo urCity format
médii DVD (-R, +R, -RW ¢i +RW).

Jestlize si nejste jisti, zda dany piehrava¢c DVD
podporuje konkrétni typ médii, vyhledejte prislusné
informace  na  webu vyrobce. Informace
0 kompatibilité¢ muzete také ziskat na nasledujicim
webu:

www.videohelp.com/dvdplayers

V pfipadé, Ze piehrava¢ dany typ disku
nepodporuje, bude nutné disk vytvorit znovu
v jiném formatu. Pokud je disk mozné piehrat
Vjednom piehravaci DVD, =zatimco v jiném
pfehravaci jej prehrat nelze, nedokaze druhy
piehravac spolehlivé Cist zapisovatelna média nebo
se u n&j mohla zacit projevovat porucha. V takovém
pripad¢ vyzkousejte rizné znacky a typy diskl
DVD, dokud nezjistite kombinaci, kterd funguje
s ohledem na vaSe zafizeni.

5. Ov¢ite, zda je vytvoreny projekt nastaven na format
ptehravani pouzivany v pfislusné oblasti (naptiklad
format NTSC pro Severni Ameriku nebo format
PAL pro Evropu). Jestlize je projekt a nasledné
i disk vytvofen v nespravném formatu, nebudou
moci nékteré pfehravace DVD disk piehrat.

Chcete-li  zkontrolovat format videa daného
projektu, klepnéte v editoru disku v levé horni ¢asti
¢asové osy na ikonu ozubeného kolecka.
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Timto zpisobem oteviete dialogové okno RozliSeni
casove osy.

Nastaveni

Pomér: Standardni (4:3)

Velikost: NTSC — standardni L

Rychlost snimki: | 60i (prokladany) hd

Zajistéte, aby byl rozeviraci seznam Velikost
nastaven na spravny standard.

Vychozi standard videa pro projekty muzete také
nastavit na strance Nastaveni projektu dialogového

okna s nastavenim aplikace Avid Studio.
I———
Zdroje informaci, vyukové kurzy a Skoleni

ID dokumentu: 384227

Pro uzivatele, ktefi chtéji ziskat dalS$i podrobnosti o
aplikaci Avid Studio, je k dispozici mnoho zdroja
informaci. N¢které z nich jsou uvedeny v nésledujici
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Casti. Nejaktudlnéjsi seznam vSak najdete v nasi
znalostni databazi v dokumentu s vySe uvedenym ID.

Vyukové videokurzy

Na Internetu je kdispozici sada bezplatnych
vyukovych videokurzli vénovanych mnohym tématim,
které se tykaji aplikace Avid Studio. Klepnéte na ptikaz
nabidky ? > Skoleni online a zobrazite viechny
vyukové videokurzy. Muzete také piejit ve webovém
prohliZeci na adresu:

www.Avid.com/AvidStudio/Tutorials

Znalostni databaze

Zdarma poskytujeme k dispozici stovky dokumentt
vénovanych Siroké skale témat. Chcete-li zobrazit
a prohledavat nasi znalostni databazi, prejdéte na web:

www.Avid.com/Studio/KB

UzZivatelska fora

Existuje velkd pravdépodobnost, Ze jini uZzivatelé tesi
podobny nebo stejny dotaz, takze miizete Cist
a prohledavat nase bezplatnd komunitni féra nebo do
nich pfispivat. Najdete je zde:

www.Avid.com/Studio/Forums

Skoleni na disku DVD

Skoleni pro aplikaci Avid Studio na disku DVD lze
zakoupit v e-shopu spole¢nosti Avid na adrese:

www.Avid.com/Studio/estore/training

Dodatek A: Reseni potiZi 367


http://www.avid.com/AvidStudio/Tutorials�
http://www.avid.com/Studio/KB�
http://www.avid.com/Studio/Forums�
http://www.avid.com/Studio/estore/training�




DODATEK B:

Nataceni videa

Natocit kvalitni video a pak na jeho zéklad¢ vytvofit
zajimavy, poutavy nebo sdélny film zvladne s nékolika
zakladnimi znalostmi skute¢né kazdy.

Vytvoite si hruby scénafr nebo plan nataceni a prejdéte
K prvnimu kroku, jimZz je natoCeni nezpracovaného
videa. JiZ v této fazi byste m¢li mit na zieteli pozd&jsi
stiith a zajistit, abyste pro dal$i praci méli k dispozici
kvalitni sadu zabéra.

Cilem stfihu je sestaveni jednotlivych nahranych ¢asti
do jednoho harmonického celku. To znamena, Ze je
tteba se rozhodnout pro urcité techniky, piechody
a efekty, které co nejlépe vyjadii vas zamér.

Dulezitou soucasti stfihu je vytvotfeni zvukové stopy.
Vybér vhodného zvuku (dialogy, hudba, komentai nebo
zvukovy efekt) mize vizudlni stranku umocnit
a povysit na zcela novou troven.

Aplikace Avid Studio nabizi v§echny nastroje potiebné
k vytvorfeni vysoce kvalitniho domaciho videa. Zbytek
uZ je navas.
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00|
Vytvoreni planu nataceni

Pouziti planu natadeni neni vzdy nutné, ale jeho
vyhody ocenite u velkych videoprojektt. Plan mtze byt
podle potieby jednoduchy nebo naopak velice
propracovany. V nékterych ptfipadech miiZze postacovat
pouhy seznam planovanych scén, jindy bude mozna
vhodné zahrnout i poznadmky tykajici se podrobné
pozice kamery nebo pfipravené dialogy. Ti skuteéné
ambiciozni mohou piejit az ke kompletnimu scénaii,
vnémz jsou podrobné¢ popsdna jednotliva nastaveni
kamery a uvedeny poznamky o délce trvani, osvétleni
a piipadnych rekvizitach.

Titulek: Pavel na zavodech motokar
Cislo Zabér kamery Text/zvuk Délka |Datum
1 |Pavlav obli¢ej s pfilbou, | ,Pavel jede sv(j atery
kamera se oddali prvni zavod... 11s 06/22
V pozadi hluk
motort
2 |Na startovni ¢are V hledisti hraje 8s utery
z pohledu fidi¢e, kamera | hudba, hluk motor(i 06/22
umisténa nizko
3 |Nascénu se dostava ,TH, dva, jedna,
muz s praporkem na start...* 125 atery
startu. Kamera zistava, | viastni start, pfidan 06/22
po startu muz mizi ze startovni signal
zabéru
4 Pavel na startu zepfedu, | Hudba z hledisté uz
kamera jej sleduje aZ do | neni sly3et, tutéz 9s Gtery
zatacky, nyni uz zezadu. | hudbu z disku CD 06/22
postupné zeslabit za
zvuku motor(
5
Koncept jednoduchého natdaceciho planu
Avid Studio
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Editace

Pouziti rliznych zornych uhlu

Dulezité¢ udalosti byste méli vzdy zabirat z riznych
uhld a s riznym umisténim kamery. Pozd¢ji v pribehu
editace mlzete vyuzit nejlepsi uhly pohledu, a to bud’
samostatné nebo v riznych kombinacich. Snazte se
vzdy dasledné¢ zaznamendvat uddlosti z nékolika
raznych pohledi (nejprve klaun v cirkusové manézi,
pak ale také sméjici se divaci zpohledu klauna).
Dulezit¢é udélosti se rovnéZ mohou odehravat za
protagonisty nebo Ize protagonisty snimat z druhé
strany. Tyto postupy mohou pozd€ji napomoci
k dosaZeni pocitu vyvazenosti filmu.

Detailni zabéry

Detailnimi zabéry dulezitych véci nebo osob rozhodné
neSetfete. Detailni zabéry zpravidla vypadaji na
televizni obrazovce lépe a zajimavéji nez zabéry
z dalky a lIze je rovnéz lépe vyuzit v postprodukénich
efektech.

Zabéry z dalky/polodetaily
Zabéry z dalky poskytuji divakovi ptehled a predstavuji

delSich scén. Pokud stfihnete z detailu na zabér z dalky,
divak jiz neuvidi detaily a je proto snazSi provést
chronologicky skok. Zobrazeni divaki v polodetailu
muze rovnéz pusobit jako vizudlni odleh¢eni hlavniho
déje a poskytuje v piipadé potieby piilezitost
k odpouténi pozornosti.
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Kompletni akce

Vzdy natacejte kompletni akce od zacatku do konce.
Editace pak bude snazsi.

Prechody

Zvladnuti Casovani ve filmu vyzaduje urcitou praxi.
Neni vzdy mozné natocit dlouhé udalosti od zacatku do
konce, Ve filmu casto byvaji reprezentovany ve
vyrazné zkracené formé. Zapletka by vSak za zadnych
okolnosti neméla ztracet logiku a stfihy by nemély
pusobit nasilné a ptitahovat pozornost.

Pravé zde je dulezity prechod od jedné scény k druhé.
| v ptipadé, ze akce v sousedicich scénach jsou ¢asové
nebo mistné oddéleny, lze je vzajemné provazat tak, ze
divak mezi nimi pfejde, aniz by pieruSeni vénoval
pozornost.

Tajemstvi uspésného prechodu spociva v navazani
zietelného propojeni mezi pfisluSnymi scénami.
V ptechodu vychazejicim ze zapletky je propojenim
logicka posloupnost udalosti pii vypravéni piib&hu.
Zabér nového auta lze naptiklad pouzit jako uvod
dokumentu o jeho navrhu a vyrobé.

Neutralni pfechod sam o sobé neptedstavuje vyvoj
pfibéhu nebo zménu mista ¢i Casu, ale lze jej pouzit
k hladkému propojeni riznych oddélenych Casti scény.
Naptiklad stith na zajimavého divdka v pribéhu
panelové diskuse umoziiuje nenipadny stith zpét
K pozd¢jsSimu bodu téze diskuse a vynechani
odpovidajici ¢asti diskuse.

Externi ptechody zobrazuji néco, co se kakci
nevztahuje. Napiiklad pfi natdceni ve svatebni sini
muzete provést stiih pied svatebni sin, kde se pravée
chysta n¢jaké piekvapeni.
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Pokud nechcete divaky zmast nebo je odvést od
vlastniho vypravéni, mély by pirechody vzdy
zdaraziiovat poselstvi filmu a odpovidat piislusné
situaci.

Logicka posloupnost akci

Zabéry spojené v pribéhu editace musi odpovidat
priabéhu akce. Pokud neni vypravéni logické, maji
divici potize se sledovanim udalosti. SnaZte se
zaujmout pozornost divaki hned od zacatku rychlym
spadem a atraktivitou a pokuste se udrzet tento zajem
az do samého konce. Jsou-li scény provazany
zpusobem, ktery neni logicky nebo neodpovida
chronologickému bé&hu udalosti, nebo jsou-li scény
ptilis hektické nebo kratké (méné nez 3 sekundy), mize
se stat, Ze divaci ztrati zajem nebo budou
dezorientovani. Mezi jednotlivymi scénami by méla byt
zachovana kontinuita ndmétu.

Preklenuti mezer

Pieklenuti mezer mezi jednotlivymi dé&jiSti musite
vénovat urcité¢ usili. K preklenuti chronologickych
skokti mizete pouzit naptiklad detailni zabéry. Zaberte
z blizka obli¢ej a po n€kolika sekundach zaberte zdalky
jinou scénu.

Zachovani kontinuity

Kontinuita, neboli konzistence detailt mezi jednotlivymi
scénami, je pro dosazeni uspokojivého vysledku zivotné
dalezita. Slunecné pocasi se neslucuje s divaky na
tribunach, ktefi praveé oteviraji své destniky.

Tempo striht

Tempo stiithit mezi jednotlivymi scénami filmu Casto
ovliviiuje vyznéni a naladu filmu. Vyznéni filmu lze
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ovlivnit jak absenci ocekavaného zabéru, tak délkou
zabéru.
Vyhybejte se vizualnimu oddéleni

Zarazeni podobnych zabéri po sobé mize zpusobit
vizudlni oddéleni. Osoba muize byt v levé poloviné
snimku a pak najednou v pravé polovin€, nebo muze
byt zachycena nejprve s brylemi a pak bez nich.

Nespojujte Svenky dohromady
Svenky byste méli spojovat pouze v piipadé, Ze maji
stejny smér a tempo.
-

Z&akladni pravidla editace videa

V této casti jsou uvedeny pokyny, které mohou byt
uzite¢né pii editaci filmu. Je samoziejmé, Ze neexistuji
zadnad piisna ¢i zdvaznd pravidla, zejména pokud
experimentujete nebo je-li vase prace uréena k pobaveni.

o Nespojujte scény, vnichz se kamera pohybuje.
Zabéry kamerou, pfiblizeni ¢i oddaleni a dalsi
pohyblivé zabéry by vzdy mély byt odd€leny
statickymi zabéry.

e Zabéry, které nasleduji po sobé, by mély byt
natoceny z riznych thli. Uhel kamery by se mél lisit
nejméne o 45 stupiili.

o Sekvence tvaii by vZdy mély byt zabirany stiidaveé
z ruznych uthld pohledu.

e Pfi nataCeni budov ménte uhly zabéru. Mate-li
podobné snimky stejného typu a velikosti, méla by
diagonala obrazku byt stiidavé zleva dole doprava
nahoru a naopak.
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e Stithy provadéjte v okamziku, kdy jsou osoby
vV pohybu. Divdk bude zaujat pohybem a stfihu si
témét nev§imne. Muzete zejména vyuzit moznosti
sttihu zabéru z dalky uprostted pohybu.

e Vytvafejte harmonické stithy a vyhybejte se
vizualnimu oddéleni.

o Cim méné pohybu zabér obsahuje, tim krat$i by mél
byt. Zabéry s rychlym pohybem mohou byt delsi.

e Zabéry z dalky maji vice obsahu, a proto by rovnéz
mély byt zobrazeny déle.

Usporadani videosekvenci v ur¢itém pofadi nejen
umoznuje dosahnout urcitych efekt, ale umoznuje
dokonce sd¢lit skutecnosti, které nelze nebo by nemély
byt vyjadieny obrazem. Existuje Sest zakladnich metod
sd€lovani prostfednictvim stiihu:

Asociativni strihy

Stiihy jsou seskupeny v urcitém potadi tak, aby v mysli
divéka vytvarely jisté asociace, aniz by byla zobrazena
skutecnd zprava. Ptiklad: Muz si vsadi na kon¢ a hned
v nasledujici scéné vidime, jak si kupuje nové auto
u prodejce luxusnich vozidel.

Paralelni stfihy

Dv¢ akce jsou zobrazeny paralelné. Film pieskakuje
mezi témito dvéma akcemi. Jednotlivé zabéry jsou stale
kratsi a krat$i. Toto je zpusob, jak vytvaiet napéti,
dokud nevyvrcholi. Pfiklad: Dvé rlzna auta jedou
z raznych smért vysokou rychlosti k téze kiizovatce.

Kontrastni strihy

Film zdmérné obsahuje neocekdvané stiihy z jednoho
zab&ru do druhého, zcela jiného. Divakova pozornost je
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upoutana ke vzniklému kontrastu. Ptiklad: Turista lezi

na plézi a na dal§im zdbéru vidime hladovéjici déti.
Nahradni stfihy

Udalosti, které nelze zobrazit nebo které by nemély byt

zobrazeny, jsou nahrazeny jinymi udalostmi (narodilo se
dité, ale misto porodu je zobrazeno rozkvétajici poupg).

Stiihy pri€iny a nasledku
Zabéry jsou spojeny vztahem pficiny a nasledku: bez
prvniho stfihu by druhy byl nesrozumitelny. Ptiklad:

Muz se hada se svou Zenou a hned v nasledujicim
zabéru spi pod mostem.

Formaini strihy

Zabéry, jejichz obsah se lisi, lze spojit dohromady,
maji-li néco spole¢ného, naptiklad stejné tvary, barvy
nebo pohyb. Piiklady: Ktistdlova koule a zemé, Zluty
plast do dest¢ a zluté kvétiny, padajici parasutista
a padajici pirko.

Vytvoreni zvukového doprovodu

Vytvoreni vhodného zvukového doprovodu je uméni,
které se vSak d4 naucit. Neni samoziejmé jednoduché
vytvorit skvélé vypraveéni, ale strucné informativni
komentate divakim casto pomohou. Pouzity komentaf
by mél v kazdém pfipadé byt piirozeny, vyrazny
a spontanni, nikoli neobratny ¢i strnuly.

Ponechte struény komentar

Obecnym pravidlem, které 1ze pro komentaie pouzit, je,
Ze mén¢ znamena vice. Obrazky by mély hovoftit samy
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za sebe. SkuteCnosti, které jsou divakovi jasné
Z obrazk, pak nevyzaduji zadny komentar.

Zachovejte pavodni zvuky

Mluveny komentat by mél vzdy byt mixovan
s puvodnimi zvuky a hudbou tak, aby pivodni zvuky
bylo i nadale slySet. Piirozeny zvuk je soucasti metraze
videa nemé¢l by byt nikdy zcela odstranén, je-li to
mozné, protoze video bez piirozeného zvuku muze
budit sterilni dojem a postradat autenticitu. Casto se
vsak stane, Ze nahravaci zafizeni zachyti zvuky letadel
¢1 automobili, které se v zdbérech pozdéji neobjevi.
Zvuky tohoto typu ¢i hlasity zvuk vétru, ktery mize
odvadét pozornost nebo byt dokonce nepiijemny, by
mély byt maskovany, filtrovany ¢i nahrazeny vhodnym
vypravénim ¢i hudbou.

Vybér vhodné hudby

Vhodné zvolend hudba doda filmu profesionalni
nadech a miZe vyraznym zpisobem podtrhnout
vyznéni videa. Vybrand hudba by vsSak vzdy méla
odpovidat poselstvi filmu. Tento vybér je nékdy velmi
Casové narocny a piedstavuje pro tvlrce znacnou
vyzvu, ale divak jej vzdy oceni.

Titulek

Titulky by mély byt informativni, mély by popisovat
obsah filmu a navic by mély budit pozornost. Nejlépe
zapusobi ptisobivé réeni.

Kdyz ptijde na prezentaci, Editoru titulkti dava témér
neomezené moznosti v oblasti kreativnich obrazovych
materiald. V materidlu, ktery vytvérite, je to jedno
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misto, kde nejste svazani realitou aktualni stopaze,
takze mlzete povolit uzdu své fantazii.

Kone¢nym cilem je samoziejm¢ predat sdéleni, takze
v platnosti stale zlstavaji nckteré zdkladni zasady.
Naptiklad struény titulek velkym Ccitelnym pismem
objasni sdé€leni 1épe nez takovy, ktery je ptili§ okrasny
nebo pfili§ dlouhy.

Barvy titulki

Nasledujici kombinace barev pozadi a textu jsou
snadno ¢itelné: bila s Gervenou, zluta s ¢ernou a bila se
zelenou. Bud'te opatrni pfi pouzivani bilych titulk na
velmi tmavém pozadi. Nékteré videosystémy nejsou
schopny zpracovat poméry kontrastu ptesahujici 1:40
anebudou schopny takové titulky bez potiZi
reprodukovat.

Cas na obrazovce

Zakladni pravidlo zni: Titulek by mél byt na obrazovce
zobrazen tak dlouho, aby jej bylo moZzné precist
dvakrat. Pro titulek se tfemi pismeny vyhrad’te zhruba
tf1 sekundy. Pro kazdych dalSich pét pismen ponechte
titulek na obrazovce o sekundu déle.

Nalezené titulky

Kromé¢ postprodukcnich titulkii pifinaseji zajimavé
moznosti rovnéz piirozené titulky, jako jsou dopravni
znaCky, ukazatele sméru Ci titulni stranky mistnich
novin.
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DODATEK C:

Glosar

Terminologie z oblasti multimédii zahrnuje
terminologii pocitacl a zpracovani videa. Tento glosar
obsahuje definici vétSiny dilezitych termint. Kiizové
odkazy jsou oznaceny ikonou L.

720p: Format videa svysokym rozlisenim (HD)
srozliSenim 1280 x 720 a progresivnimi
(neprokladanymi) snimky.

1080i: Forméat videa svysokym rozlisenim (HD)
s rozliSenim 1440 x 1080 a prokladanymi snimky.

ActiveMovie: Software rozhrani spolecnosti Microsoft
ur¢ené pro fizeni multimedialnich zatizeni v systému
Windows. L] DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Zkratka z anglickych slov Adaptive Delta
Pulse Code Modulation. Metoda ukladani zvukovych
informaci v digitalnim forméatu. Jedna se o metodu
komprese a kodovani zvuku pouzivanou piti vytvareni
diski CD-1 a J CD-ROM.

Adresa: VSechny dostupné pozice pro uloZeni dat
V paméti pocitace jsou ocislovany (je jim pfifazena
adresa). Prostfednictvim téchto adres lze na jednotlivé
pozice ulozit data. N&které adresy jsou vyhrazeny pro
vyhradni pouziti urcitymi hardwarovymi

Dodatek C: Glosar 379



380

komponentami. Pokud dvé komponenty pouzivaji
stejnou adresu, dochazi k takzvanému konfliktu adres.

Aliasing: Nepiesné zobrazeni obrazu z divoda
omezeni vystupniho zafizeni. Aliasing se zpravidla
projevuje zubatymi okraji kiivek a sklonénych linii.

Antialiasing: Metoda vyhlazovani zubatych okraju
Vv rastrovych obrazcich. Zpravidla spoc¢iva v doplnéni
okraju pixely, jejichz barva lezi mezi barvou okraje
a barvou pozadi. Pirechod je pak méné zietelny. Dalsi
metoda antialiasingu spocéiva v pouziti vystupnich
zafizeni s vy38im rozliSenim.

AVI: Zkratka zanglickych slov Audio Video
Interleaved. Standardni forméat pro digitalni video
(a E2 Video for Windows).

Bajt: Jeden bajt odpovida osmi bitiim.
Prostfednictvim jednoho bajtu lze zobrazit pravé jeden
alfanumericky znak (tj. pismeno nebo ¢islici).

Barevnd hloubka: Pocet biti, které jsou nositeli
barevné informace pro jednotlivé pixely. 1bitova
barevna hloubka umozituje 2'=2 barvy, 8bitové
barevna hloubka umoziiuje 2°=256 barev a 24bitova
barevna hloubka umoziiuje 22*=16 777 216 barev.

Barevny kli¢: Barva urcujici prihledné oblasti obrazu,
v kterych se zobrazi obraz v pozadi. Nejcastéji je
pouzivana pii prekryvu jedné videosekvence jinou.
Umoznuje zobrazeni podkladového videa tam, kde se
objevi kli¢ova barva.

Barevny model: Zptsob matematického vyjadieni
a definice barev a jejich vzajemného vztahu. Kazdy
barevny model ma jiné piednosti. NejbéznéjSimi
barevnymi modely jsou model EJ RGB a model

YUV.
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BIOS: Zkratka z anglickych slov Basic Input Output
System. Oznacuje zakladni software ulozeny v paméti
ROM, PROM nebo EPROM. Zakladnim Ukolem
systému BIOS je fizeni vstupu a vystupu. Pfi spusténi
systému provede ROM-BIOS ur¢ité testy. £ Paralelni
port, IRQ, 1/0

Bit: Zkratka pro Blnary digiT, coZ je nejmensi prvek
paméti pocitace. Bity mimo jin¢ slouzi kulozeni
hodnot barev pixelit v obrazu. Cim vice biti je pro
jednotlivé pixely pouzito, tim vySSi je pocet
dostupnych barev. Ptiklad:

1 bitl: Pixely jsou bud’ ¢erné nebo bilé.

4 bith: UmozZziuje pouzit 16 barev nebo odstint Sedi.

8 bitl: UmoZiuje pouzit 256 barev nebo odstinl

Sedli.

16 biti: Umoznuje pouzit 65 536 barev.

24 bitti: Umoznuje pouzit 16,7 milionu barev.

CD-ROM: Médium pro ukladani digitalnich dat, jako
je napiiklad digitdlni video. Disky CD-ROM lze ¢ist,
ale nelze na né zapisovat (nahravat): ROM je
zkratka pro Read-Only Memory (pamét pouze pro
Cteni).

COM, port: Sériovy port, ktery je umistén na zadni
stran¢ pocitace a slouzi k pfipojeni modemu, plotru,
tiskarny nebo mysi.

Casovy kod: Casovy kod identifikuje  pozici
jednotlivych snimkl v ramci videosekvence vzhledem
k vychozimu bodu (obvykle je jim zacatek klipu).
Obvykly format je H:M:S:S (hodiny, minuty, sekundy,
snimky), napt. 01:22:13:21. Na rozdil od c¢itace pasky
(ktery Ize na libovolném misté pasky vynulovat nebo
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resetovat) je ¢asovy kod tvoren elektronickym signalem
zapsanym na videopasku a po nahréni se jiZ neméni.

Datovy tok: Mnozstvi dat ptenesenych za jednotku
¢asu; napiiklad pocet bajtl nactenych nebo zapsanych
na pevny disk za minutu nebo mnoZstvi videodat
zpracovanych za sekundu.

Davkové nahravani: Automatizovany proces, ktery
pomoci Ed seznamu klipii vyhledd a znovu nahraje
ur¢ité klipy z videopasky, a to zpravidla ve vyssi
kvalité, nez ve které¢ byly klipy ptivodné nahrany.

DCT: Zkratka pro Discrete Cosine Transformation.
Soucast algoritmll pro kompresi dat obrazl JPEG
a souvisejicich algoritmti. Informace o barvée a jasu jsou
uloZeny jako koeficienty slozek frekvencniho spektra.

Decibel (dB): Jednotka méfeni relativni hlasitosti
zvuku. ZvySeni o 3 dB znamenad zdvojnasobeni
hlasitosti.

Digital8: Format digitalnich videopasek, ktery
zaznamenava zvukovad data a videodata v kdédovani
DV  na  pasky Hi8.  Videorekordéry
a videokamery Digital8, které nyni dodava pouze
spole¢nost Sony, mohou pichravat rovnéz analogové
kazety Hi8 i 8mm.

Digitalni video: Digitalni video uklada informace po
jednotlivych bitech do souboru (na rozdil od
analogovych zaznamovych médii).

DirectMedia:  Systémové rozsifeni  spole¢nosti
Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. L ActiveMovie

DirectShow:  Systémové  rozSifeni  spole¢nosti
Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. ELJ ActiveMovie
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DirectX: Balik n¢kolika systémovych rozsiteni
vyvinuty  spolecnosti  Microsoft pro  systém
Windows 95 a jeho naésledovniky, ktery usnadiuje
vyuZiti urychlovacich funkci hardwaru v hrach
a multimédiich.

DMA: Zkratka pro Direct Memory Access (pfimy
ptistup k paméti).

Dopliikkova barva: Dopliikkové barvy jsou opakem
zékladnich barev. Pokud byste zkombinovali zakladni
barvu s piislusnou barvou doplikovou, vysledkem by
byla v aditivnim barevném modelu barva bila.
Doplitkovymi barvami ¢ervené, zelené a modré jsou po
fad¢ azurova, purpurova a zluta.

DV: Format digitadlnich videopasek pro zéznam
digitalniho zvuku a videa na ¢tvrtpalcovou metalickou
pasku. Pasky Mini-DV umoziuji ulozit az 60 minut
videa, standardni pasky DV umoziuji ulozit
az 270 minut.

ECP: Zkratka pro Enhanced Compatible Port
(rozsifeny kompatibilni port). Umoznuje rychlejsi
obousmérny pienos dat prostiednictvim [EL paralelniho
portu. L EPP

Seznam EDL (Edit Decision List): Seznam klipa
aefektt v urCitém poradi, ve kterém budou
zaznamenany na vystupni disk nebo do vystupniho
souboru.  Aplikace Studio umoznuje vytvaret
a upravovat vlastni seznamy EDL, a to pfidavanim,
odstrafiovanim a zménou usporadani klipt a efektd ve
Filmovém editoru nebo Editoru disku.

Paralelni port EPP: Rozsifeny paralelni port
(Enhanced Parallel Port). Umoziuje rychlejsi
obousmérny pienos dat prostiednictvim L paralelniho
portu. L ECP
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EPROM: Zkratka pro Erasable Programmable
Read-Only Memory (vymazatelna programovatelna
pamét’ urcend jen pro cteni). Pamétovy Cip, ktery po
naprogramovani uchovava data i bez napajeni. Obsah
paméti lze vymazat pomoci ultrafialového svétla
a prepsat.

Filtry: Nastroje, které méni data s cilem dosahnout
ruznych efekti.

FireWire: Né&zev pro sériove datové rozhrani
IEEE-1394, ktery je chranén ochrannou zndmkou
Apple Computer.

Format souboru: Uspofadani informaci v ramci
pocitacového souboru, jako je naptiklad obrazek nebo
dokument textového procesoru. Formét souboru je obvykle
udavan piiponou souboru (napi. doc, avi nebo wmf).

Formatovani pasky: Proces ptipravy videopasky pro
stiih vlozenim, a to zaznamem prézdného obrazu
a souvislého casového kodu na celou pasku. Pokud
zaznamové zatizeni podporuje Casovy kod, bude
rovnéz soucasn¢ zaznamenan nepretrzity Casovy kod
(pouzivany jsou téZ terminy blacking, striping).

Frekvence: Pocet opakovani periodického procesu
(naptiklad zvukova vlna nebo stfidavé napéti) za
jednotku ¢asu. Zpravidla se méti v poctu opakovani za
sekundu, tj. v hertzech (Hz).

GOP: V ramci komprese MPEG je datovy tok
nejprve rozdélen na skupiny obrazkt (GOP, Groups Of
Pictures), které vzdy obsahuji n€kolik snimki. Kazda
skupina GOP obsahuje tfi typy snimki: I-snimky,
P-snimky a B-snimKky.

Hardwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterd k vytvafeni a prehravani digitalnich
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videosekvenci pouziva specialni hardware.
Hardwarovy kodek mulze poskytnout vyssi rychlost
kodovani a lepSi kvalitu neZz kodek, ktery je
implementovan vyhradné softwarové. Kodek,
Softwarovy kodek

HD: Video svysokym rozliSenim.  VétSina
pouzivanych formati HD pouziva rozliSeni 1920 x
1080 nebo 1280 x 720. Mezi forméaty 1080 a 720
existuje podstatny rozdil: vétsi format pouziva 2,25krat
vice pixeld na snimek. Tento rozdil vyrazné zvySuje
poZadavky na zpracovani obsahu ve formatu 1080
Z hlediska casu potfebného na kodovani, rychlosti
dekoédovani a velikosti tlozisté. VSechny formaty 720
jsou progresivni. Format 1080 obsahuje kombinaci
progresivnich a prokladanych typa snimkd. Pocitace
a jejich obrazovky jsou progresivni, zatimco televizni
vysilani je zaloZzeno na prokladanych postupech
astandardech.  V terminologii HD  oznacujeme
progresivni formaty pismenem p a prokladané formaty
pismenem i.

HDV: Format pro nahravani a ptehravani videa
s vysokym rozliSenim na kazetovou pasku DV. Byl
ustanoven jako format HDV. Misto kodeku DV
pouziva format HDV typ kodovani MPEG-2. EXxistuji
dvé varianty formatu HDV: HDV1 a HDV2. HDV1 je
rozlieni 1280 x 720 s progresivnimi snimky (720p).
Rychlost datového proudu ptenosu MPEG je 19,7
Mb/s. HDV2 je rozliSeni 1440 x 1080 s prokladanymi
snimky (1080i). Rychlost datového proudu pienosu
MPEG je 25 Mb/s.

Hi8:  ZlepSena  verze  formatu  [EJ Video8
zaznamenavajici format [ S-video na metalickou
pasku. Diky vys§imu rozliSeni jasové slozky a vétsi

Dodatek C: Glosar 385



386

Sitce pasma jsou vysledkem ostfejsi obrazky nez
u formatu Video8.

HiColor: U obrazii zpravidla znamena 16bitovy
(5-6-5) datovy typ, ktery muze obsahovat az 65 536
barev. Obrazy tohoto typu lze ulozit do soubori TGA.
Ostatni formaty soubori vyZaduji nejprve konverzi
obrazu HiColor na format L TrueColor. U zobrazeni
se termin HiColor obvykle pouZiva Kk oznaceni
15bitovych (5-5-5) =zobrazovacich adaptért, které
mohou zobrazit az 32 768 barev. L1 Bit

Huffmanovo  kddovani:  Technika  pouZivana
u formétu JPEG a ostatnich metod komprese dat,
pfi niz je zfidka se vyskytujicim hodnotam ptidélen
dlouhy kod a naopak ¢astym hodnotam kratky kod.

1/0: Zkratka pro Input/Output (vstup/vystup).

IDE: Zkratka pro Integrated Device Electronics
(integrované elektronické zafizeni). Rozhrani pevného
disku, které slucuje veSkerou elektroniku pro fizeni
jednotky do vlastni jednotky, a nikoli do adaptéru,
ktery jednotku piipojuje k rozsitujici sbérnici.
IEEE-1394: Sériové datové rozhrani s rychlosti az
400 Mb/s, ktery byl pod nazvem FireWire vyvinut
spolecnosti Apple Computers. Spole¢nost Sony nabizi
pod nazvem 1.LINK lehce upravenou verzi pro pienos
signalu DV, kterd poskytuje pfenosové rychlosti do
100 Mb/s.

IRQ: Zkratka pro Interrupt Request (pozadavek
preruseni). PreruSeni je doCasné pozastaveni
zpracovavani hlavnich procesit v pocitaci, které
umoziuje provadeéni tloh udrzby nebo zpracovani tloh
na pozadi. PreruSeni mohou byt pozadovana
hardwarem (naptf. klavesnici nebo mysi) nebo
softwarem.
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Jas: Rovnéz svételnost. Oznacuje jas videa.

JPEG: Zkratka pro Joint Photographic Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi
digitalnich snimkii na zakladé¢ transformace L DCT.

Kandl: Kilasifikace informaci vramci datového
souboru s cilem oddé¢lit ur¢ity aspekt souboru. Barevné
obrazy naptiklad pouzivaji kanaly ke klasifikaci
barevnych komponent v obrazu. Zvukové soubory
stereo pouzivaji kanaly k identifikaci zvukd, které jsou
urCeny pro levy a pravy reproduktor. Videosoubory
pouzivaji kombinace kanali urcenych pro obrazové
a zvukoveé soubory.

Kilobajt (zkratka kB): Jeden kilobajt obsahuje
1024 LD bajti. Symbol k zde predstavuje hodnotu
1 024 (2'°), a nikoli hodnotu 1 000 jako u metrickych
jednotek.

Kli¢ovy snimek: Video snimek se zadanou hodnotou
urcitétho parametru video efektu nebo zvukového
efektu. Behem piehravani probiha animace efekti
plynulym nastavovanim parametri z jedné klicované
hodnoty na dalSi. Animace efektli pomoci klicovych
snimki se ¢asto nazyva kliCovani.

Klip: V aplikaci Avid Studio je to kaZzdy prvek média
pouzity na ¢asové ose projektu filmu nebo disku. Mezi
média s klipy se fadi videa, zvukové soubory,
fotografie, titulky a kolaz.

Kodek: Zkratka slov  kompresor/dekompresor.
Implementace algoritmu, ktery umoziuje komprimovat
(zabalit) a dekomprimovat (rozbalit) data obrazu.
Kodeky mohou byt implementovany v softwaru nebo
v hardwaru.
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Kompozitni video: Kompozitni video kdduje
informace o jasu, barvé a synchronizaci do jednoho
signdlu  (vodi¢e). Pro zaznam a piehravani
kompozitniho videa slouzi formaty [EJ VHS a 8mm.

Komprese: Metoda zmen3eni velikosti souboru.
Existuji dva typy komprese: bezeztratova a ztratova.
Soubory  komprimované pomoci bezeztratovych
algoritmil 1ze obnovit do piivodniho stavu beze zmény
informace. Ztratové algoritmy vyrazuji v prib&hu
komprese ncktera data, a proto dochazi ke sniZeni
kvality obrazu. Ztrata kvality obrazu mize byt
v zavislosti na sile komprese zanedbatelna, ale take
zietelng viditelna.

Komprese obrazu: Metoda sniZzeni mnoZstvi dat
nutnych k ulozeni soubort digitalniho obrazu a videa.

Kvantizace: Soucast algoritmu komprese obrazovych
dat JPEG. Vyznamné  podrobnosti  jsou
reprezentovany presné, zatimco detaily, které jsou pro
lidské oko méné vyznamné, jsou reprezentovany
S mensSi presnosti.

LPT: LI Paralelni port
Luminance: Jas

M-JPEG:  Formét Video  for  Windows
specifikovany spolecnosti Microsoft, ktery slouzi ke
kodovani videa pro ucely stfihu. K samostatné

kompresi jednotlivych snimkl je pouzivana komprese
JPEG.

M1V: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. £ MPA, MPEG, MPG

MCI: Zkratka pro Media Control Interface (rozhrani
fizeni médii). Programové rozhrani vyvinuté
spoleCnosti Microsoft pro zidznam a prehravani

Avid Studio



zvukovych dat a videodat. PouZivd se rovnéz
K pfipojeni poéitace k externimu zdroji videa, jako je
napiiklad videorekordér nebo laserovy disk.

Megabajt (rovnéz MB): Jeden megabajt (MB)
odpovida 1 024 1 kilobajtii — 1 024 x 1 024 bajtu.

Modulace: Kodovani informaci na nosné viné signalu.

MPA: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze zvukové data. EJ M1V, MPEG, MPG

MPEG: Zkratka pro Motion Picture Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi videa.
Ve srovnéni se standardem M-JPEG nabizi sniZeni
mnozstvi dat 0 75 — 80 % pfi zachovani stejné vizualni
kvality.

MPG: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
videodata i zvukova data. M1V, MPEG, MPA

MPV: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. £ MPA, MPEG, MPG

NTSC: Zkratka pro National Television Standards
Committee a standard barevné televize vytvofeny
vroce 1953. Video NTSC obsahuje 525 tadkid na
pulsnimek a 60 plilsnimkl za sekundu. Pouziva se ve

severni a stfedni Americe, v Japonsku a v dalSich
zemich. LI PAL, SECAM

Obraz: Terminem obraz je oznaCovana reprodukce
nebo obrdzek. Tento termin se obvykle pouZivd pro
digitalizované obrazky skladajici se z pixelt, které Ize
zobrazit na obrazovce pocitace a zpracovavat
prostiednictvim softwaru.

Oriznuti: Vybér oblasti obrazu, ktera ma byt
zobrazena.
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Ovlada¢: Soubor obsahujici informace nutné
k ovladani perifernich zatizeni. Naptiklad ovlada¢ pro
nahravani (zachytdvani) videa umoznuje ovladat
zafizeni pro digitalizaci videa.

PAL: Zkratka pro Phase Alternation Line, standard
barevné televize vyvinuty v Némecku a pouZzivany ve
vétsing evropskych zemi. Video PAL obsahuje 625
fadklh na pllsnimek a 50 pilsnimki za sekundu.
NTSC, SECAM

Paralelni port: Data paralelniho portu jsou pfenasena
prostiednictvim 8bitové datové linky. To znamena, Ze
mize byt preneseno osm biri (jeden bajt)
soucCasné. Tento typ pienosu je mnohem rychlejsi nez
sériovy pfenos, ale neni vhodny pro pfipojeni na velkou
vzdalenost. Pro paralelni porty je casto pouzivano
oznacéeni LPTn, kde n je &islo (napt. LPT1). £ Sériovy
port

Pixel: Nejmensi prvek obrazu na monitoru. Slovo je
zkratkou z anglickych slov picture element (obrazovy
prvek).

Pomér stran: Pomér vysky a S$itky obrazu nebo
grafiky. Zachovani pevného poméru stran znamena, ze
se zména jednoho zrozméri okamzit¢ promitne do
druhého rozméru.

Port: Elektronicky ptfenosovy bod pro pienosy
zvukovych dat, videodat, fidicich dat a dalSich typt dat
mezi dvéma zafizenimi. EJ Sériovy port, Paralelni
port

Progresivni snimani: Popisuje metodu obnovovani
obrazu, pfi niz jsou celé obrazy vytvareny jako jediny
snimek, tj. bez proklddani ptlsnimkt. Neprokladany
obraz (napf. na vétSiné pocitaCovych monitoril) blika
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mnohem méné nez proklddany obraz (vétSina
televizorn).

Prokladani: Metoda obnovovani obrazovky pouZivana
v televiznich systémech. Televizni obraz PAL se
sklada ze dvou prokladanych piilsnimkii, z nichz
kazdy obsahuje 312% fadki. Televizni obraz NTSC
se sklada ze dvou pulsnimku, z nichZz kazdy obsahuje
242% tadki. Pilsnimky jsou zobrazovany stiidavée
a vytvareji tak smiSeny obraz.

Prokladani: Uspofadani zvuku a videa, které
napomahd snadngj§imu piehravani a synchronizaci
nebo kompresi. Ve standardnim formatu L AVI se
zvuk a video pravidelné¢ stidaji.

Prolinani: Piechodovy efekt, v jehoz ramci obraz
ptechazi plynule z jedné scény do druhé.

Prechod: Preklenovaci efekt mezi sousedicimi video
klipy nebo zvukovymi klipy, od jednoduchého sttihu az
po okdzalé¢ animované efekty. Bézné piechody, jako
jsou stiihy, prolnuti, stmivani, setfeni, posun a zvukova
prolnuti, jsou soucasti jazyka pouzivaného ve filmu
a videu. Umoznuji presné vyjadrit plynuti casu a zmény
uhlu zabéru, a to ¢asto podprahoveé.

Pienosova rychlost: Rychlost, jakou jsou informace
predavany mezi pamétovym  zafizenim (napf.
diskem 1 CD-ROM  nebo  pevnym  diskem)
a zobrazovacim zafizenim (napf. monitorem nebo
zafizenim MCI). V zavislosti na pouzitych
zafizenich mohou byt nékteré prenosové rychlosti 1épe
pouZitelné nez jine.

Pilsnimek: [EX Snimek prokladaného videa se
skladd z vodorovnych fadki a je rozdélen do dvou
pulsnimku. Liché fadky snimku tvofi ptalsnimek 1, sudé
radky tvoti ptlsnimek 2.
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QSIF: Zkratka pro Quarter Standard Image Format.
Format MPEG-1 pouZivajici rozliSeni 176 x 144
vsysttmu PAL a 176 x 120 vsystemu NTSC.
(1) MPEG, SIF

Rastr: Oblast zobrazovaciho zafizeni, pies kterou
periodicky  piechazi  elektronovy  paprsek ve
vodorovnych tadkach od pravého horniho do levého
dolniho rohu (z pohledu pozorovatele).

Rastrovy obrézek: Format obrazu tvofeny kolekei
tecek, neboli pixelt, uspofadanych do matice. EL Pixel

Redundance: Tato vlastnost obrazii je vyuZivana
kompresnimi algoritmy. V priibéhu komprese je mozné
eliminovat nadbytecné informace, které¢ pak Ize
Vv prubehu dekomprese obnovit bez jakychkoli ztrat.

RGB: Zkratka pro Red, Green a Blue (Cervena, zelena
a modrd): zékladni barvy v aditivnim barevném
modelu. RGB oznacuje metodu, ktera je pouzivana
v ramci pocitatovych technologii a koduje informace
obrazu v pixelech, znichz kazdy obsahuje urcitou
kombinaci tii zakladnich barev.

RLE (Run Length Encoding): Technika pouZivana
mnoha metodami komprese obrazu, véetné JPEG.
Opakujici se hodnoty nejsou ukladany samostatné, ale s
¢itaCem udavajicim, kolikrat se hodnota po sobé¢
vyskytuje (délka béhu).

ROM: Zkratka pro Read Only Memory (pamét’ jen pro
¢teni): Pamétové uloziste, které po naprogramovani
zachovavd data, aniz by vyZzadovalo napéjeni.
EPROM

Rozliseni: Pocet pixelt, které 1ze na monitoru zobrazit
ve vodorovném a svislém sméru. Cim vys$si je rozliSeni,
tim vice podrobnosti Ize zobrazit. L1 Pixel
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Radkovaci frekvence: Frekvence, s niZ je videosignal
pfenaen na obrazovku. Cim vyssi je fadkovaci
frekvence, tim vyssi je kvalita obrazu a blikani je méné
zietelné.

S-VHS: VylepSend  verze  systtmu  VHS
zaznamenavajici signal S-video na metalickou pasku.

Vysledkem je ostfejs§i obraz nez u systému VHS.
VHS, S-video

S-video: Prostiednictvim signali S-videa (Y/C) jsou
informace o jasu (luminance nebo Y) a barve
(chrominance nebo C) pfenaSeny samostatné pomoci
nékolika  vodi¢li. Nedojde tedy k modulaci
a demodulaci videa na spolenou nosnou vinu
a nasledné ztraté kvality obrazu.

Samostatny snimek: Samostatny snimek je
soucasti posloupnosti nebo sekvence. Je-li takova serie
zobrazovana dostateCnou rychlosti, vznika iluze
pohyblivych obrazkd.

SCSI: Zkratka pro Small Computers System Interface
(rozhrani malych pocitaCovych systémi). Rozhrani
SCSI je diky své vysoké prenosové rychlosti nékterymi
vysoce vykonnymi pocitac¢i jiz delsi dobu
upiednostiiovano  jako rozhrani pevnych diski.
K pocitaci lze soucasné pfipojit az osm zatizeni SCSI.

SECAM: Zkratka pro Séquentiel Couleur a Mémoire,
pfenosovy systém barevné televize pouzivany ve
Francii a ve vychodni Evropé. Stejné¢ jako PAL
obsahuje 1 video SECAM 625 tadkt na snimek a 50
pilsnimki za sekundu. NTSC, PAL

Sériovy port: Data pifenasena prostifednictvim
sériového portu jsou zpracovavana po jednotlivych
bitech; to znamena sériové. Pienosova rychlost je

vV

mnohem niZsi neZ u paralelniho portu, protoZe paralelni
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datové linky umoziuji odesilani nékolika bitl
souCasn¢. Pro sériové porty je Casto pouZzivano
oznateni COMN, kde n je ¢Cislo (napf. COM2).
Paralelni port

Schranka: Docasnd ulozna oblast sdilena vSemi
programy systému Windows, ktera slouZi k uloZeni dat
Vv pribéhu operaci vyjimani, kopirovani a vkladani.
Pokud do schranky umistite nova data, automaticky
nahradi jiZ existujici data ve schrance.

SIF: Zkratka pro Standard Image Format. Format
MPEG-1 pouZivajici rozliSeni 352 x 288 v systému
PAL a 352 x 240 v systému NTSC. [J MPEG, QSIF

Snimek: Jeden obraz ve videosekvenci nebo animaci.
Pouzivate-li pIné rozliSeni NTSC nebo PAL, sklada se
kazdy snimek ze dvou prokladanych putlsnimkda.
NTSC, PAL, pilsnimek, progresivni snimani,
rozliseni

Snimkova frekvence: Snimkova frekvence urcuje,
kolik snimkli videa je pfehrano za jednu sekundu.
Snimkova frekvence pro normu L NTSC je 30 snimka
za sekundu. Snimkova frekvence pro normu L PAL je
25 snimkt za sekundu.

Softwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterd umoznuje vytvaieni a prehravani
digitalnich videosekvenci bez specidlniho hardwaru.
Kvalita sekvenci zavisi na vykonu celého systému.
Kodek, Hardwarovy kodek

Staticke video: Statické obrazy (nebo také zmrazené
snimky) extrahované z videa.

Stmivani/roztmivani: Piechodovy efekt, ktery zpusobi
plynulé zesileni z ¢erné na zacatku klipu nebo zeslabeni
do ¢erné na konci.
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Sytost barvy: Intenzita barvy.

Tonovani: Zvyseni poctu rozlisitelnych barev v obrazu
pomoci vzorku bodt riznych barev.

TrueColor: Oznaceni obrazu s dostate¢nym rozlisenim
barev, ktery vypada jako skute¢ny. V praxi se termin
TrueColor obvykle pouZziva pro 24bitové barvy RGB,
které umoziuji soucasné zobrazit zhruba 16,7 milionu
kombinaci zakladnich barev (Cervené, modré a zelené).
Bit, HiColor

TWAIN: TWAIN je standardizované softwarove
rozhrani umoziujici grafickym a digitalizacnim
programim komunikovat se zafizenimi poskytujicimi
grafickd data. Je-li ovlada¢ TWAIN nainstalovan, lze
funkce digitalizace grafickeé aplikace vyuZzit k ptimému
nacteni obrazii ze zdroje videa do programu. Ovlada¢
podporuje pouze 32bitové programy a digitalizuje
obrazy v 24bitovém rezimu.

Velikost GOP: Velikost GOP urcuje, kolik I-snimkd,
B-snimkd a P-snimkd je zahrnuto v jedné skupiné
L GOP. Obvyklé velikosti skupin GOP jsou 9
nebo 12.

Velikost snimku: Maximalni velikost pro zobrazovani
dat obrazu ve videosekvenci nebo animaci. Pokud je
pozadovany obraz vétsi nez velikost snimku, musi byt
ofiznut nebo odpovidajicim zplisobem zmensen.

VHS: Zkratka pro Video Home System, rozsifeny
standard pro domé&ci videorekordéry. PouZiva
pulpalcovou pésku, na niz jsou ukladany kompozitni
signaly zahrnujici informace o barvé i jasu.

Video8: Analogovy videosystém vyuzivajici pasku Sife
8 mm. Rekordéry Video8 generuji kompozitni signaly.
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Video CD: Standard diski CD-ROM, ktery pouziva
video s kompresi 1 MPEG.

Video for Windows: Rozsifeni systému Microsoft
Windows,  které  umoznuje  nahrat  digitalni
videosekvence do soubord na pevném disku a nasledné
je prehravat.

Videodekodér: Pievadi digitalni video na analogovy
signal.

Videokodér: Pievadi analogovy videosignal na
digitalni informace.

Videorekordér: Zafizeni VCR (Video Cassette
Recorder).

VISCA: Protokol pouzivany u nékterych zafizeni
K fizeni externich zdroji videa prostiednictvim
pocitace.

Vyvazeni bilé: U elektronické kamery se jedna
0 nastaveni zesilovact pro tfi barevné kanaly (Cervena,
zelend a modra) tak, aby se v bilych oblastech scény
nezobrazoval barevny nadech.

WAV: (Piipona pro) oblibeny format soubort pro
digitalizované zvukové signély.

Y/C: Y/C je barevny signal se dvéma slozkami:
jasovou (Y) a barevnou (C).

YUV: Barevny model videosignélu, kde Y piedstavuje
informace o jasu a U a V informace o barve.

Zavi‘ena skupina GOP: [J GOP

Zakladni barvy: Barvy, které jsou zéakladem
barevného modelu RGB: Cervena, zelena a modra.
Upravou poméru téchto zakladnich barev lze na
obrazovce pocitace vytvofit vétSinu ostatnich barev.
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Zména velikosti: Pfizplisobeni obrazu na pozadovanou
velikost.

Znacka zacatku/znacka konce: Pii editaci videa Casy
znacky zacatku a konce odkazuji na casové kody
identifikujici ¢ast klipu, ktera ma byt zahrnuta do
projektu.
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DODATEK D:

Klavesové zkratky

Terminy Vlevo, Vpravo, Nahoru a Dolii v téchto
tabulkach odkazuji na klavesy se Sipkami (kurzorové

klavesy).

Obecné klavesoveé zkratky

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4

Ctrl+5

Ctrl+6
Ctrl+ |
Ctrl+S
Alt+F4
Shift+F10
Ctrl+z
Ctrl+Y
Ctrl+A
Shift+Ctrl+A
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+X
End
Home
Alt+Enter

Dodatek D: Klavesové zkratky

Otevreni karty Hlavni knihovna
Otevreni karty Film
Otevreni karty Disk

Otevreni Editoru titulkt
(z Filmového editoru)

Otevreni Editoru titulkd
(z Filmového editoru)

Otevreni exportéru

Otevieni importéru

UloZeni projektu, titulku nebo nabidky
Zavreni aplikace

PFistup k mistni nabidce
Vraceni akce zpét

Opakovani akce

Vybér vSech polozek

ZruSeni vybéru vSech polozek
Kopirovani do schranky
VloZeni ze schranky

Vyjmuti do schranky

Pfechod na konec

Pfechod na zaatek
Prehravani na celé obrazovce
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Esc

Delete
Poklepéani

F1

Knihovna

Ctrl+N

ALT + klepnuti
Numbers 1-5
Number 0
Page Up
Page Down
Right

Left

Arrow keys
Delete

F7

Mezernik

SHIFT + Mezernik

Alt+Enter

Esc

ALT + klepnuti
J

K

(nebo SHIFT + K)

L

SHIFT + L

SHIFT +J

Vpravo
(nebo X)

Ukoné&eni zobrazeni na celou obrazovku
nebo zavreni panelu

Odstranéni bez kopirovani do schranky

Otevreni prislusného editoru (média,
nastroj pro tvorbu titulk(, projekt, kolaz
atd.)

Otevreni kontextové napovédy

Nové kolekce

PFfehravani v miniatufe

Ocislovani vybranych klipd
Odstranéni ¢islovani vybranych klipQ
Posunuti na strance nahoru
Posunuti na strance dold

Rozbaleni slozky ve stromu

Sbaleni slozky ve stromu

Navigace nahoru, doll, doleva, doprava
Odstranéni vybraného klipu a médii
Zobrazeni / skryti rozhrani znacek

Prehravani a presun

Pfehravani a pauza

Opakované prehravani

Pfehravani na celé obrazovce
Ukoné&eni zobrazeni na celou obrazovku
Pfehravani v miniature

Rychlé posunuti vzad (chcete-li

prehravat rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pozastaveni pfehravani

Rychlé posunuti vpfed (chcete-li
pfehravat rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pomalé posunuti vpred (chcete-li
prehravat pomaleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pomalé posunuti vzad (chcete-li
pfehravat pomaleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

PFechod o 1 snimek vpred
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Vlevo
(nebo 2)

SHIFT + Vpravo
(nebo SHIFT + X)
SHIFT + Vlevo
(nebo SHIFT + Z)

D
(nebo PG UP)

(nebo CTRL + Vlevo)

F

(nebo PG DN)
(nebo CTRL +
Vpravo)

CTRL +1
CTRL+O
. (tecka)
, (Carka)

Importér

ENTER

Vpravo

Vlevo

Klavesy se Sipkami
CTRL + A

CTRL + SHIFT + A
Fa

Rozhrani filmu

A
(nebo 1)

S
(nebo O)

SHIFT + 1
SHIFT + O
SHIFT + U
SCROLL LOCK

E
(nebo HOME)

R
(nebo END)

P

Dodatek D: Klavesové zkratky

Prechod o 1 snimek vzad
Pfechod o 10 snimku vpred
Pfechod o 10 snimk{ vzad

Pfechod vzad k vystfizeni

PFechod vpred k vystfizeni

PFechod na vstupni znacku
Pfechod na vystupni znacku
Pfechod na dal$i znacku
Pfechod na pfedchozi znacku

Fazova animace: Nahrani snimku (kdyz je
otevieny snimek pro zaznamenani)

Rozbaleni slozky ve stromu

Sbaleni slozky ve stromu

Navigace nahoru, doll, doleva, doprava
Oznaceni vSech polozek

ZruSeni celého vybéru

Zahajeni importu

Znacka zacatku
Znacka konce

ZruSeni vstupni znacky

Zru$eni vystupni znacky

Vymazani vstupni a vystupni znacky
Vypnuti nebo zapnuti zvuku pfi zrychleném
prehravani

Pfechod na zacatek

Pfechod na konec

PFfepnuti magnetického zarovnavani
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; (stfednik)

M

. (tecka)

, (Carka)

CTRL + . (tecka)
DELETE

Poklepani na klip na
casové ose

B
H

Ctrl+5
F5
F7

+ na numerické
klavesnici

- na numerické
klavesnici

[ (leva zavorka)
] (pravéa zavorka)
CTRL +[

CTRL +]
Alt

T
Vpravo

Vlevo

SHIFT + Vpravo
SHIFT + Vlevo
CTRL + klepnuti na

bod trimovani

SHIFT + klepnuti na
bod trimovani

TAB

Rozdéleni klipl na pozici jezdce
prehravace

PFidani/odstranéni znacky

Pfechod na dalSi znacku

Pfechod na pfedchozi znacku

Otevrieni panelu se seznamem znacek
Odstranéni vybranych klipt z ¢asové osy
Otevreni editord médii pro klip

Odeslani nahledu klipu na hlavni stopu na
Casové ose (v pozici jezdce prehravace)

Pfepnuti nahledu mezi ¢asovou osou
a zdrojem

Otevieni Editoru titulkd
Zobrazeni/skryti sméSovace zvuku
Vytvoreni skladby

Pfiblizeni ¢asové osy

Oddaleni ¢asové osy

QOddaleni na ¢asové ose
Priblizeni na ¢asové ose
Pfizpusobeni ¢asové osy oknu

Zobrazeni kazdého snimku (pfiblizeni)

Alternativni chovani pfi Upravach na
Casové ose (vkladani/prepisovani)

Zapnuti/vypnuti rezimu trimovani

Trimovani o 1 ramecek doprava (s
otevienym bodem trimovani)

Trimovani o 1 ramecek doleva (s
otevienym bodem trimovani)

Trimovani o 10 ramec¢kud doprava (s
otevienym bodem trimovani)

Trimovani o 10 rameckU doleva (s
otevienym bodem trimovani)

Pfidani 2. bodu trimovani na stejnou stopu

Otevieni podobného bodu trimovani na
vSech stopéach

Cyklovani mezi otevienymi body trimovani
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Editory médii

Cisla 1-8
Poklepani na
posuvnik

CTRL +L
CTRL+R
Alt+Enter
Esc

Editor titulk

SHIFT + Vlevo
SHIFT + Vpravo

SHIFT + CTRL +
Vlevo

SHIFT + CTRL +
Vpravo

CTRL +B
CTRL +1

CTRL +U
CTRL + A
CTRL +D
Mezernik

Dodatek D: Klavesové zkratky

Vybér kategorie korekce nebo efektl
Vraceni posuvniku na vychozi pozici

Otoceni fotografie doleva
Otoceni fotografie doprava
Pfehravani na celé obrazovce

Ukonceni zobrazeni na celou obrazovku

RozSifeni vybéru znakl vlevo
RozSifeni vybéru znaku vpravo

Stejna akce jako u klavesové zkratky
SHIFT + Vlevo (rozSifeni vybéru po
slovech)

Stejnéa akce jako u klavesové zkratky
SHIFT + Vpravo (rozSifeni vybéru po
slovech)

Pfrepnuti tu€ného pisma
Prepnuti kurzivy

PFepnuti podtrzeného pisma
Vybér vSech polozek

ZruSeni vybéru vSech polozek

S vybranou oblasti na ¢asové ose:
Spusténi a zastaveni pfehravani
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5
5.1. See Zvuk
A
Album
Nahled, 10

Alternativni rezim, 66
Analogové video a zvuk
(importér), 305

Analogovy, xiv

Urovné béhem importu, 276
Anatomie Sablony koléaze, 161
Animace. See Fazova animace

Fazova animace, 275

Pomoci Sablon kolazi, 153
Animace, fazova animace, 308
Animovany posuvnik a lupa, 149
Aplikace

Nastaveni. See Nastaveni
AVCHD, xiv

export filmu, 318

Pozadavky na systém, xii

B

BD (importér), 307
Blu-ray
export filmu, 318

Rejstrik

Rejstiik

C

Casova osa, 55
Aktualni pozice, 59
Alternativni rezim Uprav, 66
Celkova troven ptehravani, 228
Editor disku, 255
Efekty klipa, 101, 135
Funkce zvuku, 228
Jezdec, 59
Mistni nabidka klipu, 102
Mistni nabidka stopy, 68
Monitorovani videa a zvuku, 68
Nahrazeni klipa, 74
Nastaveni, 61
Nastroje pro vytvareni diskd, 257
Navigator, 59
Néazev stopy, 68
Odeslani, 74
Odstranéni klipd, 76
Operace s klipy, 77
Otevieni bodu trimovani, 80
Panel néstrojt, 59, 61
Pouziti schranky, 90
Ptechody, 96
Pietazeni, 71, 73
Pfidani klipt, 71
Ptizptisobeni klipt, 78
Projekt, 57
ReZim magnetu, 64, 72
ReZim posunu zvuku jezdcem, 64
ReZimy uprav, 65
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SméSovac zvuku, 228
Stopy, 58
Synchronizace stop, 80
Trimovani klipu, 78
Upravy kligového snimku
hlasitosti, 64
Uzamceni stopy, 68
Vyber klipa, 77
Vychozi stopa, 58, 67
Vyjmuti, kopirovani, vlozZeni, 91
Vyplnéni mezery, 73
Vytvofeni obsahu, 75
Zéhlavi stopy, 58, 67
Zéklady, 58
Zivy nahled Gprav, 72
Zména velikosti, 60
Znacky, 63
Znacky kapitol a navratu, 260
Znacky menu, 256
Casova osa projektu, 57
Chybéjici média v knihovné, 16

D

Detailni zabéry, 371
Detaily (zobrazeni prohlizece), 26
Detekce scén, 287
Detekce scén (video), 43
Digitalni fotoaparaty (importér), 308
Dil¢i filmy, 95
Dil¢i klipy
Piidani efektd, 167
Zarovnani do umist'ovaci oblasti,
166
Ztlumeni, 166
Disk
bitova kopie na pevném disku, 318
ulozeni filmu, 318
Vytvafeni, 245
Disk Blu-ray (importér), 307
Disky
Vytvateni, 227
DV, xiv
DVD
bitova kopie na pevném disku, 318
export filmu, 318
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DVD (importér), 307

E

Editace, 371
Editor disku, 7
Editace na ¢asové ose, 255
Modul disku, 267
Privodce kapitolou, 260
Vytvéfeni tlacitek menu, 265
Editor diska
Nastroje pro vytvateni, 257
Editor fotografii, 8
Editaéni nastroje, 113
Oprava Cervené o&i, 120
Oprava Narovnani, 118
Oprava Ofiznuti, 117
Oprava Vylep3eni fotografii, 114
Opravy, 113
Otoceni obrazku, 113
Posuvnik a lupa, 146
Pted/po, 114
Seznam oprav, 114
Editor koléazi, 164
Knihovna, 158
Editor menu
Nastaveni tlacitka, 266
Otevieni, 264
Predvolby, 266
Uvod, 264
Editor titulku
A Editor menu, 264
Filmy, 176
Knihovna, 174
Nabidka Soubor, 174
Nahled filmun, 181
Nastaveni pozadi, 184
Nastaveni vzhledu, 185
Okno editace, 191
Operace s textem, 194
Operace se skupinami, 208
Ptedvolby, 176
Predvolby filmu, 179
Ptedvolby vzhledd, 177
Piehled, 169
Piidani filmt, 181
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Seznam vrstev, 199, 200
Skupiny vrstev, 206
Spusténi, 172
Vlastnosti skupiny, 209
vybér vice polozek, 208
Vytvéreni a editace titulkl, 181
Vytvateni titulkt, 75
Vzhledy, 176
Zarovnani skupiny, 210
Zavfeni, 173
Editor videa, 8
Edita¢ni nastroje, 121
Nastroj Snimek, 125
Oprava Stabilizace, 126
Opravy, 120
Opravy Vylepsit, 125
Ovladani posunu, 121
Seznam oprav, 125
Trimovani, 121
Znacky, 123
Editor zvuku, 8, 213
Efekty, 215
Opravy, 127, 214
Synchronni video, 218
Vizualizace, 217
Zobrazeni miseni kanalu, 215
Editory
Film, 55
Fotografie, 113
Média. See Editory médii, See
Editory médii
Projekt, 7
Titulek, 169
Video, 120
Zvuk, 127, 213
Editory medii, 8
Editor oprav, 113
Editor videa, 120
Editor zvuku, 127
Efekty, 129, 131
Funkce zahlavi okna, 108
Moznosti zobrazeni, 110, 111
Nahledy, 108
Nastaveni nastroji, 111
Navigator, 109
Opravy, 105
Panel Nastaveni, 136

Rejstrik

Pichled, 107
Rezim Sélo, 134
Spusténi, 107

Editory, média, 8

Efekty
Fotografie a video, 142
Kli¢ovani, 139
Klipy, 101
Na Casové ose, 135
Nastaveni, 136
Porovnani s opravami, 130, 131
Pichled, 129
Upravy, 132
V editorech médii, 131
V editoru zvuku, 215
Vyjmuti, kopirovani, vlozZeni, 92
Zvuk (vysvétleni), 224
Efekty pro fotografie a video, 142
Efekty pro video a fotografie, 142
Export videa
castecny, 318
Export videa, rezim, 315

F

Fazova animace, 275, 308
Film
Néhled, 10
Filmovy editor, 7
Knihovna, 57
Obecné, 69
Panel nastrojt (nad ¢asovou osou),
59, 61
Ptehled, 55
Prezentace, 57
Stopy ¢asové 0sy, 58
Ve vztahu k projektim disku, 56
Filmy
Nahled, 181
Pridéni, 181
Ve filmech, 95
Filmy (Editor titulki), 176
Filtrovani polozek
Hodnoceni, 36
Karty umisténi, 36
Vyhledavani, 31, 38
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Vypnuti, 39
Znacky, 37

Filtrovani zdznamt o polozkach v
knihovné. See Filtrovani poloZek

Firewire, xiv
Formét
Video, 61
Forméat videa, 61
Fotoaparaty. See Fotoaparaty,
digitalni, See Fotoaparaty,
digitalni

Fotografie, digitalni (importér), 308

Frekvencni spektrum (v editoru
zvuku), 217

G

Glosar, 379
GOP
velikost, 395
zaviena, 396
Graf zvukové viny (v editoru
zvuku), 217
Graficka karta, xii

H

Hardware
Ovladace, xi
HD, 385
Pozadavky na systém, xii
HDV, xiv, 385
Hlasitost
Hlasitost komentaie, 242
Michani, 227
Hlasové komentare
Hlasitost, 242
Hodnoceni
Role pii filtrovani polozek, 36
Hudba, 211
vybér (rada k nataceni), 377
Hudba na pozadi
Naéstroj, 239
ScoreFitter, 239
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i.LINK, xiv
IEEE 1394 (FireWire)
Zatizeni (importér), 300

IEEE-1394, xiv
Import

Nastaveni, 337
Importér

Analogové video a zvuk, 305

BD (disk Blu-ray), 307

Digitalni fotoaparéaty, 308

DVD, 307

Fazova animace, 308

Fotografie, 308

Jednotlivy snimek, 275

Moznosti, 274

Moznosti detekce scén, 287

MozZnosti komprese, 286

Nahravani se znackami zacatku a
konce, 303

Nahravani videa a zvuku, 303

Ochrana autorskych prav (DVD,
BD), 307

Panel Import do, 278

Panel Import z, 274

Panel Metadata, 288

Panel Nazev souboru, 289

Panel Rezim, 283

Panely, 274

Pouziti, 272

Pichled, 271

Ru¢né ovladané nahravani, 303

Snimek, 311

Urovné zvuku a videa, 276

Vsechna média, 291

Vybér médii, 291

Z formétu IEEE 1394 (FireWire),
300

Z mistniho disku, 291

Z videokamery DV nebo HDV,
300

Zdroj, 291

Znacka zac¢atku, znacka konce,
303

Importér aplikace Studio, 272
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Inteligentni film (SmartMovie), 14
Nastaveni, 53
O nastroji, 50
Pridani médii, 51
Tlac¢itka Nahled, Editovat a
Export, 51
Ulozists, 52
Inteligentni rezim, 65, 73, 82
Inteligentni snimek (SmartSlide),
14
Nastaveni, 49
O néstroji, 47
Pridani médii, 47
Tlacitka Nahled, Editovat a
Export, 48
Ulozists, 48
Interaktivita (ndvrh interaktivity
pro menu disku), 247
Internet
ulozeni filmu, 331

J

Jezdec
Casova osa, 59

K
Kapitoly

Vytvoteni pomoci Priivodce
kapitolou, 260
Kapitoly (v menu disku), 246
Karta Disk, 7
Karta Film, 7
Karta Knihovna, 3
Karta SD, import z. See Souborova
média
Karta, pamétova. See Pamétova
karta
Karty umisténi
Role pii filtrovani polozek, 36
V knihovné, 17
Karty, umisténi
V knihovng, 17
Klavesové zkratky, xvi, 399

Rejstrik

Importér, 401
Knihovna, 400
Obecné, 399
Kli¢ovani
Efekty, 139
Hlasitost zvuku, 230
Posuvnik a lupa, 150
Zvukové panorama, 236
Kli¢ovani hlasitosti, 230
Klipy
Efekty, 101
Kolaz, 153, 157, 158
Mistni nabidka, 102
Nahrazeni, 74
Odstranéni, 76
Operace, 77
Prechody, 96
Ptesunuti a kopirovani, 89
Piidani na ¢asovou osu, 71
Prizpiisobeni, 78
Prodlouzené trimovani (over-
trimming), 79
Trimovani, 78, 79, 83, 84
Vybér, 77
Vyjmuti, kopirovani, vlozeni, 91
Zména rychlosti, 92
Klipy kolazi
Trimovani a editace, 158
Vlozeni, piepsani nebo nahrazeni,
158
Klipy na ¢asové ose
Opravy, 107
Knihovna
Bleskovy import, 25
Cést Kolaz, 155, 156
Chybgjici média, 16
DalSi nastroje, 35
Databaze, 16
Detekce scén videa, 43
Filtrovani, 36
Filtrovani podle hodnoceni, 36
Filtrovani podle znacek, 37
Hlavni a kompaktni zobrazeni, 12
Import polozek, 24
Inteligentni film (SmartMovie),
46, 50
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Inteligentni snimek (SmartSlide),
46, 47
Karty umisténi, 17
Kolekce, 21
Kompaktni (v Editoru diskt), 250
Kompaktni zobrazeni, 57
Kopirovani na ¢asovou osu, 91
Menu disku, 250
Nabidka Seskupit podle, 19
Nahled, 31
Odebrani polozek, 25
Odstranéni scén, 46
Opravy souborti médii, 13, 43
Polozky, 14, 18
Piehled, 11
Prehravac. See Piehravac
v knihovné
Pretazeni polozek na casovou osu,
73
Ptidani médii k titulku, 175
Pridavani polozek do projektu, 12
Piimy import, 25
Principy, 14
Prohlize¢, 26
Ruéni vytvareni scén videa, 45
Sledované slozky, 24
Spréva polozZek, 24
Sprava polozek v kolekcich, 23
Spréava znacek a filtrovani, 40
Titulky, 172
Ukladani, 16
V Editoru titulkt, 174
Vétve, 14
Vyhledavani, 38
Znacky, 39
Zobrazeni polozek, 26
Zobrazeni scén, 44
Knihovna médii, 11
Koléaz. See Sablony
Cast (knihovny), 155, 156
Klipy, 153
Pozadi, 158
Prechody a efekty, 160
Pridani do projektu, 156
Sablony, 155, 156, 161, 164
Kolekce
Operace s, 22
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PoloZky v, 23

Vétve v knihovné, 21
Komentaie

Nahravani, 240
Kompaktni knihovna

Ve Filmovém editoru, 57
Komprese

Moznosti (importér), 286
Kontinuita (rada k nataceni), 373
Konvence, xiv
Kopirovani a ptesunuti klipti, 89

M
Média
Chybgjici, 16
Nahled v knihovng, 31
Vybér pro import, 291
Vyhledavani, 299
Znacky, 39
Media Player, 331
Menu
Disk. See Menu disku
Menu disku
Editace, 255
Editace vzhledu, 264
Hlavni vs. vicestrankova, 251
Kapitoly, 246
Nahled, 253
Nepropojena, 252
Popis, 246
Tlacitka, 247
V knihovné, 250
V projektu, 247
Vicestrankova, 260
Vicestrankové operace, 249
Mezery
Trimovani, 85
Vyplnéni (Casova osa), 73
Mistni disk (importér), 291
Mistni nabidky, xv
Klip na ¢asové ose, 102
Stopa, 68
MMC. See Souborova média
Modul disku, 267
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Monitorovani
Body trimovani, 89
Monitorovani videa a zvuku, 68
Monitorovani videa a zvuku
(Casova osa), 68
MozZnosti. See Nastaveni
Detekce scén, 287
Importér, 274
Komprese (importér), 286
MP2, soubory, 324
MP3, soubory, 324
MPEG
renderovani pro vystup, 317

N

Nabidka Seskupit podle
(knihovna), 19
Nabidky zobrazené po klepnuti
pravym tlacitkem mysi. See
Mistni nabidky
Néhled
Média v knihovné, 31
Nastaveni, 338
Realny Cas a renderovani, 136
Nahled v realném gase, 136
Nahravani. See Importér
Detekce scén, 287
Piehled, 271
Urovné zvuku a videa, 276
Nahravani hlasovych komentafi,
240
Nahravani videa a zvuku
(importér), 303
Nahravani, rué¢né ovladané
(importér), 303
Nahrazeni klipu, 74
Nastaveni, 335
Casova osa, 70
Efekty, 136
Import, 337
Nahled, 338
Nastaveni projektu, 70, 340
Posuvnik a lupa, 151

Rejstrik

Protokolovani udalosti, 336
Sledované slozky, 336
Umisténi pro uloZeni, 341
Video na ¢asové ose, 61
Zvukové zafizeni, 336

Nastaveni ¢asové osy, 70
Nastaveni pozadi

V Editoru titulkd, 184

Nastaveni programu. See

Nastavenf

Nastaveni projektu, 340
Nastaveni vzhledu

V Editoru titulkd, 185

Nastroj Komentar, 240

Vytvoreni komentate, 75

Nastroj Snimek, 125
Nastroje

Hudba na pozadi, 239
Komentate, 240

Nastroje pro vytvareni

V Editoru diskd, 257

Nastroje pro vytvareni zvuku, 237
Nataceni videa, 369
Navigator

PfibliZeni, 60
Pro klipy na ¢asové ose, 133
Ve Filmovém editoru, 59

Navratové znacky

Editace na ¢asové ose, 260

Néazev stopy, 68
Néazvy klaves, xvi
Nazvy produkti, Xiv

O

Obrazky

Opravy, 113, 120

Obrazové efekty

Pouzité pro klipy kolazi, 160

Ochrana autorskych prav u

importu z diski DVD, BD, 307

Ochrana stopy, 68
Odebrani klipi, 76
Odstranéni klipd, 76
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Okno editace (Editor titulki), 191
Okno nahledu, 10
Operace s vicestrankovymi menu,
249
Operacni systém, Xii
Oprava Cervené o¢i, 120
Oprava Narovnani, 118
Oprava Ofiznuti fotografie, 117
Oprava VylepSeni fotografii, 114
Opravy
Fotografie, 113
Fotografie (v seznamu), 114
Klipy na ¢asové ose, 107
Polozky v knihovné, 106
Porovnani s efekty, 130, 131
Ptehled, 105
V editoru zvuku, 214
Video, 120
Video (v seznamu), 125
Zvuk, 127
Zvuk (popis), 219
Opravy médii
V knihovné, 13, 43
Opravy zvuku, 219
Opticky disk
bitova kopie na pevném disku, 318
Opticky disk — souhrn, 321
Otoceni fotografii, 113
Ovladace. See Ovladace zafizeni
Ovladage zatizeni, Xi
Ovladaci panel. See Nastaveni
Ovladaci prvek tlacitka cyklu
V Editoru menu, 264
Ovladaci prvky prehravani, 10

P

Pamét’ USB Flash, import z. See
Souborova média

Pamétova karta, import z. See
Souborova média

Panel Import do (importér), 278

Panel Import z (importér), 274

Panel Metadata (Importér), 288
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Panel Nazev souboru (importér),
289
Panel Rezim (importér), 283
Panorama, 227, 233
Kli¢ovani, 236
Podpora. See Technicka podpora
Polozka
Hodnoceni, 36
Znacky, 37
Polozky
Odebrani z knihovny, 25
Pridavani do projektu, 12
Znacky, 39
Polozky (knihovna), 11, 14
Polozky v knihovné
Opravy, 106
Posun jezdce
Zvuk, 64
Posun zvuku jezdcem, 64
Posuvnik a lupa, 146
Animovany, 149
Kli¢ové snimky, 150
Panel Nastaveni, 151
Pridani, 147
Staticky, 148
Uvod, 131
PoZadavky na vybaveni, xi
PoZadavky, vybaveni, xi
Pozice na ¢asové ose, 59
Ptechody
Pouzité pro klipy kolazi, 160
rada k nataceni, 372
Uvod, 96
Vyjmuti, kopirovani, vlozeni, 92
Pred/po, 114
Predvolby
V Editoru menu, 266
Predvolby filma, 179
Ptedvolby vzhledt (Editor titulki),
177
Prehled, 1
Prehravac
Uvod, 10
V Editoru disku, 253
Prehravac v knihovné
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Funk¢ni tlacitka, 33
Ovlédaci prvky, 32
Ovladani posunu, 33
Pichravag, 32
Tlacitko Cela obrazovka, 34
Tlacitko Informace, 34
Tlagitko Otevfit v Editoru médii,
34
Tlacitko Zobrazit scény, 33
Zobrazeni, 34
Piehravac, knihovna. See
Piehravac v knihovné
Pieneseni na ¢asovou osu, 74
Presunuti a kopirovani klipd, 89
Pietazeni, 71
Rozsifené, 73
Prezentace
Ve Filmovém editoru, 57
Prikazy nabidky, xv
Prizptisobeni klipd (¢asova osa),
78
Problémy a feSeni, 343
Procesor, Xii
Prodlouzené trimovani (over-
trimming) (Casova osa), 79
Prohlize¢
Filtrovani zdznamu o polozkach,
36
Filtrovani zaznama v prohlizedi,
36
Ovladaci prvky u miniatur, 30
Vyhledavani, 38
Zobrazeni (néhledy, detaily), 26
Prohlize¢ (médii v knihovn¢), 26
Projekt
Editory, 7
Projekty
Disk. See Projekty disku
Vnotené, 95
Projekty disku, 245
A Filmovy editor, 56
Pfidani menu, 250
Prostorovy zvuk, 227
Protokolovani udalosti, 336
Prtivodce kapitolou

Rejstrik

Otevieni, 260
Pouziti, 262
Ugel, 261
Pivodni zvuky
zachovani (rada k nataceni), 377

Q

Quicktime Player
prohlizeni soubort, 323

R

RAM, xii
Real Media
RealNetworks® RealPlayer®, 331
soubory, 331
Renderovani, 136, 317
Reseni potizi, 343
ReZim magnetu, 64, 72
Rezim prepisu, 65, 82
ReZim Sélo
V editorech médii, 134
ReZim Uprav, alternativni, 66
Rezim vloZeni, 65, 82
Rezimy
Alternativni, 66
export videa, 315
Inteligentni, 73
Magnet, 64, 72
Posun zvuku jezdcem, 64
Upravy, 82
Upravy (inteligentni, vioZent,
ptepis), 65
Upravy kli¢ového snimku
hlasitosti, 64
Rezimy Uprav, 65, 82
Rychlost (zpomaleni a zrychleni),
92

S
Sablony. See Sablony kolaze

Umist’ovaci zony, 166
Upravy, 155
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Uvod, 153
Sablony kolazi

Anatomie, 161
Scény

Detekce, 43

Odstranéni, 46

Ruéni vytvéteni, 45

Zobrazeni, 44
Scény (rada k nataceni), 374
Schranka

Pouziti (¢asova osa), 90
Scorefitter

Vytvoteni skladby, 75
ScoreFitter, 239
SCSI, xii
Seznam menu, 247, 249
Simulované zobrazeni projektt

disku, 267
Sit’. See Souborova média
Sit’, import z. See Souborova
média

Sledované slozky, 24, 336
Smeésovac (zvuk), 228
Smésovac zvuku, 64, 227
Snimek, 275
Snimek (importér), 311
Soubor

uloZeni filmu, 321
Stabilizace (oprava videa), 126
Statické projekty

Filmy, 50

Prezentace, 47
Stopy

Dalsi funkce, 68

Synchronizace, 80
Stiih vice stop

Okamzity pomoci kolaZi nastroje

Montage, 153

Stiihy

asociativni, 375

formalni, 376

kontrastni, 375

nahradni, 376

paralelni, 375

pficina a nasledek, 376
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tempo (rada k nataceni), 373
Strom polozek, 18

Nabidka Seskupit podle, 19

Tlagitko Piidat kolekei, 21
Synchronizace

Mezi stopami, 80
Synchronni video

V editoru zvuku, 218

T

Technicka podpora
Chyby pfi instalaci, 352
Chyby pfi spusténi, 354
Export, 363
Informace o sériovém ¢&isle, 351
Kompatibilita s hardwarem pro
nahravani, 349
Kompatibilita s obsahem ze
starich verzi, 346
Nejcastéjsi problémy, 346
Piehravani disku, 363
Reeni potizi s havariemi, 356
Zdroje informaci, vyukové kurzy a
Skoleni, 366
Znalostni databaze, 344
Zpusoby kontaktovani, 344
Text
V Editoru titulk®, 194
Titulek
vybér (rada k nataceni), 377
Titulky
barvy (rada k nataceni), 378
Cela obrazovka a prekryti, 172
Pouziti klicovych slov v nazvech,
172
Tlacitka
V menu disku, 247, See Tlacitka
menu
Tlagitka menu, 252
Indikatory propojeni, 255
Nastaveni typu v Editoru menu,
265
Nepropojend, 252
Ptedvolby Editoru menu, 266
Uprava vlastnosti, 266
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Vytvateni, 265
Tlacitka menu disku. See Tlacitka
menu
Tlacitka visaciho zdmku, 68
Tlacitko Pridat kolekci (knihovna),
21
Trimovani
Klipy na ¢asové ose, 79
Konec Klipu, 84
Mezery, 85
Monitorovani bodd trimovani, 89
Otevieni bodu trimovani, 80
ProdlouZené trimovani (over-
trimming), 79
Trimovat oba, 86
Zacatek klipu, 83
Zména pocatecniho a koncového
bodu sousednich klipt (slide
trim), 88
Zmeéna pozice pocateéniho a
koncového bodu (slip trim), 87
Trimovani klipt (¢asova osa), 78
Trimovat oba, 86
Typ souboru
3GP, 323
AVCHD/Blu-ray, 324
AVI, 325
DivX, 326
DivX Plus HD, 326
Flash Video, 327
kompatibilni se zafizenim iPod,
327
MP2, 324
MP3, 324
MPEG, 328
PSP, 330
Real Media, 331
WAV, 324
Windows Media, 331
Typy souboru
MOV, 328

U

UDMA, xii
Ulozeni na web, 331

Rejstrik

UlozZit do souboru, 321
3GP, 323
AVCHD/Blu-ray, 324
AVI, 325
DivX, 326
DivX Plus HD, 326
Flash Video, 327
kompatibilniho se zatizenim iPod,
327
MOV, 328
MPEG, 328
pouze zvuk, 324
PSP, 330
Real Media, 331
Windows Media, 331
zvukova stopa, 324
Ulozit na disk, 318
Umisténi pro uloZeni, 341
Umistovaci zony
Mazéani, 166
Ptidani efektd, 167
Zarovnani dil¢ich klipd, 166
Ztlumeni, 166
Upravy
Inteligentni rezim, 73
Nahrazeni klipa, 74
Odstranéni klipt, 76
ProdlouZené trimovani (over-
trimming) klipt, 79
Trimovani klipt, 79
Vyplnéni mezery (¢asova osa), 73
Zivy néhled (Gasové osa), 72
Upravy filmd, 69
Upravy kli¢ového snimku
hlasitosti, 64
Upravy médii
Posuvnik a lupa, 146
Urovei prehravani (celkova), 228
Urovng
Klip (zvuk), 228
Prehravani (celkova), 228
Stopa (zvuk), 228
Urovné videa
Import v analogovém formatu, 276
Urovné zvuku
Import v analogovém formatu, 276
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Urovné, zvuk a video

Import v analogovém formatu, 276

Uzamceni stopy, 68

\

Video
Detekce scén, 43
Hardware pro export, Xiii
MozZnosti analogového importu,

276

Odstranéni scén, 46
Rucni vytvéfreni scén, 45
Zobrazeni scén, 44

Videokamera DV/HDV (importér),

300
Videokamera HDV (importér),
300
Videokamery
Analogové (importér), 305
DV, HDV (importér), 300
Vybér klipt (¢asova osa), 77
Vybér médii pro import, 291
Vybér vice polozek
v Editoru titulkt, 208
Vychozi stopa, 67
Vychozi stopa (Casova osa), 58
Vyhledavani
Role pii filtrovani polozek, 38
Vyhledavani médii, 299
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni
(efekty), 92
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni
(klipy), 91
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni
(pfechody), 92
Vylepsit (skupina oprav), 125
Vystup
do formatu Windows Media, 331
do souboru, 321
do souboru 3GP, 323
do souboru AVCHD/Blu-ray, 324
do souboru AVI, 325
do souboru DivX, 326
do souboru DivX Plus HD, 326
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do souboru Flash Video, 327
do souboru kompatibilniho se
zafizenim iPod, 327

do souboru MOV, 328

do souboru MPEG, 328

do souboru PSP, 330

do souboru Real Media, 331

na opticky disk, 318

na web, 331

pouze zvuk, 324

prohlize¢, 315

typ média, 316
Vytvareni diskd, 245

Interaktivita, 247

Prostorovy zvuk, 227
Vytvareni filmd, 315
Vytvotit mezi znackami, 318
Vyvéazeni (zvuk), 233
Vzhledy (Editor titulki), 176

W

WAV, soubory, 324
Web

ulozeni filmu, 331
Windows Media

, prehravac, 331

, soubory, 331
Windows Media Player

prohlizeni soubort, 323

Y

Yahoo! Video, 331
YouTube, 331

y4

Zabery z dalky (rada k nataceni),
371
Zahlavi stopy
Monitorovani videa a zvuku, 68
Néazev, 68
U stopy ¢asove osy, 58, 67
Uzamceni, 68

Avid Studio



Vychozi stopa, 67
Z&kladni deska, xii
Zdroj (pro importér), 291
Zivy nahled tprav (¢asova osa), 72
Zkratky, xiv, See Klavesové
zkratky, See Klavesové zkratky
Zména pocatecniho a koncového
bodu sousednich klipt (slide
trim), 88
Zména pozice pocatecniho a
koncového bodu (slip trim), 87
Znacka zacatku, znacka konce
Nahravani, 303
Znacka zacatku, znacka konce
(importér), 303
Znacky
Casova osa, 63
Filtrovani, 41
Pouziti, 42
Piehled, 39
Razeni, 42
Role pfi filtrovani polozek, 37
Sprava, 40
V editoru videa, 123
Vypnuti filtrovani, 42
vytvofit mezi znackami, 318
Znacky kapitol
Editace na ¢asové ose, 260
Znalostni databaze, 344
Zobrazeni miseni kanalua, 215
Zobrazeni nahledd (prohlizec), 26

Rejstrik

Zobrazit scény (zobrazeni
prohlizece), 26
Zorné ahly
ruzné, 371
Zpomaleni, 92
Zrychleni, 92
Zvuk
Celkova uroven piehravani
(Casova osa), 228
Funkce, 211
Funkce na ¢asové ose, 228
Hlasitost a michani, 227
Kli¢ovani hlasitosti, 230
Kli¢ovani panoramatu, 236
Moznosti analogového importu,
276
Panorama, 227, 233
Prostorovy zvuk, 227
Prostorovy zvuk ve forméatu 5.1,
227
SméSovac (Casova osa), 228
Urovné piehravani, 228
Vyuziti, 211, 213
Vyvéazeni, 227, 233
Zvuk a hudba, 211
Zvukove efekty, 211, 224
Pouzité pro klipy kolazi, 160
Zvukove studio (ScoreFitter), 239
Zvukové zafizeni, 336
Zvuky
Opravy, 127
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