Avid Media Composer

Zdkladni uZivatelska prfirucka pro verzi 7.0
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UVOD A DATOVA STRUKTURA

Avid Media Composer (AMC) je stfihovy systém, ktery ma za sebou vic nez
20tiletou historii, ktera ho radi mezi prvni digitalni nelinearni stfizny na svété. Od
pocatku aZ po soudasnost je svym zaméfenim uréen profesiondldm, takze
nejCastéji je nasazovan v televizni vyrobé nebo postprodukci, kde plni funkci
predevéim offlinového stfihu. S rychlym vyvojem digitdlnich zadznaml se
rozliSovani na offline a online stfih zcela stird a AMC je pro vétSinu pracovnich
postupl (workflow) pouZivdn od nataZeni materidlu pres stfih az po findlni
dokonceni.

AMC byl zpocatku vyvijen pouze na MAC platformé, kterd mu zarucovala
potfebny vykon a dostatecné stabilni prostfedi. Prechod na PC platformu
predpokladal dozrani PC hardwaru do pracovnich stanic a operacni systém
Windows 2000. V soucasné dobé je AMC nabizen jak pro MAC tak PC platformu
(systémové pozadavky Ize nalézt na strankach vyrobce: www.avid.com).

Protoze AMC je v prvé radé software, ktery se neustalé vyviji, je doplfiovan
o nové funkce, podporu novych zafizeni a formatd, tak kazdym rokem
vznikaji nové verze. Tato prirucka je psano pro aktualni verzi 7.0 se H
zamérenim na platformu PC s anglickymi Windows. | —
Datova struktura izl

AMC striktné oddéluje média obsahujici audio a video data od popisnych
informaci (tzv. metadata), jejichz soucasti jsou napfiklad udaje o timecodu, délce
klipu, video formatu, vzorkovaci frekvenci audia apod. Média jsou ukladana do
souboru typu MXF (Material eXchange Format), coz je vlastné otevieny format
standardizovany SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers) ve
formé kontejneru ureny pro profesionalni digitalni audio/video data. Do tohoto
formatu se uklada jak video, tak audio, kazdou stopu (track) samostatné. AMC
vytvari na kazdém disku pocitace primo v kofenovém adresari slozku Avid
MediaFiles, do kterého se ukladaji veskera média (MXF soubory). Celd
adresarova struktura vypada takto: [pismeno disku]:\Avid MediaFiles\MXF\1.

Poznamka: Pokud bude naimportovan klip obsahujici 1 stupu videa a 2 stopy audio,
vzniknou v uvedeném adresari 3 soubory typu MXF.

Metadata predstavuji v pripadé AMC predevsim adresar projektu, ktery je
pojmenovan podle zadaného nazvu. Tento adresar obsahuje veskera nastaveni a
informace o vSech objektech, které vznikly nebo byly vytvoreny v ramci projektu.

Podporované formaty

AMC podporuje jak normu PAL (napfr. Evropa), tak NTSC (napf. Severni
Amerika nebo Japonsko). Soucasné umoziuje stfih v SD (Standard Definition) i
v HD (High Definition) rozlieni. Nabizi podporu tfady formatt od klasického DV25
pfes HDV a? XDCAM, AVC-Intra a DNxHD, které predstavuji vétdinu formatl
renomovanych vyrobcl zdznamovych zafizeni.
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PROJEKTY, BINY A PROFILY

V AMC se prace stfihaCe cleni na projekty, které se podle pristupu a
umisténi rozdéluji na soukromé (Private), sdilené (Shared) a externi (External).
Private projekty se ukladaji do adresafe My Documents, takze jsou pfristupné
pouze prihlasenému uzivateli Windows. Shared projekty jsou urceny pro sdileni
vSemi uzivateli Windows, a proto jsou ulozeny do adresare Shared Documents. A
posledni moznosti jsou projekty External, které mohou byt ulozeny v kterékoli
slozce na disku pocitace. Obzvlasté vyhodné je vyuzit tento typ pro projekty,
které se prenasi mezi stfiznami a ulozit je pfimo na externi disk (v€etné médii).
Uréeni umisténi externiho projektu Ize uskuteénit pomoci ikony: [l

Select Project

User: traco

Folder: C:\Users\Pub

User Profile

External

Obrazek 1: Vybér projektu

Po spusténi aplikace se objevi Uvodni dialogové okno, které slouzi k vybéru
projektu, na kterém se bude pracovat, pripadné zalozeni nového projektu
tlacitkem New Project. PFi zakladani nového projektu je tfeba zadat jeho jméno a
vybrat jeho zakladni parametry: format (Format), pomér stran (Aspect Ratio),
barevny prostor (Color Space) a rozliSeni (Raster Dimension). Potvrzeni vybéru
projektu se provede tlac¢itkem Ok.
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Hew Project

Cancel

Obrazek 2: Novy projekt

Profily

Velice ptfijemnou vlastnosti AMC je, Ze kazdy uZivatel mize mit svdj profil,
ktery uchovava veskera uzivatelska nastaveni aplikace - jako je rozlozeni oken,
namapovani funkcnich klaves, Sablony zobrazeni a dalSi. Pomoci importu a
exportu lze profily prendaset mezi Avid striznami. Zalozeni nového profilu nebo
prepnuti do jiného je mozné udélat bud pri vybéru projektu v Uvodnim
dialogovém okné (User Profile) nebo v okné projektu v zaloZce Settings.

FAMO - avid

Obrazek 3: Okno projektu
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Biny

Biny jsou nejddleZitdjim stavebnim kamenem projektd, ukladaji se do
samostatnych soborl s pFiponou AVB v adresafi projektu a slouZi podobnym
zplsobem jako adresare. Stiiha¢ biny vyuZziva jako schrédnku na objekty, kterymi
mohou byt zdrojové materialy (master clip), sestfihy (sequence), titulky (title),
efekty (effect) apod. Kazdy bin je v AMC reprezentovan oknem, které ma tfi
rlzné nahledy na metadata: Text, Frame a Script. Kazdy z téchto nahled( nabizi
jiny zplsob zobrazeni obsaZenych objektl a také vyuziti funkci v tzv. [El] Fast

Menu:

material

Set Bin Display

Big Buck Bunny HD V1 A1-6 00:00:00:00 00:09:56:11

Obrazek 4: Okno binu

clips created by user

how reference clips

Obrazek 5: Objekty zobrazované v binu
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NABIRANi MATERIALU A IMPORT

Ziskdvani zdrojovych materiald je jedna z nejdllezitéjsich souddsti kazdého
stfihového systému. AMC ma v zéasadé dva mozné vstupy médii do stfizny:
signalovy nabér (capture) a souborové nacitani (import). Obé moznosti davaji
vzniknout zdrojovym materidlim, tzv. master klipdm (master clip), ze kterych se
nasledné vytvari sestrih (sequence).

Capture

Nabirani materidlu je jedna z nejpodstatnéjsich funkci stfihového systému.
Kompletné je proto tfeba popsat okno Capture Tool (CTRL+7) a vysvétlit
moznosti nabirani materialu pomoci timecodu a pripravu soupisky. Zakladem pro
nabirani materiadlu je nastroj Capture Tool, ktery Ize najit v hlavnim menu Tools -
> Capture. Okno Capture Tool obsahuje mnohd nastaveni, kterd nezbyva nez

Capture Tool

Disk (10:56:59:00)

NO DECK

Custom Preroll

Obrazek 6: Capture Tool

popsat. Prvnim tlaCitkem vlevo nahore je Cerveny Capture Button, ktery slouzi ke
spusténi nabirani materidlu. Vedlejsi ¢erné policko je pouze informativni a svym
problikdvanim do cervené oznamuje, Ze probihd nahravani. Dalsi tlacitko s
ikonou popelnice Trash Button umoznuje preruseni nahravani s naslednym
zahozenim pravé nabiraného materidlu. Tlacitko Capture/Log Mode prepinad mezi
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dvéma zakladnimi mody nabirdani materidlu: Capture moéd umozniiuje primé
nahrdvéani a pomoci log médu Ize vytvorit soupisku offline prispévkl, kterou je
mozné nasledné natahnout (zonlinovat) prostrednictvim funkce Batch Capture.
Tlacitko Toggle Source prepind mezi zdrojovym zarizenim, které je nebo neni
fizeno (ovladano) - tomu také odpovida skryti ¢i odkryti panelu ovladani.
Posledni tlacditko v této Fadce, s ikonou zvukovych urovni, slouzi ke spusténi
nastroje Audio Tool.

Skupina tlacitek, ktera se nachazeji v druhé radce, urcuje, které stopy se
budou ze zdrojového zafizeni nabirat (V - znamenad video, Al az A8 -
predstavuje audio stopy a TC timecode). Zvukové stopy lze nabirat jako mono
nebo stereo tracky. Dalsi dvé tlacitka s popiskou Audio a Video definuji vstupni
rozhrani zdrojového zarizeni (OHCI oznacuje FireWirovy port). Do editovaciho
pole Name je mozné vyplnit jméno nabiraného materidlu a pripadné i komentar
do pole Cmnt - obé polozky jsou nepovinné, AMC vytvori jméno automaticky.

Na nasledujicim panelu Ize nastavit bin, do kterého se uloZzi nahrané
materialy, jeho rozliSeni a prislusny disk, na ktery se zapiSou fyzickd data (MXF
soubory). Pfi vyb&ru diskd AMC tuénym pismem vZdy oznaéi disk, na kterém je
nejvice mista. Pomoci Change Group je mozné disky spojit do skupiny a ziskat
tak vice celistvého prostoru. DdleZitou informaci je velikost volného prostoru na
disku ¢i discich, kterd je ve formatu casu, coz je velmi pfijemné. Na poslednim
panelu najdeme ovladani pripojeného zafizeni (pres rozhrani RS-422 nebo
FireWire), pod nim pouzity ovladac, ktery je pfifazen auto-konfiguraci nebo
manudlné, a nakonec nazev zdrojové kazety, o ktery AMC vzdy zazada z dvodu
mozné rekonstrukce natazeného materialu.

Moznych pfistupd nabirdni materidlu je nékolik, v zdsadé zdleZi na
pripojeném zarizeni - jednd-li se o nefizené zafizeni, prepneme tlac¢itko Toggle
Source, zadame jméno kazety, pak zmackneme Ccervené tlaCitko a uz
nahrdvédme. Jind situace je u Fizeného zafizeni, kde miZeme plné vyuZit
timecodu - nastaveni znacek IN a OUT, pripadné kompletné vytvofit soupisku v
log médu.

Import

Jestlize je potreba ziskat napr. video soubory, samostatné obrazky ¢i audio
soubory z CD, pouziva se k tomu import. Tuto funkci je mozné nalézt v hlavnim
menu Files -> Import nebo kliknout pravym tlacitkem mysi do prostoru binu, do
kterého se budou soubory vkladat, a v nabidce zvolit Import.
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Import Settings - Current

Image

Frame Import Duration Dilate Fill

Duration: 1

Cancel

Obrazek 7: Nastaveni importu

V pripadé importovanych médii je vhodné zkontrolovat nastaveni Importu
(v zéloZce Settings). Tyka se to nejen spravného formatu, barevného pojeti a
prahlednosti obrazkd, ale i tfeba vzorkovaci frekvence (Sample Rate) zvukovych
zdroj (CD, MP3 apod.).

AMA (Avid Media Access)

AMA ptedstavuje zplsob ziskéni okamzitého pFistupu ke zdrojovym médiim
bez importu do AMC adresarové struktury. AMA je =zaloZzend na plug-in
architektuie, kterd davad vyrobclm zaznamovych médii moZnost vytvofit
rozhrani, které uZivateldm AMC dovoli pfimo &ist zaznamenané materidly v jejich
nativni podobé bez jakéhokoliv prepocitavani.

Kazdy format, ktery je podporovan jako AMA plug-in, je tifeba nejprve
stdhnout ze strédnek jeho vyrobce a nasledné nainstalovat. Vétsina AMA plug-ind
je poskytovana zcela zdarma.

Seznam podporovanych formatl a k nim pfisludnych AMA plug-ind Ize
nalézt na strankach spolecnosti Avid: http://www.avid.com/US/products/Avid-
Media-Access

Pouzivdni AMA rozhrani pro naditdni zdrojovych materidld se dé&je
automaticky po pripojeni zaznamového nebo prenosného média ke stfihové
stanici (flash karta/disk, pevny disk, opticky disk apod.) nebo Ize aplikovat funkci
AMA Link z menu File, kterou je moZzné pripojit slozku (volume) obsahujici
audio/video material nebo konkrétni soubor (file).
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COMPOSER A TIMELINE

Player / Recorder jsou dva pojmy, které ke stfihu v AMC neodmyslitelné
prisludi. Na playeru se vybiraji zabéry ze zdrojovych materidl( a na recorderu se
zobrazuje vysledny sestfih.

Drive nez bude popsano samotné stfihani, je tfeba si néco fici o prohlizeni
materialu, tzn. jak ovladat player i recorder. V levém hornim rohu okna
Composer se nachazi jméno klipu umisténého v playeru. Po kliknuti na néj se
otevie menu, které umoznuje prepinat se mezi jiz otevienymi klipy. Na druhé
strané okna player se nachazi informace o timecodu s moznosti podobného
vybéru: zdrojovy TC, délka klipu, délka mezi znackami IN a OUT a dalSi. Master
kdd se pouziva ve spojeni se sestfihem (sequence) a znamena TC rekordéru
neboli sekvence. V pravém hornim rohu se nachazi jméno sestfihu a pod nim
menu stejné jako u playeru.

Obrazek 8: Okno Composeru ma player a recorder

Double-klikem nebo pretazenim mysi z binu Ize klip umistit do playeru.
Ovladani je mozné provadét klikanim mysi na tlacitka spodni listy, ktera si kazdy
stfiha¢ mdZe nastavit pomoci Command Pallete (CTRL+3) v rdmci svého profilu,
nebo pouZitim kldvesnice. AMC rozliSuje tfi zakladni zplsoby pohybu v
materidlu:

Jogovani - kldvesy 1 [} @ 2 [l - posun vzad/vpfed po 10 snimcich
(frame), klavesy 3 K} @ 4 - vzad/vpred po snimku, 1 a 2 s pfidrzenim
kldvesy ALT je vzad/vpred po plisnimcich. I kdyZ nelze na pdlsnimky st¥ihat, ale
je mozné material takto prohlizet, napf. pfi hledani drop-outu apod. Pokud je
souCasné pridrzena klavesa SHIFT nebo zapnut rezim velkych pismen (Caps
Lock), je slysSet i krokovani ve zvuku (Audio Scrubbing).

Shuttlovani - kldvesy J K L - jedno stisknuti kldvesy L [JBl] je pFehravani
vpred, druhé dvojndsobnou rychlosti, treti trojndsobnou a to vSe s priposlechem
zvuku, Ctvrté je pétindsobna rychlost prehravani, ale jiz bez zvuku a posledni
paté zmacknuti je osmi nasobna rychlost. To samé plati i pro kldvesu J - S
tim rozdilem, Ze se jedna o prehravani vzad. Klavesa K [[Jj slouzi k zastaveni
prehravani nebo pfi souCasném drzeni klaves K nebo L k prehravani materialu
¢tvrtinovou rychlosti s priposlechem zvuku.
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Zadavani timecodu pfimo v playeru nebo recorderu - podminkou tohoto
zplsobu je nastaveni zdrojového TC nebo Master TC v horni &asti okna. Neni
nutné psat nuly pred platnou dCislici timecodu.

Obrdzek 9: Casové osa (timeline)

V levé cCasti okna Casové osy (Timeline), tj. na zacatku audio/video stop
(track) se nachdzeji ovladaci tlacitka: leva cast nalezi k playeru a prava k
rekorderu. Tlacitka zcela na kraji Timeliny jsou monitorovaci: reproduktory
ovladaji odposlech stop a monitlirek zobrazeni videa. Je-li kliknuto na dané
tlacitko s pridrzenim klavesy CTRL, aktivuje se funkce Solo a to jak u audia, tak i
u videa. Tlacitka s nazvy stop (V1, Al apod.) jsou editacni, oznacuji tedy, se
kterou stopou se pravé pracuje.
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STRIH A TRIMOVANI
Strih
Samotny stfih zacind zalozenim nového sestfihu (sequence), pokracuje

vkladanim vybranych zdrojovych materidlu na casovou osu (Timeline) a konci
naslednym doladovénim stiih{ a editaci sekvence pfimo v Timeliné.

Novy sestfih se zaklada prikazem New sequence v hlavnim menu Clip nebo
klavesovou zkratkou CTRL+ALT+N a vybérem binu, do kterého se ma sekvence
ulozit. Umisténim master klipu do playeru jiz dfive zmin&nym zplsobem je
mozné zacit prohlizet natoceny materidl. Pozadovany zabér se vybira pomoci
po&ateéni a koncové znalky - Mark IN (E nebo I) [JEl] a Mark OUT (R nebo O)
B8 . Funkcemi Go to IN/OUT [EXll [lB@ se !ze velmi jednoduse vrétit do
nastavenych pozic nebo naopak je smazat funkcemi Clear IN Mark (D) m ,
Clear OUT Mark (F) [l a Clear Both Marks (G) [l . PFi prohlizeni
vybraného zabéru lze také vyuzit funkci Play IN to OUT nebo pfi kontrole
konce zabéru se Casto pouziva funkce Play to OUT “ .

Pfed stfizenim zabéru do sekvence je potreba nastavit, které stopy se
budou pfi strihu vlastné pouzivat. Dale se musi zvolit, do kterych stop v sekvenci
se umisti jejich obsah (volba stop v Timeliné) a samozrejmé timecode. Nastaveni
timecodu v ¢asové ose neboli na recorderu se mdZe udélat pomoci modrého
ukazatele nebo pomoci znacek IN a OUT. Samotny stfih se provede bud’ funkci
prepisu (Overwrite) [JBlJ nebo vklddéni (Splice-In) . Funkce Overwrite
(B) prepiSe vSe, co je ve stopach casové osy v misté strfihu, naopak funkce
Splice-In (V) v daném misté klipy rozstfihne a vlozi novy zabér.

P¥i stfihani plati pravidlo t¥f bodd: IN a OUT na playeru a na recorderu IN
nebo OUT a obracené. Neni-li na v ¢asové ose resp. recorderu zadna znacka IN
nebo OUT, modry ukazatel je zastupuje pocatecni zanc¢ku (Mark IN). Pokud jsou
na playeru i na recorderu nastaveny obé znacky, ma prednost IN pred OUT a
recorder pred playerem. To znamenad, je-li na recorderu vybran cCasovy Usek
kratSi nez je délka zabéru na playeru, vestrihne se zabér od pozice IN s délkou,
ktera je stanovena na recorderu - znacka OUT na playeru se v tom pripadé
ignoruje.

Trimovani

Trimovani je takovym "vysSSim" stfihem, kterym se doladuji a upravuji
jednotlivé stfihy a jejich skladba. A filozofie AMC je pravé postavena na
trimovani.
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Obrazek 10: Trimovaci méd

Trimovani je doladéni stfihu na casové ose a vyzaduje predevsim
individualni trénink kazdého strihace, aby se vcitil do této strihové techniky. Pro
stfih a trimovani pouzivame vyhradné zobrazeni Source/Record Editting, protoze
umoznuje zobrazit tzv. velky trimovaci mod. Trimovani délime na dva zakladni
typy: jedno-stfihovy a vice-stfihovy. Po prepnuti do Trim modu - se na
prislusSném stfihu aktivuje barevné odliSena dvojice trimovacich znacek - jakési
"valecky", které bud material navijeji (zkracuji) nebo odvijeji (prodluzuji). Pohyb
"valeckl" se Fdi funkcemi Trim Left 10 Frames |Gl , Trim Left 1 frame [|Kl}

, Trim Right 1 Frame [J] a Trim Right 10 Frames [ . V pfipadé vice-
stfihového trimovani nastavaji dvé mozné situace:

e Maji-li se zménit playerové pozice klipu, musi byt trimovaci znacky
umistény na vnitfni strany prislusSného segmentu.

e Maji-li se zménit recorderové pozice klipu, musi byt trimovaci znacky na
umistény na vnéjsi strany prislusného segmentu.

Obrézek 11: Trimovaci
znacky v Casové ose

Pridavani trimovacich znacek do timeliny se provadi kldvesou SHIFT. S
trimovanim také souvisi funkce Lock Synchro, kterd znemozni posun mezi
jednotlivymi klipy v rdznych stopach v &ase.
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EFEKTY A TITULKY

Efekty

Efekty jsou kofenim tady filmovych tvircl. AMC obsahuje vice neZ 100
efektd, z nich vétsina pracuje v redlném ¢&ase. Nalézaji se v Effect Paletté v okné
projektu, kde jsou tematicky rozdé&leny do skupin. MnoZstvi efektl Ize velmi
snadno rozsifit pfidanim dal$ich efektd jinych vyrobcl pFes rozhrani AVX. Pak Ize
pouzivat plug-iny jako Sapphire, 3Prong, BorisFX a dalSi. Obecné se efekty déli
do tfi zakladnich skupin a s tim souvisi také jejich umisténi do casove osy
(Timeline).

Prechodové efekty, do kterych patfi prolinacky (Dissolve), stiracky,
roztmivacky (Fade From Color), zatmivacky (Fade To Color) a dalsi, se umistuji
na stfih mezi klipy, protoZze vytvori pfechod mezi predchozim a nasledujicim
klipem. Pro snadné a rychlé umisténi téch nejzakladné&jsich efektl (napft.
prolinacka) do Timeliny se pouziva funkce Quick Transition - , ktera vyvola
okno pro nastaveni parametrl - délku a umisténi vi¢&i stfihu. VSechny ostatni
efekty se aplikuji pretazenim z Effect Paletty na ¢asovou osu (Timeline).

FAMO - avid

« EB Flip-Flop
Flop

Obrazek 12: Effect Palette se vsemi
nabizenymi efekty

Daldi skupinou efektd jsou obrazové efekty (filtry), které se pokladaji
pfimo na klip a slouzi k uUpravé nebo deformaci obsahu klipu. Specialnim
obrazovym efektem jsou rozSifené barevnd korekce, kterym je vénovana dalsi
kapitola.
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Posledni skupinou efektd jsou kompoziéni efekty, mezi které pat¥i
naptiklad obraz v obraze (Picture In Picture), rizné kli¢e (Key) a masky (Mask).
Effect Editor
Effect Editor
Paint Effect
p Acceleration
w Tracking
= T1 Point A
fd NO Tracker
@._.iuo Tracker

= No Tracker

b Mode =] Saturation

p Feathering

p Magic Mask

Obrazek 13: Efekt editor

Kazdy efekt po umisténi do Timeliny Ize doladit dle poZadavkd stfihace

v nastroji Effect Editor H . AMC disponuje 24 video stopami a pokud jich je
potfeba vice, je mozné vyuzit tzv. vnorené efekty (Nesting Effects), kde lIze
definovat i hierarchii mezi jednotlivymi efekty.

Titulky

Titulkovaé je zakladnim néstrojem pro tvorbu titulkd. AMC disponuje dvéma
integrovanymi titulkovaci, ale Ize vyuzit i dalSi softwary na vyrobu titulkové,
nebo animované grafiky.

Tim jednodudsim titulkovadem, ktery umozfiuje tvorbu plodnych titulkd, je
Title Tool, ktery se otevre prikazem New Title z hlavniho menu Tools. K dispozici
jsou Ctyri zakladni objekty: text, obdélnik, elipsa a uUsecka. K psani textu se
pouzivaji klasicka TrueType pisma nainstalovana v systému.
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U textu je mozné nastavit velikost, typ zobrazeni, zarovnani, mezery mezi
pismeny a Fadky. Ddle Ize upravit barvu a prihlednost textu, jeho okraj a stin.
Vyplf textu a okraj miZe mit gradientni pfechod. Naproti tomu stin mdZe mit
rozostfené okraje. Barvu a prlhlednost Ize také nastavit i u objektl obdélnik,
elipsa a usecka.

£ avid Title Tool =10 x|

File Edit Object Alignment Help

Obrazek 14: Titulkovaci nastroj Title Tool

Pri ukladani titulku je treba zvolit bin a rozliSeni, které by mélo byt stejné
jako u zdrojovych materidld. Pokud je pouZita volba Fast Save, dojde k uloZeni
pouze textové Sablony bez vygenerovani video souboru.

Jakykoliv titulek s pridrzenim CTRL a dvojitym kliknutim na néj otevre
titulek k editaci. Titulek je pak mozné prepsat, aniz by se musely nastavovat
vSechny parametry, a ulozit ho funkci Save As...

Druhou moznosti titulkovani je titulkova¢ Avid Marquee, kde je mozno
pracovat s 3D prostorem i 3D pismem.
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BAREVNE KOREKCE

Upravy barevnosti s pokrocilymi nastavenimi jsou velkym piinosem Avid
stfizen. Protoze pokud se nepodafilo natolit zabér zcela barevné spravné, neni
jesté nic ztraceno - mnohé nedokonalosti Ize zachranit barevnymi korekcemi.

Od verze 3.5 obsahuje AMC primarni barevné korekce (oo | , které jsou
zjednodusSenou podobou primarnich a sekundarnich barevnych korekci z Avid
Symphony. MoZnost animovani podle klicovych bodl [JBl] pfibyla aZ od verze 6.

Comp

v

Obrézek 15: Okno Composeru v barevnych korekcich

Charakteristickym prvkem jsou 3 nahledové obrazovky videi, predstavujici
predchozi, korigovany a ndsledujici videoklip. Ka?dd z obrazovek mize v&ak
zobrazit i dalsi informace, napf. vektoroskop, ktery méfi a graficky zobrazuje
signal korigovaného klipu. Samotny nastroj barevnych korekci je tvoren
samostatnou paletou a v ni dvéma hlavnimi zélozkami - HLS a Curves.

Zalozka HLS obsahuje dalsi dvé podzalozky. Prvni podzalozka Controls
obsahuje zakladni parametry korektoru. Nejcastéji vyuzivanymi jsou parametry
kontrast, gain a setup. Tyto parametry pomahaji udrzet korigovany signal v
hodnotach danych televizni normou.

Color Correction

Obrazek 16: Zalozka HSL barevnych korekci

Druha podzalozka Hue Offsets je nastroj na pfrimichani barev do obrazu i
jednotlivych odstind svétla. Zalozka Curves obsahuje korektor na priddvéni nebo
ubirani barvy ve spektru RGB pomoci spline kfivek. Tento nastroj je totozny s
kfivkami v programu Adobe Photoshop.
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AMC umozfiuje délat barevné korekce s promé&nlivym pribé&hem v jediném
klipu. Nastaveni kli¢ovych bodl (keyframes) se dé&ld podobné jako u jakéhokoliv
jiného filtru nebo efektu - v efektovém okné.

Color Correction

Obrazek 17: Zalozka Curves barevnych korekci
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UPRAVY ZVUKU

Prace se zvukem patfi k neoddélitelnym soucastem kazdého strfihového
systému. Existuji tfi mozné pristupy pfi michani zvuku: nastaveni Urovné celého
klipu, nastaveni Urovné na konkrétnim snimku (frame) a editace v redlném cCase
béhem prehravani. Potfebnym nastrojem je Audio Mixer, ktery lze spustit z menu
Tools a nabizi 3 médy: Clip, Auto a Live.

AMC disponuje maximalné 24 audio stopami. Reproduktorky umisténé v
hlavicce stopy ovladaji prehravani jednotlivych audio stop. Michani zvuku lze
provést tfemi zakladnimi zplsoby:

Nastavenim Grovni jednotlivych klipd pomoci médu Clip v Audio Mixeru a
umisténim prolinacky na stfih se vytvori prechod z jedné Urovné do druhé. Tento
zplsob je vhodny predevsim pro synchrony a komentafe, které jsou nahrany v
dobrém prostredi, a v pribéhu klipu se Uroven zvuku neméni.

Audio Mixer

X

Obrazek 18: Audio Mixer v médu Clip

Druhy zpUsob tento problém eliminuje. Kliknutim na tla&itko Clip se méd
Audio Mixeru na Auto. Po zvoleni prislusné stopy je mozné do ni vkladat klicové

body - Add Keyframe - , ve kterych pak Ize ménit uroven zvuku. Podminkou
je odpovidajici nastaveni ¢asové osy (Timeline) - Audio Data v jejim Fast Menu
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Poslednim zplsobem je michdni v redlném ¢&ase, k &emuZ slouzi opét
mod Auto. V ném se ovladaji pomoci mysi jednotlivé potenciometry po spusténi
prehravani vybrané cCasti sestrihu. V pripadé chyby se dany Usek zopakuje nebo
vzniklé klicové body muze stfiha¢ zredukovat funkci Filter Automation Gain.
Né&sledujici GUprava zvukovych Urovni se provadi stejné jako ve druhém zpUsobu.

Audio Mixer

Obrazek 19: Audio Mixer v médu Auto
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VYPIS NA PASKU A EXPORT

Klasicky zpUsob jak ziskat vysledny sestfih je export. Nastrojem pro vystup
na pasek je ve vSech Avid stfihovych systémech nastroj Digital Cut. Pro vystup je
mozno pouzit i export sestfihaného materidlu do datového souboru.

Digital Cut

Digital Cut se nachazi v hlavnim menu Output. Horni tladitka ovladaji
nahravani s indikaci, preview a stop. Vybér stop na levé strané okna predstavuje
Timelinu a urcuji, které stopy se budou vypisovat na pasek. Prvni zaskrtavaci
prvek je pro nahrani celé sekvence (ignorace IN/OUT) a druhy pfida c¢ernou na
konec sekvence v nastavené délce. Menu nad timecodem (TC) ovliviiuje, na jaky
TC na pasce bude sekvence nahrana.

Digital Cut Tool

Output Mode
/ Entire Sequence
/ Stop on Dropped Frames

/ Add Black at Tail 00:00:30:00
Deck Control Local
Crash Record

Custom Preroll DV Offset

HO DECK
©
4

Obrazek 20: Nastroj Digital Cut

Sequence Time vypiSe sekvenci na identicky TC, ktery je v ni nastaven
jako pocatecni. Podminkou je ovSem existence timecodu na pasce. Jestlize neni,
je nutné zmeénit pocatecni TC sekvence. Metoda Mark In Time prifadi nastaveny
timecode v policku IN pocatecnimu TC sekvence a s timto offsetem jej nahraje
na pasek. V posledni metodé Record Deck Time se jako pocatecni TC bere
aktualni pozice na pasce, ktera se prenese do policka IN a pak uz je vsSe stejné
jako v predchozi metodé Mark In Time.

Export

VSechny ostatni vystupy se provadi pomoci Exportu. Nejcastéji se pouziva
export do AVI souborl s Avid kodekem nebo QuickTime Reference, ktery
obsahuje jen odkazy na skutecné Avid soubory, ale navenek se chova jako
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obycejny QuickTime. Tyto vystupy se nejCastéji pouzivaji pro prenos video
sekvenci do grafickych programd jako je Adobe After Effects nebo enkodovaci
programy.

Ze stfizen Avid je mozno exportovat video na bezpdaskova zarizeni jako jsou
napriklad disky XDCAM nebo P2 karty. Pro tento export je podminkou instalace
odpovidajiciho ovladade na ptistup k XDCAM diskim nebo P2 kartdm.
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