Audacity — manual

Audacity - nahravani a Gpravy zvuku

V jedné pisnice Michal Tény zpival: "A dtem Iici babtka, jak vypadala elpka a co to
vlastre byl ten stary gramofon”. A to je dne3ni realiarné gramofonové desky uz pouzivaji
pouze nadSenci a s postupnym rizaganim dostupnychiphrav&ia mp3 soubat se pomalu
vytraci i pouzivani audio kazet. A peapii digitalizaci vaSich starych zaznéanaam mize byt
napomocen program Audacity.

Audacity je zvukovy editor a rekordér pro Linux M8 X a Windows vyvijeny pod licenci
GPL. Umoauje nahravani arphravani zvuku, kvalitni praci s vicestopym zaznameditaci
amplitudové obalky, rezim spektrogramu a freliréranalyzu. Je vybaven velkym
mnoZstvim efeki k apraw zvuku, jmenujme ndjklad echo, phaser a wahwah (kvakadlo).
Velkym kladem programu Audacity je jeho vynikajiozSkitelnost. Nejen Ze je pro psani
plugini vybaven jazykem Nyquist, ale rozumi si téZ s plydiADSPA a pomoci
rozSkujiciho modulu (pouze pro platformy MacOS X a Wingd s pluginy VST.
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Méaloktery z dneSnich pouzivanych zvukovych editsirtak jako Audacity zachovatigakto
rozsahlé funkcionakitprijatelné jednoduché ovladani.

Priprava nahravani

Na prvnim mist je asi nutné si wdomit, Ze sebelepsi digitalni Upravy zvuku nedoké&zie
zbytku zachranit to, co zanedbateg¥ipraw nahravani nebo pokazité pahravani
samotném. Gramodesku je nutné nejpru#ipé ocistit od prachu. Hodi se na to specialni
antistatické uirky nebo alesppobycejny Sttecek na optiku. Gramofon s kvalitni
dynamickou penoskou je pro gzeni kvalitni digitalni kopie nutnosti. DalSim bginym
predpokladem je kvalitni korgki predzesilova, ktery bude prawipodobré sowtasti vaseho
vykonového zesilowze.

Nahravat budeme z line-out vystupu (magnetofonowgistupu) zesilovée, ktery propojime
s line-in vstupem vasi zvukoveé karty. Stefak jako zdroj signalu se na vysledné kvalit
zvukoveé nahravky podepiSe kvalita zvukové kartystOp signal-Sum se u gramofonovych
desek pohybujedtSinou v rozmezi 30-40 dB. Proto je odstup Sumerkob0 dB u ¥tSiny
zvukovych karet pro nahravani dostag DualezZité je téZ nizké zkresleni vstupnich obvad



kvalita AD prevodniku karty, ale to vy jako uzivatel&l@ neovlivnite.

Faktem je, Ze mnohdy siéka, ale porarné kvalitni zvukova karta, napSound Blaster AWE
64, miZze byt pro nahravani zvuku pravym pokladem, kterémohé soéasné Sumici a
zkreslujici mnohakanalové posledni iifdy techniky nesahaji ani po kotniky. Velmi dobré
vysledky v ramcittidy téZ davaji zvukové karty Sound Blaster Livem8aejmeé nejlepsi
vysledky davaji (polo)profesionalni zvukové kanyaf. fady Sound Blaster Audigy), jejichz
analogovaast je vysthovana ven z gitace do externi krabky.

Nahravame

Méame vSe propojeno a spésy program Audacity. Nejprve nastavime formaty alku
soubofi pomoci roletového menu programu, polozka SoulNastaveni.

« Karta Audio Vstup vystup 10 - Kanaly - 2 (Stereo).

- Karta Kvalita - Vychozi rychlost vzorkovani 4410@,Hychozi format vzorkovani
32bit-float, Konvertor vzorkovaci rychlosti v reéimcase - Vysoce kvalitni konvertor
vzorkovaci rychlosti.

- Karta Formaty soubér- nekomprimovany vystupni format WAV (Microsoft b&
PCM).
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Format OGG, fesrgji Ogg Vorbis, je postaven na podobnych principgdto format MP3.
Ogg je nazev kontejneru, Vorbis je jméno pouzitthgeesni technologie. Na rozdil od
formétu MP3 je format Ogg Vorbis open-source a&gytk dispozici zdarma pro nekonier

i komegni pouziti. Mnohé poslechove testy dokazuji miapsi kvalitu zvuku nez u formatu
MP3 @i stejném bitrate.

Tato nastaveni odpovida formatu CDDA (audio CDg &} vhodné pro kompresi do forrinat
MP3 nebo OGG. Proipmé vypalovani "track' na CD nebo pro kompresi do formaiP3
nebo OGG si se zminym nastavenym vystée.

Forméat MP3, jinak MPEG-1 Audio Layer-3, je form&bmuloZeni zvukového souboru ve
formé dat. Diky pouzité ztratové kompresi je datovy abjglP3 soubal redukovan zhruba
na desetinu oproti objemu nekomprimovaného soutdtaly. Kvalita souboti ve formétu



MP3 se povaZuje za zvukdghodnou s originalenmtipdatovém toku (bitrate) 128 kbit/s. To
samozejme zavisi na charakteru komprimovaného zvuku.iiNdgd pro klasickou hudbu je
mnohymi uZivateli povaZzovan za dostatg az datovy tok 160 kbit/s nebo 192 kbit/s.
Jakmile jsou nastaveni hotova@gpneme na panelu mixeru vstup pro nahravani nakwlo
Line In. Spravné nastaveni vstupni uré&gignalu ulebi zapnuti Monitor input na roletce
vstupniho ukazatele vybuzeni. Pakreaukazatel reagovat na vstupni signal bez nutnosti
spuséni nahravani. Dejte velky pozor ngepuzeni zaznamu, kter&ipe vést k nefljemnym
lupan@m nebo Uplnym vypadikn zvuku. Radji si hlasité pasaze deskylkdadre prongite a
vybuzeni nastavte na -2 az -3 dB pod maximalniairoMahravani spustime ticim
panelu¢ervenym tlgitkem Nahravat a ukgite Zlutym tl&itkem Stop.

Format MP3 je zatizen mnozstvim patepaticich spolénosti Thomson. Proto jeho podporu
v mnoha linuxovych distribucich nenajdete. Ze stemdivodu neobsahuje kodek pro praci s
formatem MP3 ani program Audacity. Pokud tedy ochesddiddat do tohoto formatu, posta
doinstalovat knihovnu libmp3lame (zcelgeprt libmp3lame.so) a konfigurovat editor
Audacity, aby si pomoci Nastaveni - Formaty sotba¥ajit knihovnu tuto knihovnu osvojil.
Po ukoreni nahravani ulozime projekt pomotikazu UlozZit projekt jako. Povazuji za
jednodussi nahrat celou LP desku najednou a aédmgl rozstihat na jednotlivé stopy. To
je vyhodné z &kolika diavodi. Za prvé nemusite neustale hlidatatky a konce skladeb, za
druhé mizete aplikovat odstr&ni Sumu a dalSi efekty na celou nahravku najednou.

Odstranujeme Sum

Nazory na pouziti odSumovacich filtse Gizni. Nekteri audiofilové upednostni pokud
mozno néim neovlivreny zvuk gramofonoveé desky tak, jak byl zazname@&@ubri se
piiklanim k tomuto nézoru. Sum a praskani ve snesiteife k gramofonové desce
jednodusSe péita odstrasni Sumu ¥tSinou vede ke ztréfeji brilance a prostorovosti. Pokud
se rozhodnete k odstrari Sumu, musi byt provedeno tak, aby owivhzvuku, ke kterému
vzdycky dojde, bylo co nejmensi.



b Cidaireni Suim &
Odstranéni Sumu od Dominica Mazzoniho

kKrok 1

Dznafte nékolik viefin samotného Sumu
aby Audacity poznala co odfilrovat,
potam kiknéte na " Ziskat profil Sumu®,

| Fiskat nrofil Sumi

Krok 2

Oznadte celé audio, které choete filtrovat,
zvolte kolik Sumu cheete odfiltrovat
a kliknéte na "Odstranit Sum”.
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V Audacity se provadi ve dvou krocich. Nejprve wgme misto, kde je zaznamenan pouze
Sum. Byva to né€pstji ticho mezi skladbami. Pomoci funkce Efekty - @dssni Sumu -
Ziskat profil Sumu si naeme profil Sumu do Audacity. Funkci ukbme a vybereme celou
nahravku pomoci Upravy - Oziavse. Znovu spustime funkci Odstéan Sumu a pomoci
jezdce Méx - Vice v kroku 2 a poslouchani vysledku pomodiitka Zkusit se snazime najit
takové nastaveni, které slySit&€imeovliviiuje zvuk a i némz uz neni Sum patrny. Je jasné, ze
bez kvalitnich sluchatek se tato prace neobejdenilajsme spokojeni s tim, co slySime,
muzeme aplikovat odstréni Sumu na celou vybranou nahravkgitikkem Odstranit Sum. S
lupanci je to horsi. Vyvoj pluginu pro odsteari lupand v Audacity je zatim udajnve fazi
piiprav. Velmi vyrazné lupance je mozné zkustintuvystihnout, programy, které dokazi
lupanec najit aifgpsat ha@asti dopoitaného zvuku, tato Uprava nenahradi.

Sttihame

Rozstihani zaznamu celé desky do jednotlivych sotfp@jednoduché. Lze ho provést
nékolika postupy. Mg se os¥dcil nasledujici. Vybereme jednu pigki pomoci mysi, z
roletového menu pomoctigazu Upravy - Kopirovat ji zkopirujeme do schrangijkazem
Soubor - Novy si vytviime novou instanci programu a pomoci Upravy - Mtlelazime
vybranou pisriiku do tohoto noveého souboru. Pakza nasledovatipsné zasihnuti ticha na
zatatku a na konci pistky a konéné uloZeni do WAV souboru pomoci funkce Soubor -
Exportovat jako WAV. V rdmci urychleni prace je méZpostupovat zjednodugepouze
pomoci vykru mysi a funkce Soubor - Exportovat ¥ylako WAV (MP3, OGG). Zde

zélezi, ktery format souboru je pro vas cilovy. 2#né WAV soubory iivete nasledhbez
problémi vypdlit ve formatu audio CD (CDDA) n#glad pomoci oblibeného programu K3b



Uprava zvuku v editoru Audacity

Audacity je volr dostupny program vydany pod licenci GNU GPL, ktefete stahnout a
svobodri pouzivat snad ve vSechamych operanich systémech (Linux a Windows
nevyjimaje).

Prvni spus&ni programu

Aplikace standardhpouziva rozhrani GTK a praghravani/nahravani zvuku jak rozhrani
OSS tak i rozhrani ALSA. Samotnému nipadne, Ze si se star§im rozhranim OSS rozumi
lépe, ale vSe fize byt dano nastavenim systému. Impliciy mslo byt vSak zvoleno
rozhrani OSS, takze je vhodni&g vlastnim spudhim programu ukatit vSechny aplikace
pouZzivajici zvukovou kartu gaace.

Budete-li chtit pouZivat rozhrani ALSA a s tim ustsejici mixovani zvuku (n&pmit i
Upraw zvuku také spudhy hudebni pehrava), pak se vam vyplati instalace programu aoss,
ktery se v distribuci Debian nachazi v bkli alsa-oss. Vlastni program pak spustifkgzem
aoss audacity a vystup na OSS buisperovan ges ALSA. Tim budete mit zaji&to
2uzivatelské pohodli“ i zadhu programu. Nastaveni pouzitého zvukového syst#uaadacity
naleznete v nabidce Edit-Preferences (Upravy-Nestia kark Audio 1/0.

| Audio /0] Flayback Recarding
Quality Device: | 055: jdevidspl e Device: | 055: fdevidsp =
File Farmats - i
Spectrograms Using: Portaudio vis Channels: | -2 [Stereo) -
Dire:-zone-s Playthrough
i Plany other tracks while recording new one
Thems
gatch Software Playthrough (Play new track while recording it)
Heyboard Cut Preview Lateney
s Play before cut reglon: |1 seconds Audioto buffer; (100 | milliseconds
Play after cut region: |1 seconds Latency correction: O milizeconds
Seek Time Effects Preview
Short period: |1 seconds Play when previewing: 3 seconds

Long penod: {15 seconds

Nastaveni zvukového systému

Pokud by z gjakého divodu nahravani nebdaghravani nefungovalo, zkuste se podivat na
nastaveni zvukového systému ALSA hgmmoci utility alsamixer, ktera vamiigtupni
hardware vasi zvukové karty. Prace v tomto progrgmamadna, nastaveni hlasitosti a pohyb

v ném probih& pomoci stisku Sipek na klavesnici. D§ledovam mohly hodit tyto klavesy:
pomoci [F2] zobrazite aktualni konfiguraci o zvu&ovsystému, [F3] zobraziizzeni

dostupna proighravani, [F4] zobrazi Haeni dostupna pro nahravani, [F5] vSechna dostupna
zaizeni, [m] zaéizeni zapne (je-li vypnuto) a kotre klavesa [Esc] program ukoin

Nahravani zvuku

Pred nahravanim naostro je dobré i zkontrolovat. K zakladni kontrole vam poslouzi
rozbalovaci nabidka vpravo vedle mikrofonu, kdelitestart Monitoring (Zapnout
monitorovani), a pokud vSe funguje, objevi se va thm dva sloupdy indikujici intenzitu
vstupniho zvuku. V tomtoifpad maZete snidle kliknout na tlgitko Record a pustit se do



nahravani.

Jednotlivécasti zaznamu pak imete fizné roztezavat, spojovat, kopirovat abec s nimi
provadt snad vSe, co vas napadne. Prace s programednjadigcha a intuitivni, s trochou
nadsazky bych jiffirovnal k praci v textovém editoru — jednodigéeno vSe funguje tak, jak
ma a jak bychomdekavali. V gipadc nejasnosti je k dispozici ndpala i online pirucky v
nékolika provedenich (pro tisk i prohlizeni).

Pokud vam jednou zatroubi autékdo vas vyrusSi nebo vantkde pobliz spadne letadlo, Ize
to z nahravky snadno vytnout. Pokud se ale tato situace bude pravidelmepravidelnych
intervalech opakovat, bude vas Uprava zvuku st@hmmeenergie navic. Absolutni ticho asi
nebudeme mit nikdy, ale jak odstranit takovy t&fny Sum, na to se podivame dale.
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Hlavni okno aplikace Audacity

Odstranéni Sumu

Odstrarni Sumu a wbec spoustu dalSich Sikovnych efekiilleznete v nabidce Effect
(Efekty). Nejprve vSak musite definovat, co se ¢isuimem rozumi. TakZze nechéate na
nekolik sekund (10-15 sekund gtapustné nahravani ,na prazdno“. Pak tuto nahravku
ozn&ite a kliknete v nabidce na Effect-Noise Remov&tKE-Odstragni Sumu). V
dialogovém oknu pak na tiako Get Noise Profile (Ziskat profil Sumu). Tingtskate masku
zvuku, ktery pak bude zigodniho zdznamu odstrém

Oznaenicéasti nahravky provedete kliknutim naatek dané oblasti a poté stiskem klavesy
[Shift] a kliknutim na konec ozkiavanécasti nahravky.

V dalSim kroku pak ozrite oblast, z které chcete Sum odstranit& ep vrate do nabidky
Effect-Noise Removal, zvolte miru odstéanSumu a klikgte na tl&itko Budiz. Ri
spravném nastaveni docilite opravdu zajimavycteddl Negijemny Sum na pozadi
nahravky bude odstran a vy se mizete vrhnout na zesilovani hlasitosti nahravky.



ww. LI EXRRESGR < Removal by Dominic
Step 1

Select a few seconds of just noise
so Audacity knows what to filter out, then
click Get Moise Profile:

Get Noise Pmﬁleg

Step 2

Select all of the audio you want filtered,
choose how much noise you want filtered out,
and then click '0K to remove noise,

Mone Mare

@zruéit I @ BudiF

Odstragni Sumu
Zopakovat naposledy provedeny efektagte v nabidce Effect-Repeat Last Effect (Efekt-
Zopakovat posledni efekt) nebo rychleji pomoci taaé klavesy [Ctrl+r].

Zesileni hlasitosti

Zesilit mizeme bd’ celou zvukovou stopu, nebo jen j&ist. Zesileni celé stopy pouZzijete
nag. v situaci, kdy byste c#ii podbarvitcteny text hudbou nebo jednodusSe zesilit ziskany
zaznam. Zesilerdiasti nahravky se pak hodi pro srovnani hlasitedého zaznamu, pokud
nag. nahravku pbzujete s witou ¢asovou prodlevou nebo se na chvilku ,odlepite” od
mikrofonu. Zesileni nahravky je vhodné pro#téalz po odstrami Sumu a nezadoucich
zvuki.

Pro zesileni hlasitosti celé stopy kike (zatah#te za jezdec) v poli zesileni hlasitosti zvuku
dané stopy. Pokud chcete zesilit §&st zaznamu, pak po jeho ozeai kEzte do nabidky
Effect-Amplify (Efekt-Zesilit) a nastavte poZzado¢aresileni hlasitosti. Pokud zaSkrtnete
policko Allow clipping (Povolit seieni), Audacity vam dovoli zvysit hlasitost nad fiad
okolni kivky a tak vlasts vypichnout zesilenotést nad okolni zdznam.
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Impﬁﬁr by Dominic Mazoni

Amplification (dB): | 23.2

New Peak Amplitude (dB) | 23,2

[ Allew clipping

Preview | | (0 Zrusit | @%H |

Zesileni hlasitosti
Audacity vam jest pred pouzitim libovolného filtru umozni poslech vystého zvuku. Efekt
si miZete jest pied jeho pouzitim bez obav poslechnout pomotitka Preview (Nahled).

Ulozeni vysledku

| kdyZ se nova verze Audacity chova o poznani bt&ba disponuje automatickou obnovou
v pripact padu aplikace, dité se vyplati pravidekukladat. K tomu mizete pouzit nabidku
File-Save Project (Soubor-Ulozit projekt) nebo Flave Project as (Soubor-Ulozit projekt
jako). Tim vytvdite projektovy soubor Audacity, tzn. souborigopnou .aup, ktery uchova
informace a stav vasSeho projektu tak, jak je.

Pokud si ale chcete vysledeteprat/oteyit v né¢em jiném nezZ pouze v Audacity, pak musite
vysledek exportovat do jednoho z dostupnych fotimatdispozici mate formaty MP3, Ogg
Vorbis, FLAC a WAV. Zde bychigdevsim vyzvedl zvukovy format Ogg Vorbis (soubor s
piiponou .0gQ), ktery jiststoji za povSimnuti. Vlastni export provedete kidae File-Export
As (Soubor-Exportovat jako) nebo File-Export SetatiAs (Soubor-Exportovat vb jako).

Za jasny zvuk

Audacity toho umi mnohem a mnohem vice, nez jsmeainto¢lanku ukazali. Je vSak na
uzivateli, kolik toho bude chtit wha také kolik toho bude muset opravdu pouzivagevy
uvedenylanek by vdm pak #h pomoci g@i vytvareni svych viastnich nahravek a jejich
exportu do Bzn¢ dostupnych format Pokud jste &kdy touzili po vytvdeni svych vlastnich
nahravek, nap pohadek pro svét, pak pra¥ nastal ten spravny okamzik.

Zalohovani starych nahravek

Mate staré LP deskyi magnetofonové pasky, ze kterych byste si radite@ali skladby? V
nasledujicim ndvodu si ukaZzeme, jak to dokaZensltpomoci programu Audacity.
Umozuje zvuk nahravat, 8hat, spojovat, riizeme pouzivatizné filtry, podporuje moznost
pouziti externich modtla pod. Jeho velka vyhoda je i v tom, Ze kterykodk mizeme

vratit zpst (a to az po Uplny Zatek gevadnych Uprav), takze i vifpadt néjakého omylu se
nemusime bat, Ze jsme ztratitiyodni data.

Ze vSech uvedenychidodui jej proto pouzijeme i pro zalohovani starych LBal&i



magnetofonovych paskdo paitate. Samoiejme, tento postup izeme pouzit i pro
nahravani piadi z radia atd..

Jako zaklad je, abychom si vstup zvukové karty gjits vystupem (nafiklad do
reproduktod) libovolného externiho ¥&eni. Prvni ¥c, kterou musime nastavit, je hlasitost.
Pri takovém zjisobu nahravani si totiz musimesdemit, Ze intenzita vstupniho signalu
nezalezi pouze od zvukoveé karty, ale i od nastatasétosti nafiklad na gramofonu. Je
dulezité proto nejprveivest zkusebni nahravku, abychoredesli pipadnému probuzeni
vstupniho signalu.

Nastaveni Audacity

Audio vstupAvstup (1/0) ] Kvalita | Formaty soubon | Spektrogramy | Adreséfe | Rozhrani (Interface) 4 | *

- Nahravani
Zarizeni; |I"-I'I1'|::rosoft Sound Mapper - Input LJ
Kanaly: |1 (Mana) =~

[~ Béhem nahrdvani nové stopy prehrdvat ostatni.
[ Software Playthrough {Béhem nahrdvani novou stopu zaroven prehravat




Nastaveni zvukovych zéizeni

Nastaveni Audacity

Audio vstupAvstup (140} Kvalita anrrnE?ry soubon’ | Spektrogramy | Adreséfe | Rozhrani (interface) 4 | *

Wychozi npchlost vzorcovani: 4411}1] Hz
Vychozi format vzorkovani: | 32-bit float -

Konvertor vzorcovaci rechlost v redlném Case: |Fast Sinc Interpolace Li

Vysoce kovalitni konvertor vzodcovaci nichlosti: |‘-.-‘}r5r:u:e lovalitni konvertor vzordcovaci nechlosti ﬂ

Michani v redlném case | Mic v]

Vysoce kvalitni konvertor vzorkovaci npchlosti: | Trojdheinik =

zman|or:|

Nastaveni kvality zaznamu

Nezapomate si zkontrolovat nastaveni zvuku, abyste nepritibestupni signél. Pozor,
vystupni signal ze zdrojovéhoizzeni se fi nahravani zesili.

Nahravani provadime velmi jednoduse. V levé h&asti pracovniho rozhrani tohoto
programu najdeme klasické klavesy, jaké znaméiklapg z magnetofonu. Stastisknout
cerveny krouzek a program&ee nahravat zvuk do nové audio stopy. Po chvilteaani
preruSime a nahravku si pustiniamz vlastnim sluchem @¥ime nezbytnou Urowenastaveni
hlasitosti vstupniho signalu.

Vlozeni do nového souboru

Po zkouSce izeme tuto stopu odstranit - &takdyZ klikneme na klasické zaviracidiko

"X", které se nachazi v levé howtésti nahrané zvukové stopy.

Samozejme, takova zkouska neni to jediné, co musime v pragrgred nahrdvanim nastavit.
NejdileZitsjsi nastaveni najdeme v menu Upravy-Nastaveni{Fditerences). Abychom se
budeme nahravat v rezZimu mono nebo stereo, S&jn®z musime si vybrat vstupni kanal ze
zvukové karty (hlavépokud mame vice vstiup mikrofonni, line-in ...), nastavit vhodnou
vzorkovaci frekvenci a vrimi zvukovy format.

Nahravani pustime trochdtide, nez zapneme vlastniiizgeni, ze kterého zalohujete. Timto
ziskame prostor pro odstkam pripadného zvukového "lupnuti”, které vznikne zapnuti
zarizeni a ziskAme zaravezorek Sumu, kteryiptakovém zalohovani vznika. Santeprg,
nekteri "fajnSmeki" si potrpi na praskani LP desek, a pratgjmé nebudou chtit odsthiavat



tento Sum, aby si zachovali auténtist nahravky.

Po vlastnim nahrani LP desky nebo magnetofonovéypassleduje druhy krok <teni na
jednotlivé skladby. Ti, kiié¢ potebuji mit jistotu, Ze néfjdou o prace ziskanou nahravku, si
mohou es volbu File-Export As WAV, Export As MP3 nebo BxpAs Ogg Vorbis ulozit
celou nahravku do jednoho audio souboru.

Pro export do formatu MP3 musite mit nainstalovAME MP3 encoder.

Oznafeni Sumu

V pracovnim okg vidime nahravku (obalku, kterd ozuoge hlasitost jednotlivyckiasti).
Roztazenim spodniho okraje sibeme tento graf 2¢Sit na vyskugimz se stane prace
piimérerg pohodIrgjSi. Pokud chceme, iieme nyni odstranittpadny Sum.

Odstranéni Sumu

Odstranéni sumu od Dominica Mazzoniho

Krok 1

Oznaéte nékolic vtefin samotného Sumu
aby Audacity poznala co odfitrovat,
potom kliknéte na "Ziskat profil Sumu”.

Krok 2

Cznacte celé audio, kieré chcete fitrovat
zvolte kolik fumu choete odfitrovat
a kliknéte na "Odstranit Sum”,

Méng Yice

usit Odstranit Sum
ZavTit

Definovani Sumu

Program neriize Wdét, co osobi povaZzujeme za Sum, a proto mu to musime nejprve
"oznamit". Proto si ozriddme ¢ast nahravky, kde je pouze Sunigguneme se kurzorem na
zatatek, stiskneme leveé tiako mysi a posuneme ho 8ram ke konci vzorku). Poté v menu
Efekty (Effect) vybereme volbu "Odstram Sumu”. Pracovni okno tohoto filtru je rékeho
do dvou kroki. V prvnim definujeme Sum. ProtoZe ho uz mame éamastéi, kdyz
stiskneme tléitko "Ziskat profil Sumu®.

Odstranéni Sumu

Po této definici se okno tohoto filtru Zav Nejlépe pomoci klavesové zkratky [Ctrl-a]
ozn&ime celou nahravku a znovu v menu Efekty vybereatewOdstragni Sumu (Noise
Removal). Ve spodni polowrpracovniho okna si izeme pes tl&itko Preview pehratcast
skladby ¢asovou délku fehravane&asti utuje piimo tento filtr a nemzeme ji ovlivnit),
¢imz mizeme zkontrolovat, zda jsme s vysledkem spokofkud ano, stiskneme &igko
OK, ¢imZ dojde k odstrami Sumu v nahravce.



ZvétSeni a nalezeni sku@ého zaatku

Po gipadném odstrami Sumu zéneme extrahovat vlastni skladbyi HAastni praci musime
najit piblizny zatatek a konec kazdé skladby - ¢parzdy trochu tSic¢ast. Nalezenou
skladbu ozn&ime mysi a fes klavesovou zkratku [Ctrl-c] (menu Upravy-KopibvEdit-
Copy) si ji odpamatujeme. Nasledpies volbu Soubor-Novy (File-New) vytiione novy
prazdny soubor, kdefgs klavesovou zkratku [Ctrl-v] (menu Upravy-Vlo&igit-Paste)

vlozime vybranou skladbu.

Vymazani prebytku

Pomoci tlgitek pro z¥tSovani (nap Zoom In - @i prechodu pes tl&itka se zobrazuje jejich
funkce) si vhoda zvétSime zobrazenou zvukovou obélku, abychdesg nasli z&atek
skladby. Pak ozré@me ¢ast, kterou chcemeagd skladbou vymazat (proto jsme navrhovali,
abychom z pvodni skladby zkopirovali r&gl trochu WtSi ¢ast, protoZze nyni mame moznost
piesr¥jsi prace) a pomoci klavesové zkratky Ctrl-k (melwavy-Smazat, Edit-Delete) ji
vymazeme. Totéz wthme i na konci skladby.

Timto zpisobem mameijpravenou jednu skladbu z nahravkygkdy je vhodné jegtnastavit
plynuly nalgh (Fade-In) a plynulé ukéeni (Fade-Out) skladby. Ozfime si kratkowast
zatatku skladby (v li&t nad grafem vidiméasové udaje) aips menu Efekty vybereme filtr
Fade-In. Totéz udame i na konci skladby s tim rozdilem, Ze tam geuot filtr Fade-Out.

Aud =
Soubor Uprawy Zobrazit Projekt Generowat Analyzovat Napovéda
o Opakovat piedchoz efekt  Chri4R | L
I':—ﬂrf v i b H pe— e i
z Do ziracena (Fade Cut g H : 1 ; i : : : ;
| P er| K _J J _) Sy v 3624 120 Sy 3624 120
T gt PG| Ewalimce. -]
- FFT Fillr...
Em % % ‘M‘ “ﬂ-lﬂl 2| /@ Fazor (Phaser)...

Invertovat

Kompresor, ..
Kvakadlo (Wahwah)...
Normalizovat. ..

: il Obratit (Reverse)
B 0,0 Odstranéni praskani...
; Odstranéni Sumu. .
Opakovat. ..
Postupny nabeh (Fade In
Prikazovy Fadek Nyquistu...
Zdfraznéni basd...
Zesilit,..
Zménit rychlost, .,

Zménit tempoa. ..
Zmenit vysku, ..

Cross Fade In
Cross Fade Qut
Delay...

| GVerb..,
Vzorkovani: 44100 | |Vybér 0:00,000000-0:¢  Hard Limiter...
High Pass Filter...
Low Pass Filter. ..
5C4...

Tremolo...

Efekt fade in
Nakonec vy&zenou upravenou skladbu ulozintepvolbu v menu Soubor-Export (File-
Export As ...) do &terého z vystupnich formgtkteré program podporujetiRavirani



pracovniho okna, kde jsme upravovali skladbu, sepndgram zepta, zda chceme ulozit
zmeny. Tato funkce vSak ukladé pouze projekt, takze ttmamto gipact nevyuzijeme a
vybereme si proto volbu "Ne".

= Audacity
Soubor MEEETAM Fobrazit Projekt Generovat Efekty Analyzovat Napoveda
= ~ ZpétPluck Ctrl+Z =14 i 1 |
L Znovu Pluck Clrl+Y " I ™ S | I ——
20 / ) _J ) 24 12 0 36 24 12 0
| P Vyimaout Crl+x J 2 WE' = ;ﬁlil
§_ 1) Kopirovat CH4E [ ennse i II'll'Iﬂcmfnn _'v'J
i Offfznout Cirl4T

Smazat

Ticho

Rozdélit
Duplikovat

Oznadit...
Maijit prisediky s nulou

UloZeni wybéru
Obnoveni vybéru

Presunout kurzor. ..

Mastaver...

Vzorkovani 44100 |V§hér 0:00,000000 - 0:34,931723 (0:34,931723 min:sec) (Fhilinani vypnuto)

Ofriznuti zbytetného konce

Podobnym postupem postupextrahujeme vSechny skladby z nahravky, dokud
nezpracujeme cely vstupni soubor. Safep®, pokud se podivame na moznosti menu
Efekty, vidime, Ze se tam nachazi i mnoZstvi jingafimavych filtéi, a proto je pouze na nas,
abychom se "pohrali" sijpadnymi Upravami. Jakaiglad uve’me moznost aplikace
ekvalizéru pimo do skladby, takze timto @gobem si mZeme vhod# upravit rékteré
nahravky, pokud jejich naslegiprohravame na taenich, které ekvalizér neobsahuiji. Tyto
moznosti viak jiz ponechame na zkoumani laskattgmdtm a uzivatelm tohoto
vynikajiciho programu.



Ulozeni

Ulozit soubor WAY (Microsoft) jako:
Lﬁnirtgﬂ:hﬂa j & B o BE-
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Uloditjakotyp: | WAV (Microsoft) files (".wav)

Ukonéeni programu
Audacity podporuje celotadu externich plug-in modube "formatech" LADSPA, Nyquist a

VST (pro Windows a MAC OS), nezapoiite se na &ina domovskych strankach
prohlédnout afipadre si je nainstalovat.



Jak oriznout zvuk?

1.

Nejslozi&jSi na celé operaci je nalezeni Useku, ktery chmaséranit. Tady je kazda rada
draha, a tak vam nezbude nic jiného nez projitadza najit pozadovany novyczaek
nahravky. Postup je vcelku intuitivni, klikie na misto, kde si myslite, Ze bude vas novy
zatatek skladby a sptie tlatitko Prehrat. Poté jfghravani zastavte a krok opakuijte, az
naleznete zgtek. Jakmile misto naleznete, zastavehpavani.
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Vyhledani zatatku nahravky
Pokud vite, Ze vlastni zaznantie nap. po prvni minw, sledujte pravitko &asovou osou
nahde, vyhledani z&tku/konce zaznamu bude rychlejsi.



2.

V hlavni nabidce vyberte Edit-Select-Start to cu(slpravy-Vybrat-Zaatek az kurzor). Tim
se vam oznd nahravka od zgtku aZz po misto, které jstetili

Oznaéeni nahravky

Jedna-hriiza

Fle -Edit \iew ‘Tracks Generate Effegt anm Help

NOHHE) &N T |

96 .1 lmimlwn o[c] sp[2]8]
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Pro oznéeni gresné pozice budete pebovat piblizit zvukovou osu. To provedete snadno
kombinaci [Ctrl + koléko mysSi]. Zatéenim kol€ka mySi na jednu nebo druhou stranu

s,

pohled na zaznantiplizite resp. oddalite.



3.

V hlavni nabidce vyberte Edit-Delete (Upravy-Smpnabo stiskite klavesovou zkratku
[Ctrl+K]. Zac¢atek nahravky bude odstkam
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At Rafa 48000
Odstragni ozn&enégasti
4,

Stejny postup opakujte i na konec nahravky, s timalilem, Ze v bodu 2 nevybereme zaznam
od z&atku, ale naopak do konce nahravkiisRsSny vylér provedete v nabidce Edit-Select-
Cursor to End (Upravy-Vybrat-Kurzor az konec).

5.

Vyslednou nahravku uloZte v hlavni nabidce File-@kpSoubor-Export), nezapotite
vybrat pozadovany format zvuku.

Jak rozdélit zvukovou nahravku na viceéasti?

Treba se vamdkdy stalo, Ze jste ptebovali rozdlit dlouhou nahravku nagkolik ¢asti, &tu
na jednotliva slova nebo zaznam koncertu na skladi§chto a dalSichifjpadech se vam
bude hodit program Audacity, ktery to provede &&audomaticky

1.

Nejprve musite jednotlivéasti nahravky ozrit. Kliknéte na misto, kde se ma nahravka
rozcklit a z nabidky Stopy-Vlozit popisku k vytu popisek vliozte. VloZzenim popisku
vznikne dalSi stopa s ndzvem Popisova stopa duddu popisky umishy. Popisek je
vhodné &jak pojmenovat, protoZe je tento text mozno @fizebuzit k pojmenovani



vytvoreného souboru.
Popisky vykru miZete také vkladat pomoci zkratkové klavesy [Ctrl+B]

Soubice Opegwy Zobrast. Stopy Ganarovst - m W Wipoveda I
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Vlozeni popisku k nahravce
2.

VySe uvedeny postup opakujte, az adteavSechna mista, kde si nahravkejete rozdlit.

Soubor Upegyy Zobrast Stopy Generovat Efelty gnohrovat  hépoveda
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Oznaeni vSech mist pro rozkéni nahravky
3.

Tento postup je mozno jé&jednodusit pomoci automatického rozrrispopiski. Pokud
byste tedy nechili popisky umigovat riené, miZete zvolit nabidku Analyzovat-Silence
Finder (Vyhledavaticha). Zde se nastavuje maximalni hlasitost zyukera bude ozri@na
jako ticho (vychozi hodnota 26dB). Minimalni délkeani ticha v sekundach a ungisit
popisky ged koncem zji$né mezery ticha @pv sekundach.

SilEnce Finden.,

Written by Alex S. Brown, PMP (http:/fwwaialexsbrown, com)
Released under terms of the GNU General Public License version 2
Places labels at areas of silence according to the level and
duration of silence you specify If too many sllences are detected,
Increase the silence level and duration, and if too few are detected,
reduce the level and duration,

Treat audio below this level as silence [ -dBj o)

Minimum duration of silence [seconds] 070 | [ |

Label placement [seconds before silence ends] |ﬂ~.30 [[m1]

: Debug | @Zﬂlﬂ |I @.ﬁudﬂ- |

Automaticky vyhledavaticha

4.

Vysledek automatického oz¥eni jednotlivych mist nahravky takire vypadat jako na
nasledujicim obrazku. VloZené popiskyidate gejmenovat.

|mw:wﬂmmmumm:nuwu

Taditel whidru  enec | Dika Pasos

Sup® | GONOEMARsT RONGRMOT AT DENAAm 0Dz

Vysledek automatického oz#eni mist pro rozéleni nahravky



5.

Poslednim krokem je export nahravky. To provedetiahidce Soubor-Exportovat vice
souboti. Vychozi hodnoty by #ly vaSim potebam vyhovovat, a tak sfavybrat format
exportu (nap OGG Vorbis) a adregédo kterého se soubory uloZi. Pro pojmenovani
vzniklych souboit mizete pouzit text umisty jako popisek a také zvazit, zda chcete
exportovat Zvukova data'@d prvni popiskou.

Pokud exportujete zaznam zcela odatku, prvni popisku na Uplny &&ek nahravky
umig’ovat nemusite.iiPexportu mizete zvolit, zda exportovatést ged prvni umisinou
popiskou.
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Odstranéni hlasu z hudby

Pokud jste skdy premysSleli o tom, jak by bylo moZné odstranit hlasviika z oblibené
skladby, jak si poslechnout instrumentélast skladby, jak jednoduse&dkiv hlas vymazat
a nahradit ho svou vlastni interpretaci, pak jéot@dvod uken pra¥ pro vas.

1.

Pro z&atek si oteiete skladbu, ze které chcete odstranivakiv hlas. V prvnim kroku
musite rozdlit stereo stopu nahravky. To provedete kliknutiarozeviraci tl&itko vpravo
vedle nazvu skladby a zvolenim moznosti Riizdtereo stopu z rozbalené nabidky. Tim se

vam nahravka rozpadne nagdsamostatné stopy.
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Pofadi stop zménte suishim tadenim za [ojich poplsovou Cast.

Rozcleni stereo stopy

Nekteré nahravky maji odteny hlas od zvuku tak, Ze je kazdy uréiist samostatné stép
(levém nebo pravém kanalu). V tomtidgadé nyni miZete tuto stopu odstranit a ihned

ziskéate kyzeny vysledek.
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2.

Nyni vyberte stopu, kterd se nachazi niZe/¢piné prava stopa). To provedete hajak, Ze
kliknete v oblasti nad ttdtky Umlcet a Solo v levém panelu vedle goxzniklé stopy.
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Vybér now vzniklé stopy
3.

V nabidce Efekty zvolte moznost Invertovat.



4.

V nabidkéch jednotlivych stop nastavte kaZzdou stepiono.
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Nastaveni Mono u kazdé stopy
5.1

Tim jste hotovi, a pokud jsteditrochu Sesti a zpivany hlas byl obalen vlastni hudbou
okolo, pak doslo k jeho UpInému odskahnebo alespovyraznému ztlumeni.

Predchozi postup si iizete jest zjednodusit a vylepSit instalaci zasuvného plu@eater
Pan Remover, ktery stdhnete strance se zasuvnymi pluginy Nyquigb stazeni soubor
nejprve rozbalte a pak nakopirujte soubor centegmaover.ny do adres&
lusr/share/audacity/plug-ins/. Po restartovani Aitganajdete pré¥ instalovany plugin v
nabidce Efekty — Moduly 1-15 (e se liSit v zavislosti na mnozstvi instalovangubdul).

http://student.oapion.cz/ict/jine/audacity.html

http://student.oapion.cz/ict/jine/multim1.htmMultimédia (Informani technologie)




