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Kapitola 1: Zdroje informaci

Aktivace a registrace

Pomoc pri instalaci

Ptipadnou pomoc s potizemi béhem instalace vyhledejte na strainkiach Pomoci a podpory v aplikaci Creative Suite
www.adobe.com/go/learn_cs_cz.

Aktivace licence

Béhem instalace se software Adobe pokusi spojit se spole¢nosti Adobe a dokon¢it proces aktivace licence. Nebudou
prenesena zadna osobni data. Dalsi informace o aktivaci produktu najdete na webu spolecnosti Adobe na adrese
www.adobe.com/go/activation_cz.

Aktivace licence pro jednoho uzivatele podporuje dva pocitace. Produkt miizete napriklad nainstalovat do stolniho
pocitace v praci a do pfenosného pocitace doma. Chcete-li software nainstalovat do tietiho pocitace, nejprve jej
deaktivujte v jednom ze dvou pocitactl, v nichz je instalovan. Klepnéte na polozky Napovéda > Deaktivovat.

Zaregistrujte se
Zaregistrujte svilj produkt, abyste ziskali bezplatnou podporu pro instalaci, upozornéni na aktualizace a dalsi sluzby.
% Pokud chcete pfi instalaci nebo spusténi softwaru provést registraci, zadejte po vyzvani sviij identifikator Adobe.

Pokud pfi instalaci nebo po spusténi preskocite zaddni svého identifikdtoru Adobe, miiZete registraci provést kdykoliv
poté klepnutim na polozku Ndpovéda > Registrace.

Adobe Product Improvement Program

Po ur¢itém poctu pouziti softwaru spole¢nosti Adobe se zobrazi dialogové okno s dotazem, zda se chcete podilet na
Adobe Product Improvement Program.

Pokud se rozhodnete zucastnit se, budou data o vagem pouZiti softwaru Adobe odeslana do spole¢nosti Adobe.
Nebudou uloZeny ani odeslany Zddné osobni informace. Adobe Product Improvement Program slouzi pouze ke
shromazdovani informaci o funkcich a néstrojich, které v softwaru pouzivate, a jak ¢asto je pouzivate.

Do programu lze kdykoliv vstoupit a vystoupit z néj:

+ Chcete-li se ztcastnit, klepnéte na polozky Napovéda > Product Improvement Program a klepnéte na tlacitko Ano,
zUcastnit se.

+ Chcete-li tcast ukoncit, klepnéte na polozky Napovéda > Product Improvement Program a klepnéte na volbu Ne,
dékuji.

Dalsi informace o Programu pro vylep$eni produktii naleznete v seznamu nejcastéjsich dotazii na webu spole¢nosti

Adobe.
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Sluzby, polozky ke stazeni a specialni polozky

Adobe Exchange
Navstivte web Adobe Exchange na adrese www.adobe.com/go/exchange_cz, kde miiZete stdhnout ukazky i fadu

s svo

pomoci automatizovat tlohy, ptizptisobit si pracovni postupy, vytvorit specializované profesiondlnich efektt
a spoustu dalsiho.

Polozky Adobe ke stazeni

Navstivte www.adobe.com/go/downloads_cz, kde najdete bezplatné aktualizace, zkusebni verze a dalsi uzitecny
software.

Laboratoie Adobe
Adobe Labs na adrese www.adobe.com/go/labs_cz poskytuji prilezitost vyzkouset a posoudit nové a nové vznikajici
technologie a produkty od spole¢nosti Adobe.

Adobe TV
Navstivte Adobe TV na http://tv.adobe.com a prohlédnéte si vyukova a inspirativni videa.

Doplnky
Instala¢ni disk obsahuje fadu polozek navic, které vam pomohou co nejlépe vyuzit software Adobe. Nékteré zvlastni
polozky jsou do pocitace instalovany béhem procesu nastaveni, jiné jsou ulozeny na disku.

Chcete-li zobrazit tyto polozky nainstalované pri nastaveni, pfejdéte v pocitaci do aplikacni slozky.

« Windows: [startovaci disk]\Program Files\Adobe\[aplikace Adobe]

« Mac OS: [startovaci disk]/Aplikace/[aplikace Adobe]

Chcete-li zobrazit tyto polozky na disku, prejdéte do slozky Goodies ve sloZce pro svij jazyk na disku. Priklad:

« /CeStina/Goodies/

O aplikacich Version Cue a Adobe Drive

Adobe Drive 2.0 nabizi uzivatelim produktii Creative Suite 4 a 5 pfistup k soubortim uloZenym v instalaci

Version Cue Server CS4. Aplikaci Adobe Drive 2.0 Ize také rozsifit, aby podporovala pfistup k systémtim spravy
zdroju tfetich stran. Prodejce systému spravy zdrojii muize poskytnout vlastni ptistupovy bod Adobe Drive 2.0, ¢imz
umozni snadny pristup k ulozenym zdrojim.

Aplikaci Adobe Drive 2 si mizete stdhnout na adrese www.adobe.com/go/adobedrive.
Népovéda je k dispozici na adrese www.adobe.com/support/adobedrive.

Prectéte si ¢asté otazky na adrese www.adobe.com/go/learn_vc_end_cz.
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Kapitola 2: Adobe Bridge

Prace s aplikaci Adobe Bridge

O aplikaci Adobe Bridge CS5

Pomoci aplikace Adobe® Bridge, kterd je soucasti sady aplikaci Adobe Creative Suite® 5, mizete spravovat, prochdzet
a vyhleddvat zdroje pouzité pri vytvareni obsahu pro tisk, web, DVD, video a pfenosnd zatizeni. Aplikace Adobe
Bridge usnadnuje piistup k souboriim Adobe (naptiklad PSD a PDF) i k soubortim jinych typt. Datové zdroje miizete
pretdhnout do rozvrzeni, projektt nebo kompozic; mizete prohlizet ndhledy souborti a také priddvat metadata
(informace o souboru) a usnadnit tak vyhledavani soubort.

Prochazeni soubori Pomoci aplikace Bridge miiZzete prohliZet, hledat, tfidit, filtrovat, spravovat a zpracovavat
obrazky, rozvrzeni stranky, soubory Adobe PDF a dynamické medialni soubory. Aplikaci Adobe Bridge muizete pouzit
k pfejmenovani, pfemistovani a odstranovani soubort, k upravam metadat, k otaceni obrazku a ke spousténi
davkovych ptikazi. Mizete také prohlizet soubory a data importovana z digitalniho fotoaparatu nebo video kamery.

Mini Bridge Pomoci panelu Mini Bridge v aplikacich Adobe Photoshop® CS5, Adobe InDesign® CS5a Adobe InCopy®
mizete prochazet a spravovat datové zdroje. Diky komunikaci néstroje Mini Bridge s aplikaci Adobe Bridge lze
vytvaret miniatury a zajistit aktualizaci soubort. Néstroj Mini Bridge umoznuje jednodussi praci se soubory

v hostitelskych aplikacich.

Aplikace Camera Raw Pokud mate nainstalovanou aplikaci Adobe Photoshop® CS5, Adobe After Effects® CS5 nebo
sadu Adobe Creative Suite 5, muzete z aplikace Adobe Bridge otevirat a importovat soubory camera raw, upravovat je
a uklddat ve forméatu kompatibilnim s aplikaci Adobe Photoshop. Muzete kopirovat nastaveni z jednoho snimku do
druhého a upravovat snimky p¥imo v dialogovém okné Camera Raw, aniz byste museli spoustét aplikaci Photoshop. I
kdyz neni aplikace Photoshop nebo After Effects nainstalovand, v aplikaci v Adobe Bridge muiZete prohliZet ndhledy
souborti Camera Raw.

Sprava barev Mate-li nainstalovanou verzi sady Adobe Creative Suite 5, miZzete pomoci aplikace Adobe Bridge
synchronizovat nastaveni barev komponent sady Adobe Creative Suite 5 se spravou barev. Tato synchronizace zajisti,
ze barvy budou vypadat stejné ve vSech soucastech sady Adobe Creative Suite 5.

Dalsi témata napovédy

»ProhliZzeni a sprava soubori“ na strance 15
»Mini Bridge® na strance 46
»Prace s Camera Raw* na strdnce 31

»Sprava barev® na strance 14

Co je nového v aplikaci Adobe Bridge CS5

Mini Bridge Pomoci panelu Mini Bridge muzete v aplikacich Photoshop CS5, InDesign CS5 nebo InCopy CS5
otevirat, prochazet a spravovat soubory. Diky komunikaci nastroje Mini Bridge s aplikaci Adobe Bridge lze vytvaret
miniatury a zajistit aktualizaci a synchronizaci soubort. Viz ,Mini Bridge® na strance 46.

Export fotografii do formatu JPEG Ukldddni souborti JPEG ke sdileni na webu. Viz ,,Export fotografii do formatu
JPEG® na strénce 29.
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Vylepseny fadek s cestou Radek s cestou nabizi vice moznosti pro navigaci: Klepnutim mizZete cestu upravit pfimo
nebo prejdéte do daného umisténi pretazenim polozky na fddek s cestou. Dalsi informace naleznete v tématu
»Prochazeni soubor a slozek® na strance 15.

Davkové piejmenovani Nové volby pro pojmenovavani soubort nabizi vétsi flexibilitu pti davkovém piejmenovani
soubort, takze nyni lze nahradit v§echny znaky nebo ¢ast Fetézce znaktl v nazvech soubort. Pomoci béznych vyrazti
porovnejte vzory s nazvy soubort. Zobrazte nahled novych nazvti vSech soubort v davce a ulozte ¢asto pouzivané
schéma pojmenovani jako prednastaveni. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Davkové prejmenovani souborii“ na
strance 22.

Vylep3ené webové galerie a stranky miniatur ve formatu PDF Vyzkousejte nové predlohy galerie véetné predloh od
spole¢nosti Airtight Interactive a dalsi volby pro ptizptsobeni vzhledu webovych galerii. Na stranky miniatur ve
formatu PDF muzete ptidat vlastni text a grafické vodoznaky, pouZivat dokonalejsi kontrolu nad rozvrzenimi

a zvétSeni u ndhledu. Vlastni webové galerie a rozvrzeni PDF muzete ukladat jako styly pro snadnéjsi opakované
pouziti. Dalsi informace naleznete v tématu ,, Vytvareni webovych galerii fotografii a dokumenttt PDF pomoci skriptu
Adobe Output Module® na strance 32.

Zobrazeni navazanych soubori aplikace InDesign V aplikaci Adobe Bridge muzete zobrazit navazané soubory
v dokumentech aplikace InDesign. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Zobrazeni navdzanych soubort aplikace
InDesign® na strance 38.

Nahledy multimedialnich soubor na celou obrazovku Aplikace Adobe Bridge CS5 ptehrava ndhledy dynamickych
multimedidlnich soubori na celou obrazovku, véetné souborit SWF, FLV a F4V. Dalsi informace naleznete v tématu
»Prehrdvani ndhledi dynamickych multimedidlnich souborii na celou obrazovku® na strance 28.

Videa s vyukovymi lekcemi k aplikaci Adobe Bridge
Video zamérené na nové funkce aplikace Adobe Bridge CS5 naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid5052_br_cz.

Video o aplikaci Adobe Bridge naleznete na strankach www.adobe.com/go/Irvid5051_br_cz.

Odkazy na dalsi vyukové informace k aplikaci Adobe Bridge naleznete na strankach napovédy a podpory k aplikaci
Bridge.

Spusténi aplikace Adobe Bridge
Aplikaci Adobe Bridge muizete spustit pfimo nebo z jedné z nasledujicich soucasti aplikace Adobe Creative Suite 5:
After Effects, Captivate®, Encore®, Flash® CS5 Professional, InCopy, InDesign, Illustrator®, Photoshop a Premiere® Pro.

Aplikaci Adobe Bridge Ize spustit ze soucasti sady Adobe Creative Suite 5.
% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

«  Zvolte Soubor > Prochazet nebo Soubor > Prochazet v Bridge (co je k dispozici).

Pozndmka: V aplikaci After Effects nebo Premiere Pro spustite aplikaci Adobe Bridge vybérem moznosti Soubor >
Prochdzet v Bridge a poklepdnim na soubor jej oteviete nebo importujte do prislusné komponenty sady Creative Suite 5,
nikoli do jeho nativni aplikace. Pokud napfiklad zvolite Soubor > Prochdzet v Bridge a pak poklepete na soubor aplikace
Photoshop, soubor bude pfiddn na panel Projekt v aplikaci Adobe Premiere Pro (neotevre se v aplikaci Photoshop).

- Na panelu aplikaci klepnéte na tla¢itko Adobe Bridge [&¢.
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Navrat z aplikace Adobe Bridge do naposledy oteviené soucasti sady
Adobe Creative Suite 5

% Vyberte Soubor > Navrat do [komponenta] nebo na pruhu aplikace klepnéte na tla¢itko Navrat do
[komponenta] € .

Piepnuti do aplikace Adobe Bridge z nastroje Mini Bridge

% (Photoshop CS5, InDesign CS5, InCopy CS5) v horni ¢asti panelu nastroje Mini Bridge klepnéte na tlacitko Otevtit
v aplikaci Bridge 5.

Spusténi aplikace Adobe Bridge pfimo
+ (Windows) Zvolte polozku Adobe Bridge CS5 z nabidky Start > Programy.
+ (Mac OS) Poklepejte na ikonu Adobe Bridge CS5 g umisténou ve slozce Applications/Adobe Bridge CS5.

Automatické spusténi aplikace Adobe Bridge

Aplikaci Adobe Bridge Ize nakonfigurovat tak, aby se automaticky spustila pri prihlaseni a bézela na pozadi. Bézi-li

aplikace Adobe Bridge na pozadi, mizete ji v pfipadé potieby snadno pouzit, a pfitom nespottebuje tolik systémovych

prosttedku v dobé, kdy ji pravé nepouzivite.

% Chcete-li, aby se aplikace Adobe Bridge automaticky spoustéla na pozadi pti kazdém prihlaseni, provedte
nasledujici kroky:

« Pfi prvnim spusténi aplikace Adobe Bridge budete dotdzani, zda chcete spoustét aplikaci Adobe Bridge pfi
prihlaseni. Klepnéte na tlacitko Ano.

+ Na panelu Dalsi volby v dialogovém okné Predvolby aplikace Adobe Bridge vyberte moznost Spustit aplikaci
Bridge pfi pfihlaseni.

+ (Windows) Po spusténi aplikace Adobe Bridge klepnéte pravym tla¢itkem na jeji ikonu na hlavnim panelu a vyberte
moznost Spustit aplikaci Adobe Bridge pti ptihldseni.

Skryti nebo zobrazeni aplikace Adobe Bridge
« (Windows) Chcete-li pfepnout mezi provoznimi rezimy, fidte se nasledujicimi pokyny:

+ Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na ikonu Adobe Bridge na hlavnim systémovém panelu a vyberte moznost
Zobrazit aplikaci Bridge. Tim se aplikace otevte.

+ Chcete-li, aby aplikace Adobe Bridge béZela na pozadi, vyberte moznosti Soubor > Skryt.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu Adobe Bridge na hlavnim panelu a zvolte moznost Skryt aplikaci Adobe
Bridge; aplikace se prepne do rezimu béhu na pozadi.

(Mac OS) Chcete-li pfepnout mezi provoznimi rezimy, provedte nasledujici postup:
+ Klepnéte na ikonu aplikace Adobe Bridge CS5 v 1i§té Dock a vyberte moznost Show (Zobrazit) nebo Hide (Skryt).

+ Chcete-li, aby aplikace Adobe Bridge béZzela na pozadi, vyberte v aplikaci Adobe Bridge moznosti Adobe
Bridge CS5 > Skryt Adobe Bridge CS5.
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Pracovni plocha

Pracovni plocha - prehled

Pracovni plocha aplikace Adobe Bridge se sklada ze tfi sloupcti (nebo panela), které obsahuji riizné panely. Pracovni
plochu aplikace Adobe Bridge muzete pfizpusobit pfemisténim nebo zménou velikosti paneltl. MtiZete si vytvorit
vlastni pracovni plochy nebo vybrat z nékolika prednastavenych pracovnich ploch aplikace Adobe Bridge.
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Nisledujici polozky jsou hlavni souédsti pracovniho prostoru aplikace Adobe Bridge:

Aplika¢ni panel Obsahuje tlacitka ¢asto pouzivanych funkci, jako napt. prochdzeni struktury slozek, prepinani
pracovnich prostort a vyhledavani soubort.

Radek s cestou Zobrazuje cestu k zobrazené slozce a umoziiuje prochazet adresafem.

Panel Oblibené Poskytuje rychly ptistup k ¢asto prochdzenym slozkam.

Panel Slozky Zobrazuje hierarchii slozek. Pouzijte ho k prochdzeni slozek.

Panel Filtr Umoznuje usporaddni a filtrovani soubord, které se zobrazuji v panelu Obsah.

Panel Kolekce Umoznuje vytvaret, vyhledavat a otevirat kolekce a kolekce Smart.

Obsah, panel Zobrazi soubory vybrané pomoci navigacnich tlacitek nabidky, fadku s cestou, panelu Oblibené

a panelu Kolekce.

Panel Exportovat Ulozte fotografie ve formatu JPEG pro odesilani na web.
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Panel Nahled Zobrazuje nahled vybraného souboru nebo soubort. Nahledy jsou samostatné a obvykle vétsi nez
miniatura obrazu zobrazovand v panelu Obsah. Zménou velikosti panelu muzete zvétsit nebo zmensit nahled.

Metadata, panel Obsahuje informace metadat pro vybrany soubor. Pokud je vybrano vice soubort, jsou zde uvedena
spole¢na data (napiiklad klicova slova, datum vytvoreni a nastaveni expozice).

Panel Kli¢ova slova Usnadnuje usporadani obrazi tim, Ze se k nim pfipoji klicova slova.

Vystup, panel Obsahuje mozZnosti pro vytvareni dokumentu PDF a webovych galerii ve formatu HTML nebo Flash.
Zobrazi se pti vybéru vystupni pracovni plochy.

Dalsi témata napovédy

»Vybirani a sprava pracovnich ploch® na strance 8
»Prochdzeni soubort a slozek“ na strance 15
»Usporadani a filtrovdni soubori“ na strance 20
»Metadata a klicova slova“ na strance 34
»Usporadani soubort do kolekci® na strance 17
»Nahled a porovnani obrazi“ na strance 25

»Spousténi automatizovanych uloh pomoci aplikace Adobe Bridge® na strance 32

Prizpusobeni paneli
Okno aplikace Adobe Bridge mtiZete ptizptisobit pfemisténim a zménou velikosti jeho panelt. Panely vSak nelze
premistit mimo okno aplikace Adobe Bridge.

Pifesun nebo zména velikosti panelt
% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Pretahnéte panel za jeho $titek do jiného panelu.
« Pretahnéte vodorovny oddélovaci pruh mezi panely, abyste je zvétsili nebo zmensili.

 Pretahnéte svisly oddélovaci pruh mezi panely a oblasti Obsah, abyste zménili velikost panel nebo panelu Obsah.

Zobrazeni nebo skryti panelt

% Provedte libovolny z nésledujicich ukont:

« Stisknutim klavesy Tab zobrazite nebo skryjete véechny panely kromé centralniho (vzhled centrélniho panelu zavisi
na zvoleném rezimu pracovniho prostoru).

+ Zvolte Okna a ndzev panelu, ktery chcete zobrazit nebo skryt.

+ Pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac OS) klepnéte na $titek panelu a zvolte nazev panelu, ktery
chcete zobrazit.

Pridavani polozek do panelu Oblibené

Polozky do panelu Oblibené muizete pridavat tak, Ze je urcite v pfedvolbach Vseobecné, nebo je do panelu Oblibené
pretdhnete.
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Nastaveni predvoleb pro Oblibené
1 Vyberte moznosti Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Ptedvolby (Mac OS).

2 Klepnéte na Veobecné a vyberte pozadované volby v oblasti Oblibené polozky v dialogovém okné Predvolby.

Pridavani polozek k oblibenym
% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Pretahnéte soubor nebo slozku na panel Oblibené z Priizkumnika (Windows), aplikace Finder (Mac OS) nebo
z paneld Obsah nebo Slozky aplikace Adobe Bridge.

« V aplikaci Adobe Bridge vyberte soubor, slozku nebo kolekci a poté vyberte moznosti Soubor > Pridat k oblibenym.

Chcete-li polozku odstranit z panelu Oblibené, oznacte ji a vyberte moznosti Soubor > Odstranit z oblibenych.
Alternativné klepnéte pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo podrzte stisknutou kldvesu Control a klepnéte (Mac
OS) na zvolenou polozku a v mistni nabidce vyberte moznost Odstranit z oblibenych.

Vybirani a sprava pracovnich ploch
Pracovni plocha aplikace Adobe Bridge predstavuje konfiguraci nebo rozvrzeni paneltl. Mtzete zvolit bud
prednastavenou pracovni plochu, nebo vlastni pracovni plochu, kterou jste si predtim ulozili.

Pokud ulozite riizné pracovni plochy aplikace Adobe Bridge, muzete pracovat v riznych rozvrzenich (a rychle mezi
nimi pfepinat). MZete naptiklad pouzZivat jednu pracovni plochu pro tfidéni novych fotografii a jinou pro praci
s video soubory kompozice After Effects.

Vybér pracovni plochy
% Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
+ Zvolte Okna > Pracovni plocha a pak zvolte poZzadovanou pracovni plochu.

+ Klepnéte najedno z tlacitek pracovnich prostort (Vystup, Metadata, Zakladni, Filmovy pas, Klicova slova, Néhled,
Svétla tabulka, Slozky) na panelu aplikaci.

Pretdhnutim svislého panelu nalevo od pracovniho prostoru miiZete zobrazit vice nebo naopak méné tlacitek. Potadi
tlacitek lze pozmeénit jejich pretahovinim.

| EIINSN Fumovipias  METADATA +
i Obnavit pracovni plochu I
= MNova pracovni plocha... B
Resetavat standardni pracovni plachy

§ v Zakady Ctrl+FL
Filmay pas Ctrl+F2
Metaclata Ctrl+F3
Vystup Ctrl+F4
Klicava slava Ctrl+F5
Mahled Ctrl+Fa
Svétla tabulka
Slozky

Tlacitka pracovniho prostoru a rozeviraci nabidka

Vychozi pracovni plochy
Aplikace Adobe Bridge nabizi nékolik pfednastavenych pracovnich ploch:

Vystup Slouzi k zobrazeni panelt Oblibené, Slozky, Obsah, Nahled a Vystup. Tento pracovni prostor je k dispozici,
pokud jste v aplikaci Adobe Bridge v nabidce Predvolby zvolili moznost Adobe Output Module.
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Metadata Zobrazi panel Obsah v zobrazeni seznamu a déle panely Oblibené, Metadata, Filtr a Export.
Zaklady Zobrazi panely Oblibené, Slozky, Filtr, Kolekce, Export, Obsah, Nahled, Metadata a Klicova slova.

Filmovy pas Zobrazi miniatury ve vodorovném pasu, ktery Ize posunovat (v panelu Obsah) spolu s nahledem aktudlné
vybrané polozky (v panelu Nahled). Zobrazeny jsou rovnéz panely Oblibené, Slozky, Filtr, Kolekce a Export.

Kli¢ova slova Zobrazi panel Obsah v zobrazeni podrobnosti a dale panely Oblibené, Kli¢ova slova, Filtr a Export.

Pozndmbka: V systému Mac OS stisknutim kombinace Command+F5 pouZivané pro nacteni pracovniho prostoru
Klicovd slova spustite ve vychozim nastaveni ndstroj VoiceOver. K nacteni pracovniho prostoru Nahled pomoci kldvesové
zkratky je tieba nejprve zakdzat zkratku ndstroje VoiceOver v predvolbdch kldvesovych zkratek systému Mac OS. Dalsi
pokyny najdete v ndpovédé pro Mac OS.

Nahled Zobrazi velky panel Nahled, azky svisly panel Obsah v zobrazeni Miniatury a dale panely Oblibené, Slozky,
Filtr, Kolekce a Export.

Svétla tabulka Zobrazuje pouze panel Obsah. Soubory se zobrazuji v zobrazeni miniatur.

Slozku Zobrazi panel Obsah v zobrazeni miniatur a dale panely Oblibené, Slozky a Export.

Ulozeni aktudlniho rozvrzeni aplikace Adobe Bridge jako pracovni plochy

1 Vyberte moznosti Okna > Pracovni prostor > Novy pracovni prostor.

2 Zadejte nazev pracovniho prostoru, v dialogovém okné Novy pracovni prostor vyberte moznosti pracovniho
prostoru a poté klepnéte na tlacitko Ulozit.

Odstranéni nebo obnoveni vlastnich pracovnich ploch
% Zvolte Okna > Pracovni plocha a pak zvolte jeden z néasledujicich pfikaz:

Odstranit pracovni plochu Odstrani uloZzenou pracovni plochu. Zvolte pracovni plochu z nabidky Pracovni plocha
v dialogové okné Odstranit pracovni plochu a klepnéte na Odstranit.

Reset standardnich pracovnich ploch Obnovi aktualné vybranou ulozenou pracovni plochu na konfiguraci Zakladni.

Klepnutim na Sipku dolii na pravém konci panelu s tlacitky ziskdte pristup k uzitecnym prikazim pro konfiguraci

pracovnich prostorii aplikace Adobe Bridge. Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo podrzte stisknutou kldvesu
Control a klepnéte (Mac OS) na tlacitko pracovniho prostoru, chcete-li pracovni prostor resetovat, popt. vymazat nebo
vloZit jiny pracovni prostor nalevo od daného tlatitka. Vestavéné pracovni prostory aplikace Adobe Bridge nelze
vymazat.

Nastaveni zobrazeni panelu Obsah

Panel Obsah zobrazuje miniatury, detailni miniatury nebo seznam soubor a slozek ve vybrané slozce. V ivodnim
nastaveni vygeneruje aplikace Adobe Bridge pomoci spravy barev miniatury a zobrazi je v panelu Obsah spolu s nazvy
soubort, slozek a s hodnocenimi a §titky.

Vzhled panelu Obsah lze upravit tak, Ze se budou spolu s miniaturami zobrazovat podobné informace nebo budou
miniatury zobrazeny jako seznam. Miniatury lze zvétsit nebo zmensit a také muiZete nastavit jejich kvalitu. Chcete-li
urcit polohu posuvniki, zvolte Vodorovné rozvrzeni nebo Svislé rozvrzeni z nabidky panelu Obsah. Pokud zvolite
moznost Automatické rozvrzeni, aplikace Adobe Bridge bude podle potteby prepinat mezi vodorovnym a svislym
rozvrzenim.
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Volba rezimu zobrazeni
% Zvolte jeden z nasledujicich piikazt z nabidky Zobrazeni:

+ Chcete-li zobrazit soubory a slozky jako miniatury s nazvem souboru nebo slozky s hodnocenimi a §titky, zvolte
moznost Miniatury.

+ Jako podrobnosti, chcete-li zobrazit miniatury s dal$imi textovymi informacemi.

+ Jako seznam pro zobrazeni soubort a slozek v seznamu nézvi souborti s pfislusnymi metadaty ve sloupcovém
formatu.

 Zobrazovat pouze miniaturu, chcete-li zobrazit miniatury bez textové informace, popiskt nebo hodnoceni.

Klepnéte na tlacitka v pravém dolnim rohu okna aplikace Adobe Bridge, chcete-li Zobrazit obsah jako miniatury,
Zobrazit obsah jako podrobnosti nebo Zobrazit obsah jako seznam.

Nastaveni velikosti miniatur

Zmens$ete miniatury, chcete-li jich zobrazit vice najednou, nebo je zvétsete, abyste v miniaturach vidéli podrobnosti.
+ Pretdhnéte posuvnik Miniatura @ dole v okné aplikace Adobe Bridge.

Pozndmbka: Jestlize zménite velikost okna aplikace Adobe Bridge v rezimu Automatické rozvrzeni, velikost miniatur
v panelu Obsah se také zméni. Chcete-li tomu zabrdnit, z nabidky panelu Obsah zvolte Vodorovné rozvrzeni nebo Svislé
rozvrZent.

+ Klepnutim na tla¢itko Mensi velikost miniatur na levém konci posuvniku miniatur zmensite pocet sloupct
v panelu Obsah o jeden. Klepnutim na tla¢itko Vétsi velikost miniatur na pravém konci posuvniku miniatur
zvétsite pocet sloupcti v panelu Obsah o jeden. Aplikace Adobe Bridge automaticky maximalizuje velikost miniatur
v zavislosti na po¢tu zobrazenych sloupct.

Uzamdceni mfizky

Uzamknutim mfizky zajistite, aby aplikace Bridge vidy zobrazovala v panelu Obsah kompletni miniatury. Pti
zamknuté mfiZce si miniatury zachovavaji svou konfiguraci, pokud zménite velikost okna nebo otevtete ¢i zaviete
panely.

NI

% Vyberte moznosti Zobrazeni > Zdmek mfizky nebo klepnéte na tla¢itko Zamek miizky HH vedle posuvniku
miniatur ve spodni ¢4sti okna aplikace Adobe Bridge.

Zobrazeni dalSich metadat u miniatur
Predvolba Ptidavné fadky metadat miniatury urcuje, zda se u miniatur na panelu Obsah maji zobrazovat dalsi

informace metadat.

1 Vyberte piikaz Upravy > Predvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Pfedvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Miniatury.

2 'V casti Pridavné fadky metadat miniatury zvolte typ metadat, ktery chcete zobrazovat. Muzete zobrazovat az ¢tyfi
pridavné fadky informaci.

Omezeni velikosti souboru pro miniatury

Velikost soubort, pro které aplikace Adobe Bridge vytvari miniatury, 1ze omezit (zobrazovani velkych soubort muze
zpomalit chod aplikace). Pokud aplikace Adobe Bridge nemize vytvorit miniatury, zobrazi ikonu pfitazenou danému
typu souboru. Aplikace Adobe Bridge ignoruje toto nastaveni, jestlize zobrazuje miniatury pro videosoubory.

1 Vyberte moznosti Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Predvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Miniatury.
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2V okné Nezpracovavat soubory vétsi nez zadejte ¢iselnou hodnotu.

Urceni nahledui podle velikosti monitoru

vy

Néhledy podle velikosti monitoru zobrazi nahled v nejvys$i mozné kvalité dané rozliSenim monitoru. Je-li moznost
Néhledy podle velikosti monitoru povolena, snimky budou i v rezimu celé obrazovky ostré.

1 Vyberte piikaz Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Predvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Dalsi volby.

2 Vyberte moznost Generovat nahledy podle velikosti monitoru.

Urceni kvality miniatury
Miizete vybrat, zda bude aplikace Adobe Bridge zobrazovat pro jednotlivé slozky snimk miniatury vlozené, vysoce
kvalitni nebo 1:1.

+ Rychlejsiho prochdazeni docilite, pokud zvolite slozku a klepnete na tlacitko Prochazet rychle s upfednostnénim
vlozenych obrazku [ v aplika¢nim panelu programu Adobe Bridge.

« Chcete-li zvysit kvalitu zobrazovanych miniatur, klepnéte na tlacitko Volby kvality miniatur a generovani
ndhledu ] v aplika¢nim panelu programu Adobe Bridge a vyberte jednu nésledujicich moznosti:

+ Uprednostnit vlozené (rychlejsi) — do zdrojového souboru budou vloZeny miniatury s nizkym rozliS§enim. Pro tyto
miniatury se nepouziva sprava barev. Tato moznost je ekvivalentem moznosti Prochazet rychle s upfednostnénim
vlozenych obrazki.

+ Vysoka kvalita na pozadani - budou pouzity vlozené miniatury, ale pro tcely nahledu aplikace Adobe Bridge
vytvori miniatury se spravou barev vygenerované ze zdrojovych souborti.

« Vidy ve vysoké kvalité — pro véechny snimky budou vzdy vytvoreny miniatury se spravou barev. Moznost Vzdy ve
vysoké kvalité je vychozim nastavenim kvality.

+ Generovat 100% nahledy - na pozadi budou vytvoreny 100% nahledy snimk pro ucely funkci Lupa a Prezentace.
Toto nastaveni urychluje operace lupy a prezentace, ale vyzaduje vice volného mista na disku a pocate¢ni
prochézeni je pomalejsi. Vice informaci najdete v ¢asti ,,Pouziti nastroje lupa“ na strance 27 a ,,Zobrazeni obraz
jako prezentace® na strance 28.

Pfizplisobeni zobrazeni seznamu

Seznam mtiZete prizptsobit sefazenim a zménou velikosti sloupcii a ur¢enim kategorii metadat, které chcete
zobrazovat.

1 Zvolte moznosti Zobrazeni > Jako seznam.
2 Provedte libovolny z nasledujicich akont:
+ Klepnutim na libovolné zéhlavi sloupce zméite smér razeni.

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo podrzte stisknutou kldvesu Control a klepnéte (Mac OS) na nadpis
kteréhokoliv sloupce, chcete-li zvolit jinou kategorii metadat, zavfit sloupec, vlozit novy sloupec, zménit velikost
sloupce nebo se vritit k vychozi konfiguraci.

Pozndmbka: Sloupec Nézev je vzdy zcela vievo.
« Pretazenim svislé oddélovaci listy sloupcti zménte jejich $itku.

+ Poklepanim mezi dva nadpisy sloupctl automaticky zménite velikost sloupce vlevo.
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Nastaveni jasu a barev
Zesvétlete nebo ztmavte pozadi aplikace Adobe Bridge a nastavte barvy zvyraznéni v predvolbach Vseobecné.

Zesvétleni nebo ztmaveni pozadi

1 Vyberte piikaz Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Predvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Obecné.

2 Provedte jeden nebo oba nasledujici tkony:
« Pretazenim posuvniku Jas uzivatelského rozhrani ztmavte nebo zesvétlete pozadi aplikace Adobe Bridge.

« Pretdhnéte jezdec Pozadi obrazu, chcete-li ztmavit nebo zesvétlit pozadi prezentaci a paneld Obsah a Néhled.

Urceni barev zvyraznéni
1 Vyberte piikaz Upravy > Predvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Pfedvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Obecné.

2 Zvolte barvu zvyraznéni z nabidky Barva zvyraznéni.

Prace v kompaktnim rezimu

Prepnout do kompaktniho rezimu, pokud chcete zmensit okno aplikace Adobe Bridge. V kompaktnim rezimu jsou
panely skryté a panel Obsah je zjednoduseny. V rozbalovaci nabidce v pravém hornim rohu okna ztstane k dispozici
skupina béznych prikazu aplikace Adobe Bridge.

V kompaktnim rezimu je plovouci okno aplikace Adobe Bridge umisténo nad vSemi ostatnimi okny. (V plném rezimu
1ze okno aplikace Adobe Bridge posunout za jina okna.) Toto plovouci okno je uzite¢né, protoze je dostupné vzdy,
kdyz pracujete v jinych aplikacich. Kompaktni rezim mtiZete vyuzit naptiklad poté, co jste vybrali soubory, které
budete pouzivat, a pak je podle potreby pretdhnout do aplikace.

V nabidce okna aplikace Adobe Bridge zruste volbu Kompaktni okno vZdy nahote, nechcete-li, aby okno aplikace
Adobe Bridge v kompaktnim reZimu bylo plovouci nad vSemi ostatnimi okny.

1 Klepnéte na tla¢itko P¥epnout do kompaktniho rezimu Sl.
2 Provedte libovolny z nasledujicich akont:
« Zvolte prikazy z nabidky v pravém hornim rohu okna aplikace Adobe Bridge.

+ Klepnéte na tla¢itko Pfepnout do ultrakompaktniho rezimu L1, chcete-li skryt panel Obsah, a tim jesté vice
zmensit okno aplikace Adobe Bridge. Dal$im klepnutim na toto tlacitko se mutizete vratit do kompaktniho rezimu.

+ Klepnéte na tlacitko Pfepnout do plného rezimu O, chcete-li obnovit plny rezim, ve kterém budou zobrazeny
panely a okno aplikace Adobe Bridge pfesunuto za aktualni okno.

Prace s vyrovnavaci paméti

Vyrovnavaci pamét uchovava miniatury a informace metadat (a také metadata, kterda nemohou byt ulozena v souboru,
napiiklad visa¢ky a hodnoceni), aby bylo rychlejsi zobrazovani miniatur nebo vyhledavani souborti. Vyrovnavaci
pamét ale zabira misto na disku. Jakmile vytvorite mezipamét, mizete ji exportovat za icelem jejiho sdileni nebo
archivace a rovnéz muzete zvolit, zda chcete generovat 100% néhledy. Sprava mezipaméti zahrnuje jeji vymazani

a nastaveni jeji velikosti a umisténi.
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Vytvareni a sprava vyrovnavaci paméti

% Zvolte jeden z nasledujicich ptikazi z nabidky Nastroje > Vyrovnavaci pamét:

Vytvofit a exportovat vyrovnavaci pamét Vytvori (pomociprocesu v pozadi) vyrovnavaci pamét pro vybranou slozku
a vSechny jeji podslozky (kromé zastupcti jinych slozek). Tento prikaz zkracuje ¢as straveny ¢ekanim na zobrazeni
miniatur a informaci o souborech pii prochazeni podslozek. 100% nahledy lze rovnéz vygenerovat v mezipaméti, ¢imz
se urychli operace pfi prohlizeni snimk v plné velikosti v prezentaci a ndhledech na celou obrazovku nebo pfi pouziti

lupy.

Pouzitim moznosti Export mezipaméti do slozek v dialogovém okné Vytvorit mezipamét vytvorite lokdlni mezipamét
pro sdileni nebo archivaci na disk. Zvolite-li tuto moznost, aplikace Adobe Bridge vytvoii soubory mezipaméti pro
vybranou slozku a jeji podslozky. Zkopirujete-li slozku na externi disk, jako napt. CD nebo DVD, za ti¢elem archivace,
soubory mezipaméti budou zkopirovany spolu s ni. KdyZz potom budete v aplikaci Adobe Bridge prochazet drive
neprohlizenou slozku, jako napf. slozku na archivovaném CD, aplikace Adobe Bridge pouzije exportovanou
mezipamét pro rychlejsi zobrazovani miniatur. Exportovand mezipamét je zaloZzena na centralni mezipaméti a
obsahuje duplicitni informace.

Pozndmka: Exportované soubory mezipaméti jsou klasifikovdany jako skryté soubory. Chcete-li je v aplikaci Adobe
Bridge zobrazit, zvolte moznosti Zobrazeni > Zobrazovat skryté soubory.

Vyprazdnit pamét pro slozku [vybrana slozka] Vymaze vyrovnavaci pamét pro vybranou slozku. Tento prikaz je
uzite¢ny v piipadé, ze je mezipamét slozky stara a méla by se nové vygenerovat. (napt. pokud se neaktualizuji
miniatury a metadata.)

Nastaveni predvoleb vyrovnavaci paméti
1 Vyberte moznosti Upravy > Predvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Ptedvolby (Mac OS).

2 Klepnéte na Vyrovnavaci pamét.
3 Provedte libovolny z nasledujicich ukond:

Ponechat 100% nahledy v mezipaméti 100% nahledy zistanou uchovany v mezipaméti, ¢imz se urychli pouziti
funkce zoom v prezentaci a nahledech na celou obrazovku nebo pii pouziti lupy. Uchovani 100% néahledt
v mezipaméti v§ak vyzaduje vice volného mista na disku.

Automaticky exportovat vyrovnavaci pamét do slozek, kdyz je to mozné Vytvori exportované soubory mezipaméti
v prohlizené sloZce, je-li to mozné. Nelze naptiklad umistit soubory mezipaméti na disk uréeny pouze ke ¢teni. Export
soubort mezipaméti je uzite¢ny napiiklad pti sdileni obrazil, protoze umoziuje jejich rychlejsi zobrazeni v aplikaci
Adobe Bridge v jiném po¢itaci.

Umisténi Urcete nové umisténi pro vyrovnavaci pamét. Nové umisténi vejde v platnost pti pfistim spusténi aplikace
Adobe Bridge.

Velikost vyrovnavaci paméti Pretazenim jezdce uréete vét$i nebo mensi velikost vyrovnavaci paméti. Pokud se

v

velikost mezipaméti bliz{ svému limitu (500 000 zdznami) nebo pokud je svazek, na kterém je mezipamét umisténa,
prili$ plny, budou z mezipaméti po zavteni aplikace Adobe Bridge vymazény starsi polozky.

Komprimovat vyrovnavaci pamét Odstranénim zastaralych zdznamu snizite celkovy pocet zdznami, a tim
optimalizujete mezipamét.

Vyprazdnit pamét Smazanim celé mezipaméti uvolnite misto na pevném disku.
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Sprava barev

Zda bude pouzito nastaveni barevného profilu zavisi v aplikaci Adobe Bridge na kvalité miniatur. Vysoce kvalitni
miniatury pouzivaji nastaveni profilu barev, zatimco rychlé miniatury ho nepouzivaji. Pomoci tla¢itek Pokrocilé
predvolby a Volby kvality miniatur a generovani nahledi v aplika¢nim panelu miiZete ur¢it kvalitu miniatur.

Pokud vlastnite sadu Adobe Creative Suite 5, mtiZete aplikaci Adobe Bridge pouzit k synchronizaci nastaveni barev ve
véech soucastech sady Creative Suite, které pouzivaji spravu barev. Jakmile v aplikaci Adobe Bridge pomoci piikazu
Upravy > Nastaveni barev Creative Suite upfesnite nastaveni barev sady Creative Suite, budou tato nastaven{ barev
automaticky synchronizovana. Synchronizace nastaveni barev zajisti, Ze barvy budou vypadat stejné ve vSech
soucastech sady Adobe Creative Suite 5 se spravou barev.

Dalsi témata napovédy

»Synchronizace nastaveni barev ve véech aplikacich Adobe® na strance 86

Zména nastaveni jazyka

Aplikace Adobe Bridge muize zobrazovat nabidky, volby a popisky v rtiznych jazycich. Mizete také nastavit, aby
aplikace Adobe Bridge pouzivala urcity jazyk pro klavesové zkratky.

1 Vyberte moznosti Upravy > Predvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Piedvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Dalsi volby.

2 Provedte jeden nebo oba nasledujici tkony:

« Zvolte jazyk z nabidky Jazyk pro zobrazeni nabidek, voleb a tipti nastroja.

+ 'V nabidce Klavesnice zvolte jazyk, jehoz konfigurace kldves bude pouzita pro klavesové zkratky.
3 Klepnéte na tla¢itko OK a restartujte aplikaci Adobe Bridge.

Novy jazyk vejde v platnost pti pristim spusténi aplikace Adobe Bridge.

Povoleni skriptti po spusténi

Skripty po spusténi mizete povolit nebo zakazat v predvolbach aplikace Adobe Bridge. Seznam skripta se li$i podle
toho, které soucasti sady Creative Suite 5 jste nainstalovali. Zakazte skripty po spusténi, chcete-li zlepsit vykon, nebo
chcete-li vyfesit nekompatibilitu mezi skripty.

1 Vyberte moznosti Upravy > Pedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Predvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Skripty pii spusténi.

2 Provedte libovolny z néasledujicich ukont:

+ Vyberte nebo odznacte pozadované skripty.

+ Chcete-li povolit nebo zakazat v§echny skripty, klepnéte na Zapnout v§e nebo Vypnout vse.

+ Klepnutim na polozku Zobrazit mé startovaci skripty se presunete do slozky Adobe Bridge Startup Scripts (Skripty
pfi spusténi aplikace Adobe Bridge) na pevném disku.
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ProhliZzeni a sprava soubort

Prochazeni soubori a slozek

Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

Vyberte slozku v panelu Slozky. Pomoci kléves $ipka nahoru a $ipka dolti muzete na panelu Slozky prochézet
adresar. Stisknutim klavesy $ipka doprava slozku rozbalite. Stisknutim klavesy $ipka doleva slozku sbalite.

Vyberte polozku na panelu Oblibené.

Klepnéte na tlacitko Ptejit do nadrazené nebo Oblibené = nebo na tlacitko Zobrazit posledni « na panelu aplikaci
a vyberte pozadovanou polozku.

Chcete-li zobrazit soubor v operacnim systému, vyberte Soubor > Najit v Priizkumniku (Windows) nebo Soubor >
Najit ve Finderu (Mac OS).

Klepnutim na tlacitko Jit zpét 4 nebo Jit dopfedu # na panelu aplikaci miizete prochdzet naposledy navstivené
slozky.

Poklepanim na slozku na panelu Obsah ji otevrete.

Kombinaci Ctrl-poklepdni (Windows) nebo Command-poklepdni (Mac OS) otevtete slozku v panelu Obsah v novém
okné.

Pretazenim slozky z Priizkumnika Windows (Windows) nebo aplikace Finder (Mac OS) na fadek s cestou prejdete
do tohoto umisténi v aplikaci Adobe Bridge.

Chcete-li slozku otevtit, pretdhnéte ji z Prizkumnika (Windows) nebo aplikace Finder (Mac OS) do panelu
Ndhled. V systému Mac OS muzete slozku otevrit také pretazenim z aplikace Finder na ikonu aplikace Adobe
Bridge.

Pomoci radku s cestou prejdéte do:
Chcete-li ptejit na uréitou polozku, klepnéte na ni v fadku s cestou.

Chcete-li zapnout prochdzeni slozek, klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Control (Mac OS) na
polozku v fadku s cestou. Prochazeni slozkami umoziiuje zobrazit a ptejit k podslozkdm vybrané polozky.
K prochazeni podslozek dané polozky muzete také klepnout na $ipku doprava v fadku s cestou.

Pretazenim polozky z panelu Obsah na fddek s cestou prejdete do tohoto umisténi.

Chcete-li upravit cestu, klepnéte na posledni polozku na fadku s cestou. Stisknutim klavesy Esc se vratite do rezimu ikon.

Pozndmka: Panel s cestou skryjete vybérem poloZek Okna > Panel s cestou.

Zobrazeni obsahu podslozek

Miizete nastavit, aby aplikace Adobe Bridge zobrazovala slozky a podslozky v jednom plynulém, ,,plochém® zobrazeni.
V plochém zobrazeni je zobrazen kompletni obsah slozky, v¢etné jejich podslozek, takze nebudete muset podslozky
vyhledavat.

% Pokud chcete zobrazit obsah slozek v ,,plochém® zobrazeni, klepnéte na moznosti Zobrazeni > Zobrazit polozky

podslozek.
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Otevirani nebo umistovani souboru

Z aplikace Adobe Bridge muzete otevirat soubory, dokonce i ty, které nebyly vytvoreny v softwaru Adobe. Pokud
pouzijete aplikaci Adobe Bridge k otevfeni souboru, soubor se otevie ve zdrojové aplikaci nebo v aplikaci, kterou
urcite. Aplikaci Adobe Bridge Ize pouzit, chcete-li umistit soubory do otevieného dokumentu v aplikaci Adobe.

Dalsi témata napovédy

»Ziskavani fotografii z digitdlniho fotoaparatu nebo ¢tecky karet® na strance 24

Otevirani soubori
% Vyberte soubor a provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Zvolte Soubor > Otevrit.

« Stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

« Stisknéte kombinaci klaves Ctrl+Sipka dolt (Windows) nebo Command+sipka dola (Mac OS).
+ Dvakrat klepnéte na soubor v panelu Obsah.

« Zvolte Soubor > Otevfit v programu a zvolte nazev aplikace, ve které chcete soubor oteviit.

+ Pretahnéte soubor na ikonu aplikace.

«  Zvolte Soubor > Oteviit v Camera Raw, chcete-li pro soubor upravit nastaveni Camera Raw.

Zména asociace typu soubori

Vybér aplikace pro otevirani urcitého typu soubort ovlivni pouze soubory, které otevirate v aplikaci Adobe Bridge,
a potlaci nastaveni opera¢niho systému.

1 Vyberte moznosti Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Piedvolby (Mac OS) a klepnéte na
polozku Asociace typti soubort.

2 Klepnéte na nazev aplikace (nebo Z4dn4) a klepnéte na Prochazet, abyste nasli aplikaci, kterou chcete pouzit.
3 Chcete-li obnovit asociace typii souboru na vychozi nastaveni, klepnéte na Obnovit na vychozi asociace.

4 Chcete-li skryt typy soubort, které nemaji asociované aplikace, vyberte Skryt nedefinované asociace soubord.

Umistovani soubort

+ Vyberte soubor a zvolte Soubor > Umistit a pak ndzev aplikace. Tento ptikaz mizZete napriklad pouzit k umisténi
obrazku JPEG do aplikace Adobe Illustrator.

«+ Pretdhnéte soubor z aplikace Adobe Bridge do pozadované aplikace. V zavislosti na typu souboru muze byt
nezbytné nejdrive oteviit dokument, do kterého chcete soubor umistit.

Vyhledavani soubori a slozek

Pomoci aplikace Adobe Bridge miizete hledat soubory a slozky s pouzitim vice kombinaci kritérif hledani. Kritéria
vyhledavani Ize ulozit jako kolekci smart, coz je aktualizovana kolekce se soubory, které vyhovuji zadanym kritériim.

Dalsi témata napovédy

»Vytvareni kolekce Smart® na strance 18

Vyhledavani souborii a slozek pomoci aplikace Adobe Bridge
1 Zvolte Upravy > Hledat.
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2 Vyberte slozku, v rdmci které chcete vyhledavat.

3 Zvolte kritéria vyhledavani tak, ze vyberete volby a omezeni z nabidek kritérii. Zadejte hledany do textového pole
vpravo.

4 Chcete-li pridat dalsi vyhledavaci kritérium, klepnéte na znaménko plus (+). Chcete-li vyhledavaci kritérium
odstranit, klepnéte na znaménko minus (-).

5 Vyberte volbu u nabidky Souhlas, abyste urili, zda sta¢i splnéni libovolného z kritérii nebo musi byt splnéna
véechna kritéria.

6 (Volitelné) Vyberte Vcetné vSech podslozek, chcete-li hledani rozsifit na vechny podslozky ve zdrojové sloZce.

7 (Volitelné) Zaskrtnete moznost Zahrnout neindexované soubory, pokud chcete, aby aplikace Adobe Bridge
vyhledavala i soubory, které nejsou v mezipaméti. Vyhledavani soubort, které nejsou v mezipaméti (ve slozkach,
které jste jiz v aplikace Adobe Bridge v minulosti prohliZeli), je pomalej$i nez vyhledavani soubort, které
v mezipaméti ulozeny jsou.

8 Klepnéte na Hledat.

9 (Volitelné) Kritéria vyhledavani ulozite tak, ze v panelu Kolekce klepnete na tla¢itko Nova kolekce Smart Eg poté,
co aplikace Adobe Bridge zobrazi vysledky vyhledavani. Dialogové okno Kolekce smart automaticky zahrne kritéria
vyhledavani. Upravte kritéria podle potieby a klepnéte na tlacitko Ulozit. V panelu Kolekce Zadejte nazev kolekce
smart a stisknéte klavesu Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Provedeni rychlého hledani

Pro vyhledavani souborti a slozek v aplikaci Adobe Bridge muiZete vyuzit pole Rychlé vyhledavani v panelu néstroju
aplikace Adobe Bridge. Funkce Rychlé vyhledavani umoznuje hledat pomoci vyhledavaciho modulu aplikace Adobe
Bridge nebo nastroje Mistni vyhledavani (Windows) nebo nastroje Spotlight (Mac OS). Vyhledavaci modul aplikace
Adobe Bridge vyhledava podle nazvi soubort a klicovych slov. Opera¢ni systém vyhledava podle nazvi souboru nebo
slozek a kli¢ovych slov snimku. Aplikace Adobe Bridge vyhledava v aktudlné vybrané slozce a vsech jejich
podslozkach, véetné slozky Tento pocita¢ (Windows) a Computer (Mac OS). Operac¢ni systém vyhledava v aktualné
vybrané slozce nebo ve slozce Tento pocita¢ (Windows) a Computer (Mac OS).

1 Klepnéte na ikonu lupy J2* v poli Rychlé vyhledavéni a vyberte vyhledévaci modul Adobe Bridge, Mistni
vyhledavani (Windows) nebo Spotlight (Mac OS).

2 Zadejte kritéria hledani.
3 Stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Pozndmka: Ndstroj Mistni vyhleddvini je standardné nainstalovin v systému Vista. UZivatelé Windows XP jej mohou
stahnout z webu spolecnosti Microsoft. Adobe Bridge rozpoznd, zda je nainstalovany program Windows Desktop Search,
a na zdkladé toho funkci povoli. Vychozi ndstroj Mistni vyhleddvdni indexuje jen adresat Documents and Settings.
Chcete-li zahrnout dal$i mista, upravte moZnosti v dialogovém okné s mozZnostmi ndstroje Mistni vyhledavan.

Usporadani soubori do kolekci

Pomoci kolekei Ize seskupovat snimky na jednom misté, a usnadnit tak jejich prohlizeni, i kdyz se nachazi v rtiznych
slozkach nebo na riznych pevnych discich. Kolekce Smart jsou vytvareny z ulozeného hledani. Panel Kolekce
umoznuje vytvaret, najit a otevirat kolekce; také slouzi k vytvafeni a tpravé kolekci Smart.

Vytvareni kolekce
% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

- Klepnéte na tlatitko Nova kolekce % ve spodni ¢asti panelu Kolekce, chcete-li vytvotit novou, prazdnou kolekci.
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+ Vyberte jeden ¢i vice souborti na panelu Obsah a potom klepnéte na tla¢itko Nova kolekce na panelu Kolekce. Na
dotaz, zda chcete zahrnout vybrané soubory do nové kolekce, odpovézte Ano.

Pokud vyberete soubor v kolekci, standardné bude uveden jako soubor umistény ve slozce kolekce. Pro prechod do
slozky, ve které je soubor umistén, vyberte soubor a poté zvolte moznosti Soubor > Najit v Bridge.

Vytvareni kolekce Smart

% Klepnéte na tla¢itko Kolekce smart g ve spodni &asti panelu Kolekce.

Chcete-li ptidat nebo odebrat kolekci Smart z panelu Oblibené, klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo klepnéte
se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS) na kolekci Smart na panelu Kolekce a vyberte moznost Pfidat k oblibenym nebo
Odstranit z oblibenych.

Vytvareni kolekce Smart
1V panelu Kolekce vyberte kolekci Smart.

2 Klepnéte na tladitko Upravit kolekci Smart B3,
3 Zadejte nova kritéria kolekce smart a poté klepnéte na tlacitko Ulozit.

Diilezité: Fotografie z kolekce Smart miiZete odstranit upravenim kritérii. Odstranénim fotografie pfi prochdzeni kolekce
Smart fotografii presunete do Kose.

Pfejmenovani kolekce

% Provedte libovolny z nasledujicich tkon:
+ Poklepejte na nazev kolekce a zadejte novy nazev.

+ Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS) na nazev kolekce
a vyberte v nabidce moznost Pfejmenovat. Potom prepiste nazev kolekce.

Odstranéni kolekce

Poté, co kolekci odstranite, jednoduse ji odeberete ze seznamu kolekci v aplikaci Adobe Bridge. Z pevného disku se
neodstranf zadné soubory.

% Chcete-li odstranit kolekci, provedte libovolny nasledujici tkon:
+ Na panelu Kolekce vyberte nazev kolekce a potom klepnéte na ikonu kose.

+ Klepnéte pravym tlacitkem mysi (Windows) (nebo stisknéte klavesu Ctrl (Mac OS)) na nazev kolekce a vyberte
v nabidce moznost Odstranit.

Pridavani souboru do kolekce

% Chcete-li pridat do kolekce soubory, provedte libovolny nasledujici tikon:

« Pretahnéte soubory z panelu Obsah, Priizkumnika (Windows) nebo aplikace Finder (Mac OS) na nazev kolekce na
panelu Kolekce.

 Zkopirujte a vlozte soubory z panelu Obsah do ndzvu kolekce na panelu Kolekee.

Odebrani soubori z kolekce

% Chcete-li odebrat soubory z kolekce, vyberte kolekci na panelu Kolekce a provedte libovolny z nasledujicich ukont:

« Vyberte soubor na panelu Obsah a klepnéte na moznost Odstranit z kolekce, ptipadné klepnéte pravym tlacitkem
mys$i (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS) a zvolte moZznost Odstranit z kolekce.
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+ Vyberte soubor na panelu Obsah a stisknéte klavesu Delete. Klepnutim na tla¢itko Zamitnout oznacte soubor jako
zamitnuty. Klepnutim na tla¢itko Odstranit pfemistéte soubor do kose. Chcete-li soubor zachovat, klepnéte na
tlacitko Zrusit.

Kopirovani soubori mezi kolekcemi
1 Vyberte kolekci na panelu Kolekee.

2 Z panelu Obsah pretahnéte soubor do té kolekce v panelu Kolekce, do které chcete soubor zkopirovat.

Vyhledani chybéjicich soubort

Aplikace Adobe Bridge si udrzuje pfehled o umisténi souborti v kolekcich. Pokud je soubor premistén v aplikaci
Adobe Bridge, soubor ztistane v kolekci. Pokud kolekce obsahuje soubory, které byly premistény nebo prejmenovany
v aplikaci Explorer (Windows) nebo Finder (Mac OS), nebo pokud jsou soubory umistény na vyménitelném pevném
disku, ktery béhem prohlizeni kolekce neni pripojen, aplikace Adobe Bridge zobrazi vystrahu v horni ¢asti panelu
Obsah upozornujici na skute¢nost, ze soubory chybi.

1 Chcete-li se pokusit najit chybéjici soubory, klepnéte na tla¢itko Opravit.

2 V dialogovém okné Nalézt chybéjici soubory vyberte chybéjici soubory a provedte nasledujici kroky:
+ Po klepnuti na tlac¢itko Prochazet miizete vyhledat nova umisténi soubort.

+ Chybéjici soubory Ize ignorovat klepnutim na tlacitko Preskocit.

+ Klepnutim na tla¢itko Odstranit vymazete chybéjici soubory z kolekce.

Visacky a hodnoceni soubort
Oznaceni soubort urcitou barvou nebo prifazeni hodnoceni od nuly (0) do péti hvézdicek umoznuje oznacit velké

mnozstvi soubort v kratkém case. Soubory pak miizete usporadat podle jejich barvy visacky nebo hodnoceni.

Predpoklddejme naptiklad, Ze si v aplikaci Adobe Bridge prohlizite velké mnozstvi importovanych obrazka. Pri
prohlizeni novych snimka muiZete oznacit snimky, které si chcete ponechat. Po tomto uvodni priichodu muzete
pomoci piikazu Usporadat zobrazit a pouzivat pouze soubory, které jste oznacili visackami ur¢ité barvy.

Slozky a soubory lze oznacovat popisky a také je Ize hodnotit.

Visa¢kam muzete pfitadit ndzvy v pfedvolbach Visacky. Pti oznaceni souboru visackou se pak nazev visacky ptida do
metadat souboru. Pokud v pfedvolbach zménite ndzvy visacek, budou soubory se star$imi visackami opatfeny
v panelu Obsah bilymi visackami.

Pozndmbka: Pri prohliZeni slozek zobrazuje aplikace Adobe Bridge soubory s popisky i bez nich (pokud nevyberete jinou
moznost).

Oznacovani souborii visackami
% Vyberte jeden nebo vice souborti a zvolte popisek z nabidky Popisek. Chcete-li odstranit visacky ze soubort, zvolte

Visacka > Bez visacky.

Hodnoceni soubori

1 Vyberte jeden nebo vice soubort.
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2 Provedte libovolny z nasledujicich akont:

+ V panelu Obsah klepnéte na tecku predstavujici pocet hvézdicek, které chcete souboru pridélit. (V rezimu
zobrazeni Miniatury se tecky zobrazi az po vybéru miniatury. Pti velmi malé velikosti miniatur se te¢ky nezobrazi.
V piipadé potfeby zménte velikost miniatur, dokud se tecky nezobrazi. V rezimu zobrazeni Seznam je tfeba se
ujistit, Ze jsou sloupce Hodnoceni viditelné.)

+ Zvolte hodnoceni z nabidky Visacka.

+ Chcete-li pridat nebo odstranit jednu hvézdicku, zvolte Visacka > Zvysit hodnoceni nebo Visacka > Snizit
hodnoceni.

+ Chcete-li odebrat véechny hvézdicky, zvolte Visacka > Bez hodnoceni.

+ Chcete-li hodnoceni nastavit na zamitnuti, klepnéte na moznosti Visacka > Zamitnout, nebo stisknéte kombinaci
kldves Alt+Delete (Windows) nebo Option+Delete (Mac OS).

Pozndmka: Chcete-li v aplikaci Adobe Bridge skryt zamitnuté soubory, zvolte moznosti Zobrazeni > Zobrazovat
zamitnuté soubory.

Usporadani a filtrovani soubort

Aplikace Adobe Bridge standardné fadi soubory, které se zobrazuji na panelu Obsah, podle nazvu souboru. Ttidéni
soubort 1ze ménit pomoci ptikazu Usporadat nebo pomoci tla¢itka Usporadat podle v aplikaénim panelu.

Miizete ridit, které soubory se objevi v panelu Obsah, nastavenim kritérii v panelu Filtr. Filtrovat 1ze podle hodnoceni,
visacky, typu souboru, klicovych slov, data vytvoreni nebo data tipravy a dalsich kritérii.

Kritéria, ktera se objevuji na panelu Filtr, se generuji dynamicky podle soubort, které se zobrazuji na panelu Obsah,
a jejich metadat nebo umisténi. Pokud naptiklad panel Obsah obsahuje zvukové soubory, panel Filtr bude obsahovat
kritéria umélec, album, Zanr, tonina, tempo a opakovani. Pokud panel Obsah obsahuje obrazky, panel Filtr bude
obsahovat kritéria, jako napiiklad rozméry, orientaci, a data fotoaparatu, jako naptiklad ¢as expozice a hodnotu clony.
Pokud panel Obsah zobrazi vysledky vyhleddvani nebo kolekci se soubory z vice slozek nebo pokud panel Obsah
zobrazi ploché zobrazeni, Panel filtri bude obsahovat matefskou slozku, kterd vam umozni filtrovat soubory podle
slozek, ve kterych se nachdzi.

Vybérem ptislusné moznosti v nabidce Zobrazeni vyberte, zda chcete v aplikaci Adobe Bridge v panelu Obsah
zobrazit nebo skryt slozky, odmitnuté soubory a skryté soubory (napt. soubory mezipaméti).

Uspofadani soubort

+  Chcete-li usporadat soubory podle uvedenych kritérii, vyberte pfislusnou moznost v nabidce Zobrazeni >
Usporadat nebo klepnéte na tla¢itko Usporadat v aplika¢nim panelu. Zvolte moznost Ru¢né, pokud chcete, aby se
soubory zobrazily v takovém poradi, v jakém jste je naposledy pretahli. Pokud jsou v panelu Obsah zobrazeny
vysledky vyhledavani, kolekce nebo ploché zobrazeni, tlacitko Usporadat obsahuje moznost Podle slozky, ktera
umoznuje usporadat soubory podle slozky, ve které jsou umistény.

+ V zobrazeni seznamu klepnéte na libovolné zahlavi sloupce. Data se sefadi podle vybraného kritéria.
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Filtrovani soubort

Urcete, které soubory se objevi v panelu Obsah, nastavenim jednoho nebo vice kritérii v panelu Filtr. V panelu Filtr je
zobrazen pocet poloZzek v aktudlni sadé, které maji specifickou hodnotu, bez ohledu na to, zda jsou viditelné. Pohledem
do panelu Filtr miizete napfiklad rychle zjistit, kolik souborti ma ur¢ité hodnoceni nebo kli¢ové slovo.

2

% V panelu Filtr vyberte jedno nebo vice kritérii:

+ Vyberte kritéria ve stejné kategorii (naptiklad typy souborit), chcete-li zobrazit soubory, které vyhovuji
libovolnému z kritérii. Chcete-li napiiklad zobrazit soubory GIF i JPEG, vyberte pod polozkou Typ souboru volbu
Obraz GIF a Soubor JPEG.

+ Soubory splnujici v§echna kritéria zobrazite vybérem kritérii v riznych kategoriich (napiiklad typy soubort
a hodnoceni). Pokud napriklad chcete zobrazit soubory GIF a JPEG ohodnocené dvéma hvézdickami, vyberte pod
polozkou Typ souboru moznost Obraz GIF a Soubor JPEG a pod polozkou Hodnoceni moznost dvé hvézdicky.

Klepnéte na kritérium hodnoceni s kldvesou Shift, chcete-li vybrat toto hodnoceni nebo vyssi. Naptiklad, klepnutim
s podrzenou kldvesou Shift zobrazite vSechny soubory s hodnocenim 2 hvézdicky nebo vice.

+ V nabidce panelu Filtr vyberte kategorie.
v nabidce panelu Filtr vyberte moZnost Rozbalit vSe nebo Sbalit vse, chcete-li otevfit nebo zavfit vSechny kategorie
filtrovdni.

« Klepnéte se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), chcete-li vybrana kritéria obratit. Pokud
jste naptiklad pod polozkou Typ souboru vybrali volbu Obraz GIF, klepnéte na obraz GIF s klavesou Alt, abyste
volbu odznacili a vybrali vSechny ostatni typy souborti v seznamu.

Pozndmka: Pokud filtrujete uzavieny balicek, aplikace Adobe Bridge balicek zobrazi pouze v pripadé, Ze kritérium filtru
spliiuje horni polozka (miniatura). Pokud filtrujete v ramci rozbaleného balicku, aplikace Adobe Bridge zobrazi vsechny
soubory balicku, které odpovidaji kritériim souboru, ktery je nahote.

Odstranéni filtrd
< Klepnéte na tlacitko Odstranit filtr @ dole na panelu Filtr.

Zamknuti filtrd
Chcete-li zabranit vymazani kritéria filtrovani, kdyz v aplikaci Adobe Bridge prechazite do jiného umisténi, klepnéte
na tla¢itko Zachovat filtr pti prochdzeni A dole na panelu Filtr.

Kopirovani, presouvani a odstranovani souboru a slozek

Aplikace Adobe Bridge usnadnuje kopirovani souborti a jejich presouvani mezi slozkami.

Kopirovani soubori a slozek
+ Vyberte soubory nebo slozky a zvolte Upravy > Kopirovat.

+ Pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac OS) klepnéte na soubory nebo slozky, zvolte Kopirovat do
a vyberte umisténi ze seznamu (chcete-li urcit jiné umisténi, vyberte prikaz Vyberte slozku).

+ Se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Option (Mac OS) pfetdhnéte soubory nebo slozky do jiné slozky.
Piesunuti souborti do jiné slozky

+ Pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac OS) klepnéte na soubory, zvolte Pfesunout do a vyberte
umisténi ze seznamu (chcete-li uréit jiné umisténi, vyberte prikaz Vyberte slozku).
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« Pretahnéte soubory do jiné slozky v okné aplikace Adobe Bridge nebo v Priazkumniku (Windows) nebo v aplikaci
Finder (Mac OS).

Pozndmka: Pokud je pretahovany soubor na jiném pripojeném disku nez aplikace Adobe Bridge, pak se soubor
nepfesune, ale zkopiruje. Chcete-li premistit soubor na jiny pripojeny disk, pretdhnéte soubor se stisknutou kldvesou Ctrl
(Windows) nebo Apple (Mac OS).

Odstranovani soubord nebo slozek
« Vyberte soubory nebo slozky a klepnéte na tla¢itko Odstranit polozku i .

« Vyberte ptislusné soubory a slozky a stisknéte kombinaci klaves Ctrl+Delete (Windows) nebo Command+Delete
(Mac OS).

« Vyberte ptislusné soubory a slozky, stisknéte klavesu Delete a poté klepnéte v dialogovém okné na tlacitko
Odstranit.

Davkové pirejmenovani soubori

Soubory miZete prejmenovat ve skupiné neboli ddvce. Kdyz provadite pfejmenovani souborti v davce, mtzete zvolit
stejné nastaveni pro vSechny vybrané soubory. Dalsi ukoly davkového zpracovani Ize automatizovat pomoci skripttL.
1 Vyberte soubory, které chcete prejmenovat.

2 Zvolte Nastroje > Davkové piejmenovat.

3 Nastavte nasledujici volby:

Cilova slozka Umistéte pfejmenované soubory do stejné slozky, presurite je do jiné slozky nebo umistéte kopie do jiné
slozky. Umistite-li pfejmenované soubory do jiné slozky, klepnéte na tla¢itko Prochazet a vyberte ptislusnou slozku.

Nové nazvy souborai Z nabidek vyberte prvky a zadanim pfislusného textu vytvorite nové nazvy soubort. Klepnutim
na tlacitko plus (+) nebo minus (-) mutiZete prvky pridat nebo odebrat.

+ Nahrada fetézce Umoznuje zménit cely ndzev souboru nebo jeho ¢4st na vlastni text. Nejprve vyberte polozku,
kterou chcete nahradit: piivodni ndzev souboru nahradi fetézec z ptivodniho nazvu souboru. Pfechodné ndzvy soubori
nahradi fetézec urc¢eny na zakladé piedchozich voleb v rozbalovaci nabidce Nové nazvy souborti. Volba PouZit
regulérni vyraz umoznuje pouzivat bézné vyrazy k vyhledavani retézcti podle vzorkii v nazvech soubort. Nahradit vse
umoznuje nahradit v§echny dil¢i fetézce, které se shoduji se vzorkem ze zdrojovych retézca.

Volby Vyberte moznost Zachovat souc¢asny nazev souboru v metadatech XMP, chcete-li zachovat pivodni nazev
souboru v metadatech. Ve volbé Kompatibilita vyberte opera¢ni systémy, se kterymi maji byt pfejmenované soubory
kompatibilni. Soucasny opera¢ni systém je standardné vybrany a nelze ho odznacit.

Nahled Ve spodni ¢asti dialogového okna Davkové prejmenovani se v oblasti Néhled objevi soucasny a novy nazev
souboru. Chcete-li zjistit, jak budou v§echny vybrané soubory pfejmenovany, klepnéte na tla¢itko Néhled.

4 (Volitelné) z nabidky Prednastaveni vyberte pfislusné prednastaveni pro pfejmenovani pomoci ¢asto pouzivanych
schémat pojmenovani. Chcete-li ddvkové uloZit nastaveni pro pfejmenovani pro pozdéjsi pouziti, klepnéte na
tla¢itko Ulozit.

Dalsi témata napovédy
»Spousténi automatizovanych uloh pomoci aplikace Adobe Bridge® na strance 32
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Balicky soubort

Pomoci balickii muzete seskupit soubory pod jednu miniaturu. Balicek muzete vytvorit z libovolného typu soubort.
Bali¢ky naptiklad pouzijte, kdyz chcete uspotradat posloupnosti obrazi, které se ¢asto skladaji z mnoha obrazovych
souborti.

Pozndmbka: Balicky aplikace Adobe Bridge se lisi od balickii obrdzkii aplikace Photoshop, ktery prevddi skupiny obrdzkii
na vrstvy a uklddd je do objektii Smart.

Prikazy pro jednotlivé soubory funguji i pro balicky. Balicek muzete naptiklad oznacit visackou stejné jako samostatny
soubor. Ptikazy, které aplikujete na rozbaleny bali¢ek, se aplikuji na véechny soubory v bali¢cku. Prikazy, které
aplikujete na nerozbaleny balicek, se aplikuji pouze na vrchni soubor v balicku (pokud jste vybrali pouze vrchni soubor
v balicku) nebo na vSechny soubory v balicku (pokud jste vybrali vSechny soubory klepnutim na okraj balicku).

Vychozi fazeni v balicku je odvozené od razeni slozky, kterd balicek obsahuje.

Rozbaleny balicek

Dalsi témata napovédy

»Automatické skladani HDR a panoramatickych obrazi“ na strance 34

Vytvareni balicku soubori

% Vyberte soubory, které chcete zahrnout do bali¢ku, a zvolte moznosti Bali¢ek > Seskupit do bali¢ku. Z prvniho
souboru, ktery vyberete, se vytvor{ miniatura bali¢ku. Cislo u bali¢ku ukazuje, kolik soubort je v bali¢ku.

Sprava balicku
+ Chcete-li zménit miniaturu balicku, klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo klavesou Ctrl (Mac OS) na
soubor, ze kterého chcete vytvofit novou miniaturu, a zvolte moznosti Bali¢ek > Posunout v balicku zcela nahoru.

« Chcete-li rozbalit sbaleny bali¢ek, klepnéte na ¢islo bali¢ku a vyberte moznosti Bali¢ek > Otevfit bali¢ek. Chcete-li
rozbalit véechny bali¢ky, zvolte moznosti Bali¢ek > Rozbalit véechny balicky.

« Chcete-li sbalit rozbaleny bali¢ek, klepnéte na ¢islo bali¢ku a vyberte moznosti Bali¢cek > Zavrit balicek. Chcete-li
rozbalit véechny bali¢ky, zvolte moznosti Bali¢ek > Rozbalit véechny balicky.

+ Chcete-li do bali¢ku pridat soubory, pfetahnéte soubory, které chcete pfidat, na balic¢ek.

Pozndmbka: Prestoze miiZete pridat balicek do jiného balicku, nemiiZete vnofit jeden balicek do jiného balicku. Soubory
pridaného balicku jsou seskupeny se soubory stavajiciho balicku.
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« Chcete-li odstranit soubory z balicku, rozbalte balicek, a pak soubory pretahnéte ven z balicku. Chcete-li odstranit
vSechny soubory z balicku, vyberte sbaleny bali¢ek a zvolte moznosti Bali¢ek > Rozdélit skupinu z balicku.

« Chcete-li vybrat véechny soubory ve sbaleném balicku, klepnéte na okraj balicku. Nebo klepnéte pravym tlacitkem

(Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac OS) na miniaturu bali¢ku.

Nahled obrazi v balicku

V bali¢cich, které obsahuji 10 nebo vice obrazkt, muzete prohlizet (tazenim prochdzet) ndhledy obrazka v uréené
rychlosti a zapnout zobrazovani prusvitek, coz vam umozni zobrazit pfedchazejici a nasledujici snimky jako

poloprtihledné prekryti na sou¢asném snimku.

+ Chcete-li zobrazit nahled bali¢ku, podrzte mys nad balickem v panelu Obsah, dokud se nezobrazi posuvnik. Poté
klepnéte na tla¢itko Spustit nebo tdhnéte posuvnik. Jestlize se tla¢itko Spustit nebo posuvnik nezobrazi, zvétsete
miniaturu pfetazenim posuvniku Miniatura v dolni ¢asti okna aplikace Adobe Bridge.

+ Chcete-li nastavit rychlost pfehravani snimki, klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo klavesou Ctrl (Mac OS)
na bali¢ek a zvolte ,,kmitocet snimka“ z nabidky Bali¢ek > Kmitocet snimkda.

+ Chcete-li nastavit vychozi rychlost (kmitocet snimki) pro prehravani balicku, zvolte kmitocet snimki z nabidky

Kmitocet snimki prehravani balicku v predvolbach Prehravani.

« Chcete-li zapnout priisvitky, klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl

(Mac OS) na bali¢ek a zvolte moznosti Balicek > Zapnout prasvitku.

Prace s obrazy a dynamickymi multimédii

Ziskavani fotografii z digitalniho fotoaparatu nebo ctecky karet

L=l Adobe Bridge CS5 - Spravee stahovani fotografit ===
Zdroj
3 Ziskat fotoarafie z:
|E:\<Fotosparat nebo Etedka karet> Bl A
107 soubordl vybrano - 123,7MB
04/04/2007 - 17/04/2008
Mastaveni importu
Unisténi: C:\...pictures Prochézet.
Vytvofit podslozky: \V\asmi nazev j B
|2de zacejte viastnindzev
PFejmenovat soubory: ‘ Vlastni nézev j
|2de zaejte viastnindzev +[1 - C
Piiklad: IMGP3117_0001.jpg
[~ Zachovat souZasny nézev sauboru v XMP
¥ Oteviit Adobe Bridge
[~ PfevéstdoDNG astaven
[~ Odstranit pvodni soubory ——D
[ Ulodit kopie do:
€:\...Pictures Prochézet...
E
Dialag dakiich voleb Ziskat fotografie Zruit

Adobe Bridge CS5 Photo Downloader

A. Ndzev pripojeného p¥istroje B. Volby pro ulozeni souborii C. Volby pro prejmenovdni souborii D. Volby pro prevod a kopirovini souborii

E. Tlatitko ziskat fotografie

1 Pripojte fotoaparat nebo ¢tecku karet k pocitaci (v pripadé potieby postupujte podle dokumentace k zafizeni).
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2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ (Windows) Klepnéte na tla¢itko Stahnout snimky. Pouzijte ikonu Adobe Bridge CS5 v okné Autoplay
(Automaticky prehrét) nebo zvolte moznost Soubor > Nacist fotografie z fotoaparatu.

+ (Mac OS) v aplikaci Adobe Bridge zvolte moznosti Soubor > Nacist fotografie z fotoaparatu.

(Mac OS) Aplikaci Adobe Bridge miiZete nakonfigurovat tak, aby po pfipojeni fotoapardtu k pocitaci automaticky
otevrela aplikaci Photo Downloader. Vyberte Adobe Bridge CS5 > Pfedvolby. V oblasti Chovini na panelu Obecné
zaskrtnéte policko Automaticky spustit aplikaci Adobe Photo Downloader po pripojeni fotoapardtu. Poté klepnéte
na tlacitko OK.

3V okné Adobe Bridge CS5 Photo Downloader vyberte z nabidky Nacist fotografie z nazev fotoaparatu nebo ¢tecky
karet.

Pokud klepnete na Rozsifeny dialog, objevi se miniaturni obrazy vSech fotografii na pamétové karté ve vagem
fotoaparatu.

4 Chcete-li odstranit fotografii z importované davky, klepnéte na Roz$ifeny dialog a odznacte ji klepnutim na pole
pod miniaturou fotografie.

5 Chcete-li zménit vychozi umisténi slozky, klepnéte na tlacitko Vyhledavat (Windows) nebo na tlacitko Vybrat
(Mac OS) vedle polozky Umisténi a specifikujte nové umisténi.

6 Chcete-li ulozit fotografie do samostatné slozky, vyberte Vytvotit podslozky a pak vyberte jednu z nasledujicich
moznosti:

+ Dnesni datum vytvori podslozku s nazvem podle aktualniho data.
+ Datum snimku vytvoii podslozku s nazvem podle data a ¢asu potizeni fotografie.
« Vlastni ndzev vytvori podslozku s nazvem, ktery zadate.

7 Chcete-li pti importu soubory pfejmenovavat, vyberte volbu z nabidky Prejmenovat soubory. VSechny fotografie
v importované davce budou mit stejny nazev a kazda fotografie bude mit na konci ptipojené jednoznac¢né ¢islo.
Chcete-li zachovat piivodni nazev souboru v metadatech XMP jako referenci, zaskrtnéte polozku Zachovat
soucasny nazev souboru v metadatech XMP.

8 Chcete-li po importu fotografii otevrit aplikaci Adobe Bridge, vyberte moznost Otevtit Adobe Bridge.
9 Chcete-li pti importu prevést soubory Camera Raw do formatu DNG, vyberte Pfevést do DNG.

10 Chcete-li po stazeni odstranit ptivodni fotografie z fotoaparatu nebo ¢tecky karet, vyberte moznost Delete Original
Files.

11 Chcete-li pfi importu ulozit kopie fotografii, vyberte Ulozit kopie do a uréete umisténi.

12 (Volitelné) Pro aplikaci metadat klepnéte na tlacitko Pokroc¢ily dialog. Poté zadejte iidaje do poli Autor a Copyright
nebo vyberte v nabidce Sablona k pouziti $ablonu s metadaty.

13 Klepnéte na Ziskat fotografie. Fotografie se objevi v aplikaci Adobe Bridge.

Nahled a porovnani obrazti

Néhled obrazki Ize zobrazit v aplikaci Adobe Bridge na panelu Nahled, pfipadné je mtiZete zobrazit

v celoobrazovkovém rezimu nebo v kontrolnim rezimu. Panel Nahled zobrazuje az devét miniatur obrazka pro
zékladni porovnani. Nahled na celou obrazovku zobrazuje obrazky v celoobrazovkovém rezimu. Kontrolni rezim
zobrazuje snimky jako nahledy na celou obrazovku a umoziuje prochazeni snimki, upravu vybéru, oznaceni
visackami, hodnoceni, otac¢eni snimkii a otevirani snimkd v modulu Camera Raw.
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Zobrazeni nahledu obrazi pomoci panelu Nahled
% Vyberte az devét obrazkii na panelu Obsah a v ptipadé potieby zvolte moznosti Okna > Panel Ndahled.

Zobrazeni obrazkt pomoci moznosti Nahled na celou obrazovku

+ Vyberte jeden nebo vice snimku a pouzijte nabidku Zobrazeni > Néhled na celou obrazovku nebo stisknéte
mezernik.

« Stisknutim symbolu plus (+) nebo minus (-) snimek pfiblizite nebo oddalite nebo mtizete klepnutim na snimek
zvétsit tuto oblast. Urover zvétieni lze zvysit nebo sniZit koleckem mysi.

« Chcete-li posunout oblast zobrazeni snimku, pouzijte funkci pfiblizeni a poté pretazenim zménte oblast.

« Stisknutim pravé a levé Sipkové klavesy se presunete na nasledujici a pfedchozi snimek ve slozce.

Pozndmbka: Pokud jste pted prechodem do Néahledu na celou obrazovku vybrali vice snimkii, miiZete mezi nimi prepinat

pomoci levé a pravé Sipkové klivesy.

+ Ndhled na celou obrazovku opustite stisknutim mezerniku nebo klavesy Esc.

Kontrola a volba obrazka pomoci kontrolniho rezimu

Kontrolni rezim nabizi zobrazeni na celou obrazovku urcené k prohlizeni vybéru snimk, Gpravé vybéru a provadéni
zakladnich uprav. V kontrolnim rezimu jsou snimky zobrazeny v rotujicim pasu umoznujicim interaktivni
prochazeni.

Rezim ndhledu

1 Oteviete slozku obrazkd urcenych ke kontrole a vyberte moznosti Zobrazeni > Kontrolni rezim.
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2 Provedte libovolny z nasledujicich akont:

+ Klepnutim na tlacitka levé a pravé sipky v levém dolnim rohu obrazovky nebo stisknutim levé nebo pravé sipkové
klavesy na klavesnici se presunete na pfedchozi nebo nasledujici snimek.

« Pretazenim snimku v popredi doprava nebo doleva vyvolate do popredi pfedchozi nebo nasledujici snimek.
+ Klepnutim na kterykoliv snimek v pozadi jej pfenesete do popredi.

« Pretazenim libovolného snimku ze spodni ¢asti obrazovky jej odstranite z vybéru. MiiZete rovnéz klepnout na
tlacitko se $ipkou dolt v levém dolnim rohu obrazovky.

+ Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo podrzte stisknutou klavesu Control a klepnéte (Mac OS) na libovolny
snimek, chcete-li k nému ptidat hodnoceni, opattfit jej visackou nebo jej otocit ¢i otevrit.

« Stisknutim klavesy ] otocite snimek v poptedi o 90° doprava. Stisknutim klavesy [ otocite snimek v poptedi o 90°
doleva.

« Stisknutim klavesy Esc nebo klepnutim na tla¢itko X v pravém dolnim rohu obrazovky opustite kontrolni rezim.

+ Klepnutim na tla¢itko Nova kolekce v pravém dolnim rohu obrazovky vytvorite z vybranych snimku kolekci a
opustite kontrolni rezim.

Stisknutim kldves H v kontrolnim reZimu zobrazite kldvesové zkratky, které vam usnadni prdci v kontrolnim rezimu.

Pouziti nastroje lupa

Néstroj Lupa lze pouzit ke zvétseni urcité oblasti snimku. Néstroj Lupa je k dispozici na panelu Nahled a pro obrazky
na popredia vybrané obrazky v kontrolnim rezimu. Pokud je obraz zobrazeny s mensim zvétSenim nez 100 %, nastroj
lupa standardné zvét$uje na 100 %. Pro kazdy snimek Ize zobrazit jen jednu lupu.

+ Chcete-li zvétsit snimek pomoci néstroje Lupa, klepnéte na néj v panelu Néahled nebo v kontrolnim rezimu.
V kontrolnim rezimu muiZzete rovnéz klepnout na tla¢itko nastroje Lupa v pravém dolnim rohu obrazovky.

+ Chcete-li lupu skryt, klepnéte na tla¢itko X v pravém dolnim rohu nastroje nebo klepnéte na zvétSenou oblast
nastroje. V kontrolnim rezimu muizete rovnéz klepnout na tla¢itko nastroje Lupa v pravém dolnim rohu
obrazovky.

+ Pretahnutim lupy nebo klepnutim na jinou oblast snimku zménite oblast zvétseni.
+ Chcete-li ndstrojem lupa zvétSovat a zmensovat, pouzijte kolecko mysi nebo stisknéte klavesy plus (+) nebo minus (-).
+ Chcete-li zobrazit vice nastroji funkce lupa pro vice obrazti v panelu Néhled, klepnéte na jednotlivé snimky.

+ Pouzivéte-li v panelu Nédhled vice lup, muzete je synchronizovat pouzitim kombinace Ctrl-klepnuti ¢i Ctrl-
pretazeni (Windows) nebo Command-klepnuti ¢i Command-pretazeni (Mac OS) na jeden ze snimki.

Natoceni obrazi

V aplikaci Adobe Bridge miizete natocit zobrazeni obrazovych soubort JPEG, PSD, TIFF a Camera Raw. Natoceni
neovlivni data obrazku, ale natoceni obrazku v aplikaci Adobe Bridge miize natocit zobrazeni obrazku i v ptivodni
aplikaci.

1 Vyberte jeden nebo vice obrazi v oblasti obsahu.
2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
« Zvolte Upravy > Otocit o 90° doprava, Otoéit 0 90° doleva nebo Otoéit o 180°.

+ Klepnéte na tlacitko Otocit 0 90° doprava nebo Otodit o 90° doleva na aplikaénim panelu.
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Zobrazeni obrazii jako prezentace

Pomoci prikazu Prezentace snimkii muzete zobrazit miniatury jako prezentaci na celou obrazovku. To je snadny
zpusob jak pouzivat velké verze vech grafickych souborti ve slozce. Obrazy miizete béhem prezentace posouvat
a zvétSovat a miiZzete nastavovat volby, které ovliviiuji zobrazeni prezentace v¢etné prechodu a popisi.

Zobrazeni prezentace
% Otevrete slozku obrazi nebo vyberte obrazy, které chcete zobrazit v prezentaci, a zvolte Zobrazeni > Prezentace.

Zobrazeni pFikazi pro praci s prezentaci

% Stisknéte H, kdyz jste v zobrazeni prezentace.

Volby prezentace

Stisknéte L, kdy?z jste v zobrazeni prezentace, nebo zvolte Zobrazeni > Volby prezentace, abyste zobrazili volby pro
prezentace.

Volby zobrazeni Zvolte, zda chcete zatemnit pfidavné monitory, opakovat prezentaci nebo zvét§ovat a zmensovat
zobrazeni.

Volby snimku Urcete trvani snimku, popisy a zvétSeni snimku.

Volby pfechodu Urcete styl a rychlost prechodu.

Pouziti softwarového vykreslovani pro nahledy

Zvolte tuto moznost, pokud se snimky v panelu Néahled, nahledu na celou obrazovku nebo v kontrolnim rezimu
nezobrazuji spravné. Pouziti softwarového vykreslovani pro ndhledy zobrazi nahledy spravné, ale rychlost zobrazeni
muze byt pomald a mohou se vyskytnout dal$i omezeni.

1V predvolbach Dalsi volby vyberte Pouzit softwarové vykreslovani.

2 Znovu spustte aplikaci Adobe Bridge.

Pozndmbka: Softwarové vykreslovini je automaticky povoleno na pocitacich s méné nez 64 MB paméti VRAM a
na systémech se dvéma monitory s méné nez 128 MB paméti VRAM.

Nahled soubori dynamickych multimédii

V aplikaci Adobe Bridge miiZete zobrazit nahled vétsiny soubort videa, zvuku a 3D. Muzete zobrazit nahled soubort
SWE, FLV a F4V a vétsiny soubort podporovanych verzi aplikace QuickTime, kterou jste nainstalovali do pocitace.
Pomoci predvoleb piehravani miizete ovladat zpiisob prehravani multimedialnich soubort.

ProhliZzeni nahledu multimedialnich soubort v panelu Nahled
1V panelu Obsah vyberte soubor, jehoz nahled chcete zobrazit.
> spustit video, klepnutim na tla¢itko Pozastavit I

pozastavit video, klepnutim na tlacitko Opakovat E% zapnout ¢ vypnout nepietrzité opakovani nebo klepnutim
na tla¢itko Hlasitost K nastavit hlasitost.

2 Na panelu Ndhled mtizete klepnutim na tlacitko Spustit

Miizete zesvétlit nebo ztmavit rozhrani aplikace Adobe Bridge, abyste lépe vidéli nihledy dynamickych medidlnich
souborii. Viz ,Nastaveni jasu a barev® na strdnce 12.

Piehravani nahledii dynamickych multimedialnich soubori na celou obrazovku
1V panelu Obsah vyberte soubor, jehoz nahled chcete zobrazit.
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2 Zvolte Zobrazeni > Nahled na celou obrazovku.

3 Klepnutim-na-tla¢itko-Pozastavit Il pozastavite piehravani, klepnutim na tla¢itko Spustit P misete pokracovat
v ptrehravéni, klepnutim na tla¢itko Opakovat (] zapnete ¢i vypnete nepretrzité opakovani nebo klepnutim na
tla¢itko Hlasitost K| muzZete nastavit hlasitost.

4 Stisknutim klavesy Esc se vratite do aplikace Adobe Bridge.

Nastaveni predvoleb prehravani

1V aplikaci Adobe Bridge vyberte moznosti Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Predvolby
(Mac 0OS).

2 Klepnéte na Prehravani.
3 Zmérnte libovolné z nésledujicich nastaveni a klepnéte na OK.

Kmitoéet snimki piehravani bali¢ku V baliccich, které obsahuji 10 nebo vice obrazi, muzete prohlizet (tazenim
prochézet) ndhledy obrazi. Tato volba umoznuje urcit kmitocet snimkd pro nahled bali¢kt obrazt. (Viz ,,Balicky
soubort“ na strance 23.)

Automaticky pfehravat zvukové soubory pfi zobrazovani nahledu Kdyz klepnete na zvukovy soubor, abyste ho
zobrazili v panelu Nahled, zvuk se automaticky za¢ne prehravat. Vypnéte tuto volbu, chcete-li pfehravat zvukové
soubory ru¢né.

Opakovat zvukové soubory pfi zobrazovani nahledu Nepretrzité opakuje zvukovy soubor. Odznacte tuto volbu,
pokud chcete prehrat zvukovy soubor pouze jednou.

Automaticky piehravat video soubory pii zobrazovani nahledu Pri vybéru souboru videa v panelu Obsah bude tento
soubor automaticky pfehran v panelu Nahled.

Opakovat video soubory pfi zobrazovani ndhledu Nepretrzité opakuje video soubor. Odznacte tuto volbu, pokud
chcete prehrat video soubor pouze jednou.

Export fotografii do formatu JPEG

Panel Exportovat v aplikaci Adobe Bridge CS5 poskytuje zjednoduseny zptisob ukladani fotografii ve formatu JPEG
a jejich odesilani na webové servery pro sdileni fotografii jako Facebook, Flickr a Photoshop.com.

Sprava modulti pro export
Aplikace Adobe Bridge k exportu fotografii vyuzivd moduly. Kazdy modul ponechava fotografie ve fronté, dokud
neprovedete jejich export. Kazdy modul umoziiuje urcit velikost obrazu a dal$i moznosti.

Ulozit na pevny disk .. Ulozi fotografie ve formatu JPEG do umisténi na pevném disku.

Facebook Wi Odesle fotografie na Gcet sluzby Facebook. Fotografie miiZete odesilat do stivajiciho nebo nového alba.
Flickr #% Odesle fotografie na ucet sluzby Flickr. Pfed odeslanim muzete urcit nastaveni soukromi.

Photoshop.com B Odesle fotografie na tcet sluzby Photoshop.com, a to i do konkrétni galerie nebo sbirky.

« Moduly pro export miZete povolit nebo zakézat klepnutim na tla¢itko nabidky panelu Exportovat ™= a vybérem
moznosti Sprava moduld.

« Pokud chcete zobrazit historii exportu, klepnéte na tla¢itko nabidky panelu Exportovat T&= a vyberte moznost
Prtibéh exportu.

Pouziti front exportu
+ Chcete-li pridat fotografie do fronty, pfetahnéte je z panelu Obsah do modulu v panelu Exportovat.
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+ Obsah fronty muzete zobrazit nebo skryt klepnutim na trojihelnik nalevo od nazvu modulu.
+ Chcete-li odstranit fotografii z fronty, vyberte ji a klepnéte na tlac¢itko Odstranit fotografii % .
+ Chcete-li vyprazdnit celou frontu, klepnéte na tla¢itko Vymazat tlohu .

+ Klepnutim na tla¢itko Najit v Bridge I'*H prejdete k fotografii ve fronté v panelu Obsah.

Export fotografii
1 Poklepejte na frontu a klepnéte na tlacitko Exportovat ulohu el

2 Na karté Cil dialogového okna Exportovat urcete prislu$né volby:
+ (Moduly pro sdileni fotografif) Ptihlaste se ke strance.

+ Vyberte umisténi pro exportované soubory, napriklad sadu Flickr, galerii Photoshop.com nebo slozku na pevném
disku.

+ (Flickr) Urcete nastaveni soukromi odesilanych fotografii.

+ (UloZeni na pevny disk) Urcete, jak fesit konflikty v pojmenovéni. Pfi exportu muzete pfejmenovavat soubory,
prepisovat existujici soubory se stejnym nazvem nebo soubor preskocit.

3 NaKkarté Volby obrazku dialogového okna Exportovat uréete ptislusné volby:

Velikost a kvalita obrazku Pokud zvolite moznost Ru¢ni velikost misto Neménit velikost, uréete nasledujici:

« Pfizpisobit Urcete maximalni délku deli strany obrazu v pixelech. Aplikace Adobe Bridge zachova
u exportovaného obrazu pomér stran.

+ Metoda pievzorkovani Bilinedrni metoda poskytuje vysledky stfedni kvality. Bikubickd metoda je pomalejsi nez
bilinearni, vytvari v§ak hladsi tonové prechody. Bikubicka ostfejsi metoda umoziiuje pouzit zostfeni, coz umoznuje
zachovat detail v pfevzorkovanych obrazech.

* Vzdy vykreslit z pIné velikosti obrazku Vytvori soubor JPEG z obrazu v plné velikosti, nikoli z nahledu nizsi
kvality.

+ Kvalita obrazu Vys$i hodnoty zachovaji vys$si kvalitu obrazu a pouziji mensi kompresi.
Metadata Urcete, jakd metadata a klicova slova maji byt zahrnuta do exportovaného obrazu:

+ Zahrnout paivodni metadata Umoziuje zahrnout vSechna metadata, jako je copyright, informace o copyrightu
a kontaktech, nebo vsechna metadata kromé metadat fotoaparatu a modulu Camera Raw.

+ Aplikovat pfedlohu metadat Dalsi informace naleznete v tématu ,,Prace s pfedlohami metadat® na strance 40.
+ Dalsikli¢ovaslova Zadejte dalsi klicovd slova, kterd chcete pouZit pro fotografii.

4 Klepnéte na Exportovat.

Export fotografii s pouzitim pfednastaveni
Prednastaveni se objevi jako fronty v panelu Exportovat. Exportovanim ulohy pomoci predvoleb se aplikace Adobe
Bridge vyhne zobrazeni dialogového okna Exportovat a export bude spustén ptimo.

% Chcete-li nastaveni znovu pouzit, urcete v dialogovém okné Exportovat prislusné volby, zadejte nazev do pole
Nazev prednastaveni a klepnéte na tla¢itko Ulozit.
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Prace s Camera Raw

Soubory Camera Raw obsahuji nezpracovana obrazova data ze snimace obrazu ve fotoaparatu. Software Adobe
Photoshop Camera Raw, ktery je v aplikaci Adobe Bridge dostupny, pokud mate nainstalovanou aplikaci Adobe
Photoshop nebo Adobe After Effects, zpracovava soubory Camera Raw. Pomoci modulu Camera Raw v aplikaci
Adobe Bridge miiZete zpracovat také soubory JPEG (.JPG) a TIFF. (Chcete-li pro otevieni soubort JPEG nebo TIFF
pouzit dialogové okno modulu Camera Raw, upfesnéte tato nastaveni v pfedvolbach modulu Camera Raw. Ve
vychozim nastaveni jsou tyto moznosti zvoleny.)

Pouzijte aplikaci Adobe Bridge, jestliZze chcete zkopirovat a vloZit nastaveni z jednoho souboru do druhého, davkové
zpracovat soubory nebo aplikovat nastaveni na soubory bez otevteni dialogu Camera Raw.

Pozndmka: Chcete-li otevirat soubory raw v dialogovém okné modulu Camera Raw, zaskrtnéte moznost Poklepdnim
otevrete tipravy nastaveni modulu Camera Raw v aplikaci Bridge v okné Obecné predvolby aplikace Adobe Bridge.
Pokud nenti tato moznost zaskrtnuta, soubory raw budou otevirdny v aplikaci Photoshop.

Dalsi témata napovédy

»Camera Raw* na strance 49

Pouzivani aplikace Adobe Device Central s aplikaci Adobe Bridge

Pomoci aplikace Adobe Device Central mohou kreativni grafici a vyvojari, ktefi pouzivaji aplikace Adobe Bridge
zjistit, jak budou rtizné typy soubort, jako napt. soubory aplikaci Photoshop, Flash a Illustrator, vypadat na rtiznych
typech prenosnych zatizeni. Diky této funkci je mozné usmérnit pracovni postupy tykajici se nejraznéjsich typi
soubort. Aplikace Adobe Bridge rovnéz nabizi pfimy piistup k aplikaci Adobe Device Central, aniZ byste nejdfive
museli otevrit aplikaci Photoshop, Flash Professional nebo jinou soudast sady Creative Suite.

Naptiklad navrhat, ktery pouziva nékolik soucasti sady Creative Suite, muZze pouzit slozku v aplikaci Adobe Bridge
k usporadani siroké rady souborti stejného projektu. Navrhar muze do této slozky v aplikaci Adobe Bridge vstoupit
a prohlédnout si, jak bude soubor aplikace Photoshop, Flash nebo Illustrator vypadat na pfenosném zafizeni.

Zobrazeni nahledu obsahu z aplikace Adobe Bridge je uzite¢né i pfi opakovaném pouziti stavajictho obsahu. Mizete

vvvvv

tapety pro pouziti na nejnovéjsich prenosnych zatizenich. Jednoduse aktualizujte seznam profilt v aplikaci
Adobe Device Central a otestujte staré soubory s tapetami na novych zafizenich piimo z aplikace Adobe Bridge.

Pozndmka: Pouziti aplikace Device Central s aplikaci Adobe Bridge neni podporovino v softwaru Photoshop Elements 8
pro systém Mac®.

1 Pro ptistup k aplikaci Adobe Device Central z aplikace Adobe Bridge vyberte konkrétni soubor. Podporované
formaty soubort jsou: SWF, JPG, JPEG, PNG, GIF, WBM, MOV, 3GP, M4V, MP4, MPG, MPEG, AVI, HTM,
HTML, XHTML, CHTML, URL, a WEBLOC.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkont:
+ Vyberte Soubor > Otestovat v aplikaci Device Central.
+ Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi a vyberte moznost Otestovat v aplikaci Device Central.

Soubor se zobrazi na karté Emulétor aplikace Adobe Device Central. Chcete-li pokracovat s testovanim, poklepejte na
nézev jiného zafizeni v seznamu Sady zafizeni nebo Dostupnd zafizeni.

Pozndmka: Chcete-li prochdzet profily zatizeni nebo vytvdret prenosné dokumenty, vyberte polozky Ndstroje > Device
Central. Otevre se aplikace Adobe Device Central se zobrazenou kartou Knihovna zafizen.
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Spousténi automatizovanych uloh pomoci aplikace
Adobe Bridge

Spousténi automatizovanych uloh

Nabidka Nastroje obsahuje podnabidky pro rizné prikazy dostupné v jednotlivych soucastech sady Creative Suite 5.
Pokud mate naptiklad nainstalovanou aplikaci Adobe Photoshop, muiZete pouzit pfikazy podnabidky Nastroje >
Photoshop ke zpracovani snimki vybranych v aplikaci Adobe Bridge. Spousténi téchto tloh z aplikace Adobe Bridge
$etfi ¢as, protoZe nemusite otevirat kazdy soubor samostatné.

Pozndmka: Pro rozsiteni funkci aplikace Adobe Bridge mohou vytviret a ptiddvat do nabidky Ndstroje vlastni poloZky
i dalsi dodavatelé. Informace o vytvdreni viastnich skriptii naleznete v referencni pirucce ,,Adobe Bridge JavaScript
Reference®, kterou naleznete na webu www.adobe.com/cz.

Aplikace Adobe Bridge rovnéz obsahuje nékolik uzite¢nych skriptt pro automatizaci tikold. Pomoci skriptu Adobe
Output Module miiZete napriklad vytvaret webové galerie fotografii a generovat stranky miniatur a prezentace ve
formatu PDF na celou obrazovku. Skript Auto Collection CS5 slouzi ke skladani sad snimkd pro tcely jejich
zpracovani do panoramatickych snimkt nebo HDR v aplikaci Photoshop.

1 Vyberte soubory nebo slozky, které chcete pouzit. Pokud vyberete slozku, pfikaz se aplikuje — pokud je to mozné -
na vSechny soubory ve sloZce.

2 Zvolte Nastroje > [komponenta] a pak pozadovany prikaz. (Nema-li komponenta k dispozici Zadné
automatizované ulohy, nebude zobrazena v nabidce Nastroje.)

Informace o jednotlivych piikazech najdete v dokumentaci k prislusné komponenteé.

Vytvareni webovych galerii fotografii a dokumenti PDF pomoci skriptu
Adobe Output Module

Adobe Output Module je skript dodévany s aplikaci Adobe Bridge CS5. Pomoci néj Ize vytvaret soubory HTML a
webové galerie aplikace Flash, které odesilate na webovy server. Pomoci skriptu Output Module Ize rovnéz vytvaret
stranky miniatur ve formatu PDF a prezentace.

Skript Output Module je dostupny v ramci pracovni plochy Vystup.

Piedvolby skriptu Adobe Output Module

1 V podokné Skripty pii spusténi predvoleb aplikace Adobe Bridge zapnéte panel Vystup vybérem moznosti Output
Module.

2V podokné Vystup predvoleb aplikace Adobe Bridge urcete nasledujici:

Pouzit s6lovy rezim pro chovani panelu Vystup Tato volba umoziiuje soucasné otevtit pouze jednu oblast voleb na
panelu Vystup.

Pievést vicebajtové nazvy soubori na pIné kédovani ASCIl Pri generovani galerie odebere vicebajtové znaky z ndzvi
soubort. Tuto volbu pouzijte v ptipadé, Ze server FTP nepouzivé vicebajtové znaky.

Zachovat vlozeny barevny profil V pripadé potfeby zachova profil barev, ktery je vlozen v obrazu. Neni-li tento profil
podporovan v souboru JPEG, prevede jej skript Adobe Output Module na RGB.
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Vytvoreni fotogalerie pro web

Webova galerie fotografii je webova stranka obsahujici domovskou stranku s miniaturami fotografii, kterd je
propojena se strankou galerie s obrazy v plné velikosti. Skript Adobe Output Module obsahuje rtizné predlohy galerie,
které muiZete vybrat a prizpiisobit s pouzitim panelu Vystup.

1 Vyberte obrazy, které chcete vlozit do galerie, a vyberte Okna > Pracovni plocha > Vystup. Poté klepnéte na tlacitko

Webové galerie v horni ¢asti panelu Vystup.

2 Z nabidky Predloha vyberte galerii a pomoci nabidky Styl urcete velikost miniatury. Pfizptisobte vzhled galerie
s pouzitim voleb v nasledujicich oblastech:

Informace o serveru Zadejte informace, které se objevi na kazdé strance galerie véetné, titulu, popisu, ndzvu kontaktu
a e-mailové adresy.

Barevna paleta Volby se méniv zavislosti na vybrané predloze. Vyberte barvy pro riizné prvky galerie, jako je text, text
zahlavi, pozadi a ohraniceni.

Vzhled Volby se méni v zavislosti na vybrané predloze. Urcete velikost obrazi a miniatur, kvalitu obrazii JPEG, efekty
prechodd, rozvrzeni a zda maji byt zahrnuty nazvy soubort v obrazech galerie HTML.

Informace o obrazku (Pouze galerie spolecnosti Airtight) Obsahuje popisek zalozeny na metadatech obrazii galerie.
Nastaveni vystupu (Pouze galerie spole¢nosti Airtight) Urcete velikost a kvalitu obrazi galerie soubora JPEG.

3 Klepnutim na tla¢itko Aktualizovat nahled zobrazite galerii v panelu Néhled vystupu v aplikaci Adobe Bridge.
Klepnutim na moznost Néahled v prohlizeci zobrazite nahled galerie ve svém vychozim webovém prohlizeci.

Dulezité: Néhledy galerii umoznuji zobrazit az 20 souborii, kompletni galerie je vSak uloZena a odesldna na server.
4 (Volitelné) Uloite vlastni nastaveni pro dal$i pouziti klepnutim na tlagitko Ulozit predlohu &l .

5 Chcete-li galerii odeslat na server prostfednictvim protokolu FTP, oteviete oblast Vytvorit galerii. Zadejte adresu
serveru FTP, uzivatelské jméno, heslo a cilové umisténi slozky. Poté klepnéte na moznost Odeslat.

Pozndmbka: Pfi zaddvadni cilové cesty na serveru pouZzijte lomitko pro oznaceni adresdrii. Ovétte u poskytovatele
webového hostingu cestu pro pristup k vefejné slozce na ptislusném webovém serveru.

6 Chcete-li galerii ulozit na pevny disk, oteviete oblast Vytvofit galerii a urcete umisténi pro ulozeni. Poté klepnéte
na tlacitko Ulozit.

Vytvoreni stranky miniatur ve formatu PDF

S pouzitim skriptu Output Module muiZete vytvaret stranky miniatur ve formatu PDF jednoho nebo vice obrazi.
U stranek miniatur vice obrazii maji vSechny obrazy v rozvrzeni rovnomérnou velikost. Nastavenim voleb pro
prehravani muizete také vytvorit dokument PDF a pouZit jej jako prezentaci na celou obrazovku.

Pozndmka: Chcete-li vytvdtet rozvrzeni obsahujici obrazy ve vice nez jedné velikosti, pouZijte volitelny zdsuvny modul
Sada obrazii pro aplikaci Photoshop CS5. Chcete-li ziskat dalsi informace, vyhledejte v ndpovédé k aplikaci Photoshop
vyraz ,sada obrazii®.

1 Vyberte obrazy, které chcete vlozit do souboru PDF, a zvolte Okna > Pracovni plocha > Vystup. Poté klepnéte na
tla¢itko PDF v horni ¢asti panelu Vystup.

2 Vyberte volbu z nabidky Pfedloha. Pfizptisobte dokument PDF s pouzitim voleb v nasledujicich oblastech:

Dokument Miizete urcit velikost a orientaci stranky, kvalitu vystupu (v ppi), kvalitu komprese obrazu JPEG, barvu
pozadi a volitelnd opravnéni.

Rozvrzeni Volby pro umisténi obrazu mezery mezi obrazy.

Piekryti Vytisknéte nazev souboru pod kazdym obrazem a ¢isly stranek v zahlavi a zapati.
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Zahlavi a zapati Umoziuje zapnout zahlavi a zapati a urcit jejich umisténi a typ.
Piehravani MozZnosti prehravani dokumentu PDF na obrazovce v aplikacich Adobe Acrobat® nebo Adobe Reader®.

Vodoznak Na kazdou stranku a do kazdého obrazu mtiZete pridat text nebo graficky vodoznak. Miizete prizptisobit
pismo textu, jeho velikost a barvu. Dale lze ptizptisobit zménu velikosti, kryti, posun a natoceni textu nebo grafiky.

3 Klepnutim na tla¢itko Aktualizovat nahled zobrazite ndhled souboru PDF v panelu Néhled vystupu.

Diilezité: Panel Nahled vystupu zobrazuje pouze prvni stranku dokumentu PDF.

4 (Volitelné) Ulozte vlastni nastaveni pro dals$i pouziti klepnutim na tla¢itko Ulozit pfedlohu al.

5 Pokud chcete, aby se dokument po uloZeni automaticky otevfel v aplikaci Acrobat nebo Reader, zaskrtnéte ve
spodni ¢asti panelu Vystup moznost Po uloZeni zobrazit PDF. V opa¢ném piipadé klepnéte na tlacitko Ulozit.

Automatické skladani HDR a panoramatickych obrazi

Skript Auto Collection CS5 v aplikaci Adobe Bridge slouzi ke skladani sad obrazi pro ucely jejich zpracovani do
panoramatickych kompozic nebo snimkiét HDR (High Dynamic Range) v aplikaci Photoshop CS5. Skript sklada
snimky podle ¢asu pofizeni, nastaveni expozice a zarovnani snimku. Aby mohl skript Auto Collection zpracovat
snimky, musf byt casové znacky v rozmezi 18 sekund. Pokud se nastaveni expozice u snimki li$i a obsah se prekryva
z vice nez 80 %, skript snimky interpretuje jako sadu HDR. Pokud je expozice konstantni a obsah se prekryva z méné
nez 80 %, skript snimky interpretuje jako soucasti panoramatu.

Pozndmbka: Skript Auto Collection CS5 je dispozici, pouze pokud mdte nainstalovdnu aplikaci Adobe Bridge s aplikaci
Photoshop.

1 Skript Auto Collection CS5 zapnete vybérem moznosti Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 >
Predvolby (Mac OS).

2V panelu Skripty pfi spusténi vyberte moznost Auto Collection CS5 a klepnéte na tla¢itko OK.

3 Vyberte slozku obsahujici snimky HDR nebo panoramatické snimky a vyberte moznosti Bali¢ek > Automaticky
skladat panorama/HDR.

4 Po vybéru moznosti Nastroje > Photoshop > Zpracovat kolekce v aplikaci Photoshop budou snimky automaticky
spojeny a v aplikaci Adobe Bridge si miizete prohlédnout vysledek.

Metadata a klicova slova

O metadatech

Metadata predstavuji sadu standardizovanych informaci o souboru, jako je jméno autora, rozli$eni, barevny prostor,
copyright a klicova slova, kterd jsou na néj aplikovana. Napriklad vétsina digitélnich fotoaparatt pfipojuje nékteré
zakladni informace k obrazovému souboru, jako je jeho vyska, $itka, format souboru a ¢as, kdy byl snimek
vyfotografovan. Metadata miiZete pouzit k zjednoduseni svych pracovnich postupii a k usporadani soubort.
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O standardu XMP

Informace metadat jsou ulozeny s pouzitim standardu XMP (Extensible Metadata Platform), na kterém jsou postaveny
programy Adobe Bridge, Adobe Illustrator, Adobe InDesign a Adobe Photoshop. Nastaveni obrazii pomoci modulu
Photoshop® Camera Raw se uklddaji jako metadata XMP. XMP vychazi z XML a metadata se vétSinou ukladaji do
souboru. Pokud neni mozné ulozZit informace do souboru, metadata se ulozi do samostatného souboru nazyvaného
pridruzeny soubor. XMP usnadiiuje viménu dat mezi aplikacemi Adobe a v publika¢nich pracovnich postupech.
Miizete napriklad ulozit metadata z jednoho souboru jako pfedlohu a pak je importovat do jinych soubort.

Metadata uloZend v jinych formatech, jako je Exif, IPTC (IIM), GPS a TIFF, se synchronizuji a popisuji pomoci XMP,
takze je 1ze snadnéji zobrazovat a spravovat. Jiné aplikace a funkce (napiiklad Adobe Drive) také vyuzivaji XMP pro
predavani a ukladani informaci, jako jsou poznamky k verzim, které pak lze prohledavat pomoci Adobe Bridge.

Ve vétsine pripadii metadata u soubori ziistanou, i kdyz se zméni jeho format, napriklad z PSD na JPG. Metadata se
také zachovaji, kdyz jsou soubory umisténé v dokumentu nebo projektu Adobe.

Pokud vyvijite aplikace v jazycich C++ nebo Java, miiZete zpracovdni a vyménu metadat upravit pomoci ndstroje
XMP Toolkit SDK. Pokud vyvijite aplikace v jazycich Adobe Flash nebo Flex, pouZijte pro tipravu dialogového okna
Informace o souboru ndstroj XMP File Info SDK. Dalsi informace najdete na webovych strdankdch Adobe.

Prace s metadaty v Adobe Bridge a komponentach Adobe Creative Suite

Mnohé z vykonnych funkci Adobe Bridge, které umoznuji uspotradat, vyhledavat a sledovat soubory a verze, jsou
zalozeny na metadatech XMP v souborech. Adobe Bridge nabizi dva zpiisoby prace s metadaty: pomoci panelu
Metadata a prostrednictvim dialogového okna Informace o souboru.

V nékterych ptipadech mize existovat vice zobrazeni pro stejnou vlastnost metadat. Vlastnost muze byt naptiklad
v jednom zobrazeni oznacena Autor a v jiném Tviirce, ale obé odkazuji na stejnou zdkladni vlastnost. Dokonce i v ptipadé,
Ze si pro urcité pracovni postupy tato zobrazeni pfizpiisobite, vlastnosti ziistanou standardizované pomoci XMP.

Dalsi témata napovédy

»Pridani metadat pomoci dialogového okna Informace o souboru na strance 39
»Préce s predlohami metadat® na strance 40

»Import metadat do dokumentu® na strance 41

O panelu Metadata

Metadata souboru obsahuji informace o jeho obsahu, stavu copyrightu, ptivodu a historii. V panelu Metadata mtizete
zobrazit a upravit metadata zvolenych soubort, pouzit metadata pro vyhledavani soubort a pouzit $ablony pro
ptipojovani a nahrazovani metadat.

V zavislosti na vybraném souboru se mohou objevit nasledujici typy metadat:
Vlastnosti souboru Popisuji charakteristiky souboru, v¢etné jeho velikosti, data vytvoreni a data zmény.

IPTC (IIM, staré) Zobrazi metadata, kterd lze upravit, naptiklad popis a informace o copyrightu. Tato sada metadat je
ve vychozim nastaveni skryta, protoze byva nahrazena typem IPTC Core. MiiZete ale zobrazit metadata IPTC (IIM,
staré), kdyz je vyberete ve volbé Metadata v dialogovém okné Predvolby.

Zakladni IPTC Zobrazi metadata o souboru, ktera lze upravovat. Specifikaci IPTC Core vyvinula organizace IPTC
(International Press Telecommunications Council) pro profesionalni fotografovani, zvlasté novinky a sluzbu Stock
Photos.

Pisma Zobrazi seznam pisem pouzitych v souborech aplikace Adobe InDesign.

Navazané soubory Zobrazi seznam soubort, které jsou navazany na dokument aplikace Adobe InDesign.
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Vzorniky Obsahuje vzorniky CMYK pro tcely tisku pouzité v souborech aplikace Adobe Illustrator.

Ukazky dokumentii Zobrazi seznam poli¢ek vzorniku pouzitych v souborech aplikaci Adobe InDesign a Adobe
Mlustrator.

Data z fotoaparatu (EXIF) Zobrazuje informace pritazené digitalnim fotoaparatem, véetné informace o nastaveni
fotoaparatu pouzitém pii pofizeni obrazu.

GPS Zobrazi naviga¢ni informace ze systému GPS (Global Positioning System), ktery je v nékterych digitalnich
fotoaparatech k dispozici. Fotografie bez informaci GPS nemaji Zadnd metadata GPS.

Camera Raw Zobrazuji nastaveni aplikovana modulem Camera Raw.

Zvuk Zobrazuje informace pro zvukové soubory, véetné umélce, alba, ¢isla skladby a Zanru.

Video Zobrazuje metadata pro video soubory, v¢etné poméru stran obrazovych bod, scény a zabéru.
Historie Gprav Obsahuje zdznam zmén provedenych v obrazech v aplikaci Photoshop.

Pozndmka: Aby se zdznam uklddal do metadat souboru, musi byt v aplikaci Photoshop zapnuta predvolba Zdznam
historie.

DICOM Zobrazuje informace o obrazech ulozenych ve formatu DICOM (Digital Imaging and Communications in
Medicine).

Mobilni SWF Vypisuje informace o souborech SWF, véetné titulu, autora, popisu a copyrightu.

Nastaveni predvoleb metadat

Miizete urdit typy metadat, které se budou zobrazovat v panelu Metadata. MizZete také zvolit, Ze chcete zobrazit nebo
skryt $titek metadat, zkraceny prehled dtlezitych metadat, ktery se zobrazuje nahofe v panelu Metadata.

Uréeni metadat zobrazovanych v panelu Metadata

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:
 Z nabidky panelu Metadata zvolte Predvolby.

+ Vyberte moznosti Upravy > Predvolby (Windows) nebo Adobe Bridge CS5 > Pfedvolby (Mac OS) a poté
v seznamu na levé strané vyberte moznost Metadata.

2 Vyberte pole metadat, kterd chcete zobrazovat v panelu Metadata.
3 Vyberte volbu Skryt prazdna pole, chcete-li skryt pole, ktera neobsahuji informace.
4 Klepnéte na OK.

Zobrazeni nebo skryti Stitku metadat

Stitek metadat pouzivé bézné ikony piikazi a funkei digitédlnich fotoaparati.

METADATA
A— fiso 1z — G
B— BE 03 — H

C—— [ posoo — |

D —lf 3886 % 2592
E T 11,76 MB
F — Bezomnadeni RGE

Vysvétlivky Stitku metadat
A. Svételnost B. Rezim méteni C. Vyvdzeni bilé D. Rozméry snimku E. Velikost snimku F. Barevny profil nebo p¥ipona souboru G. Rychlost
zdavérky H. Expozicni kompenzace I. 1SO

Ikony rezimu méfeni, které se objevuji na Stitku metadat:
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sttedem nebo zdlraznény stred
EsP Digital ESP
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Pozndmbka: Blizsi informace o rezimech mérent a jejich ikondch naleznete v dokumentaci k fotoapardtu.

Ikony vyvazeni bilé, které se objevuji na $titku metadat:

Jako zabér . Zéarovkové
IWE Automaticky _:%:_ Zafivkové
U:;:A Denni svétlo 5_ Flash
‘ Zatazeno ™ Jind
[, ]
ﬁ Sero
BN

% Chcete-li $titek metadat zobrazit nebo skryt, provedte jednu z nasledujicich ¢innosti:
« Zagkrtnéte nebo zruste zaskrtnuti moznosti Zobrazit Stitek metadat v nabidce panelu Metadata.

+ Zagkrtnéte nebo zruste zaskrtnuti moznosti Zobrazit $titek metadat v pfedvolbach metadat.

Zobrazeni a upravy metadat

Metadata muiZete zobrazovat v panelu Metadata, v dialogovém okné Informace o souboru nebo s miniaturami
v panelu Obsah. Pro Gpravu metadat pouzijte panel Metadata.

Zobrazeni metadat

% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Vyberte jeden nebo vice soubort a prohlédnéte si informace v panelu Metadata. Pokud vyberete vice soubortl,
objevi se pouze metadata, kterd jsou spole¢nd pro vSechny tyto soubory. Pomoci posuvniku zobrazte kategorie,
které nejsou vidét. Klepnéte na trojuhelnik, abyste zobrazili vée uvnitf kategorie.

Velikost pisma v panelu Ize zménit volbou moznosti Zvétsit velikost pisma nebo Zmendsit velikost pisma v nabidce
panelu.

+ Vyberte jeden nebo vice soubort a zvolte Soubor > Informace o souboru. Poté zvolte kteroukoliv z kategorii

uvedenych v horni ¢asti dialogového okna. Pomoci levé a pravé §ipky mizete rolovat kategorie nebo klepnéte na
$ipku dold a vyberte kategorii ze seznamu.

+ Zvolte Zobrazeni > Jako podrobnosti, chcete-li zobrazit metadata vedle miniatur v panelu Obsah.

+ Zvolte moznosti Zobrazeni > Jako seznam, chcete-li zobrazit metadata ve sloupcich na panelu Obsah.

+ Umistéte ukazatel nad miniaturu v oblasti obsahu. (Metadata se objevi v popisku pouze v piipadé, ze je v oblasti
Predvolby miniatur vybrana polozka Zobrazovat popisky.)

Upravy metadat v panelu Metadata
1 Klepnéte na ikonu tuzky zcela vpravo od pole metadat, které chcete upravit.

2 Upravy stévajicich metadat nebo pfiddvani novych provedte v poli.
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3 K prechodu na dalsi pole metadat pouzijte tabulator.

4 Po dokonceni uprav metadat klepnéte na tlacitko Aplikovat v dole v panelu Metadata. Chcete-li provedené zmény
zrusit, klepnéte na tladitko Zrusit ® dole v panelu.

Zobrazeni metadat Camera Raw a Lightroom v aplikaci Adobe Bridge

Vzhledem k tomu, Ze aplikace Adobe Bridge, Camera Raw a Lightroom pouzivaji pro ukladani metadat standard
XMP, miize kazda aplikace ¢ist zmény metadat provedené v jiné aplikaci. Pfidate-li do fotografie v aplikaci Adobe
Bridge naptiklad hodnoceni pomoci hvézdi¢ek nebo informace IPTC, muize aplikace Lightroom zobrazit tato
metadata v modulu Knihovna. Podobné se v aplikaci Adobe Bridge objevi i pfizptsobeni a zmény metadat, které jste
provedli v aplikacich Camera Raw a Lightroom. Zmény metadat provedené v aplikaci Lightroom je tfeba ulozit ve
formatu XMP, aby je aplikace Adobe Bridge mohla rozpoznat.

Pti prochdzeni souborii aplikace Adobe Bridge znovu nacte metadata, zjisti zmény a automaticky aktualizuje nahledy.
Pokud aplikace Adobe Bridge zjisti u urcité fotografie zmény metadat, zobrazi v miniatufe fotografie v panelu Obsah
symbol E.

Pozndmka: Pokud rychle prepnete mezi aplikacemi Lightroom a Adobe Bridge, miiZete zaznamenat zpoZdéni

v aktualizaci, kterd se objevi v panelech Obsah a Ndhled. Pokud po nékolika sekunddch aplikace Adobe Bridge
automaticky nezobrazi zmény metadat z aplikace Lightroom nebo Camera Raw, vyberte Zobrazit > Aktualizovat nebo
stisknéte kldvesu F5.

Dalsi témata napovédy

»Prace s nastroji Camera Raw a Lightroom® na strance 54

Zobrazeni navazanych souborti aplikace InDesign

V dokumentech aplikace Adobe InDesign CS5 obsahujicich navazané soubory je v pravém hornim rohu miniatury na
panelu Obsah zobrazen symbol odkazu E. V aplikaci Adobe Bridge jsou k dispozici metadata pro navazané soubory.

1 Vyberte dokument aplikace InDesign s navazanymi soubory na panelu Obsah v okné aplikace Adobe Bridge.
2 Rozbalenim oddilu Navazané soubory na panelu Metadata zobrazite nazvy a cesty navazanych soubord.

3 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo klepnéte s klavesou Ctrl (Mac OS) na soubor INDD a vybérem
moznosti Zobrazit navdzané soubory zobrazite navdzané soubory na panelu Obsah.

Prohlizeni barev (lllustrator a InDesign) nebo pisem (InDesign)

Kdyz vyberete dokument aplikace InDesign, panel Metadata zobrazi pisma a vzornik barev pouzitych v dokumentu.
Kdyz vyberete dokument aplikace Illustrator, panel Metadata zobrazi vytazky a vzornik barev pouzitych v dokumentu.

1 Vyberte dokument aplikace InDesign nebo Illustrator na panelu Obsah v okné Adobe Bridge.

2 Na panelu Metadata rozbalte ¢asti Pisma (pouze aplikace InDesign), Vytazky (pouze aplikace Illustrator) nebo
Vzornik barev z dokumentu.

Posledni aktualizace 3.2.2011



CREATIVE SUITE 5 39
Adobe Bridge

Pridani metadat pomoci dialogového okna Informace o souboru

V dialogovém okné Informace o souboru jsou zobrazeny informace o fotoaparatu, vlastnosti souboru, historie uprav,
copyright a idaje o autorovi. Zobrazuje také panely vlastnich metadat. Metadata muZete pridavat pfimo v dialogovém
okné Informace o souboru. Pokud vyberete vice soubori, v dialogovém okné se ukaze, kde pro jedno textové pole
existuji razné hodnoty. Jakékoli informace zadané v tomto poli prepisi existujici metadata a pouziji novou hodnotu ve
véech vybranych polich.

Pozndmka: Metadata miiZete také zobrazit v panelu Metadata, v urcitych zobrazenich v panelu Obsah a umisténim
ukazatele nad miniaturu v panelu Obsah.

1 Vyberte jeden nebo vice soubort.
2 Zvolte Soubor > Informace o souboru.
3 Ze seznamu v horni ¢asti dialogového okna vyberte libovolnou z nasledujicich voleb:

Pomoci pravé a levé Sipky miiZete ménit karty nebo po klepnuti na Sipku dolii vyberte kategorii ze seznamu.

Popis Umoznuje zadat takové informace o dokumentu, jako je titul dokumentu, autor, popis a kli¢ova slova, kterd lze
pouzit k vyhledani dokumentu. Chcete-li ur¢it informace o copyrightu, vyberte s copyrightem z rozbalovaci nabidky
Stav copyrightu. Poté zadejte informace o majiteli copyrightu, text upozornéni a adresu URL osoby nebo spole¢nost
vlastnici copyright.

Zakladni IPTC Zahrnuje ¢tyfi oblasti: Obsah popisuje vizualni obsah snimku. Kontakt uvadi kontaktni informace
fotografa. Snimek obsahuje popisné informace o snimku. Stav zobrazuje seznam informaci o pracovnim postupu
a copyrightu.

IPTC Extension Obsahuje dalsi identifika¢ni informace o obsahu fotografie véetné podrobnosti o pravech.

Data fotoaparatu Na levé strané jsou uvedeny informace urcené pouze ke ¢teni o fotoaparatu a jeho nastaveni, se

7

kterym byl snimek pofizen, jako napt. vyrobce, model, rychlost zavérky a clonové ¢islo. Na pravé strané jsou uvedeny
informace urcené pouze ke ¢teni o snimku, véetné rozméra v pixelech a rozliseni.

v oYy,

Video Data Obsahuji informace o video souboru, véetné $itky a vysky snimku a umoznuji zadavat informace, jako
napt. nazev nahravky nebo nazev scény.

Zvukova data Umoznuje zaddvat informace o zvukovém souboru, jako jsou napt. nazev nebo umélec.
Mobilni SWF Obsahuji informace o souborech prenosnych médii, v¢éetné nazvu, autora, popisu a typu obsahu.
Kategorie Umoznuje zadat informace na zakladé kategorii agentury Associated Press.

Pavod Umoznuje zadat informace o souboru, které jsou uzite¢né pro zpravodajské agentury, véetné idajii o tom, kdy
a kde byl soubor vytvoten, informace o pienosu, specidlni pokyny pro zachdzeni se souborem a informace o titulku.

DICOM Zobrazuje seznam informaci o pacientovi, pfipadu, vySetfeni a o zafizeni pro obrazy DICOM.

Historii Zobrazi informace ze zdznamu historie Adobe Photoshopu pro soubory ulozené z Photoshopu. Volba
Historie se objevi pouze v pfipadé, Ze je nainstalovany Adobe Photoshop.

Dalsi volby Zobrazi vlastnosti metadat tak, jak jsou uloZeny ve strukturach jejich jmenného prostoru.
Pivodni data Zobrazuje textové informace XMP o souboru.
4 Zapiste informace, které chcete ptridat, do kteréhokoliv zobrazeného pole.

5 (volitelné) Klepnutim na tla¢itko Predvolby v dialogovém okné Informace o souboru zobrazite nabidku, kde
muzete rychle upravit metadata, povolit automatické dokonéeni, resetovat zmény XMP nebo obnovit vychozi
dialogové okno.
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6 Klepnutim na OK aplikujte zmény.

Prace s predlohami metadat

V aplikaci Adobe Bridge mtiZete vytvorit nové $ablony metadat pomoci prikazu Vytvorit $ablonu metadat. Metadata
muzete také upravit v dialogu Informace o souboru a ulozit je jako textovy soubor s pfiponou a .xmp. Soubory XMP
Ize sdilet s ostatnimi uzivateli nebo je muiZzete pouzit pro jiné soubory.

Metadata Ize ukladat jako $ablony, které muzete pouzit pro $ifeni metadat v dokumentech aplikace InDesign a
ostatnich dokumentech vytvorenych programy podporujicimi technologii XMP. Vytvorené predlohy se ukladaji do
sdileného umisténi, ke kterému maji pfistup véechny aplikace podporujici XMP.

Vytvareni predlohy metadat

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:

+ Zvolte Nastroje > Vytvofit novou pfedlohu metadat.

'V nabidce panelu Metadata vyberte moznost Vytvorit $ablonu metadat.
2 Do pole Nazev Sablony zadejte pozadovany nazev.

3 Z polivdialogovém okné Vytvorit $ablonu metadata vyberte metadata, ktera chcete v $abloné pouzit, a do poli
zadejte hodnoty metadat.

Pozndmka: Pokud zvolite metadata a p¥islusné pole nevyplnite, aplikace Adobe Bridge vymaZze pfi pouziti Sablony
stdvajici metadata.

4 Klepnéte na Ulozit.

Zobrazeni nebo odstranéni predlohy metadat

1 Chcete-li $ablony metadat zobrazit v aplikaci Windows Explorer (Windows) nebo Finder (Mac OS), provedte
kteroukoli z nasledujicich moznosti:

« Zvolte Nastroje > Vytvotit novou piedlohu metadat. Klepnéte na rozeviraci nabidku v pravém hornim rohu
dialogového okna Vytvofit Sablonu metadat a vyberte moznost Zobrazit slozku $ablon.

+ Zvolte Soubor > Informace o souboru. Klepnéte na rozeviraci nabidku ve spodni ¢asti dialogového okna Informace
o souboru a vyberte moznost Zobrazit slozku $ablon.

2 Vyberte $ablonu, kterou chcete smazat, a stisknéte klavesu Delete nebo $ablonu pretdhnéte na ikonu Ko
(Windows) nebo Trash (Mac OS).

Pouziti predlohy metadat na soubory v aplikaci Adobe Bridge

1 Vyberte jeden nebo vice souborti.
2 Zvolte néktery z néasledujicich ptikazt z nabidky panelu Metadata nebo z nabidky Nastroje:

+ Pridat metadata, a pak nazev predlohy. Tento ptikaz aplikuje metadata $ablony pro soubor, ktery momentélné
nemad zadna metadata.

+ Nahradit metadata, a pak nazev predlohy. Tento pfikaz kompletné nahradi vechna existujici metadata v souboru
metadaty z predlohy.

Upravit predlohy metadat
1 Provedte jeden z nasledujicich ukond:

+ Vyberte moznosti Nastroje > Upravit §ablonu metadat a zadejte nazev Sablony.
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+ V nabidce panelu Metadata vyberte moznosti Upravit $ablonu metadat a zadejte nazev $ablony.
2 Do poli zadejte nové hodnoty pro metadata.

3 Klepnéte na Ulozit.

Ukladani metadat v dialogovém okné Informace o souboru jako soubor XMP

1 Zvolte Soubor > Informace o souboru.
2 Zvolte Export z rozbalovaci nabidky v dolni ¢asti dialogového okna.

3 Zadejte nazev souboru, vyberte umisténi souboru a klepnéte na Ulozit.

Import metadat do dokumentu

1 Vyberte jeden nebo vice soubort.

2 Zvolte Soubor > Informace o souboru.

3 Klepnéte na rozeviraci nabidku ve spodni ¢asti dialogového okna a vyberte moznost Importovat.
Pozndmka: Predlohu metadat musite nejdrive ulozit, abyste z ni mohli importovat metadata.

4 Vyberte zpiisob, jakym chcete data importovat:

Vymazat stavajici vlastnosti a nahradit je vlastnostmi z §ablony Nahradi véechna metadata v souboru metadata
v souboru XMP.

Zachovat pivodni metadata, ale nahradit shodné vlastnosti udaji z $ablony Nahradi pouze metadata, jejichZz hodnoty
v $abloné jsou rozdilné.

Zachovat pavodni metadata, ale pfipojit shodné vlastnosti z $ablony (Vychozi) Metadata z $ablony budou pouzita
pouze v pripadé, ze soubor aktudlné nema prirazena zddna metadata.

5 Klepnéte na OK.

6 Vyhledejte soubor XMP a klepnéte na tlacitko Otevtit.

Aplikovani klicovych slov na soubory

Panel Klicova slova umoziuje vytvaret klicova slova aplikace Adobe Bridge a aplikovat je na soubory. Kli¢ova slova lze
usporadat do hierarchickych skupin sestavajicich z rodi¢ovskych klicovych slov a dcetinych klicovych slov (zvanych
podtizend klicovd slova). Pomoci klicovych slov miizete soubory identifikovat na zakladé jejich obsahu. Muzete
napiiklad pouzit panel Filtr k zobrazeni véech soubort ve sloZce, které maji stejnd klicova slova, a muzete pouzit piikaz
Hledat k nalezeni soubord, které obsahuji ur¢ité klicové slovo.

Dalsi témata napovédy

»Usporadani a filtrovani soubori“ na strance 20

Vytvareni novych klicovych slov a podrizenych klicovych slov
1 Vyberte kli¢ové slovo v panelu Kli¢ova slova.

Pokud je naptiklad vybrané klicové slovo Jména, ptidanim nového klicového slova se vytvori klicové slovo na stejné
urovni jako Jména, naptiklad Sporty; a pfidani nového podtizeného klicového slova umoznuje vytvorit klicové slovo
pod slovem Jména, napriklad Juanita.

2 Klepnéte na tlatitko Nové klicové slovo ga nebo Nové podiizené kli¢ové slovo b nebo vyberte v nabidce panelu
moznost Nové kli¢ové slovo nebo Nové podfizené kli¢ové slovo.
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3 Zadejte nazev klicového slova a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Pokud chcete, aby se rodi¢ovské kli¢ové slovo pouzivalo pouze pro tcely strukturovani, umistéte toto klicové slovo do
hranatych zévorek, napriklad [Jména]. Klicova slova v hranatych zavorkach nelze pfiddvat k soubortim.

Klicova slova miiZete priddvat také pomoci pole Hledat dole v panelu Klicova slova. PouZijte cdrky k oznaceni

podrizenych klicovych slov a stfedniky k oznaceni samostatnych polozek. Chcete-li naptiklad ptidat ,,Los Angeles“ ke
kategorii Mista, vyberte klicové slovo ,,Mista“, napiste Los Angeles, a pak klepnéte na tlatitko Nové podrizené klicové
slovo.

Pf¥idani klicovych slov do soubort
1 Vyberte soubor nebo soubory, ke kterym chcete kli¢ova slova pridat.

2V panelu Kli¢ovd slova vyberte pole vedle nazvu klicového slova nebo podfizeného kli¢ového slova. Klepnutim do
pole se stisknutou klavesou Shift vyberte vSechna rodi¢ovska klicova slova.

Po pridani klicového slova k vybranému souboru se v poli vedle klicového slova objevi zaskrtnuti. Pokud vyberete vice
soubort, ale kli¢ové slovo bylo pridano pouze k nékterym z nich, v poli klicového slova se objevi pomlcka (-).

Pozndmbka: Pokud klepnete na podtizené klicové slovo se stisknutou kldvesou Shift, k souboru se ptidaji i rodicovskd
kli¢ova slova. Chcete-li zménit chovini tak, aby klepnuti na podrizené klicové slovo automaticky ptidalo rodicovskd
kli¢ova slova (a klepnuti s podrzenou kldvesou Shift pridalo pouze podiazené klicové slovo), zaskrtnéte v predvolbdch
klicovych slov moznost Automaticky aplikovat rodicovskd kli¢ovd slova.

Odebirani klicovych slov ze souboru

+ Chcete-li odstranit zakrtnuti, vyberte soubor, a pak klepnéte na pole vedle klicového slova nebo sady kli¢ovych
slov. Chcete-li odstranit zagkrtnuti také ze vSech rodi¢ovskych kli¢ovych slov, klepnéte do pole klicového slova se
stisknutou klavesou Shift.

+ Chcete-li nucené odstranit zaskrtnuti, klepnéte do pole kli¢ového slova se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo
Option (Mac OS). Tato metoda je uZite¢nd, zejména kdyz vyberete vice souboru a klicové slovo bylo aplikovano
pouze na nékteré z nich, a proto se v poli kli¢ového slova zobrazuje pomlc¢ka. Chcete-li zrusit zaskrtnuti klicového
slova a jeho rodi¢ovskych klicovych slov, stisknéte kombinaci Alt+Shift (Windows) nebo Option+Shift (Mac OS)
a klepnéte na pole kli¢ového slova.

+ Vyberte soubor a pak z nabidky panelu Kli¢ova slova zvolte Odstranit klicova slova. Chcete-li ze souboru odstranit
vSechna kli¢ovd slova, klepnéte na Ano.

Chcete-li uzamknout soubor tak, aby klicova slova nemohla byt odstranéna omylem, klepnéte pravym tlacitkem
(Windows) nebo podrzte stisknutou kldvesu Control a klepnéte (Mac OS) na soubor v panelu Obsah a vyberte
moznost Zamknout poloZku. Pokud polozku uzamknete, neni mozné pridat a odebrat klicovd slova, upravit metadata

ani pouzit popisky nebo hodnoceni.

Sprava klicovych slov

% Provedte libovolny z nésledujicich ukont:

+ Chcete-li pfejmenovat kli¢ové slovo, vyberte kli¢ové slovo nebo sadu klicovych slov a z nabidky panelu zvolte
Pfejmenovat. Pak prepiste nazev v panelu a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Pozndmbka: Pokud klicové slovo prejmenujete, zméni se ndzev pouze pro soubory ve vybéru. Ve vSech ostatnich
souborech, ke kterym bylo toto klicové slovo predtim pfiddno, ziistane piivodni ndzev klicového slova.

+  Chcete-li premistit klicové slovo do jiné skupiny klicovych slov, pretahnéte klicové slovo na rodi¢ovské klicové
slovo, ve kterém by se mélo objevit, a pak uvolnéte tla¢itko mysi.
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« Chcete-li zménit podfizené klicové slovo na klicové slovo, pretahnéte podtizené klicové slovo pod seznamem
klicovych slov na spodni ¢ast panelu Kli¢ova slova.

+ Chcete-li odstranit klicové slovo, vyberte ho klepnutim na jeho nazev, a pak klepnéte na tla¢itko Odstranit klicové
slovo @ dole v panelu nebo zvolte Odstranit z nabidky panelu.

Pozndmka: Docasnd klicovd slova, napf. ta, kterd ziskdte od jinych uzivatelii, se objevi kurzivou v panelu Klicovd slova.
Chcete-li z docasnych klicovych slov udélat trvala v aplikaci Adobe Bridge, klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo
stisknutou klavesu Ctrl (Mac OS) na klicové slovo a v mistni nabidce vyberte moznost Nastavit jako trvald.

+ Chcete-li rozbalit nebo sbalit kategorie kli¢covych slov, klepnéte na $ipku vedle kategorie nebo z nabidky panelu
zvolte Rozbalit v§e nebo Sbalit vée.

« Chcete-li hledat soubory pomoci klicovych slov, zvolte Hledat z nabidky panelu Kli¢ova slova. (Viz ,,Vyhledavani
soubort a slozek“ na strance 16.)

Hledani klicovych slov

% Do pole dole v panelu Kli¢ovd slova zapiste nazev klicového slova, které hledate.

Standardné se zvyrazni vSechna kli¢ova slova obsahujici znaky, které zapisete. Prvni vyskyt se zvyrazni zelené
a vSechny nasledujici vyskyty se zvyrazni zluté. Klepnéte na Najit dal$i klicové slovo nebo na Najit predchazejici
kli¢cové slovo, abyste vybrali jiné zvyraznéné klicové slovo.

Chcete-li zvyraznit pouze klicovd slova zaclinajici napsanymi znaky, klepnéte na ikonu lupy ve vyhleddvacim poli a
jako metodu vyhleddvdni vyberte moznost Zacinajici na. Naptiklad pokud je vybrand metoda Obsahuje, kdyz
zapisete ,,in“, zvyrazni se slova ,Indiana“i,,Maine*; pokud je vybrand metoda Zacind na, zvyrazni se pouze ,,Indiana“.

Import nebo export klicovych slov

Miizete importovat textové soubory oddélované tabulatory exportované z jinych aplikaci, naptiklad z aplikace Adobe
Photoshop Lightroom. MuiZete také exportovat klicova slova aplikace Adobe Bridge jako textové soubory. Tyto
soubory jsou zakddované jako UTF-8 nebo ASCII, coz je podmnozina kédovani UTEF-8.

+ Chcete-li do aplikace Adobe Bridge importovat soubor klicovych slov bez odstranéni stévajicich klicovych slov,
zvolte moznost Importovat z nabidky panelu Klicova slova a pak poklepejte na soubor, ktery chcete importovat.

+ Chcete-li do aplikace Adobe Bridge importovat soubor klicovych slov a odstranit stéavajici kli¢cova slova, zvolte
moznost Vymazat a importovat z nabidky panelu Klicova slova a pak poklepejte na soubor, ktery chcete
importovat.

+ Chcete-li exportovat soubor klicovych slov, zvolte moznost Exportovat z nabidky panelu Kli¢ova slova, uréete
nézev souboru a klepnéte na tla¢itko Ulozit.

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky umoznuji rychle vybirat nastroje a provadét prikazy bez pouziti nabidky. Klavesové zkratky se
objevuji v nabidkach vpravo od nazva prikazu, pokud jsou k dispozici.
Kromé pouzivani kldvesovych zkratek se miizete k mnoha ptikaziim dostat pomoci kontextové zdvislych nabidek.
Kontextové zavislé nabidky zobrazuji piikazy, které maji vyznam pro aktivni ndstroj, vybér nebo panel. Chcete-li

zobrazit kontextové zdvislou nabidku, klepnéte pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo se stisknutou kldvesou Ctrl
(Mac OS) na urcitou oblast.

Toto neni uplny seznam kldvesovych zkratek. V této tabulce jsou uvedeny pouze zkratky, které nejsou zobrazeny
v prikazech nabidky nebo v popiscich.

Posledni aktualizace 3.2.2011



CREATIVE SUITE 5

Adobe Bridge
Vysledek Windows Mac OS
Prejit na dalsi zobrazeni Ctrl+\ Apple+\

Prejit na pfedchazejici zobrazeni

CTRL+SHIFT+\

APPLE+SHIFT+\

Zobrazit/skryt panely

Zalozka

Zalozka

Pfepnuti mezi 0 a Thvézdickovym
hodnocenim

Ctrl+'

Apple+

Zvétsit velikost miniatury

Ctrl+znak plus (+)

Apple+znak plus (+)

Zmensit velikost miniatury

Ctrl+znak minus (-)

Apple+znak minus (-)

Zvétsit velikost miniatury o krok

Ctrl+Shift+znak plus (+)

Apple+Shift+znak plus (+)

Zmensit velikost miniatury o krok

Ctrl+Shift+znak minus (-)

Apple+Shift+znak minus (-)

Prejit o slozku nahoru (v panelu slozek nebo
o fadek)

Sipka nahoru

Sipka nahoru

Prejit o slozku doll (v panelu slozek nebo
o fadek)

Sipka dol

Sipka dol&

O uroven vys v panelu slozek

Ctrl+sipka nahoru

Apple + Sipka nahoru

Prejit o jednu polozku doleva

Sipka doleva

Sipka doleva

Ptejit o jednu polozku doprava

Sipka doprava

Sipka doprava

Ptejit na prvni polozku

Home

Home

Prejit na posledni polozku

End

End

Pridat k vybéru (nesousedici)

Ctrl-klepnout

Apple-klepnout

Obnovit panely Obsahu

F5

F5

Pridat polozku k vybéru

Shift + Sipka doprava, Sipka doleva, Sipka
nahoru nebo Sipka dolt

Shift + Sipka doprava, ipka doleva, Sipka
nahoru nebo Sipka dol

Zobrazit ndpovédu

F1

Prikaz+/

Prejmenovat dali (s ndzvem souboru
vybranym v panelu Obsah)

Zalozka

Zalozka

Pfejmenovat pfedchozi (s ndzvem souboru
vybranym v panelu Obsah)

Shift + tabulator

Shift + tabulator

Zobrazit polozky s hodnocenim 1 az 5
hvézdicek nebo vy3sim v panelu Filtr

Ctrl+Alt+1 az 5

Command+Option+1az 5

Zobrazit polozky se zvolenym hodnocenim
v panelu Filtr

Ctrl+Alt+Shift+1 az 5

Command+Option+Shift+1 az 5

Zobrazit polozky s visackami 1 az4 v panelu
Filtr

Ctrl+Alt+6 az 9

Command+Option+6 az 9

Zobrazit vsechny polozky se zvolenym
nebo vy33im hodnocenim v panelu Filtr

Shift-klepnout

Shift-klepnout

Odstranéni filtrh Ctrl+Alt+A Command+Option+A
Vybrat dopInék v panelu Filtr Alt-klepnout Option-klepnout
Zobrazit nastroj Lupa na panelu ndhledu Klepnuti Klepnuti

nebo v rezimu néhledu
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Vysledek

Windows

Mac OS

Pfesunout nastroj Lupa

Klepnuti nebo pretazeni

Klepnuti nebo pretazeni

Zobrazit dalsi lupy na panelu nahledu (vice
vybérd)

Klepnuti

Klepnuti

Pfesunout vice nastrojd Lupa najednou

Ctrl/klepnuti nebo Ctrl/ptetazeni

Apple/klepnuti nebo Apple/pietazeni

Zvétsit zobrazeni nastrojem lupa

+

+

Zmensit zobrazeni nastrojem lupa

Zvétsit zobrazeni nastrojem lupa (vice
vybérh)

Ctrl+znak plus (+)

Apple+znak plus (+)

Oddalit zobrazeni nastrojem Lupa (vice
vybért)

Ctrl+znak minus (-)

Apple+znak minus (-)

Vybrat vSechny polozky v bali¢ku

Alt-klepnout

Option-klepnout

Aplikovat nebo odstranit aktualni klicové
slovo a viechna rodi¢ovska klicova slova
v panelu Kli¢ova slova

Shift-klepnout

Shift-klepnout

Vynutit odstranéni aktualniho klicového
slova v panelu Klicova slova

Alt-klepnout

Option-klepnout

Klepnutim na trojuhelnik rozbalte seznam
v panelu Klicova slova

Ctrl+3ipka doprava

Apple + Sipka doprava

Klepnutim na trojuhelnik sbalte seznam
v panelu Kli¢ova slova

Ctrl+sipka doleva

Apple + Sipka doleva
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Kapitola 3: Mini Bridge

Mini Bridge je rozsifeni v aplikacich Adobe® Photoshop® CS5, Adobe InDesign® CS5 a Adobe InCopy® CS5, které
umoznuje pracovat s datovymi zdroji na panelu v hostitelskych aplikacich. Jednd se o uzite¢ny zptisob ptistupu k radé
funkci aplikace Adobe Bridge pfi praci ve vice nez jedné aplikaci. Diky komunikaci s aplikaci Adobe Bridge umoznuje
néstroj Mini Bridge vytvafet miniatury, zajistit synchronizaci soubort a provadét dalsi ulohy.

A B C D
Minfi Bridg| | |
< > 0D di E.

E —MEpesktop > [ pottaed &> | Users > [BF admin > [ pictures >
NAVIGACE NAHLED

B computer
%) Pasladni slosky B admin
% Poslednisoubory | B Deskiop
F T B olekee I Documents

0BSAH

chinagate, PG clacktawier psd flower_08,psd

Lobbyl.psd portafino.psd

= O~ &5,

7 polosek

Zobrazeni Prochdzet v ndstroji Mini Bridge
A. Jitzpét/ Jit doptedu B. Jit o tiroveri vys, Posledni polozky nebo Oblibené C. Prejit na Bridge D. Hleddni E. Rddek s cestou F. Cdst Navigace
G. Cdst Obsah H. Cdst Nahled

Vyukové video k aplikaci Mini Bridge naleznete na strankidch www.adobe.com/go/Irvid5051_br_cz.

Dalsi témata napovédy
»Adobe Bridge“ na strance 3

Otevreni nastroje Mini Bridge
Oteviete nastroj Mini Bridge pomoci nékterého z nésledujicich postupti v aplikacich Photoshop, InDesign nebo
InCopy:

« Klepnéte na polozky Soubor > Prochazet v Mini Bridge
+ V panelu aplikaci Photoshop klepnéte na tla¢itko Mini Bridge [wg].
+ Vyberte polozky Okna > Rozsifeni > Mini Bridge (Photoshop) nebo Okna > Mini Bridge (InDesign nebo InCopy).
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Piedvolby nastroje Mini Bridge

« Na domovské strance panelu Mini Bridge klepnéte na tlacitko Nastaveni S5 . Poté nastavte nasledujici polozky:
Spusténi nastroje Bridge Nastaveni zpusobu, jakym bude nastroj Mini Bridge a aplikace Adobe Bridge komunikovat.

Vzhled Jezdec Jas uzivatelského rozhrani umoziuje upravit svétlost pozadi panelu Mini Bridge. Hloubka obrazu
slouzi k nastaveni svétlosti pozadi ¢asti Obsah a Nahled. Vybérem moznosti Panel spravy barev pouzijete ICC profil
displeje na miniatury a nahledy obrazii v nastroji Mini Bridge.

Prochazeni soubori v nastroji Mini Bridge

+ Na domovské strance panelu Mini Bridge klepnéte na tla¢itko Prochdzet soubory [=.
+ Klepnutim na tla¢itko nabidky pro zobrazeni panelu [&. mizZete pfepinat mezi ¢astmi Navigace, Nahled a Cesta.

+ Pozadované soubory vyhledejte pomoci fadku s cestou nebo v ¢asti Navigace a Obsah. Nebo mizete pomoci
tla¢itka Hledéni 2 vyhledat soubory podle zadanych kritérii. Dalsi informace naleznete v tématech ,,Prochazent
soubort a slozek“ na strance 15 a ,,Vyhledavani souborti a slozek® na strance 16.

« Zobrazeni ¢asti Obsah muzete upravit jednim z nasledujicich zptisob:

Jezdec Miniatura Pfesouvanim jezdce /% muzete miniatury podle potfeby zvétsit nebo zmensit.

Tla¢itko Nabidka Zobrazeni rIIJII_rlllgliﬁuje nastavit, jakym zptisobem budou v ¢asti Obsah zobrazeny soubory: jako

oo = =
Miniatury 8, Filmovy pas +, Podrobnosti 8= nebo Seznam :=. Vybérem funkce Uzamknout mfizku mtizete

zajistit, Ze budou zobrazeny vzdy celé miniatury bez ohledu na velikost panelu néstroje Mini Bridge. Dalsi informace
naleznete v tématu ,,Nastaveni zobrazeni panelu Obsah® na strdnce 9.

 Pomoci nasledujicich tlacitek nabidky urcete zobrazeni polozek v ¢asti Obsah:

Uspofadat %= _ Uspotadani podle nazvu souboru, typu souboru, data vytvoteni nebo jinych kritérii metadat. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Usporadani soubort“ na strance 20.

Filtr 7. Filtrovéni podle hodnoceni hvézdickami nebo popisku. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Filtrovani
soubord® na strance 21.

Vybrat =._Piepinani zobrazeni odmitnutych souborti, skrytych souborti a slozek nebo podle nastaveni Vybrat vie,
Zrusit vybér vieho a Invertovat vybeér.

A y v y (] y y . o .
Otevreni nebo ulozeni souboru pomoci nastroje Mini
Bridge
Chcete-li otevtit nebo umistit soubor pomoci nastroje Mini Bridge, vyberte jej v ¢asti Obsah a provedte nasledujici
postup:

« Pretahnéte jej do hostitelské aplikace nebo na ikonu hostitelské aplikace.

« Poklepanim jej oteviete v upfednostiiované aplikaci. Nebo na soubor klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) ¢i se
stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS) a vyberte moznost Otevit obraz nebo Otevtit ve vychozi aplikaci. Dalsi
informace naleznete v tématu ,,Zména asociace typt soubori“ na strance 16.
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+ (Photoshop) Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) na soubor nebo na néj kliknéte se stisknutou klavesou Ctrl
(Mac OS) a vyberte moznost Otevtit v Camera Raw. Dalsi informace naleznete v tématu ,,Prace s Camera Raw“ na
strdnce 31.

+ Klepnéte na tlacitko Nastroje Laf.. a poté na polozky Umistit > Do [aplikace].

+ (InDesign) Pretahnéte z ¢asti Obsah pozadovany vysttizek do dokumentu s kurzorem v takové poloze, kde chcete
umistit jeho levy horni roh. Soubory s vysttizky maji pfiponu .IDMS nebo .INDS.

«  Chcete-li spustit automatizovanou tlohu, vyberte nejméné jeden soubor, klepnéte na tlacitko Nastroje Cap_ a poté
na polozky [Hostitelskd aplikace] > [Automatizovand tiloha]. Informace o konkrétnim ptikazu naleznete
v napoveédé k aplikacim Photoshop CS5 nebo InDesign CS5.

+ Chcete-li otevtit soubor v aplikaci Adobe Bridge, klepnéte v horni ¢asti panelu Mini Bridge na tlacitko
Adobe Bridge [ . Jiny postup: klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS)
na polozku v ¢asti Obsah a vyberte moznost Najit v Bridge.

Nahled soubora v Mini Bridge

- Mizete oteviit ndhled ve velikosti panelu [_, ndhled v plné velikosti [_1, nahled prezentace Il nebo porovnavat
obrazy v rezimu Recenze 5=, Dal$i informace naleznete v tématu ,,Néhled a porovnani obrazi“ na strance 25.

+ Klepnéte na tla¢itko ndhledu, vyberte moznost Nastavit moznosti prezentace v Bridge a urcete moznosti
prezentace. Dal$i informace naleznete v tématu ,Zobrazeni obrazii jako prezentace® na strance 28.

Piejmenovani soubora v Mini Bridge

+ Klepnéte na nazev souboru v ¢asti Obsah a pfejmenujte jej. Nebo na soubor klepnéte pravym tla¢itkem mysi
(Windows) nebo se stisknutou klavesou Control (Mac OS) a zvolte moznost Pfejmenovat.

Panel Oblibené a kolekce v nastroji Mini Bridge

V nastroji Mini Bridge je dostupny panel Oblibené a kolekce z aplikace Adobe Bridge.

+ Chcete-li ptidat polozku na panel Oblibené nebo do kolekce, pretahnéte ji z ¢asti Obsah do seznamu v ¢asti
Navigace. Dal$i informace naleznete v tématech ,,Ptidavani polozek k oblibenym* na strance 8 a ,,Usporadani
soubort do kolekci“ na strance 17.
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Kapitola 4: Camera Raw

Uvod do aplikace Camera Raw

O souborech Camera Raw

Soubor camera raw obsahuje nezpracovana a nekomprimovana obrazova data ve stupnich Sedi ze snimace digitalniho
fotoaparatu, spolu s informacemi o tom, jak byl obraz zachycen (metadata). Aplikace Photoshop® Camera Raw
interpretuje soubor camera raw pomoci informaci o fotoaparatu a metadat obrazu, a tim vytvorfi a zpracuje barevny
obraz.

Soubor camera raw si miiZzete predstavit jako negativ své fotografie. Soubor muizete kdykoliv znovu zpracovat

a dosahnout tak pozadovanych vysledkd nastavenim vyvazeni bilé, tonového rozsahu, kontrastu, sytosti barev

a ostrosti. KdyzZ nastavujete obraz camera raw, pivodni data camera raw se zachovaji. Nastaveni se ulozi jako metadata
v pfidruzeném souboru, v databazi nebo v samotném souboru (v pfipadé formatu DNG).

Kdyz fotografujete do soubort JPEG, fotoaparat soubor JPEG automaticky zpracuje a tim obraz vylepsi

a zkomprimuje. Obvykle mate jen malou moznost kontroly, jak se toto zpracovani provede. Fotografovani obrazii
camera raw poskytuje vét$i miru kontroly nez v pfipadé obrazii JPEG, protoze camera raw vis neomezuje jen na
zpracovani, které provadi fotoaparit. I tak mtZete upravovat obrazy JPEG a TIFF v aplikaci Camera Raw, ale budete
upravovat obrazové body, které jiz byly zpracovany fotoaparatem. Soubory camera raw vzdy obsahuji pivodni
nezpracované obrazové body z fotoaparatu.

Chcete-li fotografovat do soubortl camera raw, musite fotoaparat nastavit tak, aby soubory uklddal ve svém vlastnim
formétu camera raw.

Pozndmka: Formdt Photoshop RAW (.raw) je formdt souboru pro prenos obrazii mezi aplikacemi a pocitacovymi
platformami. Nezamériujte formdt souborii raw v programu Photoshop s formdtem camera raw. Tvar pfipony soubort
camera raw se lisi v zavislosti na vyrobci fotoapardtu.

Digitalni fotoaparaty zachycuji a ukladaji data camera raw s linearni ktivkou ténové odezvy (gama 1,0). Film i lidské
oko maji nelinearni, logaritmickou odezvu na svétlo (gama vétsi nez 2). Nezpracovany obraz camera raw zobrazeny
jako obraz ve stupnich Sedé by vypadal velmi tmavy, protozZe to, co se jevi dvakrat tak svétlé pro fotosnimac a pocitaé,
vypada méné nez dvakrat tak svétlé pro lidské oko.

Seznam podporovanych fotoaparatt a dalsi informace o aplikaci Camera Raw najdete na
www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_cz.

Seznam fotoaparatu a verzi aplikace Camera Raw, které tyto fotoaparaty vyzaduji, najdete na adrese Fotoaparaty
podporované véemi verzemi zdsuvného modulu Adobe Camera Raw.

O aplikaci Camera Raw

Aplikace Camera Raw je zahrnuta jako zasuvny modul do aplikaci Adobe After Effects®a Adobe Photoshop a pridava
funkce také do programu Adobe Bridge. Camera Raw poskytuje kazdé z téchto aplikaci moznost importovat soubory
camera raw a pracovat s nimi. Aplikaci Camera Raw muizZete také pouzit pro praci se soubory JPEG a TIFF.

vy

Pozndmka: Camera Raw podporuje obrdzky o Sitce (vysce) az 65 000 pixelii a celkovym poctem bodii az 512 megapixelil.
Camera Raw prevddi pti otevirdni obrdzky CMYK do prostoru RGB. Seznam podporovanych fotoapardtii najdete na
strance www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_cz.
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Abyste mohli z programu Adobe Bridge otevirat soubory v dialogovém okné Camera Raw, musite mit nainstalovanou
aplikaci Photoshop nebo After Effects. Pokud ale tyto aplikace nainstalované nemate, muzete i presto v programu
Adobe Bridge zobrazovat nahledy obrazi a prohlizet jejich metadata. Pokud je s typem souboru obrazu spojena jina
aplikace, je mozné z programu Adobe Bridge otevfit soubor v této aplikaci.

Pomoci Adobe Bridge mizete pouzit, kopirovat a vymazat nastaveni obrazu a muzZete také zobrazit ndhledy

a metadata soubort camera raw bez jejich otevteni v dialogovém okné Camera Raw. Nahled v Adobe Bridge je obraz
JPEG generovany s pouzitim aktualnich nastaveni obrazu; nahled nepfedstavuje samotna data camera raw, kterd by se
zobrazila jako velmi tmavy obraz ve stupnich Sedi.

Pozndmka: Zatimco se z obrazu camera raw generuje ndhled, v miniatute a ndhledu v dialogovém okné Camera Raw
se zobrazi vystraznd ikona /i .

Miizete zménit vychozi nastaveni, ktera aplikace Camera Raw pouziva pro urcity model fotoaparatu. Pro kazdy model
fotoaparatu miizete také zménit vychozi hodnoty pro specifické nastaveni ISO nebo pro specificky fotoaparat (podle
sériového ¢isla). Nastaveni obrazu muiZzete zménit a uloZit jako prednastaveni pro pouziti s jinymi obrazy.

Kdyz pouzivate Camera Raw k upravam (vcetné narovnani a ofiznuti) obrazu camera raw, pivodni data camera raw
se zachovaji. Nastaveni je ulozeno bud do databaze Camera Raw, jako metadata vloZend v obrazovém souboru, nebo
do pfidruzeného souboru XMP (to je soubor metadat, ktery doprovazi soubor camera raw). Dalsi informace viz
»Uréeni mista ulozeni nastaveni Camera Raw* na strance 78.

Po zpracovéni a Gpravach souboru camera raw pomoci zasuvného modulu Camera Raw se v miniatufe obrazu
v Adobe Bridge zobrazi ikona &=

Pokud oteviete soubor camera raw v aplikaci Photoshop, muiZete uloZit obraz v jinych obrazovych formatech,
napiiklad PSD, JPEG, PSB (formét velkého dokumentu), TIFF, Cineon, Photoshop Raw, PNG nebo PBM.

Z dialogového okna Camera Raw v aplikaci Photoshop miizete zpracované soubory ukladat ve formatech digitalni
negativ (DNG), JPEG, TIFF nebo Photoshop (PSD). Prestoze aplikace Photoshop Camera Raw umi otevtit a upravit
obrazové soubory camera raw, nemtze obraz ulozit ve formatu camera raw.

Az budou dostupné nové verze aplikace Camera Raw, mtizete ji aktualizovat nainstalovanim nové verze zasuvného
modulu. Dostupné aktualizace aplikaci Adobe miiZete zkontrolovat prikazem Népovéda > Aktualizace.

Rizné modely fotoaparatti ukladaji obrazy camera raw v mnoha riiznych formatech a pro kazdy z téchto formati musi
byt data interpretovana odli$né. Camera Raw podporuje mnoho modelt fotoapardti a umi interpretovat mnoho
formdtd camera raw.

O formatu digitalniho negativu (DNG)

Format digitédlniho negativu (DNG) je volny a $iroce podporovany format pro ukladani dat camera raw s vefejné
dostupnou dokumentaci. Vyvojati hardwaru a softwaru pouzivaji DNG proto, ze umoznuje flexibilni pracovni
postupy pro zpracovani a archivaci dat camera raw. DNG muzZete také pouzit jako pomocny format pro uklddani
obraz, které byly ptivodné zachyceny pomoci specifického formatu camera raw nékterého vyrobce.

Protoze metadata DNG jsou vefejné dokumentovana, aplikace pro jejich ¢teni, jako je napiiklad Camera Raw,
nepotiebuji znalost specifickych fotoaparatti pro dekdédovani a zpracovani soubort vytvorenych fotoaparatem, ktery
podporuje DNG. Pokud bude ukon¢ena podpora specifického formatu vyrobce, uzivatelé mohou ptijit o moznost
ptistupu k obraztiim uloZenym v tomto formatu a tyto obrazy mohou byt navzdy ztraceny. Protoze dokumentace
formatu DNG je vefejna, je mnohem pravdépodobnéjsi, Ze obrazy s nezpracovanymi daty ulozené jako soubory DNG
bude mozné nacist v softwaru i ve vzdalené budoucnosti, coz z formatu DNG déla bezpec¢néjsi volbou pro archivaéni
ucely.

Metadata pro nastaveni obrazii uloZenych jako soubory DNG Ize vlozit do samotného souboru DNG namisto
ptidruzeného souboru XMP nebo databdze Camera Raw.
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Soubory camera raw miiZete prevést na format DNG pomoci pfevodniku Adobe DNG Converter nebo v dialogovém
okné Camera Raw. Dalsi informace o formatu DNG a pfevodniku DNG najdete na adrese
www.adobe.com/go/learn_ps_dng_cz. Nejnovéjsi prevodnik DNG si mtizete stahnout ze , stranky ke stazeni
spole¢nosti Adobe.

Zpracovani obrazu v aplikaci Camera Raw

1. Zkopirujte soubory camera raw na pevny disk, usporadejte je a pfipadné prevedte do formatu DNG.

Nez za¢nete jakkoliv pracovat s obrazy, které soubory camera raw predstavuji, preneste je z pamétové karty
fotoaparatu, usporadejte je, pojmenujte je uzitenymi nazvy a jinak je pfipravte pro pouziti. V programu Adobe Bridge
pouzijte ptikaz Ziskat fotografie z fotoaparatu, ktery provede tyto tkoly automaticky.

2. Oteviete obrazové soubory v aplikaci Camera Raw.

Soubory camera raw milZete otevirat v nastroji Camera Raw z programii Adobe Bridge, After Effects nebo Photoshop.
Z programu Adobe Bridge miiZete v Camera Raw otevfit také soubory JPEG a TIFF. (Viz ,,Otevirani obrazti v Camera
Raw* na strance 56.)

3. Nastavte barvy.

Nastaveni barev zahrnuji vyvazeni bilé, tonil a sytosti. Vétsinu tprav muzete provést v zalozce Zakladni a pak pouzit
ovladaci prvky v ostatnich zalozkach k doladéni vysledku. Pokud chcete, aby aplikace Camera Raw analyzovala obraz
a pouzila pfiblizny odhad ténovych tprav, klepnéte na Automaticky v zalozce Zakladni.

Chcete-li aplikovat nastaveni pouzita pro pfedchazejici obraz, nebo vychozi nastaveni pro model fotoaparatu,
fotoaparat nebo nastaveni ISO, zvolte prislu$ny prikaz z nabidky Nastaveni Camera Raw i=a. (Viz ,,Aplikovani
uloZenych nastaveni Camera Raw® na strance 79.)

4. Provedte dalsi nastaveni a korekce obrazu.

Pouzijte dalsi nastroje a ovladaci prvky v dialogovém okné Camera Raw k provedeni takovych tkold, jako je zostfeni
obrazu, snizeni $umu, korekce vad objektivu a retusovani.

5. (Volitelné) Ulozte nastaveni obrazu jako prednastaveni nebo jako vychozi nastaveni obrazu.

Chcete-li pozdéji pouzit stejna nastaveni pro jiné obrazy, ulozte nastaveni jako pfednastaveni. Pokud chcete ulozit
nastaveni jako vychozi a pouzit je pro véechny obrazy ze specifického modelu fotoaparatu, ze specifického fotoaparatu
nebo se specifickym nastavenim ISO, uloZte tato nastaveni obrazu jako nova vychozi nastaveni Camera Raw. (Viz
»UloZeni, obnoveni a na¢teni nastaveni Camera Raw" na strance 77.)

6. Nastavte volby pracovniho postupu pro Photoshop.

Nastavte volby urcujici, jak ukladat obrazy z Camera Raw a zptisob, jak je ma Photoshop otevirat. K nastaveni voleb
pracovniho postupu se muzete dostat tak, ze klepnete na odkaz pod nahledem obrazu v dialogovém okné Camera Raw.

7. Ulozte obraz nebo ho oteviete v programech Photoshop nebo After Effects.

Kdyz dokon¢ite Gpravy obrazu v Camera Raw, muiZete aplikovat nastaveni na soubor camera raw, oteviit upraveny
obraz v aplikaci Photoshop nebo After Effects, ulozit upraveny obraz v jiném formatu nebo tGpravy zrusit. Pokud
otevrete dialogové okno Camera Raw z aplikace After Effects, budou tlac¢itka UloZit a Hotovo nepfistupna.

Ulozit obraz Aplikuje nastaveni Camera Raw na obrazy a ulozi jejich kopie ve formatu JPEG, PSD, TIFF nebo DNG.
Stisknéte klavesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), pokud chcete zabranit otevieni dialogového okna Volby
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ulozeni Camera Raw a soubory ulozit s pouzitim naposledy pouzité sady voleb ulozeni. (Viz ,,UloZeni obrazu camera
raw v jiném formatu® na strance 57.)

Oteviit obraz nebo OK Otevie v aplikaci Photoshop nebo After Effects kopie obrazovych soubortl camera raw

(s aplikovanymi nastavenimi Camera Raw). Plivodni obrazovy soubor camera raw zlistane nezménény. Stisknéte Shift
a klepnéte na Otevrit obraz, ¢imz oteviete neupraveny soubor v aplikaci Photoshop jako Smart Object (inteligentni
objekt). Kdykoliv muizete poklepat na vrstvu s inteligentnim objektem, ktera obsahuje neupraveny soubor, a upravit
nastaveni Camera Raw.

Hotovo Zavfe dialogové okno Camera Raw a uloZi nastaveni souboru bud do souboru databaze camera raw, do
ptidruzeného souboru XMP nebo do souboru DNG.

Zrusit Zrusi nastaveni urcena v dialogovém okné Camera Raw.

Dialogové okno Camera Raw - prehled
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Dialogové okno Camera Raw

A. Filmovy pds B. Pfepnout Filmovy pds C. Ndzev fotoapardtu nebo formdt souboru D. Pfepnout zobrazeni na celou obrazovku E. ZdlozZky
nastaveni obrazu F. Histogram G. Nabidka Nastaveni Camera Raw H. Urovné zvétseni I. Volby pracovniho postupu J. Navigacni sipky
K. Jezdce nastaveni

Pozndmka: Nékteré ovlddaci prvky, jako napt. odkaz Volby pracovniho postupu, které jsou dostupné po otevieni

dialogového okna Camera Raw v programu Adobe Bridge nebo Photoshop, nebudou pti otevieni dialogového okna After
Effects dostupné.
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Nabidka Nastaveni Camera Raw

Chcete-li otevtit nabidku Nastaveni Camera Raw, klepnéte na tlacitko i= 4 v pravém hornim rohu libovolné zalozky
nastaveni obrazu. Nékteré ptikazy z této nabidky jsou také dostupné v nabidce Upravy > Nastaveni vyvolani
v programu Adobe Bridge.

Ovladaci prvky zobrazeni v Camera Raw
Nastrojlupa 4 Ptikazdém klepnuti na nédhled obrazu nastavi zvétseni ndhledu na nasledujici vyssi prednastavenou

vy

hodnotu. Klepnéte se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), chcete-li pouzit nasledujici nizsi
pfrednastavenou hodnotu. Tazenim nastrojem Lupa v nahledu obrazu zvétsite zobrazeni vybrané oblasti. Chcete-li
nastaveni vratit na 100 %, poklepejte na nastroj Lupa.

Nastroj ruéi¢ka '} Posouvd obraz v okné nédhledu, pokud je zvét$eni ndhledu nastaveno na hodnotu vyssi nez 100 %.
Chcete-li do¢asné aktivovat nastroj Rucicka pfi pouzivani jiného néstroje, podrzte stisknuty mezernik. Poklepejte
nastrojem Rucicka, chcete-li nahled obrazu ptizpusobit velikosti okna.

Vybér hodnoty zvétseni Zvolte tiroven zvétseni z nabidky nebo klepnéte na tlacitka pro vybér arovné zvétseni.

Nahled Zobrazuje ndhled nastaveni obrazu provedenych ve stavajici zalozce, kombinovanych s nastavenim
v ostatnich zalozkach. Odznacte tuto volbu, chcete-li obraz zobrazit s ptivodnim nastavenim ve stavajici zalozce,
v kombinaci s nastavenim v ostatnich zélozkach.

RGB Zobrazi hodnoty ¢ervené, zelené a modré pro obrazovy bod pod ukazatelem v ndhledu obrazu.

Stiny a svétla Zobrazi ofiznuti stind a svétel pomoci tlacitek u horni hrany histogramu. Offznuté stiny se zobrazi
modre a ofiznutd svétla cervené. Offznuti svétel se zobrazi, kdyz je ofiznuty kterykoli ze tfi kanald RGB (plné syta
barva bez detailt). Ofiznuti stint se zobrazi, kdyz jsou ofiznuty vSechny tfi kanaly RGB (¢ernd bez detailt).

Zalozky nastaveni obrazu
Zakladni € Nastavuje vyvazeni bilé, sytost barev a tény.

Ténova kivka A Doladi tony pomoci parametrické kiivky a bodové kfivky.
Detaily 4* Zostfeni obrazti nebo potlaceni Sumu.
HSL / Stupné Sedi == Doladi barvy pomoci nastaveni odstinu, sytosti a svétlosti.

Rozdélené ténovani & Vybarveni monochromatickych obrazii nebo vytvoreni specialnich efektt s barevnymi
obrazy.

Korekce objektivu LMl Kompenzuje chromatickou aberaci, geometrické deformace a vinétovani zptisobené
objektivem fotoaparatu.

Efekty # Simulace filmového zrnéni nebo vinétovani po ofiznuti.

Kalibrace fotoaparatu @ PouZije profily fotoaparatu na raw obrazi pro korekci barevnych nadechti a upravu barev,
které nejsou neutrdlni, s cilem kompenzovat chovani senzoru fotoaparatu.

Prednastaveni == Ulozi a aplikuje sady pfizpisobeni obrazu jako prednastaveni.

Snimky | Vytvorii verzi fotografie, ktera zaznamena jeji stav v libovolném okamziku procesu tprav.
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Prace s vyrovnavaci paméti Camera Raw v aplikaci Adobe Bridge

Pfi prohliZzeni soubort camera raw v aplikaci Adobe Bridge se k zobrazeni miniatur a nahledt pouziji bud vychozi
nastaveni, nebo vase upravend nastaveni. Vyrovnavaci pamét aplikace Adobe Bridge uklddd data miniatur obraza,
metadata a informace o souborech. Ukladanim téchto udajti do vyrovnavaci paméti se zkrati délka nacitani pfi ndvratu
do slozky, kterou jste si jiz predtim prohlizeli v aplikaci Adobe Bridge. Vyrovnavaci pamét Camera Raw urychluje
otvirani obrazd v nastroji Camera Raw a opétovné vytvareni ndhledu v aplikaci Adobe Bridge, dojde-li v nastaveni
obrazu pii pouzivani nastroje Camera Raw ke zméné.

Protoze vyrovnavaci pamét Camera Raw muze ¢asem dosahnout zna¢né velikosti, je vhodné ji zcela vyprazdnit nebo
omezit jeji velikost. Vyrovnavaci pamét miiZzete vyprazdnit a regenerovat také pokud mate podezieni, Ze je jeji obsah
poskozeny nebo zastaraly.

Pozndmka: Do vyrovndvaci paméti modulu Camera Raw lze uloZit data pro ptiblizné 200 obrazii na kazdy gigabajt
pridéleného mista na disku. Standardné je maximdlni velikost vyrovndvaci paméti modulu Camera Raw nastavena na
1 GB. Tento limit miizete zvysit v okné Predvolby Camera Raw.

1 V programu Adobe Bridge klepnéte na polozky Upravy > Pfedvolby Camera Raw (Windows) nebo Bridge >
Predvolby Camera Raw (Mac OS). Nebo v otevieném dialogovém okné Camera Raw klepnéte na tlacitko Oteviit
dialog ptedvoleb i= .

2 Provedte libovolny z nasledujicich akont:
+ Chcete-li zménit velikost vyrovnavaci paméti, zadejte hodnotu pro Maximalni velikost.
+ Chcete-li vyprazdnit vyrovnavaci pamét pro soubory camera raw, klepnéte na tlacitko Vyprazdnit pamét.

+  Chcete-li zménit umisténi vyrovnavaci paméti camera raw, klepnéte na Vybrat umisténi.

Prace s nastroji Camera Raw a Lightroom

Nastroje Camera Raw a Lightroom vyuzivaji stejné technologie ke zpracovani obrazu, kterd zajistuje stalé vysledky
pouzitelné ve vech aplikacich. Aby bylo mozné v nastroji Camera Raw zobrazit obraz pfizptisobeny ve Vyvojarském
modulu nastroje Lightroom, je tfeba pozménéné metadata v nastroji Lightroom ulozit ve formatu XMP.

Ptizptisobeni z nastroje Camera Raw se zobrazi také v panelech Obsah a Nahled aplikace Adobe Bridge.

Aby bylo mozné v nastroji Camera Raw zobrazit ipravy z nastroje Lightroom a ujistit se, Ze pfizptisobeni z nastroje
Camera Raw bude mozné zobrazit v nastroji Lightroom a aplikaci Adobe Bridge, postupujte nasledovné:

1V programu Adobe Bridge klepnéte na polozky Upravy > Pfedvolby Camera Raw (Windows) nebo Bridge >
Predvolby Camera Raw (Mac OS). Nebo v otevieném dialogovém okné Camera Raw klepnéte na tla¢itko Oteviit
dialog ptedvoleb i= .

2 Klepnéte na polozky Ulozit nastaveni obrazu v... > Pfidruzené soubory ,,.xmp*“ a odznacte nastaveni Ignorovat
ptidruzené soubory ,, XMP*.

3 Po dokonceni uprav fotografie v nastroji Camera Raw je uloZte klepnutim na tlacitko Hotovo nebo Oteviit obraz.

Pozndmka: Ndstroj Camera Raw pouziva platné nastaveni pouze u primdrniho obrazu v katalogu ndstroje Lightroom.
Upravy virtudlnich kopii se v ndstroji Camera Raw nezobrazi ani nebudou dostupné.

Dalsi témata napovédy

»Urcéeni mista ulozeni nastaveni Camera Raw* na strance 78
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Navigace, otevirani a ukladani obrazii v nastroji Camera
Raw

Zpracovani, porovnani a ohodnoceni vice obrazi v aplikaci Camera Raw

Nejpohodlnéjsi zpusob prace s vice obrazy camera raw nabizi zobrazeni Filmovy pas v okné Camera Raw. Zobrazeni
Filmovy pés se standardné otevfte, kdyz v nastroji Camera Raw aplikace Adobe Bridge oteviete vice obraz.

Pozndmka: Zobrazeni Filmovy pds neni dostupné pfi importu vice obrazit do aplikace After Effects.

Obrazy mohou mit v zobrazeni Filmovy pas tfi stavy: nevybrany, vybrany (ale neaktivni) a aktivni (také vybrany).
Obvykle se nastaveni aplikuji na véechny vybrané obrazy.

Miizete také synchronizovat nastaveni a aplikovat nastaveni z aktivniho obrazu na vSechny vybrané obrazy. Muzete
rychle aplikovat sadu nastaveni na celou sadu obrazt — napiiklad na vSechny snimky vyfotografované za stejnych
podminek - a pak pozdéji doladit jednotlivé snimky, az uréite, které chcete pouzit pro findlni vystup. Muzete
synchronizovat globalni i mistni nastaveni.

+ Chcete-li vybrat obraz, klepnéte na jeho miniaturu. Chcete-li vybrat fadu obrazi, se stisknutou klavesou Shift
klepnéte na dvé miniatury. Chcete-li pfidat obraz do vybéru, klepnéte na jeho miniaturu se stisknutou kldvesou Ctrl
(Windows) nebo Apple (Mac OS).

« Chcete-li zménit, ktery obraz je aktivni bez zmény toho, které obrazy jsou vybrané, klepnéte na naviga¢ni
$ipku " ® # dole v panelu néhledu.

« Chcete-li aplikovat nastaveni aktivntho obrazu na vSechny vybrané obrazy, klepnéte na tla¢itko Synchronizovat
nahote v panelu Filmovy pas a zvolte, ktera nastaveni chcete synchronizovat.

+ Chcete-li aplikovat hodnoceni hvézdi¢kami, klepnéte na hodnoceni pod miniaturou obrazu.
«  Chcete-li oznalit vybrané obrazy pro odstranéni, klepnéte na Oznacit pro odstranéni i .

V miniatufe obrazu ozna¢eného k odstranéni se zobrazi ¢erveny symbol X. Pti zavfeni dialogového okna Camera Raw
se soubor posle do kose. (Pokud se rozhodnete zachovat obraz, ktery jste oznacili k odstranéni, vyberte ho v panelu
Filmovy pas a pred zavienim dialogového okna Camera Raw znovu klepnéte na polozku Oznacit pro odstranéni.)

Automatizace zpracovani obrazii pomoci Camera Raw

Miizete vytvorit akci pro automatizované zpracovani obrazovych soubort v aplikaci Camera Raw. MtiZete
automatizovat proces uprav a ukladani soubort ve formétech jako je PSD, DNG, JPEG, format velkého dokumentu
(PSB), TIFF nebo PDF. V aplikaci Photoshop miizete ke zpracovani jednoho nebo vice obrazovych soubort pouzit
také prikaz Davka, Procesor obrazi nebo ptikaz Vytvofit droplet. Procesor obrazi je zvlast uzite¢ny pro ukladani
obrazovych soubort v rtiznych formétech béhem jednoho cyklu zpracovani.

Zde je nékolik rad, jak zautomatizovat zpracovani obrazovych souborti camera raw:

« Pfi nahravani akce nejdtive vyberte Nastaveni obrazu z nabidky Nastaveni Camera Raw =4 v dialogovém okné
Camera Raw. Diky tomu se pri prehravani akce pouziji pro kazdy obraz specifickd nastaveni (z databaze Camera
Raw nebo z ptidruzenych soubortt XMP).

+ Pokud budete akci pouzivat s pfikazem Dévka, je vhodné zahrnout do akce také prikaz Ulozit jako a zvolit format
souboru, do kterého se m4 obraz camera raw ulozit.

+ Kdyz k otevieni souboru camera raw pouzijete akci, pak budou nastaveni dialogového okna Camera Raw odrazet
nastaveni, ktera byla platna pfi nahravani akce. MiiZete vytvofit i jiné akce pro otevirani soubor camera raw
s riznymi nastavenimi.
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« Pri pouziti ptikazu Davka vyberte Nahradit piikazy ,,Oteviit“ akce. VSechny piikazy Otevrit v akci pak budou
pracovat se soubory z davky misto soubort uréenych nazvem v akci. Volbu Nahradit pfikazy ,,Otevrit“ akce nechte
nevybranou pouze v ptipadé, Ze chcete, aby akce pracovala s otevienymi soubory nebo pokud akce pouziva prikaz
Otevtit k nacteni potfebnych informaci.

« Pfi pouziti ptikazu Davka vyberte Potlacit dialogy voleb otevieni soubort, aby se pro kazdy zpracovévany soubor
obrazu camera raw neoteviralo samostatné dialogové okno Camera Raw.

« Pri pouziti ptikazu Davka vyberte Nahradit prikazy ,,Ulozit jako“ akce, pokud chcete pouzit volby Ulozit jako
z ptikazu Davka misto prikaza Ulozit jako v akci. Pokud vyberete tuto volbu, musi akce obsahovat ptikaz Ulozit
jako, protoze piikaz Davka neuloZi zdrojové soubory automaticky. Odznacte volbu Nahradit prikazy ,,Ulozit jako®
akce, aby se soubory zpracované prikazem Dévka ulozily do mista zadaného v dialogovém okné Davka.

« Kdyz vytvarite droplet, v oblasti Spustit dialogového okna Vytvorit droplet vyberte Potlacit dialogy voleb otevieni
soubort. Tim zabranite zobrazeni dialogového okna Camera Raw pfi zpracovani kazdého obrazu camera raw.

Otevirani obrazu v Camera Raw

+ Chcete-li zpracovat neupravené obrazy v nastroji Camera Raw, vyberte v programu Adobe Bridge jeden nebo
nékolik souborti camera raw a klepnéte na polozky Soubor > Oteviit v Camera Raw nebo stisknéte klavesovou
zkratku Ctrl+R (Windows) nebo Command+R (Mac OS). Az dokoncite upravy v dialogovém okné Camera Raw,
klepnéte na Hotovo. Tim potvrdite zmény a zaviete dialogové okno. Miuzete také klepnout na Otevfit obraz a tim
oteviit kopii upraveného obrazu v aplikaci Photoshop.

+  Chcete-li v nastroji Camera Raw zpracovat obrazy JPEG nebo TIFF, vyberte v programu Adobe Bridge jeden nebo
nékolik téchto soubort a klepnéte na polozky Soubor > Otevtit v Camera Raw nebo stisknéte klavesovou zkratku
Ctrl+R (Windows) nebo Command+R (Mac OS). Az dokon¢ite upravy v dialogovém okné Camera Raw, klepnéte
na Hotovo. Tim potvrdite zmény a zaviete dialogové okno. Mizete urcit, zda se budou obrazy JPEG nebo TIFF
s nastavenimi Camera Raw automaticky otevirat v nastroji Camera Raw v sekci Zpracovani souborti JPEG a TIFF
v okné Predvolby Camera Raw.

+ Chcete-li importovat obrazy camera raw do aplikace Photoshop, vyberte v aplikaci Adobe Bridge jeden nebo
nékolik téchto souborti a klepnéte na polozky Soubor > Otevfit v programu > Adobe Photoshop CS5. (Mtizete také
v aplikaci Photoshop zvolit prikaz Soubor > Otevtit a prochdzenim vybrat soubory camera raw.) Az dokoncite
upravy v dialogovém okné Camera Raw, potvrdte zmény klepnutim na moznost Oteviit obraz a upraveny obraz
otevrete v aplikaci Photoshop. Pridrzenim klavesy Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) muzete otevtit kopii
upraveného obrazu a upravy v metadatech ptivodniho obrazu neuklddat. Stisknéte Shift a klepnéte na Otevtit, ¢imz
otevrete obraz v aplikaci Photoshop jako Smart Object (inteligentni objekt). Kdykoliv muzete poklepat na vrstvu
s inteligentnim objektem, kterd obsahuje neupraveny soubor, a upravit nastaveni Camera Raw.

Poklepdnim se stisknutou kldvesou Shift na miniaturu v aplikaci Adobe Bridge miiZete obraz camera raw otevfit
v aplikaci Photoshop bez potieby dialogového okna Camera Raw. Chcete-li otevfit vice vybranych obrazii, podrite
stisknutou kldvesu Shift a klepnéte na polozZky Soubor > Otevrit.

+ Chcete-liimportovat obrazy camera raw do nastroje After Effects pomoci aplikace Adobe Bridge, vyberte v aplikaci
Adobe Bridge jeden nebo vice soubort camera raw a klepnéte na polozky Soubor > Otevtit v > Adobe After
Effects CS5. (Mizete také v After Effects zvolit ptikaz File > Import (Soubor > Importovat) a najit a vybrat soubory
camera raw.) Az dokond¢ite ipravy v dialogovém okné Camera Raw, potvrdte zmény klepnutim na OK.

+  Chcete-li importovat soubory TIFF a JPEG do aplikace After Effects pomoci nastroje Camera Raw, klepnéte
v néstroji After Effects na polozky Soubor > Importovat a v dialogovém okné Importovat soubor nastroje After
Effects zvolte V$echny soubory z nabidky Povolit (Mac OS) nebo z nabidky Soubory typu (Windows). Zvolte
soubor, ktery chcete importovat, z nabidky Format vyberte moznost Camera Raw a klepnéte na tlacitko Otevtit.
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+ Chcete-li naimportovat obrazy Camera Raw do nastroje After Effects jako sekvenci, klepnéte na polozky Soubor >
Importovat v After Effects. Vyberte obrazy, zapnéte policko Sekvence Camera Raw a klepnéte na tlacitko Oteviit.
Nastaveni Camera Raw pouzita pro prvni neupraveny soubor z fotoaparatu po importu jsou pak pouzita i pro dalsi
soubory v poradi, pokud pro néktery nasledujici soubor v sekvenci neni k dispozici ptidruzeny soubor XMP.

V takovém pripadé jsou nastaveni ze souboru XMP nebo ze souboru DNG pouzita pro konkrétni snimek
v sekvenci. VSechny ostatni snimky pouzivaji nastaveni, ktera byla specifikovana pro prvni soubor v poradi.

UloZeni obrazu camera raw v jiném formatu
Z dialogového okna Camera Raw miiZete soubory camera raw ukladat ve formatech PSD, TIFF, JPEG nebo DNG.

Kdyz pouZijete prikaz Ulozit v dialogovém okné Camera Raw, soubory se umisti do fronty, kde ¢ekaji na zpracovani
a ulozeni. To je uzite¢né, pokud v dialogovém okné Camera Raw zpracovavate vice soubort a ukladate je véechny ve
stejném formatu.

1 V dialogovém okné Camera Raw klepnéte na tlacitko Ulozit obraz v levém dolnim rohu dialogového okna.

Aby se pfi ukldddni souboru neotevielo dialogové okno Volby ulozeni Camera Raw, podrzte stisknutou kldvesu Alt
(Windows) nebo Option (Mac OS) pfi klepnuti na Ulozit.

2 V dialogovém okné Volby ulozeni urcete nasledujici volby:

Cil Urcuje, kam se md soubor ulozit. V pripadé potieby klepnéte na tlacitko Vybrat slozku a vyberte pozadované
umisténi.
Pojmenovani soubori Ur¢i ndzev souboru pomoci pravidla pojmenovani, které zahrnuje takové prvky jako je datum

nebo sériové ¢islo fotoaparatu. Pouziti informativnich nazva soubord zaloZenych na pravidle pojmenovani vam
pomiuize udrzet poradek v obrazovych souborech.

3 Zvolte format souboru z nabidky Format.

Digitalni negativ Ulozi kopii souboru camera raw ve formatu DNG.
+ Kompatibilita Specifikace verze nastroji Camera Raw a Lightroom, ve kterych Ize soubor oteviit.

Klepnutim na moznost Jind muzete urcit, zda si prejete zajistit kompatibilitu s verzi DNG 1.1 nebo DNG 1.3. Podle
vychoziho nastaveni je pfi pfevodu vyuzita neztratova komprese. Znamena to, ze pfi zmenseni velikosti souboru
nedochdzi ke ztraté informaci. Klepnutim na moznost Linearni dojde k uloZeni dat obrazu v interpolovaném
(nestrukturovaném) formdtu. Znamena to, Ze soubor lze otevfit v jiné aplikaci i v pfipadé, Ze tento software nema
profil digitalniho fotoaparatu, kterym byl obraz zachycen.

« Nahled JPEG Vlozi do souboru DNG nahled JPEG. Pokud se rozhodnete do souboru vlozit ndhled JPEG, muzete
zvolit jeho velikost. Pokud do souborti vkladate nahledy JPEG, mohou jiné aplikace rozpoznat obsah souboru DNG
bez analyzovani nezpracovanych dat z fotoaparatu.

+ Vlozit originalni nezpracovany soubor Ulozi do souboru DNG kompletni piivodni data obrazu camera raw.

JPEG Ulozi kopie souborti camera raw ve formatu JPEG (Joint Photographic Experts Group). Chcete-li ur¢it miru
komprese, zadejte hodnotu od 0 do 12 nebo ji zvolte z nabidky. Pfi zadani vy$$i hodnoty nebo pouziti volby Vysoka
nebo Maximalni se pouzije mensi komprese, ¢imz se zvysi velikost souboru a kvalita obrazu. Format JPEG se bézné
pouzivé pro zobrazeni fotografii a dal$ich obrazti s plynulymi tény ve webovych fotogaleriich, prezentacich a dal$ich
online sluzbach.

TIFF Ulozi kopie souborti camera raw ve formatu TIFF (Tagged-Image File Format). Zadejte, zda se ma pouzit
komprese souboru LZW, ZIP nebo zadna. TIFF je univerzalni bitmapovy obrazovy format, ktery podporuji prakticky

vSechny aplikace pro malovani, upravy obrazu a sazbu stranek. TIFF poskytuje vy$$i miru komprese a kompatibility
s dal$imi aplikacemi, nez format PSD.
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Photoshop Ulozi kopie souborii camera raw ve formatu PSD. MuzZete ur¢it, zda se v souboru PSD maji zachovat data
ofiznutych obrazovych bodil.

4 Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Nastavovani barev a tont v nastroji Camera Raw

Histogram a urovné RGB v nastroji Camera Raw

Histogram je znazornéni poctu obrazovych bodii pro kazdou troven jasu v obrazu. Histogram s nenulovou hodnotou
pro kazdou troven jasu ukazuje, Ze obraz vyuziva plny rozsah tont. Histogram, ktery nevyuziva plny tonovy rozsah,
odpovidd mdlému obrazu, kterému chybi kontrast. Histogram se $pickou na levé strané oznacuje ofiznuti stind;
histogram se $pi¢kou na pravé strané oznacuje ofiznuti svétel.

Q Vyberte Stiny nebo Svétla, abyste v ndhledu obrazu vidéli, které obrazové body budou ofiznuté. Dalsi informace
viz ,Nahled ofiznuti svétel a stinii v Camera Raw* na strdnce 58.

Jednim z béznych tkon pfi Gpravach obrazu je rovnomeérnéjsi rozdéleni hodnot obrazovych bodt zleva doprava
v histogramu, namisto jejich shromazdéni na jednom nebo druhém konci.

Histogram je tvofen tfemi vrstvami barev, které predstavuji ¢erveny, zeleny a modry barevny kanal. Bild se zobrazi,
kdyz se vSechny tfi kanaly prekryvaji; zlutd, purpurova a azurova se zobrazi, kdyz se prekryvaji dva z kandltt RGB (Zluta
se rovna cervenému + zelenému kandlu, purpurovd se rovna ¢ervenému + modrému kanalu a azurova se rovna
zelenému + modrému kanalu).

Histogram se automaticky aktualizuje, kdyZz upravujete nastaveni v dialogovém okné Camera Raw.

Pod histogramem se zobrazi hodnoty RGB obrazového bodu pod ukazatelem (v nahledu obrazu).

Pozndmbka: Také miiZete pouzit ndstroj pro vzorkovdni barev *# a do ndhledu obrazu umistit az devét bodti vzorkovdni
barev. Hodnoty RGB se objevi nad néhledem obrazu. Chcete-li odebrat bod vzorkovdni barev, klepnéte na néj se
stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS). Chcete-li odstranit vsechny body vzorkovini barev, klepnéte
na Odstranit vzorkovaci body.

R: 218 ff2.5 1/125s
G 140
B o1 IS0 400 50 mm

V dialogovém okné Camera Raw se zobrazuji hodnoty RGB obrazového bodu pod ukazatelem.

Nahled ofiznuti svétel a stintii v Camera Raw

K ofiznuti dojde v pfipadé, Ze barevné hodnoty obrazového bodu jsou vyssi, nez nejvyssi hodnota nebo niz$i nez

nejniz$i hodnota, ktera muze byt v obrazu znazornéna. P1ilis§ jasné hodnoty se na vystupu ofiznou na bilou a p¥ilis
tmavé hodnoty se na vystupu ofiznou na ¢ernou. Vysledkem je ztrata detailti obrazu.

« Chcete-li zobrazit, které obrazové body budou ofiznuty, spolu se zbyvajicim ndhledem obrazu, vyberte volby Stiny
nebo Svétla u horniho okraje histogramu. Nebo stiskem klavesy U zobrazte ofiznuti stin, pfipadné stiskem O
zobrazte ofiznuti svétel.
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« Chcete-li pouze zobrazit obrazové body, které budou ofiznuty, stisknéte klavesu Alt (Windows) nebo Option
(Mac OS) pfi tazeni jezdcti Expozice, Obnoveni nebo Cerné.

U posuvniki Vystaveni a obnoveni se obrazek zbarvi ¢erné ofiznuté oblasti vypadaji bilé. U ¢ernych posuvniki se
obrazek zabarvi bilou barvou a ofiznuté oblasti vypadaji ¢erné. Barevné oblasti oznacuji vyfez v jednom barevném
kandlu (Cervend, zelena modra) nebo dvou barevnych kanalech (modra, ¢ervenad zluta).

Pozndmbka: V nékterych pfipadech k ofiznuti dochdzi proto, Ze barevny prostor, ve kterém pracujete, md ptilis maly
gamut. Pokud dochdzi k ofezdvdni barev, zvazte prdci v barevném prostoru s vétsim gamutem, naptiklad ProPhoto RGB.

Ovladaci prvky vyvazeni bilé v Camera Raw

Velmi zjednodusené feceno, nastaveni vyvazeni bilé spo¢iva v identifikovani, které objekty v obrazu by mély mit
neutralni barvy (bilou nebo $edou) a nasledném nastaveni barev obrazu tak, aby tyto objekty skute¢né mély neutralni
barvy. Bily nebo $edy objekt ve scéné prebira barevny nadech okolniho svétla nebo blesku, ktery byl pouzit pii
fotografovani snimku. KdyZ pouZijete néstroj vyvazeni bilé # k urceni objektu, ktery by mél byt bily nebo $edy,
Camera Raw dokaze ur¢it barvu svétla, pti kterém byla scéna vyfotografovana a pak automaticky ptizpisobit nastaveni
podle osvétleni scény.

v NI

Jako méftitko osvétleni scény se pouziva barevna teplota (v Kelvinech), protoze zdroje pfirozeného a zarovkového
svétla vydavaji svétlo v predvidatelném rozlozeni v zavislosti na jejich teploté.

Digitalni fotoaparat zaznamena vyvazeni bilé v okamziku expozice jako polozku metadat. Zasuvny modul Camera
Raw tuto hodnotu precte a pouzije ji jako pocate¢ni nastaveni pti otevieni souboru v dialogovém okné Camera Raw.
Toto nastaveni obvykle ur¢i spravnou nebo alespon priblizné spravnou barevnou teplotu. Pokud neni vyvazeni bilé
zcela pfesné, mizete je upravit.

Pozndmka: Ne kazdy barevny nddech je vysledkem nesprdvného vyvizeni bilé. Ke korekci zbyvajictho barevného
nddechu po nastaveni vyvdzeni bilé pouZijte ndstroj DNG Profile Editor. Viz ,Nastaveni vykresleni barev pro fotoapardt
v aplikaci Camera Raw* na strdance 64.

V zélozce Zakladni v dialogovém okné Camera Raw jsou tfi ovladaci prvky pro odstranéni barevného nadechu
z obrazu:

Vyvazeni bilé Aplikace Camera Raw aplikuje nastaveni pro vyvazeni bilé a prislunym zptisobem zméni vlastnosti
Teplota a Odstin v zalozce Zakladni. Pouzijte tyto ovladaci prvky k doladéni vyvézeni barev.

«+ Jako snimek Pouzije nastaveni vyvaZeni bilé z fotoaparatu, pokud je k dispozici.
+ Automaticky Vypocita vyvazeni bilé na zakladé obrazovych dat.

Soubory Camera raw a DNG maji také nastaveni pro vyvazeni bilé: Denni svétlo, Obla¢no, Stin, Halogenové svétlo,
Zativka a Blesk.

Pozndmka: Pokud aplikace Camera Raw nerozpoznd nastaveni vyvdzeni bilé fotoapardtu, volba Jako snimek je stejnd
jako volba Automaticky.

Teplota Nastavi vyvazeni bilé na vlastni hodnotu barevné teploty. Snizte teplotu, chcete-li opravit snimek
vyfotografovany pfi svétle s niz$i barevnou teplotou; zasuvny modul Camera Raw zméni barvy obrazu na vice modré
a kompenzuje tak nizsi barevnou teplotu (nazloutlou) okolniho svétla. Naopak zvyste teplotu, chcete-li opravit snimek
vyfotografovany pti svétle s vys$si barevné teploty; barvy obrazu se zméni na teplejsi (nazloutlé) a kompenzuji tak vyssi
barevnou teplotu (namodralou) okolniho svétla.
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Pozndmka: Rozsah a jednotky pro ovlddaci prvky Teplota a Odstin jsou riizné, kdyz nastavujete jiny obraz nez camera
raw, naptiklad obraz TIFF nebo JPEG. Naptiklad Camera Raw nabizi jezdce nastaveni skutecné teploty pro neupravené
soubory od 2 000 kelvinii do 50 000 kelvinii. U souborii JPEG nebo TIFF se Camera Raw snaZi ptibliZit riiznou barevnou
teplotu nebo vyvdzeni bilé, ale protoze piivodni hodnota jiz byla pouZita pro zménu dat obrazovych bodii v souboru,
Camera Raw neposkytne pravdivou stupnici teploty v kelvinech. V takovych pfipadech s misto teplotni stupnice pouzivd
pfibliznd stupnice od -100 do 100.

ewaZeni bilé: | Jako snimek

Teplota
—

WyewdZeni bilé: |Jako snimek

Teplota
s

Wywazeni bie (| Jiny )

Teplota

Korekce vyvizeni bilé
A. Posunutim jezdce Teplota doprava provedete korekci fotografie pofizené pti vyssi barevné teploté svétla B. Posunutim jezdce Teplota doleva
provedete korekci fotografie potizené pti nizsi barevné teploté svétla C. Fotografie po nastaveni barevné teploty

Odstin Nastavi vyvazeni bilé, aby se vykompenzoval zeleny nebo purpurovy odstin. SniZzenim hodnoty odstinu pridate
do obrazu zelenou; zvy$enim odstinu ptidate purpurovou.

Chcete-li rychle nastavit vyvizeni bilé, vyberte ndstroj vyvdzeni bilé # a pak klepnéte na oblast v ndhledu obrazu,

kterd by méla byt neutrdlné Sedd nebo bild. Vlastnosti Teplota a Odstin se automaticky nastavi tak, aby vybrand
barva byla ptesné neutrdlni (pokud je to mozné). Pokud chcete klepnout na bilé, zvolte oblast svétla, kterd obsahuje
podstatné bilé detaily, a ne plochu zrcadlového svétla. Miizete poklepat na ndstroj Vyvizeni bilé a tim obnovit vyviZeni
bilé na nastavent Jako snimek.

Nastaveni tonu v Camera Raw

Ténovou stupnici obrazu miiZete nastavit pomoci ovladacich prvki pro tény v zdloZce Zékladni.

Kdy?z klepnete na Automaticky nahote v sekci s ovladacimi prvky tont v zélozce Zakladni, aplikace Camera Raw
analyzuje obraz camera raw a provede automatické nastaveni ovladacich prvka tént (Expozice, Obnoveni, Vyplnit
svétla, Cerné, Jas a Kontrast).

Miizete také samostatné pouzit automaticka nastaveni pro jednotlivé ovladaci prvky téni. Chcete-li pouzit
automatickd nastaveni pro jednotlivé ovladaci prvky tond, jako jsou napt. Expozice nebo Obnoveni, stisknéte Shift a
poklepejte na jezdec. Chcete-li vratit jednotlivy ovladaci prvek téonu na ptivodni hodnotu, poklepejte na jezdec tohoto
prvku.
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Kdyz nastavite tony automaticky, Camera Raw ignoruje vsechna nastaveni provedena diive v ostatnich zalozkach
(napriklad jemné doladéni tont v zaloZce Ténova ktivka). Z tohoto divodu byste méli obvykle pouzit automatické
nastaveni tonu jako prvni — pokud viibec — pro pocate¢ni priblizeni k nejlep$imu nastaveni obrazu. Pokud jste byli
pti fotografovani velmi opatrni a umyslné jste fotografovali s riiznymi expozicemi, pravdépodobné nechcete o tuto
praci prijit pouzitim automatického nastaveni tént. Na druhou stranu miizete vzdy zkusit klepnout na tla¢itko
Automaticky a pak vratit nastaveni zpét, pokud se vaim nebudou libit.

Nahledy v aplikaci Adobe Bridge pouzivaji vychozi nastaveni obrazu. Pokud chcete, aby vychozi nastaveni obrazu
zahrnovalo automatické nastaveni tont, vyberte volbu Aplikovat automatické nastaveni tont v sekci Vychozi
nastaveni obrazu v predvolbach Camera Raw.

Pozndmka: Pokud porovndvite obrazy na zdkladé jejich nahledii v aplikaci Adobe Bridge, miizete podle vychoziho
nastaveni ponechat predvolbu Aplikovat automatické nastaveni tonii nevybranou. V opacném pripadé budete
porovndvat obrazy, které jiz byly upraveny.

Pfi provadéni auprav sledujte koncové body histogramu nebo pouzijte nahledy ofiznuti stinti a svétel.

P¥#i posouvdni jezdce Expozice, Obnoveni nebo Cerné podrzte stisknutou kldvesu Alt (Windows) nebo Option
(Mac OS), abyste v néhledu vidéli, kde se ofiznou stiny nebo svétla. Posouvejte jezdec, dokud se neobjevi ofezdni,
a pak vratte nastaveni trochu zpdtky. (Dalsi informace viz ,,Ndhled ofiznuti svétel a stinii v Camera Raw“na strdnce 58.)

+ Chcete-li ru¢né nastavit ovladaci prvek tonu, pretahnéte jezdec, zadejte ¢islo do textového pole nebo v textovém
poli vyberte hodnotu a pak stisknéte klavesu se Sipkou nahoru nebo dola.

+ Chcete-li hodnotu obnovit na vychozi nastaveni, poklepejte na jezdec.

Expozice Nastavi celkovy jas obrazu s vét§im ucinkem na svétla mista. Snizenim expozice se obraz ztmavi; zvySenim
expozice se obraz zesvétli. Pfirtistky hodnoty odpovidaji clonovym ¢isliim. Zména o +1,50 je jako otevieni clony o 1
a 1/2 clonového ¢isla. Podobné zména o -1,50 je jako piivieni clony o 1 a 1/2 clonového ¢isla. (Chcete-li snizit hodnoty
svétel, pouzijte Obnoveni.)

Obnoveni Pokusi se o obnoveni detailii z oblasti svétel. Aplikace Camera Raw umi rekonstruovat nékteré detaily
z oblasti, ve kterych jsou jeden nebo dva barevné kandly ofiznuté na bilou.

Vyplnitsvétla Pokusi se o obnoveni detaill ze stint, bez zvys$eni jasu ¢ernych. Aplikace Camera Raw umi
rekonstruovat nékteré detaily z oblasti, ve kterych jsou jeden nebo dva barevné kanaly ofiznuté na ¢ernou. Pouziti

volby Vyplnit svétla je podobné jako pouziti ¢asti voleb pro stiny ve filtru aplikace Photoshop Stiny a svétla nebo
v efektu Shadow/Highlight (Stiny a svétla) v nastroji After Effects.

Cerné Urcuje, jaké vstupni hodnoty se ve vysledném obraze prevedou na cernou. Zvyseni hodnoty Cerné rozsiri
oblasti, které se mapuji na ¢ernou. Tim nékdy vznikne dojem zvyseni kontrastu obrazu. Nejvét$i zména je ve stinech,
s mnohem mens$imi zménami ve stfednich ténech a svétlech. Pouziti jezdce Cerné je podobné, jako pouziti jezdce
&erného bodu pro vstupni tirovné pti pouziti ptikazu Urovné v aplikaci Photoshop nebo efektu Levels (Urovné)

v programu After Effects.

Jas Nastavuje svétlost nebo tmavost obrazu, podobné jako volba Expozice. Ale volba Jas misto ofiznuti svétel nebo
stintl obrazu komprimuje svétla a rozsiti stiny, kdyz jezdec posunete doprava. Nejlepsi zptisob pouziti tohoto
ovlddaciho prvku predstavuje ¢asto nejdiive nastaveni celkové tdnové stupnice nastavenim voleb Expozice, Obnoveni
a Cerné; pak nastaven{ hodnoty Jas. Velkd zména hodnoty Jas miize ovlivnit ofiznuti stinf nebo svétel, takze po

nastaveni volby Jas miize byt vhodné znovu nastavit vlastnosti Expozice, Obnoveni a Cerné.

Kontrast ZvySuje nebo snizuje kontrast obrazu, ovliviiuje pfevazné sttedni tony. Kdyz zvysite kontrast, stfedné tmavé
az tmavé oblasti obrazu se zméni na tmavsi a stfedné svétlé az svétlé oblasti obrazu se zméni na svétlej$i. Obvykle se
volba Kontrast pouziva k nastaveni kontrastu stfednich téna poté, co jste nastavili hodnoty Expozice, Stiny a Jas.
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Doladéni tonovych kiivek v aplikaci Camera Raw

Ovladaci prvky na zalozce Ténova kiivka pouzijte k doladéni obrazi po provedeni zékladni tpravy téni na zalozce
Zakladni. Tonova kfivka vyjadfuje zmény provedené ve stupnici toni obrazu. Vodorovna osa predstavuje ptivodni
hodnoty téni obrazu (vstupni hodnoty) s ¢ernou vlevo a postupné svétlejsimi hodnotami smérem doprava. Svisld osa
predstavuje zménéné hodnoty téna (vystupni hodnoty) s ¢ernou dole a postupné se ménici k bilé zcela nahore.

Pokud se bod na kfivce posune nahoru, vystupni ton bude svétlejsi; pokud se posune dolt, vystupni ton bude tmavsi.
Ptima ¢ara pod uhlem 45° oznacuje, Ze nebyly provedeny zddné zmény kfivky téonové odezvy: pivodni vstupni
hodnoty presné odpovidaji vystupnim hodnotdm.

Pouzijte tonovou kiivku ve vnorené zalozce Parametricky k nastaveni hodnot ve specifickych ténovych rozsazich
obrazu. Oblasti kfivky, které jsou ovlivnény vlastnostmi urcité oblasti (Svétla, Svétlé, Tmavé nebo Stiny) zavisi na tom,

kam nastavite ovladaci prvky rozdéleni na dolnim okraji grafu. Vlastnosti stfednich oblasti (Tmavé a Svétlé) ovliviuji
prevazné stiedni oblast ktivky. Vlastnosti Svétla a Stiny ovliviuji prevazné konce ténového rozsahu.

% Chcete-li nastavit tonové kfivky, provedte libovolné z nasledujicich ukont:

« Pretahnéte jezdec Svétla, Svétlé, Tmavé nebo Stiny ve vnorené zalozce Parametricky. Oblasti kiivky, které jezdce
ovliviiuji, mtiZete rozsitit nebo zazit pretazenim déliciho ovladace oblasti podél vodorovné osy grafu.

« Pretahnéte bod na kiivce ve vnofené zalozce Bod. Pti pfetahovani bodu se pod ténovou kfivkou zobrazuji ténové
hodnoty Vstup a Vystup.

+ Ve vnorené zdloZce Bod vyberte volbu z nabidky Kfivka. Vybrané nastaveni se odrazi v zaloZce Bod, ale ne
v nastavenich v zdlozce Parametricky. Vychozi nastaveni je Stfedni kontrast.

+ Vyberte v panelu nastroju nastroj Cilend tprava parametrické kiivky "o, a pfetdhnéte do néj obraz. Néstroj Cilena
uprava parametrické ktivky umoznuje nastavit Zvyraznéni, Svétla, Tmava mista nebo Oblast krivky stinu na
zakladé hodnot v misté, kde klepnete na obraz.

Pozndmka: Ndstroj Cilend tiprava nijak neovliviiuje kiivky bodu.

Dalsi témata napovédy

»Uprava ténu nebo barvy pomoci nastroje Cilend tprava v aplikaci Camera Raw* na strance 63

Ovladaci prvky Priizraénost, Sytost a Zivost v Camera Raw

Miizete zménit sytost vSech barev (Zivost nebo cistotu barev) nastavenim ovladacich prvka Priizracnost, Sytost
a Zivost v zlozce Zakladni. (Chcete-li nastavit sytost pro specificky rozsah barev, pouzijte ovladac¢e na karté HSL /
Stupné $edi.)

Prizraénost Doda obrazu hloubku zvy$enim mistniho kontrastu s nejvétsimi efekty ve sttednich ténech. Toto
nastaveni je podobné doostteni s velkym polomérem. Pfi pouZiti tohoto nastaveni je nejlepsi obraz zvétsit na 100%
nebo vice. Aby byl efekt maximalni, zvySujte nastaveni dokud neuvidite svétld ohraniceni u detailti obrazu a potom
nastaveni trochu snizte.

Zivost Upravi sytost tak, aby se vyfez minimalizoval pfi pfechodu barev k plnému nasyceni. Toto nastaveni zméni
nasyceni viech barev s nizkym nasycenim s mensim dopadem na barvy s vy$3im nasycenim. Zivost také zabranuje
nadmérné sytosti pletovych ténda.

Sytost Nastavuje sytost véech barev v obraze stejné, od ~100 (monochromaticky obraz) do +100 (dvojnasobna sytost).

Ovladaci prvky HSL / Stupné Sedi v Camera Raw

K nastaveni jednotlivych barevnych rozsahtt muizete pouzit ovladaci prvky v zalozce HSL / Stupné $edi. Pokud
napiiklad Eerveny objekt vypadd pili§ Zivé a rudivé, mbzete snizit hodnoty Cervené ve vnotené zélozce Sytost.
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Nésledujici vnotfené zalozky obsahuji ovlddaci prvky pro nastaveni barevné slozky pro specificky barevny rozsah:

Odstin Zméni barvu. Muzete naptiklad zménit modrou oblohu (a vSechny ostatni modré objekty) z azurového
odstinu na nachovy.

Sytost Zmeéni zivost nebo cistotu barvy. MiiZete napfiklad zménit modrou oblohu ze Sedé na hodné sytou modrou.
Svétlost Zméni jas barevného rozsahu.
Pokud vyberete Pfevést na stupné $edi, uvidite pouze jednu vnotenou zalozku:

Michani stupiiti Sedi PouZijte ovlddaci prvky v této zaloZce pro urceni prispévku jednotlivych barevnych rozsahii pti
vytvafeni verze obrazu ve stupnich $edi.

Uprava ténu nebo barvy pomoci nastroje Cilena uprava v aplikaci Camera
Raw

Nastroj pro cilenou tpravu @, (nékdy nazyvany ,,ndstroj TAT“ umoziluje provadét korekce toni a barev pfimym
tazenim kurzoru na fotografii, namisto zmény polohy jezdcti na zalozkach pro Gpravu obrazu. P¥imé tazeni kurzoru
na obrazu je pro nékteré lidi intuitivnéjsi zptisob prace. Pomoci néstroje Cilend tprava lze naptiklad tazenim smérem
dolt v modrém nebi snizit jeho sytost, nebo pretazenim na ¢erveny ramecek zvysit intenzitu odstinu.

1 Chcete-li upravit barvy pomoci ndstroje Cilena uprava ", , klepnéte na néj v panelu néstroji a vyberte typ tpravy,
kterou chcete provést: Odstin, Sytost, Svétlost nebo Michani stupn $edi. Poté tahnéte kurzorem v obraze.

Tazenim nahoru ¢i doprava hodnotu zvysite, tazenim dold ¢i doleva hodnotu sniZite. Pfi tazeni pomoci néstroje Cilena

uprava mohou byt ovlivnény posuvniky pro vice nez jednu barvu. Chcete-li pfevést obraz do stupna $edé, pouzijte

nastroj Cilend Gprava michani stupni $edi.

2 Chcete-li upravit tonovou ktivku pomoci néstroje Cilend uprava "o, , klepnéte na néj v panelu néstroji a vyberte
moznost Parametricka ktivka. Poté tahnéte kurzorem v obraze.

Nistroj Cilend Gprava parametrické kiivky umoziuje nastavit Zvyraznéni, Svétla, Tmavd mista nebo oblast kiivky
stinu na zdkladé hodnot v misté, kde klepnete na obraz.

Pomoci kldvesové zkratky T miiZete prepnout na posledni pouZity ndstroj Cilend tiprava.

Dalsi témata napovédy
»Ovladaci prvky HSL / Stupné Sedi v Camera Raw* na strance 62

»Doladéni tonovych kiivek v aplikaci Camera Raw® na strance 62

Tonovani obrazu ve stupnich Sedi v aplikaci Camera Raw

Ovladace v zalozce Rozdéleni tont se pouzivaji k vybarveni obrazu ve stupnich $edi. Miizete pridat jednu barvu
v celém rozsahu ténd, napiiklad jako sépiovy vzhled, nebo provést rozdéleni tont, kdy se jedna barva aplikuje na stiny
a jind na svétla. Extrémni stiny a svétla zistanou ¢erné a bilé.

NIy

Pro barevny obraz muzete také pouzit specidlni ipravy, jako je vzhled kiizového zpracovani.

1 Vyberte obraz ve stupnich $edi. (MtiZe to byt obraz, ktery jste prevedli do stupni $edi vybérem volby Prevést na
stupné Sedi v zalozce HSL / Stupné $edi.)

2V zélozce Rozdéleni tont nastavte vlastnosti Odstin a Sytost pro svétla a stiny. Odstin nastavuje barvu tonu; Sytost
nastavuje vyraznost vysledku.
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3 Nastavenim ovladaciho prvku Vyvazeni, ktery vyvazuje vzajemny vliv mezi ovladaci Svétla a Stiny. Kladné hodnoty
zvysuji vliv ovladacich prvka pro Stiny; zaporné hodnoty zvysuji vliv ovladacich prvka pro Svétla.

Nastaveni vykresleni barev pro fotoaparat v aplikaci Camera Raw

Aplikace Camera Raw pouziva ke zpracovani nezpracovanych obrazu profily ICC pro kazdy z podporovanych modelu
fotoaparatt. Tyto profily jsou vytvoreny na zakladé fotografovani barevnych cila za standardizovanych svételnych
podminek a nejednd se o barevné profily ICC.

ACRverze Tyto profily jsou kompatibilni se star$i verzi nastrojii Camera Raw a Lightroom. Verze odpovida verzi
néstroje Camera Raw, ve které byl profil poprvé pouzit. Pomoci profiltit ACR Ize dosdhnout neménného chovani u
starsich fotografii.

Profily Adobe Standard Standardni profily ve srovnani s pfedchozimi profily Adobe zna¢né vylepsuji vykreslovani
barev (predevsim teplych ténii — Cervené, Zluté, oranzové).

Profily Camera Matching Profily Camera Matching se pokouseji presné napodobit vzhled barev dany vyrobcem
v ramci specifického nastaveni. Profily Camera Matching pouZivejte v ptipadé, kdy davate prednost vykreslovani
barev provadénému softwarem vyrobce fotoaparatu.

Profily fotoaparati Adobe Standard a Camera Matching maji slouzit jako vychozi bod pro dal$i upravy obrazi.
Pouzivejte proto profily ve spojeni s ovladacimi prvky pro barvy a tény na zdlozkach Zakladni, Ténova kiivka , HSL /
Stupné $edi a dalsich zalozkach pro tpravu barev.

Ru¢ni instalace profilii fotoaparatt vyzaduje jejich umisténi do nasledujicich umisténi:

Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles
Windows Vista C:\ProgramData\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles

Windows 7 C:\ProgramData\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles

Mac OS /Library/Application Support/Adobe/CameraRaw/CameraProfiles

Pouziti profilu fotoaparatu
% Chcete-li pouzit profil fotoaparatu, vyberte ho z rozbalovaci nabidky Profil fotoaparatu na zalozce Kalibrace
fotoaparatu dialogového okna Camera Raw.

Profil Adobe Standard u fotoaparatt se nazyva Adobe Standard. Profily Camera Matching maji ve svém nazvu
predponu Camera. Rozbalovaci nabidka Profil fotoaparatu obsahuje profily pouze k vasemu fotoaparatu.

Pokud je v nabidce Profil fotoapardtu jedina polozka Embedded, znamena to, Ze jste vybrali obraz typu TIFF nebo
JPEG. Profily Adobe Standard a Camera Matching pracuji jen s obrazy typu raw.

Pozndmka: Pokud se po oznaceni neupraveného souboru v rozbalovaci nabidce profily Adobe Standard a Camera
Matching nezobrazi, stdhnéte na adrese www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_cz nejnovéjsi aktualizaci Camera Raw.

Zadani vychoziho profilu fotoaparatu
1 Profil fotoaparatu vyberte z rozbalovaci nabidky Profil fotoaparatu na zélozce Kalibrace fotoaparatu dialogového
okna Camera Raw.

2 Klepnéte na tlacitko Nastaveni Camera Raw i=4 a zvolte z nabidky pfikaz UloZit nové vychozi nastaveni Camera Raw.

Pouziti profilu na skupinu obrazi
1 Vyberte obrazy ve filmovém pasu.

Posledni aktualizace 3.2.2011


http://www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_cz

CREATIVE SUITE 5 65
Camera Raw

2 Profil fotoaparatu vyberte z rozbalovaci nabidky Profil fotoaparatu na zélozce Kalibrace fotoaparatu dialogového
okna Camera Raw.

3 Klepnéte na tlacitko Synchronizovat.

4 V dialogovém okné Synchronizovat zvolte piikaz Synchronizovat > Kalibrace fotoaparatu a poté klepnéte na
tla¢itko OK.

Vytvoieni prednastaveni profilu fotoaparatu
Jestlize urcity profil pouzivate velmi casto, miiZete si praci urychlit a zjednodusit tak, Ze pro néj vytvorite a aplikujete
prednastaveni.

1 Profil fotoaparatu vyberte z rozbalovaci nabidky Profil fotoaparatu na zaloZzce Kalibrace fotoaparatu dialogového
okna Camera Raw.

2 Klepnéte na tlacitko Nastaveni Camera Raw i=4 a zvolte z nabidky pfikaz Ulozit nastaveni.

3V dialogovém okné Ulozit nastaveni vyberte pfikaz Podmnozina > Kalibrace fotoaparatu a poté klepnéte na
tla¢itko OK.

4 Zapiste nazev prednastaveni a klepnéte na tlacitko UloZit.

5 Chcete-li prednastaveni pouzit na skupinu obrazka, vyberte skupinu a poté z nabidky Nastaveni Camera Raw
vyberte piikaz Aplikovat pfednastaveni > Nazev prednastaveni.

Pfizplsobeni profilli v programu DNG Profile Editor

Samostatna utilita DNG Profile Editor slouzi ke zlepSeni vykresleni barev nebo tpravé profilu fotoaparatu. Program
DNG Profile Editor 1ze pouZit napfiklad pro korekci nechténého barevného nadechu v profilu nebo optimalizaci barev
pro ur¢itou aplikaci, tfeba studiové portréty nebo snimky padajiciho listi.

Nastroj DNG Profile Editor a dokumentaci k nému si miiZete zdarma stahnout na adrese
www.adobe.com/go/learn_ps_dng_cz.

Diilezité: Pri tipravé profilis fotoapardtii v aplikaci DNG Profile Editor ponechte posuvniky na zdlozce Kalibrace
fotoapardtu na nule.

Dalsi témata napovédy
»Ulozeni, obnoveni a nacteni nastaveni Camera Raw™ na strance 77

<

»Aplikovani ulozenych nastaveni Camera Raw* na strance 79

Otaceni, ofiznuti a retusovani obrazti v nastroji Camera
Raw

Otaceni obrazii v nastroji Camera Raw
+ Klepnéte na tlacitko Otocit obraz 0 90° doleva *.! (nebo stisknéte L).
+ Klepnéte na tlagitko Otocit obraz o 90° doprava 7 (nebo stisknéte P).

Pozndmka: Pomoci pfikazii v nabidce Upravy miiZete obrazy otdcet také v programu Adobe Bridge bez otevient
dialogového okna Camera Raw.
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Narovnani obrazu v Camera Raw

1 V dialogovém okné Camera Raw vyberte ndstroj narovnéni & (nebo stisknéte A).

2 Tahnéte nastrojem narovnani v nahledu obrazu a tim urcete, co je vodorovné nebo svislé.

Pozndmka: Hned po pouZiti ndstroje narovndni se aktivuje ndstroj ofiznuti.

Oriznuti obrazii v nastroji Camera Raw

1 V dialogovém okné Camera Raw vyberte nastroj ofiznuti & (nebo stisknéte klavesu C).

Chcete-li omezit po¢ate¢ni oblast ofiznuti na urcity pomér stran, podrzte pfi oznaceni ndstroje Ofiznuti stisknuté
tla¢itko mysi & a vyberte z nabidky pozadovanou polozku. Chcete-li pouzit omezeni pro diive pouzité ofiznuti,
klepnéte na ofiznuti klavesou Ctrl (Mac OS) nebo pravym tlac¢itkem mysi (Windows).

2 Tazenim v ndhledu obrazu nakreslete ramecek ofiznuté oblasti.
3 Chcete-li oblast ofiznuti pfesunout, zvétsit, zmensit nebo otocit, pfetdhnéte oblast ofiznuti nebo jeji tahla.

Pozndmka: Chcete-li operaci ofiznuti zrusit, stisknéte Esc, kdyzZ je aktivni ndstroj ofiznuti, nebo klepnéte na ndstroj
ofiznuti, podrzte stisknuté tlacitko mysi a z nabidky zvolte Odstranit ofiznuti. Chcete-li ofiznuti zrusit a zav¥it dialogové
okno Camera Raw bez zpracovdni souboru camera raw, klepnéte na tlacitko Zrusit nebo odznacte ndstroj ofiznuti

a stisknéte kldvesu Esc.

4 Po dokonceni potfebného ofiznuti stisknéte klavesu Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Velikost ofiznutého obrazu se upravi tak, aby vypliovala oblast nahledu, a odkaz na volby pracovniho postupu pod
oblasti nahledu zobrazi aktudlni velikost obrazu a jeho rozméry.

Odstranéni efektu cervenych oci v aplikaci Camera Raw

1 Zvétsete obraz nejméné na 100 %.

2 Na panelu nastroji zvolte nastroj Odstranéni efektu Cervenych o¢i "® (nebo stisknéte E).

3 Pretdhnéte volbu na fotografii okolo ¢erveného oka.

Camera Raw upravi velikost volby tak, aby odpovidala o¢ni panence. Vy muzete upravit velikost volby roztazenim

jejich okraju.

4 'V moznostech nastroje palety Histogram pretdhnéte jezdec Vel. panenky smérem doprava a tak zvétsete velikost
upravované oblasti.

5 Presunutim jezdce ztmaveni vpravo ztmavite plochu o¢ni panenky uvnitf vybrané oblasti a plochu duhovky mimo
vybranou oblast.

Zru$enim Zobrazit kryci vrstvu vypnéte volbu a zkontrolujte opravu.

Pozndmka: Mezi vice vybranymi plochami cervenych oci se pohybujte klepdnim na volbu.

Odstranéni bodii v nastroji Camera Raw

Nastroj Odstranéni bodt vam umozniuje opravovat vybranou oblast na obrazu pomoci vzorku z jiné oblasti. &
1 Vyberte nastroj Odstranéni bodii % z li$ty nastroji.

2 Vyberte jeden z nésledujicich prikazii z nabidky Typ:

Lécit Sladuje texturu, osvétleni a stinovani oblasti vzorku s vybranou oblasti.

Klonovat Pouzije oblast vzorku z obrazu na vybranou oblast.
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3 (Volitelné)V moznostech nastroje palety Histogram tahnéte jezdec Polomér a tak urcete velikost oblasti, kterou
nastroj Odstranéni bodu zasahne.

4 Presunte nastroj Odstranéni bodt na fotografii a klepnéte na ¢ast fotografie, ktera se ma retusovat. Kolem vybrané
oblasti se objevi ¢ervenobily ¢arkovany kruh. Zelenobile ¢arkovany kruh oznacuje oblast vzorku fotografie,
pouzitou pro klonovani nebo lé¢eni.

5 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:
+ Chcete-li specifikovat oblast vzorku, roztdhnéte uvnitf zelenobily kruh, ktery pfesunete do jiné oblasti na snimku.
+ Vybranou plochu, kterd bude klonovana nebo lé¢ena, vyznacte tak, ze v ni roztdhnete ¢ervenobily kruh.

+ Velikost kruhti miizete upravit tak, Ze pfesunete $ipku nad néktery z kruhd, $ipka se zméni na dvojitou Sipku a poté
muzete tahnutim kruhy zvétsit nebo zmensit.

+ Chcete-li operaci zrusit, stisknéte klavesu Backspace (Windows) nebo Delete (Mac OS).

Opakujte tento postup pro kazdou plochu obrazu, kterd potfebuje retusovat. Chcete-li odstranit vSechny plochy
vzorku a zacit znovu, klepnéte na tla¢itko Vymazat vse ve volbach nastroje.

Vytvareni mistnich aprav v Camera Raw

O mistnich upravach v nastroji Camera Raw

Pomoci ovladacich prvki v zalozkach Camera Raw pro upravy obrazt muZete ovlivnit barvu a tén celé fotografie.
Pouzitim nastroji Stétec iprav # a Odstupiiovany filtr [T} mizete v Camera Raw provadét Gipravy urcité oblasti
fotografie podobné, jako se u klasickych fotografii zvét$uje nebo zmensuje expozice.

Néstroj Stétec tiprav umozriuje selektivné aplikovat funkce Expozice, Priizracnost, Jas a dali{ tpravy jejich pfimym
»dokreslovanim*“ do fotografie.

Nastroj Odstupniovany filtr umoziuje aplikovat stejné typy zmén odstupiiované pies uréitou oblast fotografie. Oblasti
Ize libovolné rozsifovat a zuzovat.

U kazdé fotografie Ize vyuzit oba typy lokdlniho prizptisobeni. MtzZete také synchronizovat nastaveni lokalnich
ptizptisobeni u vice vybranych obrazii nebo vytvaret prednastaveni mistnich tuprav, pomoci kterych lze rychle
opétovné pouzivat ¢asto vyuzivané efekty.

Mistni upravy v Camera Raw vyzaduji urcité experimentovani, abyste dosahli uspokojivych vysledki. Doporuceny
pracovni postup je nasledujici: zvolte nastroj, urete jeho volby, a potom na fotografii aplikujte ipravu. Nésledné se
muzete vratit a toto prizptisobeni dale ménit nebo aplikovat nové.

Podobné jako u jinych pfizpaisobeni aplikovanych v nastroji Camera Raw jsou lokdlni pfizpisobeni nedestruktivni.
Nikdy se na fotografii neaplikuji trvale. Mistni pfizpisobeni jsou ukladdna spolu s obrazem stejnym zpusobem jako
globalni prizptisobeni: v ptidruzeném souboru XMP nebo v Databdzi Camera Raw v zavislosti na nastaveni predvoleb
Camera Raw.

Dalsi témata napovédy

»Zpracovani, porovnani a ohodnoceni vice obrazu v aplikaci Camera Raw* na strance 55
»Ukladani a pouziti pfednastaveni lokalnich pfizptsobeni v nastroji Camera Raw® na strance 70

»Urcéeni mista ulozeni nastaveni Camera Raw* na strance 78
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Aplikovat mistni Gpravy nastrojem Stétec tGiprav v nastroji Camera Raw

1 Vyberte néstroj Stétec iprav & z panelu néstroji (nebo stisknéte K).
Camera Raw otevfe volby nastroje Stétec iiprav v paleté Histogram a nastavi rezim masky na Novy.

2 Typ tpravy, kterou si piejete provést, zvolte ve volbach ndstroje Stétec Giprav tazenim jezdce pro nasledujici efekty:

Expozice Nastavi celkovy jas obrazu s vétsim ac¢inkem na vysoké hodnoty. Tazenim jezdce doprava zvysite expozici;
tazenim jezdce doleva snizite expozici.

Jas Nastavi celkovy jas obrazu s vét$im ucinkem na stfedni tony. TaZzenim jezdce doprava zvysite jas; tazenim jezdce

v

doleva sniZzite jas.

Kontrast Nastavi celkovy kontrast obrazu s vétsim c¢inkem na stfedni tony. Tazenim jezdce doprava zvysite kontrast;

v

tazenim jezdce doleva sniZite kontrast.
Sytost Zmeéni Zivost nebo cistotu barvy. Tazenim jezdce doprava zvysite sytost; tazenim jezdce doleva snizite sytost.

Prazraénost Pridava obrazu hloubku lokdlnim zvy$enim kontrastu. Tazenim jezdce doprava zvysite kontrast; tazenim

I

jezdce doleva snizite kontrast.

Ostrost Pomoci hodnot Polomér, Detaily a Maskovani zadanych na karté Detaily miizete zleps$it rozliseni okraji
a zvyraznit podrobnosti. (Viz ,Zostfeni fotografii v nastroji Camera Raw® na strance 73.) Tazenim jezdce doprava
zvy$ite ostrost podrobnosti; tazenim jezdce doleva snizite ostrost podrobnosti.

Barvy Aplikuje stin na vybranou oblast. Vyberte odstin klepnutim do okna barevnych vzorki vpravo od nazvu efektu.

392 rvs

Klepnutim na ikonu Plus (+) nebo Minus (-) zvysite nebo sniZite efekt o prednastavenou hodnotu. Vicendsobnym
klepnutim zesilite ticinek funkce. Poklepdnim jezdce vynulujete efekt.

3 Zvolte moznosti $tétce:

Velikost Stanovi primér $picky $tétce v pixelech.

Prolnuti Ovlada tvrdost tahu $tétce.

Hustota Ovlada miru aplikace upravy.

Denzita Ovlada stupen pruhlednosti tahu.

Automaticka maska Omezuje tah §tétce jen na oblasti podobné barvy.
Zobrazit masku Prepina viditelnost pfekryti masky v ndhledu obrazu.
4 Pohybujte nastrojem Stétec tiprav nad obrazem.

Zaméfovaci kiiz naznacuje bod aplikace §tétce. PIny krouzek naznaluje velikost §tétce. Cernobily ¢arkovany krouzek
naznacuje velikost prolnuti okraji.

1.7 X4

Pozndmbka: Pokud je prolnuti okrajii nastaveno na 0, naznacuje cernobily carkovany krouzek velikost $tétce. U velmi
malych prolnuti okrajii nemusi byt plny krouzek viibec vidét.

5 Nastrojem Stétec tprav kreslete v oblasti, kterou chcete upravit.

Po uvolnéni tla¢itka mysi se v misté aplikace objevi ikona ptipina¢ku .V moznostech nastroje Stétec iprav se rezim
masky zméni na Pridat.

6 (Volitelné) Zpresnéte upravu nékterou z nasledujicich akei:
« Tahnéte nékterym jezdcem efektu ve volbach néstroje Stétec iprav a zméfite tak efekt.

« Stiskem v skryjete ¢i zobrazite ikonu pfipinacku.
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Chcete-li prepnout zobrazeni prekryti masky, pouzijte volbu Zobrazit masku, stisknéte Y nebo najedte ukazatelem
mys$i nad ikonu pfipinacku.

Chcete-li ptizpiisobit barvu prekryti masky, klepnéte na policko vzorniku vedle volby Zobrazit masku. Poté vyberte
novou barvu z palety.

Chcete-li zrugit ¢4st dprav, klepnéte na Vymazat v panelu voleb nastroje Stétec uprav a piejedte $tétcem
pozadovanou ¢ést.

Pokud chcete vytvofit stétec pro gumovdni s jinymi viastnostmi, nez jaké md soucasny ndstroj Stétec uprav, klepnéte
na tlacitko nabidky Nastaveni lokdlniho pfizpiisobeni := a a ndsledné na polozku Samostatnd velikost gumy. Ddle

u gumy nastavte poZadovanou Velikost, Prolnuti, Proud a Hustotu.

Pro uplné zruSeni uprav vyberte pripinacek a stisknéte Delete.

Stisknutim Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) zrusite posledni apravu.

Y

Klepnutim na Vymazat vie ve spodni ¢asti voleb nastroje Stétec prav zrusite viechny efekty nastroje Stétec tiprav
a nastavite rezim masky na Novy.

(Volitelné) Klepnutim na Novy aplikujete dalsi dpravu nastroje Stétec tprav a zptesnite ji do pozadované podoby
pomoci postupu v kroku 6.

Pozndmka: P¥i prdci s nékolika iipravami ndstroje Stétec viprav dbejte na to, abyste se nachdzeli v reZimu pfiddvini
a mohli mezi nimi prepinat. Klepnutim na ikonu pripindcku vyberte tuto tipravu a zpresnéte ji.

Aplikovat mistni Gpravy nastrojem Odstupnovany filtr v nastroji Camera Raw

1

Vyberte nastroj Odstuptiovany filtr {7} z panelu nastrojt (nebo stisknéte G).

Camera Raw otevie volby nastroje Odstupnovany filtr v paleté Histogram a nastavi rezim masky na Novy.

2

Typ tpravy, kterou si prejete provést, zvolte ve volbach nastroje Odstupniovany filtr tazenim jezdce pro nasledujici
efekty:

"y

Expozice Nastavi celkovy jas obrazu s vétsim ac¢inkem na vysoké hodnoty. Tazenim jezdce doprava zvysite expozici;
tazenim jezdce doleva snizite expozici.

Jas Nastavi celkovy jas obrazu s vét$im ucinkem na stfedni tony. TaZzenim jezdce doprava zvysite jas; tazenim jezdce

doleva sniZzite jas.

Kontrast Nastavi celkovy kontrast obrazu s vétsim ¢inkem na stfedni tény. Tazenim jezdce doprava zvysite kontrast;
tazenim jezdce doleva sniZite kontrast.

Sytost Zmeéni Zivost nebo cistotu barvy. Tazenim jezdce doprava zvysite sytost; tazenim jezdce doleva sniZzite sytost.

2y

Prazraénost Pridava obrazu hloubku lokdlnim zvy$enim kontrastu. Tazenim jezdce doprava zvysite kontrast; tazenim
jezdce doleva snizite kontrast.

Ostrost Pomoci hodnot Polomér, Detaily a Maskovani zadanych na karté Detaily miiZete zlepsit rozliSeni okrajii a
zvyraznit podrobnosti. (Viz ,,Zostfeni fotografii v nastroji Camera Raw" na strance 73.) TaZenim jezdce doprava

Iy v

zvy$ite ostrost podrobnosti; tazenim jezdce doleva snizite ostrost podrobnosti.

Barvy Aplikuje stin na vybranou oblast. Vyberte odstin klepnutim do okna barevnych vzorki vpravo od nazvu efektu.

3

Klepnutim na ikonu Plus (+) nebo Minus (-) zvysite nebo sniZite efekt o prednastavenou hodnotu. Poklepdnim jezdce
vynulujete efekt.

Tazenim ve fotografii aplikujete odstupiiovany filtr pres urcitou oblast fotografie.

Filtr za¢ind u ¢erveného bodu a cervené teckované ¢ary a pokracuje pres zeleny bod a zelenou teckovanou ¢aru.
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Maska rezimu se ve volbach nastroje Odstupniovany filtr pfepne na hodnotu Upravit.

4 (Volitelné) Filtr zpfesnéte nékterou z nasledujicich akei:

+ Tahnéte nékterym jezdcem efektu ve volbach nastroje Odstupniovany filtr a upravte vlastni nastaveni filtru.
« Viditelnost voditek prekryti pfepnete pomoci volby Zobrazit prekryti (nebo stisknéte V).

+ Pretazenim zeleného nebo ¢erveného bodu muiZete efekt libovolné zvétSovat, zmengovat nebo otacet.

+ Tazenim ¢ernobilé teckované ¢ary muzete efektem posouvat.

« Podrzte ukazatel nad zelenobilou nebo ¢ervenobilou te¢kovanou ¢arou blizko zeleného nebo ¢erveného bodu,
dokud se nezobrazi dvojita Sipka. Naslednym tazenim Ize efekt v rimci daného rozsahu zvétSovat nebo zmensovat.

+ Podrzte ukazatel nad zelenobilou nebo ¢ervenobilou te¢kovanou ¢drou mimo zelenou nebo ¢ervenou tecku, dokud
se nezobrazi zahnuta dvojita $ipka. Poté tahnutim otocte efekt.

« Filtr zrusite stisknutim Odstranit.
« Stisknutim Ctrl+Z (Windows) nebo Command+Z (Mac OS) zrusite posledni tipravu.

+ Klepnutim na Vymazat v$e ve spodni ¢asti voleb néstroje zrusite vSechny efekty nastroje Odstupnovany filtr a
nastavite rezim masky na Novy.

5 (Volitelné) Klepnutim na Novy aplikujete dal$i efekt nastroje Odstupriovany filtr a zpfesnite jej do pozadované
podoby pomoci postupu v kroku 4.

Pozndmka: Pii prdci s nékolika efekty Odstupriovaného filtru klepnutim na piekryv vyberte efekt a zptesnéte jej.

Ukladani a pouziti prednastaveni lokalnich prizplisobeni v nastroji Camera
Raw

Lokalni ptizpisobeni mizete ukladat jako prednastaveni, pomoci kterého lze efekty rychle pouzit i u jinych obrazu.
Pomoci nabidky Nastaveni Camera Raw i=. v nabidce néstrojt Stétec tiprav nebo Odstupiiovany filtr miZete
prednastaveni lokalniho pfizptisobeni vytvaret, vybirat nebo jej spravovat. Pfednastaveni lokalniho pfizptisobeni lze
pouzivat pomoci nabidky nastrojt Stétec iprav # nebo Odstupniovany filtr {.

Pozndmka: Lokdini ptizpiisobeni nelze uloZit s prednastavenim obrazu ndstroje Camera Raw.

% V dialogovém okné Camera Raw nabidky ndstrojt Stétec tprav nebo Odstupiiovany filtr klepnéte na tla¢itko
nabidky Nastaveni Camera Raw :=a. Nasledné vyberte jeden z nasledujicich prikazu:

Nové nastaveni lokalnich korekei Slouzi k ulozeni souc¢asného nastaveni lokalniho prizptsobeni jako pfednastaveni.
Zadejte nazev a klepnéte na tlacitko OK. Ulozené prednastaveni se zobrazi v nabidce Nastaveni lokalniho
pfizpisobeni a je mozné je pouzit u kazdého obrazu otevieného v nastroji Camera Raw.

Odstraiite ,ndzev pfednastaveni” Slouzi k odstranéni vybraného prednastaveni lokdlniho prizptisobeni.

Pfejmenovat ,ndzev prednastaveni” Slouzik pfejmenovanivybraného prednastavenilokélniho pfizptsobeni. Zadejte
nazev a klepnéte na tla¢itko OK.

Ndzev piednastaveni Vyberte prednastaveni, jehoz nastaveni chcete pouzit u nastroje Stétec iprav nebo
Odstupniovany filtr.

P1i pouzivani prednastaveni lokalniho pfizpisobeni je tfeba zvazit nasledujici informace:
+ Soucasné miize byt vybrdno pouze jedno prednastaveni lokalniho pfizptsobeni.

- Po pouziti prednastaveni lokalniho p¥izptisobeni u nastroje Stétec iprav miZete i nadale p¥izptsobit volby stopy
(Velikost, Prolnuti, Proud a Hustota). V ramci prednastaveni je nastaveni efektu pouzito pfi uréité velikosti stopy.

« Po pouziti prednastaveni lokalniho pfizptisobeni miizete tuto velikost podle potfeby upresnit.
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« U nastroje Stétec dprav i Odstupniovany filtr je dostupné stejné nastaveni efektu. Vysledkem je moznost pouzit
prednastaveni lokdlniho pfizpiisobeni u libovolného nastroje bez ohledu na nastroj, kterym bylo prednastaveni

vytvoreno.

Dalsi témata napovédy

»Aplikovat mistni dpravy ndstrojem Stétec Giprav v ndstroji Camera Raw* na strance 68

»Aplikovat mistni ipravy nastrojem Odstupnovany filtr v néstroji Camera Raw® na strance 69

Oprava deformace objektivu v nastroji Camera Raw

O korekci objektivu v nastroji Camera Raw

Objektivy fotoaparati mohou pfi uréitych ohniskovych vzdalenostech, clonovych ¢islech a vzdalenostech zaostfeni
vykazovat riizné typy defekti. Tyto viditelné deformace a aberace Ize opravit na karté Korekce objektivu dialogového
okna nastroje Camera Raw.

Vinétovdni zptisobuje, ze okraje a zejména rohy obrazu jsou tmavsi nez jeho stfed. Ke kompenzaci vinétovani pouzijte
ovladaci prvky v sekci Vinétovani objektivu na karté Korekce objektivu.

Soudkovité zkresleni zptisobuje zdanlivé zakiiveni rovnych ¢ar smérem ven.

Poduskovité zkresleni zpusobuje zdanlivé zakfiveni rovnych ¢ar smérem dovnitf.

Chromatickd aberace je zptisobena neschopnosti objektivu zaostfit riizné barvy do stejného bodu. U jednoho typu
chromatické aberace jsou sice obrazy v jednotlivych barvach svételného spektra zaostreny, ale kazdy z nich ma
nepatrné odli$nou velikost. Jiny typ chromatického artefaktu ma vliv na okraje plochy zrcadlového svétla, pfipomina
napt. jev, kdy se svétlo odrazi od zvinéné vodni hladiny nebo od vylesténého kovu. Tato situace ma obvykle za nasledek
fialovy lem okolo takové plochy zrcadlového svétla.

Automaticka korekce perspektivy snimku a nedostatkii objektivu

Moznosti na karté Profil vnorené do karty Korekce objektivu dialogového okna néstroje Camera Raw opravuji
deformace béznych objektivii fotoaparatil. Profily jsou zaloZeny na metadatech EXIF, ktera identifikuji fotoaparat
a ¢oc¢ku pouzité k zachyceni fotografie, a provadéji odpovidajici kompenzaci.

1 Na karté Profil vnofené do karty Korekce objektivu zvolte moznost Zapnout korekce profilu objektivu.

2 Pokud aplikace Camera Raw nenajde vhodny profil automaticky, ru¢né jej uréete vybérem polozek Vyrobce, Model
a Profil.
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Pozndmka: U nékterych fotoapardtii je k dispozici pouze jeden objektiv a u nékterych objektivii pouze jeden profil.
3V ptipadé potteby upravte pomoci posuvnikii Mira korekci pouzitou profilem:

Deformace Vychozi hodnota 100 aplikuje 100 % korekce deformace v profilu. Hodnoty nad 100 aplikuji silnéjsi
korekci deformace, hodnoty pod 100 aplikuji slabsi korekei.

Chromaticka aberace Vychozi hodnota 100 aplikuje 100 % korekce chromatické aberace v profilu. Hodnoty nad 100
aplikuji silnéjsi korekei barevného lemovani, hodnoty pod 100 aplikuji slabsi korekei.

Vinétovani Vychozi hodnota 100 aplikuje 100 % korekce vinétovani v profilu. Hodnoty nad 100 aplikuji silnéjsi
korekci vinétovani, hodnoty pod 100 aplikuji slabsi korekei.

4 (Volitelné) Chcete-li ulozit zmény vychoziho profilu, zvolte moznost Nastaveni > Ulozit nové vychozi hodnoty
profilu objektivu.

Rucni korekce perspektivy snimku a nedostatkt objektivu

Korekce transformace a vinétovani Ize aplikovat na originalni i ofiznuté fotografie. Vinetovani objektivu upravi
hodnotu expozice kviili zesvétleni tmavych roh.

1 Klepnéte na kartu Ru¢né, kterd je vnofena do karty Korekce objektivu dialogového okna nastroje Camera Raw.
2 'V ¢&asti Transformace upravte libovolnou z nésledujicich polozek:

Deformace Tazenim doprava opravte soudkovité zkresleni a vyrovnejte ¢ary, které se zakfivuji smérem od stredu.
Tazenim doleva opravte poduskovité zkresleni a vyrovnejte ¢ary, které se zaktivuji smérem do stfedu.

Svisle Opravuje perspektivu zptisobenou nato¢enim fotoaparatu nahoru nebo doli. Upravi svislé ¢ary tak, aby byly
rovnobézné.

Vodorovné Opravuje perspektivu zptisobenou nato¢enim fotoaparatu doleva nebo doprava. Upravi vodorovné cary
tak, aby byly rovnobézné.
Otocit Korekce natoceni fotoaparatu.

Méfitko ZvétSeni nebo zmens$eni métitka snimku. Pomahd odstranit prazdné oblasti zptisobené korekcemi
a deformacemi perspektivy. Zobrazi oblasti snimku sahajici za hranici ofiznuti.

3V ¢&asti Chromaticka aberace upravte libovolnou z nésledujicich polozek:

Opravit éervenoazurové okraje Nastavi velikost ¢erveného kanalu vzhledem k zelenému kandlu.
Opravit modrozluté okraje Nastavi velikost modrého kandlu vzhledem k zelenému kanalu.

Priblizte oblast, kterd obsahuje velmi tmavé nebo Cerné detaily na velmi svétlém nebo bilém pozadi. Prohlédnéte
obraz, zda se v ném vyskytuje barevné lemovdni. Abyste barevné lemovdni lépe vidéli, stisknéte pti posunovini
posuvniku kldvesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) - barevné okraje opravené jinym posuvnikem barvy se skryji.

Odstranéni lemu Zvolte moznost VSechny hrany a opravte barevné lemovani u vSech hran, véetné veskerych ostrych
zmén v hodnotach barev. Pokud volba VSechny hrany povede k tomu, Ze se objevi tenké Sedé linky nebo jiné
nezadouci efekty, zvolte moznost Zvyraznit hrany a opravte barevné lemovani jen u zvyraznénych hran, kde se
lemovani objevi nejpravdépodobnéji. Odstraniovani lemu vypnete volbou Vypnout.

4 V &asti Vinétovani objektivu upravte nasledujici:

Mira TaZenim posuvniku Mira smérem doprava (kladné hodnoty) zesvétlite rohy fotografie. Tazenim posuvniku Mira
smérem doleva (zaporné hodnoty) ztmavite rohy fotografie.

Stfedni bod Tazenim posuvniku Stfedni bod doleva (nizsi hodnota) pouzijete hodnotu Mira na vétsi oblast dale od
roht.. Tazenim posuvniku doprava (vy$si hodnota) omezite Gpravu na oblast blize k rohtim.
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Zostreni a redukce Sumu v nastroji Camera Raw

Zostieni fotografii v nastroji Camera Raw

Ovléadaci prvky zostfeni na karté Podrobnosti nastavuji rozli$eni okrajf na snimku. Néstroj Stétec tiprav a
Odstupnovany filtr vyuzivaji pfi lokalnim zvySovani ostrosti hodnoty Polomér, Detaily a Maskovani.

Pomoci moznosti Aplikovat zostfeni na v predvolbach nastroje Camera Raw urite, zda se md zostfeni aplikovat na
vSechny obrazy nebo pouze na néhledy.

Chcete-li otevit predvolby z ndstroje Camera Raw, klepnéte na tlacitko Oteviit dialogové okno Predvolby ¥= na
panelu ndstrojii.

1 Zvétsete nahled obrazu nejméné na 100 %.

2V zélozce Podrobnosti nastavte kterykoli z nasledujicich ovladacich prvki:

Mira Nastavuje rozliSeni okrajil. ZvySenim hodnoty Mira zvysite zostfeni. Pfi nulové (0) hodnoté se zostfeni vypne.
Obecné nastavte volbu Mira na niz$i hodnotu, abyste dostali ¢ist$i obrazy. Nastaveni je variantou filtru Doostfit, ktery
hleda obrazové body lisici se od svého okoli podle zadané prahové hodnoty, a zvysi kontrast téchto bodt na
pozadovanou miru. Kdyz otevirate soubor obrazu camera raw, zasuvny modul Camera Raw vypocita vhodnou

prahovou hodnotu podle modelu fotoaparatu, citlivosti ISO a kompenzace expozice.

Polomér Nastavuje velikost detailtl, pro které se pouzije ostfeni. Fotografie s velmi jemnymi detaily mohou vyzadovat
niz$i nastaveni. Fotografie s velkymi detaily mohou pouzit vétsi polomér. Pouziti ptilis velkého poloméru obecné vede
k nepfirozené vypadajicim vysledkim.

Detaily Nastavuje, kolik vysokofrekvenénich informaci je v obrazu zostfeno a jak moc proces zostfeni zvyrazni hrany.

Niz§i nastaveni predevsim zostfi hrany a odstrani rozmazani. Vy$si hodnoty se pouzivaji ke zvyraznéni textur na
snimku.

Maskovani Ridi maskovéni okraja. P¥i nulovém (0) nastaveni bude mit vSe na snimku stejnou miru zaostfeni. P¥i
nastaveni 100, je zostfeni nejvice vymezeno na oblasti okolo vyraznych hran. Stisknéte Alt (Windows) nebo Option
(Mac OS) a posouvejte tento jezdec, abyste vidéli oblasti, které maji byt zostfeny (bild) oproti zamaskovanym oblastem
(¢ernd).

3 (Volitelné) Chcete-li vyuzit funkci zostfeni nastroje Camera Raw 6 u snimki upravenych v predchozi verzi tohoto
nastroje, klepnéte na tla¢itko Aktualizovat na sou¢asné zpracovani (2010) | * | v pravém dolnim rohu nahledu
obrazku.

Dalsi témata napovédy

»Aplikovat mistni ipravy néstrojem Stétec iprav v ndstroji Camera Raw* na strdnce 68
»Aplikovat mistni tpravy nastrojem Odstupnovany filtr v néstroji Camera Raw® na strance 69

»Aktualizace verze zpracovani v néstroji Camera Raw*“ na strance 74

Potlaceni Sumu v nastroji Camera Raw

Sekce Redukce $umu v zaloZce Podrobnosti obsahuje ovladaci prvky pro potlaceni obrazového sumu, coz jsou
nezadouci viditelné artefakty snizujici kvalitu obrazu. Obrazovy $um se sklada z luminan¢niho $umu (ve stupnich
$edi), ktery zptisobuje zrnity vzhled obrazu, a z chromatického (barevného) $umu, ktery je obvykle viditelny jako
barevné artefakty v obraze. Fotografie pofizené s vysokou citlivosti ISO nebo s méné dokonalymi digitdlnimi
fotoaparaty mohou obsahovat viditelny $um.
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Diilezité: Pri nastavovdni redukce Sumu nejprve zvétsete ndahled obrazu nejméné na 100 %, abyste vidéli redukci sumu
v ndhledu.

Posunutim jezdce Barva a Barevné detaily miiZete sniZit chromaticky Sum a zachovat barevné detaily (vpravo dole).

Pozndmka: Pokud jsou jezdce Svételné detaily, Svételny kontrast a Barevné detaily ztlumené, klepnéte na tlacitko
Aktualizovat na soucasné zpracovdni (2010) |.* | v pravém spodnim rohu ndhledu obrdzku.

Svétlost SniZeni svételného Sumu.

Svételné detaily Uprava prahu svételného sumu. UZite¢né nastaveni u fotografii se zvy$enym vyskytem Sumu. Vysoké
hodnoty zajisti zachovani vétsiho detailu za cenu rizika vyskytu vétsiho objemu $umu. Nizké hodnoty zajisti ¢istéjsi
obraz, ale hrozi, Ze se snizi Giroven detaili.

Svételny kontrast Nastaveni svételného kontrastu. UzZite¢né nastaveni u fotografif se zvy$enym vyskytem $umu.
Vysoké hodnoty zajisti zachovani kontrastu, ale hrozi vytvoreni skvrn a kropenatosti. Nizké hodnoty zajisti hladsi
vysledky, ale hrozi, Ze se sniZi Groven kontrastu.

Barvy SniZeni barevného sumu.

Barevné detaily Uprava prahu barevného $umu. Vysoké hodnoty zachovaji tenké a podrobné hrany barev, ale miize
dojit k vytvareni skvrnitosti barev. Nizké hodnoty odstrani barevné skvrny, ale hrozi, ze dojde k rozpijeni barev.

Dalsi témata napovédy

»Aktualizace verze zpracovani v nastroji Camera Raw® na strance 74

Aktualizace verze zpracovani v nastroji Camera Raw

Nastroj Camera Raw 6 vyuziva k urceni hodnoty Detaily pokrocilejsi postupy. Tyto procesy budou pouzity
u fotografii, které budou upraveny v nastroji Camera Raw 6 poprvé. U fotografii upravenych v predchozich verzich
nastroje Camera Raw tyto postupy vyuzity nebudou.
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Verze zpracovini 2010 (nahote) umoztiuje oproti Verzi zpracovini 2003 (dole) vylepsené zvyseni ostrosti a potlaceni Sumu.

Chcete-li vyuzit novych postupt, miizete difve upravené fotografie aktualizovat na soucasnou verzi zpracovdni. Verze
zpracovani umoznuje urcit, jaka verze funkce zvyseni ostrosti a potlaceni $umu nastroje Camera Raw bude k tipravé a
vykresleni fotografii pouzita.

+ Chcete-li zpracovani fotografie aktualizovat na verzi Camera Raw 6, postupujte jednim z nasledujicich zpuasobi:
+ Klepnéte na tla¢itko Aktualizovat na soucasné zpracovani (2010) | | v pravém spodnim rohu néhledu obrazku.
+ Na karté Kalibrace fotoaparatu @ klepnéte na moznosti Zpracovani > 2010 (souc¢asné).

+  Chcete-li pouzit verzi zpracovani pouzitou v predchozi verzi nastroje Camera Raw, prejdéte na kartu Kalibrace
fotoaparatu @ a klepnéte na moznosti Zpracovani > 2003.

Dalsi témata napovédy

»Zostieni fotografiil v nastroji Camera Raw* na strance 73

»Potlaceni $umu v nastroji Camera Raw* na strance 73

Efekty vinéty a zrnéni v nastroji Camera Raw

Simulace filmového zrnéni v nastroji Camera Raw

V sekci Zrnéni na karté Efekty se nachdzeji ovladaci prvky umoznujici simulovat efekt filmového zrnéni, ktery
vyvolava dojem opravdového filmu. Efekt Zrnénilze pouzivat také pti velkoformatovém tisku k zakryti artefakti, které
se mohou objevit po zvétSeni obrazu.

Ovladaci prvky Velikost a Hrubost slouzi k definici vilastnosti zrnéni. Zrnéni zkontrolujte pfi riizném zvétseni a ujistéte
se, ze dané vlastnosti jsou vyhovujici.
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Bez pougziti efektu zrnéni (nahote), po pouZiti efektu zrnéni (dole).

Mira Ovlada miru zrnéni, ktera bude u obrazu pouzita. Pfesunutim vpravo pouzité hodnoty zvysite. Nastavenim
nulové hodnoty zrnéni vypnete.
Velikost Nastaveni velikosti ¢astic zrnéni. Pfi velikosti o hodnoté 25 nebo vys$si miize byt obraz lehce rozostfen.

Hrubost Nastaveni pravidelnosti tvaru ¢astic zrnéni. Tazenim jezdce doleva budou tvar ¢astic vice rovnomérny.
Tazenim doprava naopak hruby.

Pouziti vinétovani po ofiznuti v nastroji Camera Raw

Chcete-li na ofiznuty obraz aplikovat vinétu jako jeden z uméleckych efektd, pouzijte nastroj Vinétovani po ofiznuti.
1 Ofiznéte obraz. Viz ,,Ofiznuti obraza v nastroji Camera Raw" na strance 66
2 V oblasti Vinétovani po ofiznuti na karté Efekty vyberte polozku Styl.

Priorita svétlosti Umoziuje pouzit vinétovani po ofiznuti se zachovanim kontrastu svétlosti. Mize v$ak dojit ke
zméné barev ve ztmavenych ¢astech obrazu. Tato funkce je vhodna u obraz, které obsahuji dilezité prvky ve svétlych
oblastech.

Priorita barev Umoziiuje pouzit vinétovani po ofiznuti se zachovanim barevného odstinu. Miize vsak dojit ke ztraté
detailti ve svétlych oblastech.

Piekryti malby Vinétovani po ofiznuti bude vytvofeno kombinaci ptivodnich barev obrazu s ¢ernou a bilou. Tato
funkce je vhodna v pripadé, kdy chcete dosahnout efektu mékkosti. Mize v§ak dojit ke snizeni kontrastu svétlosti.

3 Dosahnéte pozadovaného efektu posunutim nékterého z nasledujicich jezdct:
Mira Kladné hodnoty okraje obrazu zesvétli, zdporné ztmavi.

vy

Stiednibod Vyssi hodnoty omezi vinétu jen na pas kolem rohii obrazu, niz$i hodnoty protédhnou vinétu hloubéji do
obrazu.

Zaobleni Kladné hodnoty priblizuji tvar vinéty vice ke kruhu, zaporné hodnoty zvétsuji ovalnost vinéty.
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Prolnuti Vy$si hodnoty zmék¢uji rozhrani mezi efektem a okolnimi pixely, nizs$i hodnoty rozhrani mezi efektem a
okolnimi pixely naopak zvyraziuji.

Svétla (Dostupné pro efekt Priorita odlesktl nebo Priorita barev v ptipadé, kdy je hodnota Mira negativni.) Nastaveni
vyraznosti svétla v jasnych oblastech obrazu, jako je zafe pouli¢niho osvétleni nebo jiného zdroje jasného svétla.

Sprava nastaveni Camera Raw

UloZeni stavli obrazu jako snimkti (snapshots) v aplikaci Camera Raw

Stav obrazu Ize v libovolném okamziku zaznamenat vytvofenim tzv. snimku (snapshot). Snimky jsou uloZena
vykresleni obrazu, obsahujici uplnou sadu tprav, provedenych az po okamzik vytvoreni snimku. Budete-li béhem
uprav obrazu pravidelné vytvaret snimky, miizete si pak snadno porovnat ucinky jednotlivych tprav. Rovnéz se
muzete vratit k pfedchozimu stavu, pokud ho chcete jindy pouzit. Dal$i vyhodou snimkd je to, Ze miizete pracovat
s nékolika verzemi obrazu, aniz by bylo nutné duplikovat originalni obraz.

Pro vytvareni a spravu snimkd je urcena zalozka Snimky v dialogovém okné Camera Raw.
1 Snimek vytvotite klepnutim na tla¢itko Novy snimek @l u spodniho okraje zalozky Snimky.
2 V dialogovém okné Novy snimek zapi$te nézev a klepnéte na tlacitko OK.

Snimek se poté objevi v seznamu snimk na zélozce Snimky.
Se snimky muiZete provést libovolné z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li snimek prejmenovat, klepnéte na néj pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo se stisknutou klavesou
Control (Mac OS) a zvolte ptikaz Pfejmenovat.

+ Klepnutim na snimek zménite nastaveni aktualniho snimku na nastaveni daného snimku. Néhled obrazu se
odpovidajicim zptisobem aktualizuje.

+ Chcete-li aktualizovat nebo prepsat stavajici snimek nastavenim aktualniho obrazku, klepnéte na néj pravym
tla¢itkem mysi (Windows) nebo se stisknutou klavesou Control (Mac OS) a zvolte prikaz Aktualizovat sou¢asnym
nastavenim.

+  Chcete-li zrusit zmény provedené ve snimku, klepnéte na tlacitko Zrusit.

Diilezité: Pri pouzivdni tlacitka Zrusit pro anulovini provedenych zmén budte opatrni. Ztraceny budou rovnéz
vSechny tipravy obrazu, provedené béhem aktudlni relace tiprav.

+  Chcete-li odstranit snimek, vyberte ho a klepnéte na tlacitko Ko§ # u spodniho okraje zélozky. Nebo na ngj
klepnéte pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo se stisknutou klavesou Control (Mac OS) a zvolte prikaz
Odstranit.

Snimky aplikované v aplikaci Photoshop Lightroom se v dialogovém okné Camera Raw objevi a Ize je upravovat.
Obdobné se snimky vytvorené v programu Camera Raw objevi v aplikaci Lightroom, kde je moznd jejich viprava.

Ulozeni, obnoveni a na¢teni nastaveni Camera Raw

Upravy, které jste v obrazu provedli, mtzete pouZit znovu. Viechna nastaveni aktudlniho obrazu v Camera Raw nebo
jejich ¢ast muzete ulozit jako pfednastaveni nebo jako novou sadu vychozich hodnot. Vychozi nastaveni plati pro
specificky model fotoaparatu, specifické sériové ¢islo fotoaparatu nebo specifické nastaveni ISO, v zavislosti na
nastaveni v sekci Vychozi nastaveni obrazu v predvolbach Camera Raw.
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Pfednastavent se zobrazuji podle nazvu v zdloZce Prednastaveni, v nabidce Upravy > Vyvoj nastaveni v programu
Adobe Bridge, v kontextové nabidce pro obrazy camera raw v Adobe Bridge a v podnabidce Aplikovat pfednastaveni
nabidky Nastaveni Camera Raw v dialogovém okné Camera Raw. Pfednastaveni se v téchto mistech neobjevi, pokud
je neulozite do slozky nastaveni Camera Raw. Pomoci piikazu Nacist nastaveni ale muzZete vyhledat a aplikovat

i nastaveni ulozena kdekoli jinde.

Prednastaveni miizete uloZit nebo odstranit pomoci tlacitek dole v zdloZce Prednastaveni.

% Klepnéte na tla¢itko Nastaveni Camera Raw =4 a zvolte ptikaz z nabidky:

Ulozit nastaveni Ulozi aktualni nastaveni jako prednastaveni. Zvolte, kterd nastaveni chcete do prednastaveni ulozit,
pak ho pojmenujte a uloZte.

Ulozit nové vychozi nastaveni Camera Raw Ulozi aktualni nastaveni jako nové vychozi nastaveni pro dalsi obrazy
vyfotografované stejnym fotoaparatem, se stejnym modelem fotoaparatu nebo se stejnym nastavenim ISO. Vyberte
vhodné volby v sekci Vychozi nastaveni obrazu v pfednastaveni Camera Raw a urcete, zda se ma vychozi nastaveni
svazat se specifickym sériovym c¢islem fotoapardtu nebo s nastavenim ISO.

Obnovit vychozi nastaveni Camera Raw Obnovi ptivodni vychozi nastaveni pro aktualni fotoaparat, model
fotoaparatu nebo nastaveni ISO.

Nadist nastaveni Otevie dialogové okno Nacist nastaveni pfevodu Camera Raw, kde najdéte a vyberte soubor
nastaveni a pak klepnéte na Nacist.

Urceni mista ulozeni nastaveni Camera Raw

Nastavenim predvolby urcete, kam se maji nastaveni uklddat. Soubory XMP jsou uzite¢né pokud planujete pfemisténi
nebo ulozeni obrazovych souborti a chcete pfi tom zachovat nastaveni camera raw. Pomoci ptikazu Exportovat
nastaveni miizete zkopirovat nastaveni z databaze modulu Camera Raw do pfidruzenych soubori XMP nebo tato
nastaveni vloZit do soubort ve formatu DNG (digitalni negativ).

Pti zpracovani souboru camera raw v zdsuvném modulu Camera Raw se nastaveni obrazu uklddé na jedno ze dvou
mist: do databdzového souboru Camera Raw nebo do pfidruzeného souboru XMP. Pfi zpracovani souboru DNG

v nastroji Camera Raw se nastaveni obrazu uklada pfimo do tohoto souboru. Uzivatel ma v§ak moznost ulozit jej do
ptidruzeného souboru XMP. Nastaveni soubort TIFF a JPEG se uklddaji vzdy do daného souboru.

Pozndmka: Kdyz importujete sekvenci souborii camera raw do programu After Effects, nastaveni pro prvni soubor se
aplikuji na vsechny soubory v sekvenci, které nemaji své vlastni pridruzené soubory XMP. Program After Effects
nekontroluje databdzi Camera Raw.

Y%

Pomoci predvolby miiZete urcit, kam se maji nastaveni ukladat. Pti pristim otevieni obrazu camera raw se véechna
nastaveni vrati na vychozi hodnoty pouzité pfi poslednim otevieni souboru. Atributy obrazu (profil cilového
barevného prostoru, bitova hloubka, velikost v obrazovych bodech a rozliSeni) se s témito nastavenimi neukladaji.

1V programu Adobe Bridge zvolte Upravy > Pfedvolby Camera Raw (Windows) nebo Bridge > Pfedvolby Camera
Raw (Mac OS). Nebo v otevieném dialogovém okné Camera Raw klepnéte na tlacitko Otevtit dialog predvoleb
{= . Ptipadné v programu Photoshop klepnéte na polozky Upravy > Piedvolby > Camera Raw (Windows) nebo
Photoshop > Pfedvolby > Camera Raw (Mac OS).

2V dialogovém okné Predvolby Camera Raw zvolte jednu z nasledujicich voleb z nabidky UloZit nastaveni obrazu do:

Databaze Camera Raw UloZi nastaveni do souboru databaze Camera Raw ve slozce Documents and Settings/[jméno
uzivatele]/Data aplikaci/Adobe/CameraRaw (Windows) nebo UZivatelé/[jméno uzivatele]/Knihovna/Piedvolby
(Mac OS). Tato databdze je indexovand podle obsahu souboru, takze obraz si uchova nastaveni camera raw i v pfipadé,
Ze obrazovy soubor camera raw pfemistite nebo pfejmenujete.
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Pfidruzené soubory ,. XMP* Ulozi nastaveni do samostatného souboru ve stejné slozce jako soubor camera raw, se
stejnym zékladnim ndzvem a pfiponou .xmp. Tato volba je vhodna pro dlouhodobé archivovani soubort camera raw
i s jejich nastavenimi a pro vyménu soubort camera raw i s jejich nastavenimi pti pracovnich postupech, na kterych
se podili vice uzivatelt. Stejné ptidruzené soubory XMP muiZete pouzit pro uloZeni dat IPTC (International Press
Telecommunications Council) nebo jinych metadat spojenych s obrazovym souborem camera raw. Pokud otevirate
soubory z média urceného pouze pro ¢teni, jako je napriklad CD nebo DVD, nezapomenite soubory pied jejich
otevienim zkopirovat na pevny disk. Zasuvny modul Camera Raw nemuze soubor XMP zapsat na médium urcené
pouze pro C¢teni a misto toho zapise tato nastaveni do databazového souboru Camera Raw. V Adobe Bridge mtizete
soubory XMP zobrazit ptikazem Zobrazeni > Zobrazovat skryté soubory.

v o7

Diilezité: Pokud pouzivite pro spravu svych souborti systém fizeni revizi a ukldddte nastaveni v pridruzenych souborech
XMP, méjte na pameéti, ze musite pridruzené soubory zptistupnit a vyhradit, aby bylo mozné providét zmény v obrazech
camera raw; podobné musite provddét spravu (naptiklad prejmenovdni, ptemisténi, odstranéni) pridruZenych souborii
XMP spolecné s jejich soubory camera raw. Programy Adobe Bridge, Photoshop, After Effects a Camera Raw se o tuto
synchronizaci souborii postaraji, pokud se soubory pracujete lokdlné.

Pokud ukldddte nastaveni camera raw do databdze Camera Raw a planujete premisténi souborii do jiného mista (na
CD, DVD, jiny pocita¢ a podobné), miiZete ptikazem Exportovat nastaveni do XMP exportovat nastaveni do
pridruZenych souborii XMP.

3 Pokud chcete ukladat vSechna nastaveni soubortt DNG v samotnych souborech DNG, vyberte moznost Ignorovat
ptidruzené soubory ,, XMP* v sekci Zpracovani soubortt DNG v dialogovém okné Pfedvolby Camera Raw.

Dalsi témata napovédy

»Prace s nastroji Camera Raw a Lightroom® na strance 54

Kopirovani a vkladani nastaveni Camera Raw

V Adobe Bridge mtizete kopirovat a vkladat nastaveni Camera Raw z jednoho obrazového souboru do jiného.
1V Adobe Bridge vyberte soubor a zvolte Upravy > Vyvoj nastaveni > Kopirovat nastaveni Camera Raw.

2 Vyberte jeden nebo vice souborti a zvolte Upravy > Vyvoj nastaveni > Vlozit nastaveni Camera Raw.

MiiZete také klepnout pravym tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na obrazové soubory
a kopirovat a vklddat nastaveni pomoci kontextové nabidky.

3 V dialogovém okné Vlozit nastaveni Camera Raw vyberte, kterd nastaveni chcete pouzit.

Aplikovani ulozenych nastaveni Camera Raw

1V Adobe Bridge nebo v dialogovém okné Camera Raw vyberte jeden nebo vice soubort.

2V aplikaci Adobe Bridge zvolte Upravy > Nastaveni pro vyvoj nebo pravym tla¢itkem klepnéte na vybrany soubor.
Pfipadné v dialogovém okné Camera Raw klepnéte na nabidku Nastaveni Camera Raw i= ..

3 Zvolte jednu z nasledujicich moznosti:

Nastaveni obrazu Pouzije nastaveni z vybraného souboru camera raw. Tato volba je dostupna pouze z nabidky
Nastaveni Camera Raw v dialogovém okné Camera Raw.

Vychozi nastaveni Camera Raw Pouzije ulozené vychozi nastaveni pro urcity fotoaparat, model fotoaparatu nebo
nastaveni ISO.

Piedchazejici pfevod Pouzije nastaveni z pfedchdzejiciho obrazu ze stejného fotoaparatu, modelu fotoaparatu nebo
se stejnym nastavenim ISO.
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Ndzev piednastaveni Pouzije nastaveni (které muize byt jen ¢asti vSech nastaveni obrazu) ulozené jako prednastaveni.

(=)

—| ¥ Mastaveni obrazu

— Vychozi nastaveni Camera Raw
Predchazejici prevod

Vlastni nastaveni

: Aplikovat pfednastaveni 4 Presetl
o e Preset? k
— Poufit snime

—

—

; Aktualizovat nahle G

! Macist nastaveni...

_— .

Uloit nastaveni...

H

E UloZit nové vychozi nastaveni Camera Raw

Obnovit vychozi nastaveni Camera Raw

—

—

Aplikovani pfednastaveni

Pozndmbka: Piednastaveni miizete také aplikovat ze zdlozZky Prednastaveni.

Export nastaveni Camera Raw a nahledii DNG

Pokud ukladate nastaveni soubort do databaze Camera Raw, pfikazem Exportovat nastaveni do XMP muzete tato
nastaveni zkopirovat do pfidruzenych soubortt XMP nebo je vlozit do souborit DNG. To je uzite¢né pro zachovani
nastaveni obrazi u soubortl camera raw, kdyz je pfemistujete.

Miizete také aktualizovat nahledy JPEG vlozené v souborech DNG.

1 Oteviete soubory v dialogovém okné Camera Raw.
2 Pokud exportujete nastaveni nebo néhledy pro vice soubort, vyberte jejich miniatury v zobrazeni Filmovy pas.
3V nabidce Nastaveni Camera Raw := . zvolte Exportovat nastaveni do XMP nebo Aktualizovat nahledy DNG.

Ve stejné slozce, kde jsou soubory obrazii camera raw, se vytvoii pridruzené soubory XMP. Pokud jste soubory obrazu
camera raw ulozili ve formatu DNG, vloZi se nastaveni pfimo do samotnych soubortit DNG.

Zadani voleb pracovniho postupu Camera Raw

Volby pracovniho postupu urc¢uji nastaveni pro vSechny vystupni soubory ze softwaru Camera Raw, v¢etné bitové
hloubky barev, barevného prostoru, zaostfeni vystupu a rozmért v obrazovych bodech. Volby pracovniho postupu
urcuji, jak bude aplikace Photoshop tyto soubory otevirat, ale neovliviiuje, jak bude program After Effects importovat
soubor camera raw. Nastaveni voleb pracovniho postupu neovliviiuje samotnd data camera raw.

Tato nastaveni pracovniho postupu muzete zadat po klepnuti na podtrzeny text dole v dialogovém okné Camera Raw.

Prostor Urcuje cilovy profil barev. Obecné feceno, nastavte volbu Prostor na profil barvy, kterou pouzivate jako
pracovni prostor RGB v aplikaci Photoshop. Zdrojovym profilem pro obrazové soubory camera raw je obvykle nativni
barevny prostor fotoaparatu. Profily uvedené v nabidce Prostor jsou vestavéné do Camera Raw. Chcete-li pouzit
barevny prostor, ktery neni uveden v nabidce Prostor, zvolte ProPhoto RGB a pak provedte pfevod do pracovniho
prostoru podle svého vybéru, az soubor otevtete v aplikaci Photoshop.
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Hloubka Urcuje, zda se soubor v aplikaci Photoshop otevfte jako obraz s 8 nebo 16 bity na kanal.

Velikost Ur¢uje rozméry obrazu v obrazovych bodech pii importu do aplikace Photoshop. Vychozi rozméry
v obrazovych bodech jsou ty, které byly pouzity pfi fotografovani obrazu. Chcete-li obraz pfevzorkovat, pouzijte
nabidku Velikost ofiznuti.

Pro fotoapariaty se ¢tvercovymi obrazovymi body je volba mensi nez nativni velikosti vhodna ke zrychleni zpracovani,
pokud stejné planujete mensi vysledny obraz. Vybér vétsi velikosti je podobny prevzorkovani nahoru v aplikaci
Photoshop.

Pro fotoaparaty s nectvercovymi obrazovymi body je nativni velikost ta, ktera co nejpresnéji zachova celkovy pocet
obrazovych bodi. Pokud vyberete jinou velikost, minimalizuje se tim pfevzorkovani, které aplikace Camera Raw
provadi, a proto bude kvalita obrazu ponékud vyssi. Velikost s nejlepsi kvalitou je v nabidce Velikost oznacena
hvézdickou (¥).

Pozndmbka: Velikost obrazu v obrazovych bodech miiZete po otevieni obrazu v aplikaci Photoshop kdykoliv zménit.

Rozliseni Urcuje rozlieni, se kterym se bude obraz tisknout. Toto nastaveni neovliviiuje rozméry v obrazovych
bodech. Napriklad obraz s rozméry 2048 x 1536 obrazovych bodi se pfi rozliseni 72 dpi vytiskne na plochu 28 1/2 x
21 1/4 palce (724 x 540 mm). Pti tisku s rozliSenim 300 dpi se stejny obraz vytiskne na plochu 6 3/4 x 5 1/8 palce (171
x 130 mm). K nastaveni rozliSeni muzete také pouzit prikaz Velikost obrazu v aplikaci Photoshop.

Zostiit pro Umoziiuje aplikovat zostfeni vystupu pro obrazovku, matny papir nebo leskly papir. Jestlize aplikujete
zostfeni vystupu, muiZete jeho silu regulovat pomoci rozbalovaci nabidky Mnozstvi, kde jsou volby Nizké nebo
Vysoké. Ve vétsiné pripadu vsak Ize ponechat v této nabidce vychozi volbu Standardni.

Otevirani v aplikaci Photoshop jako Smart Object Zpiisobuje, Ze kdyz kliknete na tlacitko Otevfit, obrazy Camera Raw
se oteviraji v aplikaci Photoshop jako vrstva Smart Object (inteligentni objekt) namisto vrstvy pozadi. Chcete-li tuto
ptredvolbu pro vybrané obrazy zrusit, stisknéte pfi klepani na Otevfit klavesu Shift.
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Kapitola 5: Sprava barev

Principy spravy barev

Systém spravy barev vyrovna rozdily barev mezi zatizenimi, takze muZete s jistotou urcit, jaké barvy vas systém
nakonec vytvori. Pfesné zobrazeni barev umoznuje délat spravna rozhodnuti v priibéhu pracovniho procesu, od
digitalniho ziskani podklad az po cilovy vystup. Spréava barev také umoziuje vytvotit vystup podle standardu tiskové
produkce ISO, SWOP nebo Japan Color.

Proc¢ barvy nékdy nesouhlasi

Z3adné zatizeni v publika¢nim systému neni schopné reprodukovat plny rozsah barev, které umi vnimat lidské oko.
Kazdé zafizeni pracuje v ramci urcitého barevného prostoru, ktery miize vytvorit urcity rozsah neboli gamut barev.

Barevny model urcuje vztah mezi hodnotami a barevny prostor definuje absolutni vyznam téchto hodnot jako barev.
Nékteré barevné modely (naptiklad CIE L*a*b) maji pevné dany barevny prostor, protoze se vztahuji pfimo ke
zpusobu, jakym lidské oko vnimd barvy. O téchto modelech se fika, zZe jsou nezdvislé na zafizeni. Jiné barevné modely
(RGB, HSL, HSB, CMYK a tak ddle) mohou mit mnoho riiznych barevnych prostort. Protoze se tyto modely lisi podle
jednotlivych pridruzenych barevnych prostort nebo zafizeni, oznacuji se jako zdvislé na zatizeni.

Kvuli této proménlivosti barevnych prostort se pti pfenosu dokumentu mezi riznymi zafizenimi muze vzhled barev
zménit. Variace barev miize byt vysledkem riiznych zdrojii obraza, rozdili ve zptisobu, jakym programy definuji
barvy, rozdili v tiskovych médiich (novinovy papir reprodukuje mensi gamut nez kvalitni papir pro ¢asopisy)

a dal$ich prirozenych odchylek, jako jsou naptiklad vyrobni rozdily monitorii nebo jejich riizné stafi.

L4
AN

éDa;é:-;.g

Barevné gamuty riznych zatizeni a dokumenti
A. Prostor barev Lab B. Dokumenty (pracovni prostor) C. Zatizeni

Co je systém spravy barev?

Problémy s dosazenim shodnych barev jsou disledkem toho, Ze riizna zafizeni a programy pouzivaji rozdilné barevné
prostory. Jednim fe$enim je mit systém, ktery presné interpretuje a prevadi barvy mezi zafizenimi. Systém spravy
barev (CMS - Color Management System) porovna barevny prostor, ve kterém byla barva vytvorena, s barevnym
prostorem, ve kterém ma byt vystupem stejna barva, a provede nezbytné tpravy, aby se barva zobrazila na rtiznych
zafizenich co nejvice shodné.
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Systém spravy barev prevadi barvy pomoci profilii barev. Profil je matematickym popisem barevného prostoru
zafizeni. Napriklad profil skeneru fikd systému spravy barev, jak uréity skener ,,vidi“ barvy. Sprava barev Adobe
pouziva profily ICC, coz je format definovany konsorciem ICC (International Color Consortium) jako standard
nezavisly na platformeé.

Protoze Zadna jednotliva metoda prevadéni barev neni idedlni pro vSechny typy grafik, systém spravy barev umoznuje
vybirat z fady zdmeérii reprodukce neboli metod prevodu, takze muizete pouzit metodu vhodnou pro konkrétni graficky
prvek. Naptiklad metoda prevodu barev, zachovavajici spravné poméry mezi barvami ve fotografii ptirody, muze
zménit barvy v logu, které obsahuje plné plochy stejnych odstint barev.

Pozndmka: Neplette si spravu barev s korekcemi barev. Systém sprdavy barev neopravi obraz, ktery byl uloZen s tondlnimi
problémy nebo se Spatnym vyvdzenim barev. Tento systém poskytuje prostredi, ve kterém miizete spolehlivé posoudit
obrazy v kontextu svého konecného vystupu.

Dalsi témata napovédy

»0O barevnych profilech® na strance 96

»Co jsou zaméry reprodukce® na strance 105

Potrebujete spravu barev?

Bez systému spravy barev jsou vase specifikace barev zavislé na zafizeni. Spravu barev pravdépodobné nebudete
potiebovat, pokud je va$ produk¢ni postup presné fizeny pouze pro jedno médium. Naptiklad v ptipadé, ze vy nebo
vas dodavatel tiskovych sluzeb umite prizptsobit obrazy CMYK a specifikovat barevné hodnoty pro znamou,
specifickou sadu podminek tisku.

Vyznam spravy barev se zvySuje s rostoucim po¢tem proménnych v ramci vaseho produkéniho procesu. Sprava barev
se doporucuje, pokud hodlate opakované pouzivat barevné grafiky v tisku a online médiich, pouzivate rtizné druhy
zafizeni pro jedno médium (naptiklad riizné tiskatské stroje) nebo kdyz spravujete vice pracovnich stanic.

Systém spravy barev pro vas bude pfinosem, pokud potfebujete dosahnout nékterého z nasledujicich cilt:

« Ziskat predvidatelny a shodny barevny vystup na vice vystupnich zafizenich, véetné barevnych vytazkd, stolnich
tiskdren a monitort. Sprava barev je zvlast uzitecna k prizptisobeni barev pro zatizeni s pomérné omezenym
gamutem, jako je napriklad tiskafsky stroj pro ¢tyrbarevny tisk.

« Presné zobrazit kontrolni nahled barevného dokumentu na monitoru, ktery nastavite tak, aby simuloval gamut

urcitého vystupniho zafizeni. (Pouzivani kontrolnich nahledt je omezeno moznostmi zobrazeni na monitoru
a dalsimi faktory, napriklad podminkami osvétleni v mistnosti.)

« Pfesné hodnotit a shodné reprodukovat barevné grafiky z mnoha riznych zdroji, pokud také vyuzivaji spravu
barev a v nékterych ptipadech i bez ni.

+ Posilat barevné dokumenty na rizna vystupni zafizeni a média, aniz byste museli ru¢né nastavovat barvy
v dokumentech nebo v ptivodnich grafikach. To je cenné pii vytvareni obrazii, které se nakonec pouziji jak v tisku,
tak online.

+ Spravné tisknout barvy na nezndmem barevném vystupnim zafizeni. MiiZete napfiklad ulozit dokument online,
ktery poté bude mozné v ramci neménného reprodukovatelného barevného tisku na vyzadani kdekoli na svété.
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Vytvoreni zobrazovaciho prostiedi pro spravu barev

Vase pracovni prostfedi ma vliv na to, jak vidite barvy na svém monitoru a na vyti§téném vystupu. Abyste dosahli co
nejlepsich vysledki, nastavte barvy a svétlo ve svém pracovnim prostredi nasledujicimi zptisoby:

+ Zobrazujte své dokumenty v prosttedi se stale shodnou urovni a barevnou teplotou svétla. Naptiklad barevné
charakteristiky slune¢niho svétla se méni béhem dne a tim méni vzhled barev na obrazovce, proto méjte zatazené
zavésy nebo pracujte v mistnosti bez oken. Abyste eliminovali modrozeleny nadech ze zativkového osvétleni,
mizete nainstalovat osvétleni D50 (s teplotou 5000 Kelvinii). Muzete také prohlizet vyti§téné dokumenty
s pouzitim svételného boxu D50.

+ Zobrazujte dokument v mistnosti se sténami a stropem v neutralnich barvach. Barva mistnosti muzZe ovlivnit
vnimani barev jak na monitoru, tak na vytisténych kopiich. Nejlepsi barvou pro prohliZeci mistnost je neutrdlni
$edd. Také barva vaseho obleceni se muZe odrézZet ve skle monitoru a ovlivnit vzhled barev na obrazovce.

+ Odstrante barevné vzory z pozadi plochy svého monitoru. Vyrazné nebo jasné vzorky obklopujici dokument
naru$uji pfesné vnimani barev. Nastavte barvu plochy pouze na neutrélni Sedou.

+ Prohlizejte kontrolni nahledy a natisky dokumentu ve skute¢nych podminkach, ve kterych vase publikum uvidi
vysledny obraz. MtiZzete napiiklad chtit vidét, jak bude vypadat katalog domécich potteb pod zarovkovym
osvétlenim, pouzivanym v domacnostech, nebo prohlizet katalog kancelafského nabytku pod zativkovym
osvétlenim, pouzivanym v kancelarich. Kone¢né posouzeni barev ale vzdy délejte za svételnych podminek,
ur¢enych zakonnymi poZadavky na smluvni kontrolni natisky ve vasi zemi.

Zachovani shodnych barev

O spraveé barev v aplikacich Adobe

Spréava barev Adobe vam pomuze zachovat vzhled barev pfi pfenosu obrazu z externich zdroji, pti upravach
dokumentu, pfi jejich prendSeni mezi aplikacemi Adobe i pfi kone¢ném vystupu hotovych kompozic. Tento systém je
zalozen na konvencich vyvinutych konsorciem ICC (International Color Consortium), coz je skupina zodpovédna za
standardizaci formati profildi a postupti potfebnych k tomu, aby v celém pracovnim postupu byla zachovana shodnost
a presnost barev.

V aplikacich Adobe se spravou barev je sprava barev standardné zapnuta. Pokud jste zakoupili aplikaci Adobe Creative
Suite, nastaveni barev je synchronizovano pro vSechny aplikace, aby se barvy RGB a CMYK zobrazovaly shodné. To
znamena, Ze barvy vypadaji stejné bez ohledu na to, v jaké aplikaci je zobrazujete.
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Nastaveni barev pro aplikaci Creative Suite se pomoci ndstroje Adobe Bridge synchronizuji v jednom centrdlnim misté.

Pokud se rozhodnete zménit vychozi nastaveni, snadno pouzitelnd pfednastaveni vam umozni konfigurovat spravu
barev Adobe tak, aby odpovidala béznym vystupnim podminkdm. Nastaveni barev také muzete prizpusobit podle
pozadavku vaseho specidlniho pracovniho postupu s barvami.

Nezapomerite, Ze na zpusob pouzivani spravy barev ma vliv také to, s jakymi typy obraz pracujete a jaké mate
pozadavky na vystup. Existuji naptiklad rtizné problémy se zachovanim shodnosti barev v pracovnich postupech pro
tisk fotografii RGB, komer¢ni tisk CMYK, digitalni tisk s rtiiznymi barvami RGB/CMYK a publikovani na internetu.

Zakladni kroky pro zachovani shodnych barev

1. Poradte se se svymi produkénimi partnery (pokud néjaké mate), abyste zajistili, Ze vSechny aspekty vaseho
pracovniho postupu se spravou barev budou pIné v souladu s jejich pracovnimi postupy.

Projednejte s nimi, jak budou pracovni postupy s barvami sjednocené ve vasi pracovni skupiné a s poskytovateli
sluzeb, jak konfigurujete software a hardware pro integraci do systému spravy barev, a na jaké drovni se bude sprava
barev implementovat. (Viz ,Potfebujete spravu barev?“ na strance 83)

2. Kalibrace monitoru a vytvoreni jeho profilu.

Profil monitoru je prvni profil, ktery byste méli vytvorit. Pfesné zobrazeni barev je zdkladnim piedpokladem pro
spravna tvir¢i rozhodnuti tykajici se barev, které ve svém dokumentu specifikujete. (Viz ,,Kalibrace monitoru
a vytvoreni jeho profilu® na strance 98.)

3. Do svého systému pridejte profily barev pro vSechna vstupni a vystupni zafizeni, ktera hodlate pouzivat, jako
jsou skenery a tiskarny.

Systém spravy barev pouzivé profily k urceni zptisobu, jakym dané zafizeni vytvari barvy a jaké jsou skute¢né barvy
v dokumentu. Profily zafizeni se ¢asto instaluji, kdyz k systému pridavate dalsi zafizeni. K vytvofeni presnéjsich
profilt pro konkrétni zafizeni a podminky také mutiZete pouzit software a hardware od jinych firem. Pokud se vas
dokument bude komer¢né tisknout, kontaktujte svého dodavatele tiskovych sluzeb a zjistéte si profil pro pouzité
tiskové zatizeni nebo podminky tisku. (Viz ,,O barevnych profilech na strance 96 a ,,Instalace profilu barev* na
strance 98.)
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4. Nastaveni spravy barev v aplikacich Adobe.
Pro vétsinu uzivateld je dostacujici vychozi nastaveni barev. Nastaveni barev ale mtizete zménit jednim z ndsledujicich
ukont:

« Pokud pouzivate vice aplikaci Adobe, pouzijte pfed zahdjenim prace s dokumenty nastroj Adobe® Bridge k volbé
standardni konfigurace spravy barev a k synchronizaci nastaveni barev mezi jednotlivymi aplikacemi. (Viz
»Synchronizace nastaveni barev ve véech aplikacich Adobe® na strance 86.)

+ Pokud pouzivite jen jednu aplikaci Adobe nebo pokud chcete prizptisobit specifické volby spravy barev, muzete
zménit nastaveni barev jen u urcité aplikace. (Viz ,Nastaveni spravy barev® na strance 86.)

5. (Volitelné) Prohlédnéte si barvy s pouzitim kontrolniho nahledu na obrazovce.

Po vytvoreni dokumentu muzete pouzit kontrolni nahled a prohlédnout si, jak budou barvy vypadat po vyti§téni nebo
pii zobrazeni na urcitém zafizeni. (Viz ,Kontrolni ndhled barev na obrazovce na strance 91.)

Pozndmka: Samotny kontrolni ndhled neumoznuje zjistit, jak bude vypadat pretisk barev na ofsetovém tiskaiském stroji.
Pokud pracujete s dokumenty, které obsahuji pretisky, zapnéte Ndhled pretiskii, aby se v kontrolnim ndhledu presné
zobrazil pretisk barev. U programu Acrobat je volba Néhled pretiskil pouzita automaticky.

6. Pouziti spravy barev pfi tisku a ukladani soubor.

Cilem spravy barev je zachovat shodny vzhled barev na vSech zafizenich pouZivanych v radmci vageho pracovniho
postupu. Nechte zapnuté volby spravy barev pfi tisku dokument, ukladani soubori a pfi piipravé soubord, které
budou zobrazeny online. (Viz ,, Tisk se spravou barev® na strance 94 a ,,Sprava barev v dokumentech pro zobrazovani
online® na strance 90.)

Synchronizace nastaveni barev ve vSech aplikacich Adobe

Pokud pouzivate aplikaci Adobe Creative Suite, miiZete za u¢elem automatické synchronizace nastaveni barev ve véech
aplikacich pouzit nastroj Adobe Bridge. Tato synchronizace zajisti, Ze barvy budou vypadat stejné ve vSech aplikacich
Adobe se spravou barev.

Py

Pokud nastaveni barev nejsou synchronizovana, objevi se v kazdé aplikaci v hodni ¢asti dialogového okna Nastaveni
barev upozornéni. Doporucujeme vam, abyste synchronizovali nastaveni barev dfive nez zaénete pracovat s novymi
nebo stavajicimi dokumenty.

1 Oteviete nastroj Bridge.

Chcete-li otevtit nastroj Bridge z aplikace Creative Suite, klepnéte na polozky Soubor > Prochazet. Chcete-li nastroj
Bridge spustit pfimo, bud v nabidce Start klepnéte na polozku Adobe Bridge (Windows), nebo poklepejte na ikonu
Adobe Bridge (Mac OS).

2 Klepnéte na polozky Upravy > Nastaveni barev Creative Suite.
3 Ze seznamu vyberte nastaveni barev a klepnéte na tlacitko Pouzit.

Pokud Zadné z vychozich nastaveni nesplituje vase pozadavky, muzete vybérem moznosti Zobrazit roz$ifeny seznam
soubort nastaveni barev zobrazit dals$i nastaveni. Chcete-li nainstalovat vlastni soubor nastaveni, naptiklad soubor,
ktery jste dostali od svého poskytovatele tiskovych sluzeb, klepnéte na moznost Zobrazit ulozené soubory nastaveni
barev.

Nastaveni spravy barev

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonti:

« (Ilustrator, InDesign, Photoshop) Klepnéte na polozky Upravy > Nastaveni barev.
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* (Acrobat) v dialogovém okné Predvolby vyberte kategorii Sprava barev.
2 Z nabidky Nastaveni vyberte nastaveni barev a klepnéte na tlacitko OK.

Vybrané nastaveni urcuje, jaké barevné pracovni prostory budou aplikace pouzivat, co se stane, kdyz oteviete
a importujete soubory s vlozenymi profily, a jak systém spravy barev pfevadi barvy. Chcete-li zobrazit popis nastaveni,
vyberte nastaveni a presunte ukazatel nad jeho nazev. Dole v dialogovém okné se objevi jeho popis.

Pozndmka: Nastaveni barev v aplikaci Acrobat jsou podmnozinou nastaveni, pouzivanych v aplikacich InDesign,
Hllustrator a Photoshop.

V nékterych situacich, naptiklad kdyz vam vas poskytovatel sluzeb preda sviij vlastni vystupni profil, maze byt
nezbytné prizpusobit uréité volby v dialogovém okné Nastaveni barev. Jejich ptizptisobeni by ale méli provadét pouze
pokrocili uZivatelé.

Pozndmka: Pokud pracujete s vice aplikacemi Adobe, diirazné vam doporucujeme, abyste nastaveni barev v aplikacich
navzdjem synchronizovali. (Viz ,,Synchronizace nastaveni barev ve vsech aplikacich Adobe“ na strdnce 86.)

Dalsi témata napovédy

»Plizplisobeni nastaveni barev® na strance 101

Zména vzhledu cerné CMYK (lllustrator, InDesign)

Cista ¢erna CMYK (K=100) vypada pfi zobrazeni na obrazovce, pfi tisku na stoln{ tiskdrné bez podpory jazyka
PostScript nebo pfi exportu do formatu souboru RGB jako tmava ¢ernd (nebo syta ¢erna). Cheete-li radéji vidét rozdil
mezi ¢istou ¢ernou a sytou ¢ernou, jak bude vypadat po vytisténi na komercénim tiskarském stroji, miizete zménit
predvolby Vzhled ¢erné. Tyto piedvolby neméni barevné hodnoty v dokumentu.

1 Klepnéte na polozky Upravy > Predvolby > Vzhled ¢erné (Windows) nebo [ndzev aplikace] > Piedvolby > Vzhled
cerné (Mac OS).

2 Vyberte pozadovanou moznost u predvolby Na obrazovce:

Zobrazit viechny ¢erné piresné Zobrazi ¢istou cernou CMYK jako tmavé $edou. Toto nastaveni umoznuje vidét rozdil

mezi ¢istou ¢ernou a sytou ¢ernou.

Zobrazit viechny ¢erné jako sytou éernou Zobrazi ¢istou ¢ernou CMYK jako tmavou ¢ernou (RGB=000). Pti tomto
nastaveni vypadaji Cista ¢ernd i sytd ¢erna na obrazovce stejné.

3 Vyberte pozadovanou moznost u nastaveni Tisk/Export:

Vystup vech €ernych piesné Pfi tisku na stolni tiskarné bez podpory jazyka PostScript nebo pti exportu do formatu
souboru RGB se pro vystup ¢isté cerné CMYK pouziji barevné hodnoty z dokumentu. Toto nastaveni umoziuje vidét
rozdil mezi ¢istou ¢ernou a sytou cernou.

Vystup vech ¢ernych jako syta éerna Pri tisku na stolni tiskarné bez podpory jazyka PostScript nebo pfi exportu do
formatu souboru RGB je ¢istd ¢ernd CMYK na vystup odeslana jako tmava ¢erna (RGB=000). Pfi tomto nastaveni
vypadaji ¢istd ¢ernd i syta ¢ernd stejné.

Sprava vytazkovych a primych barev

Pfi aktivni spravé barev kazda barva, kterou pouzijete nebo vytvorite v aplikaci Adobe se spravou barev, automaticky
vyuziva profil barev odpovidajici profilu dokumentu. P¥i ptepnuti barevnych rezimi systém spravy barev pouzije
ptislusné profily k prevodu barev do nového barevného modelu, ktery zvolite.
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Pfi praci s vytazkovymi a pfimymi barvami si pamatujte nasledujici zasady:

+ Zvolte pracovni prostor CMYK, ktery odpovida vasim podminkam vystupu CMYK, abyste zajistili, ze budete moci
presné definovat a zobrazovat vytazkové barvy.

+ Vybirejte barvy z knihovny barev. S aplikacemi Adobe se dodava nékolik standardnich knihoven barev, které
muzete nacist pomoci nabidky panelu Vzorky barev.

+ (Illustrator a InDesign) Zapnéte Nahled pretiski, abyste zobrazili pfesny a souhlasici ndhled pfimych barev.

* (Acrobat, Illustrator a InDesign) Pouzijte hodnoty Lab (vychozi) pro zobrazeni preddefinovanych pfimych barev
(jako jsou barvy z knihoven TOYO, PANTONE, DIC a HKS) a k pfevedeni téchto barev na vytazkové barvy.
Pouzivani hodnot Lab zajistuje nejvyssi presnost a shodné zobrazovani barev ve véech aplikacich Creative Suite.
pouzijte misto toho ekvivalentni hodnoty CMYK. Névod, jak pfepnout mezi hodnotami Lab a CMYK pro piimé
barvy, najdete v napovédé pro nastroje Illustrator nebo InDesign.

Pozndmbka: Sprdava primych barev poskytuje pomérné presnou aproximaci primych barev na vasem zatizent pro
kontrolni ndhledy nebo ndtisky a na monitoru. Presné reprodukovat pfimé barvy na monitoru nebo na zatizeni pro
kontrolni ndhled je ale obtizné, protoze mnoho primych tiskovych barev je mimo gamut téchto zatizen.

Sprava barev pro importované obrazy

Sprava barev pro importované obrazy (lllustrator, InDesign)

Zpusob, jakym se importované obrazy zacleni do barevného prostoru dokumentu, zavisi na tom, zda je v obrazu
vlozeny profil:

+ Kdyz importujete obraz, ktery neobsahuje zadny profil, aplikace Adobe pouzije k definovani barev v obrazu platny
profil dokumentu.

+ Kdyz importujete obraz, ktery obsahuje vloZzeny profil, pak zpusob, jak aplikace Adobe zpracuje tento profil, uréuji
zasady spravy barev v dialogovém okné Nastaveni barev.

Dalsi témata napovédy
»Volby zasad spravy barev® na strance 103

Pouzivani bezpecného pracovniho postupu CMYK

Bezpecny pracovni postup CMYK zajistuje zachovani ¢iselnych hodnot barev CMYK v celém priibéhu az po finalni
vystupni zatizeni, bez prevadéni systémem spravy barev. Tento pracovni postup je vyhodny, pokud chcete postupné
zavadét pouzivani jednotlivych prvka spravy barev. MiiZete napriklad pouzivat profily CMYK k zobrazeni kontrolnich
ndhledii na obrazovce a ke kontrolnimu natisku dokumentt s vylou¢enim moznosti nezadoucich prevodu barev

v prubéhu findlntho vystupu.

Nistroje Illustrator a InDesign standardné podporuji bezpe¢ny pracovni postup CMYK. Vysledkem je, ze kdyz
otevrete nebo importujete obraz CMYK s vloZzenym profilem, aplikace tento profil ignoruje a zachova holé ¢iselné
hodnoty barev. Pokud chcete, aby vase aplikace nastavila ¢iselné hodnoty barev podle vlozeného profilu, zménte

v dialogovém okné Nastaveni barev zasady spravy barev CMYK na moznost Zachovat vlozené profily. Zménou zasady
spravy barev CMYK zpatky na moznost Zachovat ¢iselné hodnoty (ignorovat pfipojené profily) se miizete snadno
vrétit k bezpe¢nému pracovnimu postupu CMYK.
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Bezpecna nastaveni CMYK muZete nahradit, kdyz dokument tisknete nebo uklddate do souboru Adobe PDF. Miize to
ale zptisobit zménu separaci barev. Naptiklad objekty s ¢istou cernou CMYK se mohou separovat jako syté cerné. Dalsi
informace o volbach spravy barev pro tisk a ukladani soubortt PDF najdete v napovédé.

Dalsi témata napovédy
»Volby zasad spravy barev® na strance 103

Piiprava importovanych grafik pro spravu barev

P1i pripravé grafik pro spravu barev v aplikacich Adobe postupujte podle nasledujicich v§eobecnych pravidel:

« Pti ukladani do souboru vlozte ICC profil. Formaty souboru podporujici vlozené profily jsou JPEG, PDF, PSD
(Photoshop), AI (Illustrator), INDD (InDesign), Photoshop EPS, Format velkého dokumentu a TIFF.

« Pokud chcete znovu pouzit barevnou grafiku pro vice cilovych vystupnich zatizeni nebo pro riiznd média,
naptiklad pro tisk, video a web, ptipravte grafiku pokud mozno s pouzitim barev RGB nebo Lab. Pokud je nutné
grafiku uloZit v jiném barevném modelu nez RGB nebo Lab, uloZte si kopii ptivodni grafiky. Barevné modely RGB
a Lab maji vétsi barevné gamuty, neZ mutiZze reprodukovat vétsina vystupnich zafizeni, a zachovaji co nejvice
barevnych dat pred jejich pfevedenim do mensiho vystupniho gamutu.

Dalsi témata napovédy
»Vlozeni profilu barev na strance 98

Zobrazeni nebo zména profili pro importované bitmapové obrazy (InDesign)

Néstroj InDesign umoziuje zobrazit, zménit nebo vypnout profily importovanych bitmapovych obrazi. To mize byt
nezbytné pfi importu obrazu, ktery neobsahuje zZadny profil nebo obrazu s nespravnym vlozenym profilem. Pokud byl
napiiklad vlozen vychozi profil od vyrobce skeneru, ale vy jste pak vygenerovali vlastni, muzete priradit tento novéjsi.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
« Pokud je grafika jiz umisténa na strance, vyberte ji a klepnéte na polozky Objekt > Nastaveni barev obrazu.

« Pokud se chystate grafiku importovat, klepnéte na polozky Soubor > Umistit, vyberte moznost Zobrazit volby
importu, vyberte a otevrete soubor a pak klepnéte na zalozku Barvy.

2 Ve volbé Profil zvolte zdrojovy profil, ktery chcete aplikovat na grafiku v dokumentu. Pokud je v grafice vlozeny
profil, jeho nazev se objevi nahofe v nabidce Profil.

3 (Voliteln¢) Zvolte zamér reprodukce a klepnéte na tlacitko OK. Vétsinou je nejlepsi pouzit vychozi zamér
reprodukce.

Pozndmka: Miizete také zobrazit nebo zménit profily objektii v aplikaci Acrobat.

Dalsi témata napovédy

»Pievedeni barev v dokumentu do jiného profilu (Photoshop)“ na strance 100
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Sprava barev v dokumentech pro zobrazovani online

Sprava barev v dokumentech pro zobrazovani online

Sprava barev pro zobrazovani online se podstatné li$i od spravy barev tisténych médii. U ti§ténych médii mate daleko
vice kontroly nad vzhledem vysledného dokumentu. V online médiich se dokument muize zobrazovat na iroké skale
moznd i nekalibrovanych monitora a systémi k zobrazeni videa, coz podstatné omezuje miru, do jaké muzete ovlivnit
shodnost barev.

Pti spravé barev u dokumentt, které budou zobrazovany vyhradné na webu, vim doporucujeme, abyste pouzili
barevny prostor sSRGB. sRGB je vychozi pracovni prostor pro véts§inu nastaveni barev Adobe, ale v dialogovém okné
Nastaveni barev (Photoshop, Illustrator, InDesign) nebo v pfedvolbach Sprava barev (Acrobat) miizete zkontrolovat,
zda je tento pracovni prostor vybran. Kdyz je pracovni prostor nastaven na sSRGB, ve vSech grafikach RGB, které
vytvorite, se jako barevny prostor pouzije SRGB.

Pfi praci s obrazy obsahujicimi jiny profil barev nez sSRGB byste méli pred ulozenim obrazu, ktery bude pouzit na
webu, prevést barvy obrazu na sRGB. Pokud chcete, aby aplikace pfi otevieni obrazu automaticky prevedla barvy do
sRGB, vyberte v zasadach spravy barev RGB volbu Pievést do pracovniho prostoru. (Zkontrolujte, Ze pracovni prostor
RGB je nastaven na sSRGB.) V aplikacich Photoshop a InDesign muzete také ru¢né prevést barvy do sRGB klepnutim
na polozky Upravy > Prevést do profilu.

Pozndmka: V aplikaci InDesign ptevede ptikaz Prevést do profilu pouze barvy viastnich objektii v dokumentu, ne
umisténych grafik.

Dalsi témata napovédy

»O pracovnich barevnych prostorech® na strance 101

»Volby zasad spravy barev na strance 103

Sprava barev v souboru PDF, ktery bude zobrazen online

Pti exportu soubort PDF se muzete rozhodnout, zda chcete vlozZit profily. Soubory PDF s vlozenym profilem
umoznuji jednotnou reprodukci barev v programu Acrobat 4.0 nebo novéjsim, ktery bézi pod spravné
konfigurovanym systémem spravy barev.

Je tfeba si pamatovat, Ze vloZzenim profila barev dojde ke zvyseni velikosti souboru PDF. Profily RGB jsou obvykle malé
(kolem 3 KB), ale profily CMYK se mohou pohybovat v rozsahu od 0,5 do 2 MB.

Dalsi témata napovédy

»Tisk se spravou barev® na strance 94

Sprava barev v dokumentech HTML pro zobrazovani online

Mnohé webové prohlizece spravu barev nepodporuji. Z prohlize¢i, které spravu barev podporuji, nelze vSechny
povazovat za systémy se spravné spravovanymi barvami, protoze mohou bézet na poéitacich s nekalibrovanymi
monitory. Navic jen mélo webovych stranek obsahuje obrazy s vlozenymi profily. Pokud spravujete prostfedi, které
muzete do zna¢né miry ovlivnit, napfiklad intranet navrhatského studia, miiZete byt schopni dosahnout ur¢itého
stupné spravy barev pro obrazy v HTML, kdyz vybavite kazdého uZivatele prohlize¢em, ktery podporuje spravu barev,
a provedete kalibraci v§ech monitora.
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S pouzitim barevného prostoru sRGB miiZete odhadnout, jak budou barvy vypadat na nekalibrovanych monitorech.
Z dtvodu rozdilnosti v reprodukci barev na riiznych nekalibrovanych monitorech vsak stejné nebudete moci
predvidat skute¢ny rozsah moznych rozdila zobrazeni.

Kontrolni nahledy barev

O kontrolnim nahledu barev na obrazovce

V tradi¢nim publika¢nim pracovnim postupu tisknete na papir kontrolni natisk dokumentu, kde kontrolujete nahled
toho, jak budou vypadat barvy dokumentu, kdyz se budou reprodukovat na uréitém vystupnim zatizeni. V pracovnim
postupu se spravou barev miiZete vyuzit presnosti profilai barev k ,,natisku“ dokumentu pfimo na monitoru. Na
obrazovce muzete zobrazit ndhled toho, jak budou vypadat barvy dokumentu pii reprodukei na urcitém vystupnim
zafizeni.

Uvédomte si, ze spolehlivost kontrolniho nahledu zavisi na kvalité monitoru, na profilech monitoru a vystupnich

zaFizeni, a na podminkdach okolniho osvétleni ve vasem pracovnim prostiedi.

Pozndmka: Samotny kontrolni ndhled neumoznuje zjistit, jak bude vypadat pretisk barev na ofsetovém tiskaiském stroji.
Pokud pracujete s dokumenty, které obsahuji pretisky, zapnéte Ndhled pretiskii, aby se v kontrolnim ndhledu presné
zobrazil pretisk barev. U programu Acrobat je volba Néhled pretiskil pouzita automaticky.

j\@@

A

Pouziti kontrolniho nahledu na monitoru ke zohmzem vysledného vystupu dokumentu

A. Dokument se vytvdri ve svém pracovnim barevném prostoru. B. Barevné hodnoty dokumentu se prevedou do barevného prostoru zvoleného
profilu néhledu (to je obvykle profil vystupniho zatizeni). C. Na monitoru se zobrazi interpretace barevnych hodnot dokumentu podle profilu
ndhledu.

Kontrolni nahled barev na obrazovce
1 Klepnéte na polozky Zobrazit > Nastaveni kontrolniho nédhledu a provedte jeden z nasledujicich ukont:
« Zvolte prednastaveni, které odpovida vystupnim podminkam, které chcete simulovat.

« Pokud chcete vytvorit vlastni nastaveni kontrolniho nahledu pro urcité podminky vystupu, zvolte moznost Vlastni
(Photoshop a InDesign) nebo Prizptisobit (Illustrator). Tato volba umoziuje nejpresnéjsi nahled kone¢ného

vytisku.
2 Klepnéte na polozky Zobrazit > Kontrolni nahled barev a tim zapnéte nebo vypnéte zobrazovani kontrolniho

ndhledu. Kdyz je zobrazovani kontrolniho ndhledu zapnuté, vedle prikazu Kontrolni ndhled barev se objevi
zaskrtnuti a na hornim okraji okna dokumentu se zobrazi nazev prednastaveni nebo profilu kontrolniho nahledu.

Chcete-li porovnat barvy v piivodnim obraze s barvami v kontrolnim ndhledu, oteviete dokument v novém okné
predtim, nez nastavite kontrolni ndhled.

Piednastaveni pro kontrolni nahledy

Pracovni CMYK Vytvori kontrolni nahled barev s pouzitim platného pracovniho prostoru CMYK, jak je urcen
v dialogovém okné Nastaveni barev.
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CMYK dokumentu (InDesign) Vytvori kontrolni nahled barev s pouzitim CMYK profilu dokumentu.

Pracovni C-azurovy vytazek, Pracovni M-purpurovy vytazek, Pracovni Y-Zluty vytazek, Pracovni K-Cerny vytazek nebo
Pracovni vytazky CMY (Photoshop) Vytvoii kontrolni ndhled pro uréité tiskové barvy CMYK s pouzitim platného
pracovniho prostoru CMYK.

RGB starsich systémi Macintosh (Photoshop a lllustrator) Umoziuje vytvorit kontrolni nahled barev k simulaci
systému Mac OS verze 10.5 nebo starsi.

Standardni RGB v Internetu (Photoshop a lllustrator) Umoziuje vytvorit kontrolni nahled barev k simulaci systému
Windows a Mac OS verze 10.6 nebo novéjsi.

RGB monitoru (Photoshop a lllustrator) Umoznuje vytvorit kontrolni nahled barev RGB s pouzitim soucasného
profilu monitoru jako profilu kontrolniho nahledu.

Moznosti RGB starsich systémii Macintosh, Standardni RGB v Internetu a RGB monitoru predpoklidaji, Ze
simulované zatizeni zobrazi vas dokument bez pouZiti spravy barev. V ptipadé dokumentii Lab nebo CMYK neni
Zadnd z téchto voleb k dispozici.

Barvoslepost (Photoshop a lllustrator) Vytvori kontrolni nahled, ktery pracuje jen s barvami viditelnymi pro
barvoslepé osoby. Dvé volby kontrolniho nahledu Protanopie a Deuteranopie napodobuji vnimani barev vétsiny
béznych forem barvosleposti. Dalsi informace viz ,,Kontrolni nahled pro barvoslepé (Photoshop a Illustrator)“ na
strance 92.

Vlastni volby kontrolniho nahledu

Simulované zafizeni Umoznuje urcit profil barev zatizeni, u kterého chcete vytvorit kontrolni nédhled. UZite¢nost
zvoleného profilu zavisi na tom, jak presné popisuje chovani daného zatizeni. Nejpiesnéjsi kontrolni nahledy casto
vytvareji vlastni profily pro urcité kombinace papiru a tiskdrny.

Zachovat ¢iselné hodnoty CMYK nebo Zachovat ¢iselné hodnoty RGB Simuluje, jak budou barvy vypadat bez jejich
prevedeni do barevného prostoru vystupniho zatizeni. Tato volba je nejuzite¢néjsi, kdyz pouzivate bezpe¢ny pracovni
postup CMYK.

Zamér reprodukce (Photoshop a lllustrator) KdyZ neni vybrana volba Zachovat ¢iselné hodnoty, urcuje tato volba
zamér reprodukce pro prevod barev na zafizeni, které se snazite simulovat.

Pouzit kompenzaci éerného bodu (Photoshop) Zajisti zachovani detailt ve stinech obrazu simulovanim plného
dynamického rozsahu vystupniho zatizeni. Vyberte tuto volbu, pokud chcete pouzit kompenzaci ¢erného bodu pii
tisku (coz se ve vétsiné situaci doporucuje).

Simulovat barvu papiru Napodobuje ne zcela bilou barvu skute¢ného papiru podle profilu kontrolniho nahledu. Tuto
volbu nepodporuji v§echny profily.

Simulovat éernou tiskovou barvu Napodobuje tmavé Sedou barvu, kterou mnohé tiskarny ve skute¢nosti produkuji
misto zcela ¢erné, podle profilu kontrolniho nahledu. Tuto volbu nepodporuji véechny profily.

Pokud chcete v aplikaci Photoshop pouZit vlastni nastaveni kontrolniho ndhledu jako vychozi nastaveni néhledu u
vSech dokumentil, je tieba pred pouzitim prikazu Zobrazit > Nastaveni kontrolniho ndhledu > Jiné zavfit vsechny
dokumenty.

Kontrolni nahled pro barvoslepé (Photoshop a lllustrator)

Norma Color Universal Design (CUD) zajistuje, aby byly grafické informace v presné podobé dostupné i lidem
s riznym druhem barevného vidéni, véetné barvoslepych lidi. V nékolika zemich jsou ve vefejnych prostorech
pripustné jen grafiky vyhovujici pozadavkim normy CUD.
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Nejbéznéjsim typem barvosleposti jsou protanopie (snizena citlivost vnimdni ¢ervené) a deuteranopie (snizena
citlivost voimani zelené). Ttetina barvoslepych lidi ma s vaimanim téchto barev vyrazné potize a ostatni trpi leh¢imi
formami barvosleposti.

A B

Nastaveni ndvrhu pro barvoslepé osoby
A. Pivodni obraz B. Test pro barvoslepé C. Optimalizovany ndvrh

Chcete-li zjistit, zda dokument vyhovuje pozadavkiim normy CUD, provedte jednu z nasledujicich ake:
1 Prevedte dokument do barevného rezimu RGB, ktery nabizi nejpresnéjsi kontrolni ndhled pro barvoslepé.

2 (Volitelné) Chcete-li soucasné prohlizet piivodni dokument a kontrolni néhled, zvolte ptikaz Okno > Nové okno
(Hlustrator) nebo Okno > Usporadat > Nové okno (Photoshop).

3 Vyberte prikaz Zobrazit > Nastaveni kontrolniho nahledu > Barvoslepost a poté zvolte bud typ protanopie, nebo
typ deuteranopie. (Kvili spInéni pozadavk normy CUD zkontrolujte dokument v obou zobrazenich.)

V aplikaci Photoshop si kontrolni ndhled miiZete vytisknout. Dalsi informace najdete v heslu ,, Tisk kontrolniho
ndtisku“ napovédy aplikace Photoshop.

Pokud se jednotlivé objekty daji v kontrolnim nahledu pro barvoslepé tézko rozlisit, upravte navrh jednou
z nasledujicich aket:

« Zménte jas nebo odstin barev.
« Cisté cervend barva ma tendenci vypadat tmavé a nejasné, oranzovocervenou lze rozpoznat snéze.
« Namodrald zelend je méné matouci nez nazloutla zelena.
« Sedou Ize snadno zaménit s purpurovou, svétle rizovou, svétle zelenou nebo smaragdové zelenou.

+ Vyhnéte se témto kombinacim: ¢ervend a zelena; Zlutd a jasné zelend; svétle modra a rizovéd; tmavé modra a
fialova.

+ Ujistéte se, Ze se na tmavém pozadi nenachdzi ¢ervené prvky, pripadné bilé prvky na pozadi Zlutém nebo
oranzovém.
+ Pouzivejte rizné vzorky nebo tvary.
+ Rozhrani barev dopliite o bilé, ¢erné nebo tmavé ohraniceni.

« Pouzivejte rtizné fady pisem nebo rezy.

UlozZeni nebo nacteni vlastniho nastaveni kontrolniho nahledu (Photoshop,
InDesign)

1 Klepnéte na polozky Zobrazit > Nastaveni kontrolniho nahledu > Vlastni.

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+  Chcete-li ulozit vlastni nastaveni kontrolniho nahledu, klepnéte na tlacitko Ulozit. Abyste zajistili, Ze se nové
prednastaveni objevi v nabidce Zobrazit > Nastaveni kontrolniho ndhledu, uloZte pfednastaveni do vychozi slozky.

+ Chcete-li nacist vlastni nastaveni kontrolniho nahledu, klepnéte na tlacitko Nacist.
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Kontrolni nahled barev na obrazovce (Acrobat)

1 Klepnéte na polozky Dalsi volby > Tiskova produkce > Nahled vystupu.

2 Zvolte profil barev specifického vystupniho zatizeni z nabidky Profil simulace.
3 Zvolte volbu kontrolniho nahledu:

Simulovat éernou tiskovou barvu Napodobuje tmavé Sedou barvu, kterou mnohé tiskarny ve skute¢nosti produkuji
misto zcela ¢erné, podle profilu kontrolniho nahledu. Tuto volbu nepodporuji v§echny profily.

Simulovat barvu papiru Napodobuje ne zcela bilou barvu skute¢ného papiru podle profilu kontrolntho nahledu. Tuto
volbu nepodporuji v§echny profily.

Sprava barev v dokumentech pf¥i tisku

Tisk se spravou barev

Volby spravy barev pro tisk umoznuji urcit, jak maji aplikace Adobe zpracovat vystupni obrazova data, aby tiskarna
vytiskla barvy, které jsou shodné s témi, které vidite na monitoru. Dostupné volby pro tisk dokumentt se spravou
barev zavisi na tom, kterou aplikaci Adobe pouzivate, a také na tom, jaké vyberete vystupni zatizeni. Obecné mate pro
zpracovani barev pti tisku k dispozici nasledujici moznosti:

+ Nechat tiskarnu urcit barvy.
+ Nechat aplikaci ur¢it barvy.

+ (InDesign) Nepouzivejte spravu barev. Pfi tomto pracovnim postupu se neprovadéji Zadné prevody barev. Také
muze byt nutné vypnout spravu barev v ovladaci tiskarny. Tato metoda je uzite¢na hlavné pro tisk zkusebnich
cilovych dokumentt nebo pro generovani vlastnich profili.

Barvy pfi tisku urdi tiskarna

V tomto pracovnim postupu provede aplikace minimalni prevod barev potfebny pro pfesun dokumentu do
barevného prostoru, ktery podporuje tiskarna. Naptiklad pti tisku obraztt CMYK nebo duplexovych obrazii na stolni
inkoustové tiskarné provede aplikace v zavislosti na podpote tiskdrny pfevod na barvy RGB nebo barvy Lab.

Tato metoda je zvlast prakticka pfi tisku na inkoustovych fototiskdrnach, protoze kazda kombinace typu papiru,
rozliSeni tisku a dalsich parametrii tisku (jako je tisk vysokou rychlosti) vyZaduje odlisny profil. Vétsina novych
inkoustovych fototiskdren se dodavd s docela pfesnymi profily zabudovanymi v ovladaci, takze kdyz nechate tiskarnu
vybrat spravny profil, udetfite ¢as a omezite chyby. Tato metoda se také doporucuje, pokud nemate se spravou barev
dostatecné zkusenosti.

Pokud zvolite tuto metodu, je velmi dilezité nastavit volby tisku a zapnout spravu barev v ovladaci tiskarny. Dalsi
pokyny najdete v ndpovéde.

Pokud vyberete tiskdrnu s podporou jazyka PostScript, miizete vyuzit PostScriptovou sprdvu barev. PostScriptova
sprava barev umoznuje vytvaret vystup slozenych barev nebo barevnych vytazkil v rastrovacim procesoru (RIP) -
tento proces se nazyva separace v RIP — program musi pouze ur¢it parametry separace a nechat zatizeni vypocitat
finalni barevné hodnoty. Pracovni postupy s vystupem se spravou barev jazyka PostScript vyZaduji vystupni zafizeni,
které podporuje spravu barev jazyka PostScript s pouZitim jazyka PostScript Level 2 s verzi 2017 nebo novéjsiho nebo
jazyka PostScript Level 3.
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Barvy pri tisku urci aplikace

V tomto pracovnim postupu provadi vechny prevody barev aplikace, kterd generuje barevna data specificky pro jedno
vystupni zatizeni. Aplikace s pouzitim pfifazenych profilii barev prevede barvy do gamutu vystupniho zafizeni

a vysledné hodnoty posle do vystupniho zafizeni. Pfesnost této metody zavisi na presnosti vybraného profilu tiskarny.
Tento pracovni postup pouzijte, pokud mate vlastni profily ICC pro kazdou specifickou kombinaci tiskarny, tiskovych
barev a papiru.

Pokud vyberete tuto volbu, je velmi dileZité vypnout spravu barev v ovladaci tiskarny. Pokud nechate aplikaci
i ovladac¢ tiskdrny, aby pti tisku provadély spravu barev soucasné, budou vysledkem nepredvidatelné barvy. Dalsi
pokyny najdete v napovéde.

Ziskavani vlastnich profilti pro stolni tiskarny

Pokud vystupni profily dodané s vasi tiskdrnou nedévaji uspokojivé vysledky, mtizete ziskat vlastni profily
nasledujicimi zptsoby:

« Zakoupit profil pro vas typ tiskarny a papir. To je obvykle nejsnadnéjsi a nejlevnéjsi metoda.

« Zakoupit profil pro vasi konkrétni tiskdrnu a papir. Tato metoda zahrnuje vyti$téni zkusebniho cilového
dokumentu s pouzitim vasi tiskarny a papiru a predani tohoto cilového vytisku specializované firmé, ktera podle
néj vytvori specificky profil. To je drazsi nez zakoupeni standardniho profilu, ale 1ze tak dosahnout lepsich
vysledkd, protoze tento postup kompenzuje pripadné vyrobni rozdily mezi tiskarnami.

« Vytvorit si svij vlastni profil s pouzitim systému se skenerem. Pfi této metodé musite s pomoci aplikace pro
vytvareni profild a svého vlastniho plo$ného skeneru naskenovat cilovy dokument pro vytvoreni profilu. Tato
metoda miize poskytnout vynikajici vysledky pro papiry s matnym povrchem, ale ne pro lesklé papiry. (Lesklé
papiry Casto obsahuji optické bélici prisady, které skener snima jinak, nez jak vypadaji pti pokojovém svétle.)

« Vytvorit si sviyj vlastni profil s pouzitim hardwarového nastroje pro vytvareni profild. Tato metoda je nakladna, ale
muze poskytnout nejlepsi vysledky. Kvalitni hardwarovy nastroj mtize vytvofit pfesny profil i pro lesklé papiry.

« Doladit profil vytvofeny nékterou z predchazejicich metod pomoci aplikace pro tpravy profilii. Ovladani takového
programu muze byt slozité, ale umoziuje odstranit problémy s profilem nebo jen nastavit profil tak, aby daval
vysledky, které 1épe odpovidaji vasim predstavam.

Dalsi témata napovédy

»Instalace profilu barev® na strance 98

Sprava barev v souboru PDF k tisku

Pfi vytvareni soubortt Adobe PDF ke komerénimu tisk miizete uréit, jak jsou vyjadfeny barevné informace.
Nejsnadnéjsi je pouzit standard PDF/X; muiZete ale také ru¢né urcit volby zpracovani barev v sekci Vystup
v dialogovém okné PDF. Dalsi informace o PDF/X a zpusobech vytvafeni PDF najdete v napovédé.

Obecné mate pro préci s barvami pfi vytvafeni soubort PDF k dispozici nasledujici moznosti:

« (PDEF/X-3) Barvy se neprevadéji. Tuto metodu pouzijte pfi vytvareni dokumentu, ktery se bude tisknout nebo
zobrazovat na riiznych nebo nezndmych zafizenich. Kdyz vyberete standard PDF/X-3, do souboru PDF se
automaticky vloZi profily barev.

« (PDF/X-1a) Prevede vSechny barvy do cilového barevného prostoru CMYK. Tuto metodu pouzijte, chcete-li
vytvorit soubor piipraveny pro tisk, ktery nevyzaduje Zadné dalsi pfevody barev. Kdyz vyberete standard PDF/X-
1a, do souboru PDF se nevloZi Zadné profily.
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+ (Illustrator a InDesign) Pfevede barvy, pro které jsou vlozené profily, do cilového barevného prostoru, ale zachova
¢iselné hodnoty pro barvy bez vlozenych profild. Tuto volbu miizete ru¢né vybrat v sekci Vystup v dialogovém
okné PDF. Tuto metodu pouzijte, pokud dokument obsahuje obrazy CMYK bez spravy barev a chcete zajistit, aby
se zachovaly ¢iselné hodnoty barev.

Pozndmbka: Pii prevodu barev se zachovaji vSechny informace ptimych barev; do urceného barevného prostoru se
prevedou pouze ekvivalentni vytazkové barvy.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani bezpe¢ného pracovniho postupu CMYK® na strance 88

Prace s profily barev

O barevnych profilech

Presnd a dislednd sprava barev vyzaduje presné profily ICC v8ech vasich barevnych zafizeni. Napriklad bez pfesného
profilu skeneru se muze bezvadné naskenovany obraz objevit v jiném programu nespravné, jednoduse kvuli rozdiliim
mezi skenerem a programem, ktery obraz zobrazuje. Tato zavadéjici reprezentace muiZe zpusobit, Ze budete délat
zbyte¢né, Casové naro¢né a potencialné poskozujici ,,korekce® na obrazu, ktery je jiz vyhovujici. S pfesnym profilem
muZze program importujici obraz zkorigovat vSechny rozdily mezi zatfizenimi a zobrazit skute¢né barvy
naskenovaného obrazu.

V systému spravy barev se pouzivaji nésledujici druhy profili:

Profily monitorti Popisuji, jak monitor v soucasné dobé reprodukuje barvy. Toto je prvni profil, ktery byste méli
vytvorit, protoZe pfesné zobrazeni barev na monitoru umoziuje délat dulezita rozhodnuti v priabéhu navrhu. Pokud
to, co vidite na monitoru, nebude odpovidat skute¢nym barvam v dokumentu, nebudete moci v ramci svého
pracovniho postupu zachovat shodné barvy.

Profily vstupnich zafizeni Popisuji, jaké barvy dokaze vstupni zafizeni zachytit nebo naskenovat. Pokud va$ digitdlni
fotoaparat nabizi vybér profilt, doporu¢ujeme vam, abyste vybrali Adobe RGB. V opa¢ném ptipadé pouZijte profil
sRGB (ktery je vychozi pro vétsinu fotoaparatii). Pokrocili uzivatelé mohou také zvazit pouziti rznych profila podle
rtiznych zdrojt osvétleni. V ptipadé profilti skenerti si nékteri fotografové vytvareji samostatné profily ke kazdému
typu nebo znacce skenovaného filmu.

Profily vystupnich zafizeni Popisuji barevny prostor vystupnich zafizeni, jako jsou stolni tiskarny nebo tiskarské
stroje. Systém spravy barev pouziva profil vystupniho zafizeni ke spravnému prevedeni barev z dokumentu na barvy
v gamutu barevného prostoru vystupniho zafizeni. Vystupni profil by také mél vzit v ivahu specifické podminky tisku,
jako je naptiklad typ papiru a tiskovych barev. Naptiklad na lesklém papiru lze zobrazit jiny rozsah barev nez na
matném papiru.

Vétsina ovladaci tiskdren se dodava s vestavénymi profily barev. Je vhodné vyzkouset tyto profily pfedtim, nez budete
investovat do vlastnich profila.

Profily dokumentii Definuji specificky barevny prostor RGB nebo CMYK dokumentu. Pfifazenim barevného profilu
neboli oznacenim dokumentu aplikace definuje skute¢ny vzhled barev v dokumentu. Napiiklad R=127, G=12, B=107
je pouze sada ¢isel, kterou rtizna zafizeni zobrazi rozdilné. Kdyz jsou ale oznacené prifazenim barevného prostoru

Adobe RGB, urcuji tato ¢isla skute¢nou barvu nebo vlnovou délku svétla; v tomto pripadé specifickou fialovou barvu.

Kdyz je sprava barev zapnuts, aplikace Adobe automaticky pritazuji novym dokumentim profil na zékladé voleb
nastavenych pro Pracovni prostor v dialogovém okné Nastaveni barev. Dokumenty bez prifazenych profilt se nazyvaji
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neoznacené a obsahuji pouze holé ¢iselné hodnoty barev. Kdyz pracujete s dokumenty bez znacek, aplikace Adobe
pouzivaji ke zobrazeni a ipravam barev platny pracovni prostor.
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Sprdva barev s pouzitim profilii

A. Profily popisuji barevné prostory vstupniho zatizeni a dokumentu. B. S pomoci popisii v profilu urci systém spravy barev skutecné barvy
v dokumentu. C. Profil monitoru fikd systému sprdvy barev, jak prevést Ciselné hodnoty v dokumentu do barevného prostoru monitoru.

D. S pouzitim profilu vystupniho zatizeni prevede systém sprdvy barev Ciselné hodnoty z dokumentu na barevné hodnoty vystupniho zatizent,
takZe se vytisknou sprdvné barvy.

Dalsi témata napovédy

»Kalibrace monitoru a vytvoreni jeho profilu“ na strance 98
»Barvy pii tisku urci tiskarna“ na strance 94
»Ziskavani vlastnich profilii pro stolni tiskarny“ na strance 95

»O pracovnich barevnych prostorech na strance 101

O kalibraci a charakterizaci monitoru

Profilovaci software mize va§ monitor kalibrovat i charakterizovat. Kalibraci se uvede monitor do souladu s pfedem
uréenym standardem — napiiklad se nastavi monitor tak, aby zobrazoval barvy s pouzitim standardni barevné teploty
bilého bodu 5000° K (Kelvint). Charakterizovdni monitoru jen vytvoii profil, ktery popisuje, jak monitor pravé ted
reprodukuje barvy.

Kalibrace monitoru vyZaduje nasledujici nastaveni zobrazeni:

Jas a kontrast Celkova Uroven a rozsah intenzity zobrazeni. Tyto parametry funguji stejné jako u televize. Néstroj ke
kalibraci monitoru vam pomtize nastavit optimalni rozsah jasu a kontrastu pro kalibraci.

Korekce gama Jas hodnot ve stfednich tonech. Hodnoty produkované monitorem od ¢erné po bilou jsou nelinearni
- pokud vytvotite graf téchto hodnot, bude to kfivka, ne pfima ¢ara. Gama ur¢uje hodnotu této ktivky v poloviné mezi
¢ernou a bilou.

Luminofory Materidly, které pouzivaji monitory k vyzarovani svétla. Riizné luminofory maji riizné barevné
charakteristiky.

Bily bod Barva a intenzita nejjasnéjsi bilé, kterou umi monitor reprodukovat.
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Kalibrace monitoru a vytvoreni jeho profilu

Kdy?z kalibrujete sviij monitor, nastavujete ho tak, aby zobrazeni odpovidalo zndmé specifikaci. Kdyz je monitor
zkalibrovany, pomucka pro vytvareni profilti vam umozni ulozit jeho profil barev. Profil popisuje barevné chovani
monitoru — jaké barvy Ize nebo nelze na monitoru zobrazit a jak je potfeba prevést ¢iselné hodnoty barev v obrazu, aby
se barvy spravné zobrazily.

1 Zkontrolujte, Ze byl va$§ monitor zapnuty alespon pil hodiny. To je dostate¢ny ¢as pro zahfati monitoru, aby
produkoval presnéjsi vystup.

2 Zkontrolujte, Ze v4$ monitor zobrazuje tisice barev nebo vice. V idedlnim pfipadé by mél zobrazovat miliény barev
nebo 24 bitd nebo vice.

3 Odstrante barevné vzorky z pozadi plochy monitoru a nastavte barvu plochy pouze na neutralni $edou. Vyrazné
vzorky nebo jasné barvy obklopujici dokument ovliviiuji pfesné vnimdni barev.

4 Zkalibrujte monitor a vytvofte k nému profil jednim z nasledujicich dkon:
+ Vsystému Windows nainstalujte a pouzijte nastroj ke kalibraci monitoru.
+ Vsystému Mac OS pouzijte nastroj Kalibrovat, ktery naleznete v zaloZce Pfedvolby systému/Monitory/Barva.

+ Nejlepsich vysledka dosahnete pouzZitim softwaru a méticiho zatfizeni jiné spole¢nosti. Obecné plati, Ze s pouzitim
méficiho pristroje, jako je kolorimetr, spolu s prislu$nym softwarem, lze vytvorit pfesnéjsi profily, protoze pristroj
dokaze zméfit barvy zobrazené na monitoru mnohem presnéji nez lidské oko.

Pozndmka: Chovini monitoru se méni a zhorsuje v pritbéhu éasu; znovu zkalibrujte sviij monitor a vytvorte pro néj

novy profil zhruba jednou mésicné. Pokud zjistite, Ze kalibrace vaseho monitoru podle standardu je obtiznd nebo

nemoznd, miize byt monitor prilis stary a vybledly.

Vétsina programil pro vytvareni profili automaticky priradi novy profil jako vychozi profil monitoru. Navod pro
ruéni prifazeni profilu monitoru naleznete v ndpovédé k opera¢nimu systému.

Instalace profilu barev

Profily barev se ¢asto nainstaluji, kdyz k systému pridavate dalsi zarizeni. Presnost téchto profilt (¢asto nazyvanych
generické profily nebo standardni profily) se lisi v zavislosti na vyrobci. Profily zatizeni také muzete ziskat od
poskytovatele sluzeb, stahnout si je z webu nebo si muzete vytvofit viastni profily s pouzitim profesiondlniho
profilovaciho zafizeni.

+ Vsystému Windows klepnéte pravym tla¢itkem na profil a vyberte moznost Instalovat profil. Nebo zkopirujte
profily do slozky WINDOW S\system32\spool\drivers\color.

+ Vsystému Mac OS zkopirujte profily do slozky /Knihovna/ColorSync/Profiles nebo do slozky /Uzivatelé/[jméno
uzivatele]/Knihovna/ColorSync/Profiles.

Po nainstalovani profili barev musite aplikace Adobe restartovat.

Dalsi témata napovédy

»Ziskavani vlastnich profilti pro stolni tiskarny“ na strance 95

Vlozeni profilu barev

Chcete-li profil barev vlozit do dokumentu, ktery jste vytvorili v aplikacich Illustrator, InDesign nebo Photoshop,
musite dokument uloZit nebo exportovat ve formatu, ktery podporuje profily ICC.

1 Dokument uloZte nebo exportujte v jednom z nésledujicich formatii souborti: Adobe PDF, PSD (Photoshop), AI
(Mlustrator), INDD (InDesign), JPEG, Photoshop EPS, Format velkého dokumentu nebo TIFF.
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2 Vyberte moznost vkladani profila ICC. Presny nazev a umisténi této volby se v rliznych aplikacich lisi. Dalsi
pokyny najdete v napovédé k aplikaci Adobe.

Vlozeni profilu barev (Acrobat)

Profil barev mizete vlozit do objektu nebo do celého souboru PDF. Aplikace Acrobat k vybranému barevnému
prostoru v souboru PDF ptipoji profil, ktery byl urcen v dialogovém okné Prevést barvy. Dalsi informace viz témata
o pfevodu barev v napovédé pro aplikaci Acrobat.

Zména profilu barev dokumentu

Pouze velmi malo situaci vyZaduje, abyste pro dokument zménili profil barev. To vyplyva z toho, ze aplikace
automaticky prifadi profil barev na zakladé nastaveni, ktera jste vybrali v dialogovém okné Nastaveni barev. Ru¢né
zménit profil barev byste méli pouze v pripadé, Ze pripravujete dokument pro jiné vystupni zatizeni nebo chcete
opravit chovani zasad, které nadéle nechcete v dokumentu uplatiiovat. Ménit profil by ale méli pouze pokro¢ili
uzivatelé.

Profil barev dokumentu mtiZete zménit nasledujicimi zptisoby:

« Pfifadit novy profil. Ciselné hodnoty barev v dokumentu zdstanou stejné, ale novy profil mtize vyrazné zménit
vzhled barev, jak se zobrazuji na monitoru.

+ Odstranit profil, takze dokument jiz nebude pouzivat spravu barev.

(Acrobat, Photoshop a InDesign) Pievést barvy v dokumentu do barevného prostoru jiného profilu. Ciselné
hodnoty barev se posunou, aby se pokud mozno zachoval ptivodni vzhled barev.

Pfifazeni nebo odstranéni profilu barev (lllustrator, Photoshop)
1 Klepnéte na polozky Upravy > Ptitadit profil.
2 Vyberte pozadovanou moznost a klepnéte na tlacitko OK:

Nepouzit spravu barev pro tento dokument Odstrani z dokumentu stéavajici profil. Tuto volbu vyberte pouze
v pripadg, ze si jste jisti, Ze nechcete barvy dokumentu ridit systémem spravy barev. Po odstranéni profilu
z dokumentu je vzhled barev urcen profily pracovnich prostort aplikace.

Pracovni [barevny model: pracovni prostor] Prifadi k dokumentu profil pracovniho prostoru.

Profil Umoznuje vybrat jiny profil. Aplikace pfifadi dokumentu novy profil bez prevodu barev do prostoru profilu.
To miiZe vyrazné zménit vzhled barev na vaSem monitoru.

Dalsi témata napovédy

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 99

Pfifazeni nebo odstranéni profilu barev (InDesign)
1 Klepnéte na polozky Upravy > Pfifadit profily.
2 U profiltt RGB a CMYK vyberte jednu z nasledujicich voleb:

Vypustit (pouzit platny pracovni prostor) Odstraniz dokumentu stavajici profil. Tuto volbu vyberte pouze v ptipadé,
Ze si jste jisti, Ze nechcete barvy dokumentu fidit systémem spravy barev. Po odstranéni profilu z dokumentu je vzhled
barev urcen profily pracovnich prostorti aplikace a do dokumentu jiz je nemuzete vlozit.

Prifadit platny pracovni prostor [pracovni prostor] Prifadi k dokumentu profil pracovniho prostoru.
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Piifadit profil Umoznuje vybrat jiny profil. Aplikace prifadi dokumentu novy profil bez prevodu barev do prostoru
profilu. To muzZe vyrazné zménit vzhled barev na vasem monitoru.

3 Zvolte zamér reprodukce pro kazdy typ grafiky v dokumentu. U kazdého typu grafiky mtizete zvolit jeden ze ¢yt
standardnich zamért nebo zvolit moznost Pouzit zamér z Nastaveni barev, a tak pouzit zimér reprodukce uréeny
v dialogovém okné Nastaveni barev. Dal$i informace o zamérech reprodukce najdete v napovédeé.

Typy grafiky zahrnuji nasledujici volby:

Reprodukce pInych barev Nastavi zimér reprodukce pro véechny vektorové kresby (oblasti plnych barev) ve vlastnich
objektech aplikace InDesign.

Vychozi reprodukce obrazi Nastavi vychozi zdmér reprodukce pro bitmapové obrazy umisténé v aplikaci InDesign.
Tato nastaveni muiZete pro jednotlivé obrazy lokalné zménit.

Reprodukce po prolnuti Nastavi zimér reprodukce na barevny prostor kontrolniho nédhledu nebo na finalni barevny
prostor pro barvy, které vzniknou interakcemi prithlednosti na strance. Tuto volbu pouzijte v ptipadé, kdy dokument
obsahuje prithledné objekty.

4 Chcete-li zobrazit nahled efektu prifazeni nového profilu v dokumentu, vyberte moznost Néhled a pak klepnéte
na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 99

»Zobrazeni nebo zména profilt pro importované bitmapové obrazy (InDesign)“ na strance 89

Prevedeni barev v dokumentu do jiného profilu (Photoshop)
1 Klepnéte na polozky Upravy > Pievést do profilu.

2V nabidce Cilovy prostor vyberte profil barev, do kterého chcete barvy dokumentu prevést. Dokument se prevede
a oznadi timto novym profilem.

3V sekci Volby prevodu urcete modul spravy barev, zamér reprodukce a volby ¢erného bodu a rozkladu barev
(pokud jsou dostupné). (Viz ,,Volby prevodu barev“ na strance 104.)

4 Chcete-li pfi prevodu sloucit vSechny vrstvy dokumentu do jedné vrstvy, vyberte moznost Do jedné vrstvy.

5 Chcete-li zobrazit nahled efektu pfevodu v dokumentu, vyberte moznost Nahled.

Dalsi témata napovédy

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 99

Pievod barev dokumentti na Multichannel, Device Link nebo barevné profily
Abstract (Photoshop)

1 Klepnéte na polozky Upravy > Pievést do profilu.

2 Klepnéte na tlacitko Dalsi volby. Cilovy prostor nabizi jesté dalsi typy profila ICC:

Vicekanalovy Profily, které podporuji vice nez ¢tyrbarevné kandly. Pouzivaji se pti tisku pomoci vice nez ¢tyf
inkoustd.

Odkaz na zafizeni Profily, které transformuji barevny prostor jednoho zafizeni do jiného bez vyuziti prechodného

barevného prostoru. Pouzivaji se v pripadé, kdy je nutné specifické mapovani hodnot zafizeni (napiiklad 100% cernd).
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Abstraktni Profily, které umoznuji vlastni efekty obrazu. Abstraktni profily mohou mit vstupni i vystupni hodnoty
zadany jako LAB/XYZ, coz umoziuje generovani vlastni LUT pro vytvoreni pozadovaného zvlastniho efektu.

Pozndmka: Barevné profily Sedd, RGB, LAB a CMYK jsou v rozsifeném pohledu seskupeny podle kategorie. Jsou
zkombinovdny v nabidce Profil v Zdkladnim pohledu.

3 Chcete-li zobrazit nahled efektu prevodu v dokumentu, vyberte moznost Nahled.

Dalsi témata napovédy

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 99

Pievedeni barev vdokumentu do jiného profilu (Acrobat)

K prevadéni barev v souboru PDF se pouzivd nastroj Pfevést barvy v panelu nastrojii Tiskova produkce. Dalsi
informace viz témata o prevodu barev v ndpovédé pro aplikaci Acrobat.

Nastaveni barev

Prizplisobeni nastaveni barev

Ve vétsiné pracovnich postupti se spravou barev je nejlepsi pouzit preddefinovana nastaveni barev, ktera byla
testovana v Adobe Systems. Ménit specifické volby byste méli pouze v pfipadé, ze mate dostatek znalosti o spravé
barev a jste si zcela jisti zménami, které provadite.

Po ptizpusobeni voleb si je mtizete ulozit jako prednastaveni. UloZenim nastaveni barev zajistite, Ze je budete moci
znovu pouzit a sdilet je s jinymi uzivateli nebo aplikacemi.

+ Chcete-li nastaveni barev ulozit jako prednastaveni, v dialogovém okné Nastaveni barev klepnéte na tlacitko Ulozit.
Abyste zajistili, Ze aplikace zobrazi nazev pfednastaveni v dialogovém okné Nastaveni barev, ulozte soubor do
vychozi slozky. Pokud soubor ulozite na jiné misto, budete ho muset nejdfive nacist, abyste mohli nastaveni vybrat.

+ Chcete-li nacist prednastaveni barev, které neni uloZené ve standardni slozce, klepnéte na tlacitko Nacist
v dialogovém okné Nastaveni barev, vyberte pozadovany soubor a klepnéte na tla¢itko Otevtit.

Pozndmbka: V aplikaci Acrobat nemiiZete uklddat upravend nastaveni barev. Chcete-li sdilet upravend nastaveni barev
v aplikaci Acrobat, musite soubor vytvorit v aplikaci InDesign, Illustrator nebo Photoshop a pak ho ulozit do vychozi
slozky Nastaveni. Ndsledné bude dostupny v kategorii Sprava barev v dialogovém okné Pfedvolby. Nastaveni miiZete
také do vychozi slozky Nastaveni pfidat rucné.

O pracovnich barevnych prostorech

Pracovni prostor je pomocny barevny prostor pouzivany k definovani a Gpravam barev v aplikacich Adobe. Ke
kazdému barevnému modelu je pfifazeny profil pracovniho prostoru. Profily pracovnich prostort muzete vybrat
v dialogovém okné Nastaveni barev.

Profil pracovniho prostoru slouzi jako zdrojovy profil pro nové vytvarené dokumenty, které pouzivaji prislusny
barevny model. Pokud je naptiklad Adobe RGB (1998) platny profil pracovniho prostoru RGB, kazdy novy dokument
RGB, ktery vytvorite, bude pouzivat barvy z gamutu Adobe RGB (1998). Pracovni prostory také urcuji vzhled barev
v dokumentech bez znacek.
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Pokud oteviete dokument s vlozenym profilem barev, ktery neodpovida profilu pracovniho prostoru, aplikace pouzije
zdsady spravy barev k urceni zptisobu zpracovani barevnych dat. Ve véts$iné pripadd je vychozi volbou zésad zachovat
vlozeny profil.

Dalsi témata napovédy
,»Chybéjici a nesouhlasici profily barev® na strance 103

»Volby zasad spravy barev® na strance 103

Volby pracovniho prostoru

Chcete-li zobrazit volby pracovniho prostoru v aplikacich Photoshop, Illustrator nebo InDesign, klepnéte na polozky
Upravy > Nastaventi barev. V aplikaci Acrobat vyberte kategorii Spréava barev v dialogovém okné Ptedvolby.

Chcete-li zobrazit popis libovolného profilu, vyberte tento profil a presurite ukazatel nad jeho ndzev. Popis se objevi
dole v dialogovém okneé.

RGB Urcuje pro aplikaci barevny prostor RGB. Obvykle je lepsi zvolit moznost Adobe RGB nebo sRGB, spise nez
profil pro urcité zafizeni (jako je profil monitoru).

sRGB je vhodné vyuzit pfi pfipravé obrazka uréenych na web, protoze ur¢uje barevny prostor standardniho monitoru
pouzivaného k zobrazené téchto webovych obrazki. sSRGB je také dobrd volba, kdyz pracujete s obrazy z bézné
pouzivanych digitalnich fotoaparatd, protoze vétsina z nich pouziva sRGB jako svij vychozi barevny prostor.

Adobe RGB se doporucuje, kdyz ptipravujete dokumenty pro tisk, protoze gamut prostoru Adobe RGB zahrnuje
nékteré tisknutelné barvy (zejména azurové a modré), které nelze definovat pomoci sSRGB. Adobe RGB je také dobra
volba, kdyz pracujete s obrazy z profesiondlnich digitdlnich fotoaparatu, protoze vétsina téchto fotoaparat pouziva
Adobe RGB jako svijj vychozi barevny prostor.

CMYK Urcuje pro aplikaci barevny prostor CMYK. VSechny pracovni prostory CMYK jsou zavislé na zafizeni. To
znamena, Ze jsou zalozeny na skute¢nych kombinacich tiskovych barev a papiru. Pracovni prostory CMYK, které
dodava Adobe, jsou zalozeny na standardnich podminkach komer¢éniho tisku.

Seda (Photoshop) nebo Stupné $edi (Acrobat) Urcuje pro aplikaci barevny prostor stupni Sedi.
PFimé barvy (Photoshop) Urcuje nartst bodu pii zobrazovani kanalt ptimych barev a duplexda.

Pozndmka: V aplikaci Acrobat muiZete pro zobrazovdni a tisk pouzit barevny prostor z vloZeného vystupniho zdméru
misto barevného prostoru dokumentu. Dalsi informace o vystupnich zdmérech najdete v ndpovédé aplikace Acrobat.

Aplikace Adobe se dodavaji se standardni sadou profild pracovnich prostor, které jsou doporucené a testované

v Adobe Systems pro vétsinu pracovnich postupi se spravou barev. Standardné se v nabidce pracovnich prostori
objevi pouze tyto profily. Chcete-li zobrazit dalsi profily barev, které mate nainstalované ve svém systému, vyberte
moznost Rozsifeny rezim (Illustrator a InDesign) nebo Vice voleb (Photoshop). Aby se profil barev objevil v nabidce
pracovnich prostort, musi byt obousmérny (to znamend, Ze musi obsahovat specifikace pro prevod obéma sméry, do
barevného prostoru a z barevného prostoru).

Pozndmka: V aplikaci Photoshop si miizete vytvofit viastni profily pracovnich prostorii. Doporucujeme vam vsak, abyste
misto vytvdfeni viastniho profilu radéji pouZili standardni profil pracovniho prostoru. Dalsi informace najdete na
strankdch podpory aplikace Photoshop na adrese www.adobe.com/support/products/photoshop.html.

Posledni aktualizace 3.2.2011



CREATIVE SUITE 5 103
Sprava barev

Chybéjici a nesouhlasici profily barev

U nové vytvorenych dokumentii funguje barevny pracovni postup obvykle bezproblémové: pokud nastaveni
neupravite, dokument pouzije pfi vytvareni a ipravach barev profil pracovniho prostoru spojeny s jeho barevnym
reZimem.

Neékteré stavajici dokumenty ale nemusi pouzivat specifikovany profil pracovniho prostoru a nékteré stavajici
dokumenty nemusi pouzivat spravu barev. BéZné se setkate s nasledujicimi vyjimkami z pracovniho postupu se
spravou barev:

+ Muzete oteviit dokument nebo importovat barevnd data (napiiklad kopirovdnim a vloZenim nebo pfetazenim)
z dokumentu, ktery neni profilem oznaceny. K tomu ¢asto dochazi pti otevieni dokumentu vytvoreného v aplikaci,
ktera bud spravu barev nepodporuje, nebo v ni spréva barev byla vypnuta.

« Muzete oteviit dokument nebo importovat barevnd data z dokumentu, ktery je oznacen jinym profilem, nez je
platny pracovni prostor. K tomu dochazi pti otevieni dokumentu vytvofeného s jinym nastavenim spravy barev
nebo dokumentu, ktery byl naskenovan a oznacen profilem skeneru.

V obou téchto pripadech aplikace pouzije zdsady spravy barev pro rozhodnuti, jak zpracovat barevnd data
v dokumentu.

Pokud profil chybi nebo nesouhlasi s pracovnim prostorem, zobrazi se v zdvislosti na nastaveni v dialogovém okné
Nastaveni barev prislusné upozornéni. Standardné jsou vystrazné zpravy o barevnych profilech vypnuté, ale miizete je
zapnout, abyste pfipad od pripadu zajistili vhodnou spravu barev v dokumentech. Upozornéni se v jednotlivych
aplikacich lisi, ale obecné mate nasledujici moznosti:

+ (Doporucené) Nechat dokument nebo importovana barevna data tak, jak jsou. MuzZete se napriklad rozhodnout
poutzit vlozeny profil (pokud existuje), nechat dokument bez profilu barev (pokud neexistuje) nebo zachovat ¢iselné
hodnoty z vlozenych barevnych dat.

« Upravit dokument nebo importovana barevna data. Napriklad pii otevirani dokumentu bez profilu barev muzete
zvolit pfitazeni platného profilu pracovniho prostoru nebo jiného profilu. Pii otevirani dokumentu
s nesouhlasicim profilem barev muzete profil vypustit nebo pfevést barvy do platného pracovniho prostoru. Pti
importu barevnych dat miizete zvolit pfevod barev do platného pracovniho prostoru, aby se zachoval jejich vzhled.

Volby zasad spravy barev

Zdsady sprdavy barev urcuji zpusob, jak aplikace zpracuje barevnd data, kdyz oteviete dokument nebo importujete
obraz. Mizete zvolit rizné zasady pro obrazy RGB a CMYK, a muzete urcit, kdy se maji zobrazit vystrazné zpravy.
Abyste zobrazili volby zdsad spravy barev, klepnéte na polozky Upravy > Nastaventi barev.

Chcete-li zobrazit popis zdsad, vyberte zdsady a presuiite ukazatel nad jejich ndzev. Popis se objevi dole v dialogovém
okné.

RGB, CMYK a Stupné $edi (Volba Sed4 je k dispozici pouze u aplikace Photoshop.) Uréuje zdsady, které se pouziji pti
preneseni barev do platného pracovniho prostoru (bud otevienim souboru, nebo importovanim obrazu do
dokumentu). Zvolte jednu z nasledujicich voleb:

+ Zachovat vlozené profily Pfi otevirani souborii vZdy zachova vloZené profily barev. To je doporucena volba u
vétsiny pracovnich postuptl, protoze poskytuje jednotnou spravu barev. Vyjimkou je situace, kdy chcete zachovat
¢iselné hodnoty barev CMYK. V tomto piipadé byste méli spise vybrat volbu Zachovat ¢iselné hodnoty (ignorovat
pripojené profily).

+ Prevést do pracovniho prostoru Pfi otevirdni soubortl a importovani obrazii pfevede barvy do platného profilu
pracovniho prostoru. Tuto volbu vyberte, pokud chcete zajistit, aby vSechny barvy pouzivaly jediny profil (platny
profil pracovniho prostoru).
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« Zachovat éiselné hodnoty (ignorovat pfipojené profily) Tato volba je dostupnd pouze v aplikacich InDesign

a Illustrator pro CMYK. Zachova pfi otevirani soubort a importovani obraza ¢iselné hodnoty barev, ale presto
umoziluje pouzit spravu barev, abyste v aplikacich Adobe mohli barvy presné zobrazit. Tuto volbu vyberte, pokud
chcete pouzivat bezpe¢ny pracovni postup CMYK. V aplikaci InDesign miiZete tuto volbu pro jednotlivé objekty
lokélné zménit klepnutim na polozky Objekt > Nastaveni barev obrazu.

+ Vypnuto Ignoruje pfi otevirdni souborti a importovani obrazt vlozené profily barev a novym dokumenttim
neptiradi profil pracovniho prostoru. Vyberte tuto volbu, pokud chcete vypustit vS§echna metadata barev, zahrnuta
ptvodnim autorem dokumentu.

Nesoulad profilii: Dotaz pfi otevirani Zobrazi zpravu, kdyz oteviete dokument oznaceny jinym profilem barev, nez je
platny pracovni prostor. Budete mit moznost zménit vychozi chovani zasad. Tuto volbu vyberte, chcete-li ptipad od
pripadu zajistit vhodnou spravu barev v dokumentech.

Nesoulad profilii: Dotaz pfi vkladani Zobrazi zpravu, kdyz pfi importu barev do dokumentu vloZenim nebo
pretazenim barevny profil nesouhlasi. Budete mit moznost zménit vychozi chovani zasad. Tuto volbu vyberte, chcete-
li ptipad od ptipadu zajistit vhodnou spravu barev pro vkladané barvy.

Chybéjici profily: Dotaz pfi otevirani Zobrazi zpravu, kdyzZ oteviete neoznac¢eny dokument. Budete mit moZznost
zménit vychozi chovani zasad. Tuto volbu vyberte, chcete-li pfipad od pfipadu zajistit vhodnou spravu barev
v dokumentech.

Volby prevodu barev

Moznosti pfevodu barev umoziuji uréit, jak md aplikace zpracovat barvy dokumentu pti prechodu z jednoho
barevného prostoru do jiného. Tyto volby byste méli ménit pouze v pfipadé, Ze mate dostatek znalosti o spravé barev
a jste si zcela jisti zménami, které provédite. Chcete-li zobrazit volby pievodu, klepnéte na polozky Upravy > Nastaveni
barev a vyberte moznost Rozsifeny rezim (Illustrator a InDesign) nebo Vice voleb (Photoshop). V aplikaci Acrobat
vyberte kategorii Sprava barev v dialogovém okné Predvolby.

Modul Urcuje modul spravy barev (Color Management Module - CMM) pouzivany k mapovani gamutu jednoho
barevného prostoru do gamutu jiného barevného prostoru. Vétsiné uzivatelt bude postacovat vychozi modul Adobe
(ACE).

Chcete-li zobrazit popis urcitého modulu nebo zaméru reprodukce, vyberte poZadovanou volbu a presurite ukazatel
nad jeji ndzev. Popis se objevi dole v dialogovém okné.

Zamér (Photoshop, lllustrator, InDesign) Urcuje zamér reprodukee, ktery se pouzije pri pfevodu z jednoho barevného
prostoru do jiného. Rozdily mezi ziméry reprodukce se projevi pouze pfti tisku dokumentu nebo pfi jeho prevodu do
jiného pracovniho prostoru.

Pouzit kompenzaci ¢erného bodu Zajisti zachovani detailt ve stinech obrazu simulovanim plného dynamického
rozsahu vystupniho zafizeni. Vyberte tuto volbu, pokud chcete pouzit kompenzaci cerného bodu pfi tisku (coz se ve
vétsiné situaci doporucuje).

Pouzit rozklad barev (Photoshop) Urcuje, zda se pouzije rozklad barev pri pfevadéni obrazi s 8 bity na kanal mezi
barevnymi prostory. Po vybéru moznosti Pouzit rozklad barev zkombinuje aplikace Photoshop barvy v cilovém
barevném prostoru a vytvori tak simulaci chybéjicich barev, které existovaly ve zdrojovém prostoru. Prestoze rozklad
barev poméhd redukovat mapy nebo pruhy v obraze, muze také zpusobit vétsi velikost souboru, kdyz se obraz
komprimuje k pouziti na webu.

Kompenzovat pro scénou vykreslované profily (Photoshop) Porovna kontrast videa pii pfevodu ze scény do
vystupnich profilt. Tato volba odrazi vychozi spravu barev v aplikaci After Effects.
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Co jsou zaméry reprodukce

Zdmér reprodukce urcuje, jakym zptisobem systém spravy barev prevadi barvy z jednoho barevného prostoru do
jiného. Riizné zaméry reprodukce pouzivaji rtizna pravidla k urceni toho, jak se zméni zdrojové barvy; naptiklad
barvy, které spadaji do ramce cilového gamutu, mohou zistat nezménéné nebo se mohou nastavit tak, aby se po
prevodu do mensiho cilového gamutu zachovaly pivodni vizualni vztahy. Vysledek volby zdméru reprodukce zavisi
na grafickém obsahu dokumentt a na profilech pouzitych ke specifikovani barevnych prostori. Nékteré profily
vytvareji identické vysledky pro rizné reprodukéni zaméry.

Obecné je nejlepsi pouzit pro vybrané nastaveni barev vychozi zdmér reprodukce, ktery je testovany v Adobe Systems,

aby splnil pislusné oborové normy. Pokud naptiklad zvolite nastaveni barev pro Severni Ameriku nebo Evropu,
vychozi zdmér reprodukce bude Relativni kolorimetricky. Pokud zvolite nastaveni barev pro Japonsko, vychozi zdmér
reprodukce bude Perceptudlni.

Zamér reprodukce miizete vybrat pfi nastaveni volby prevodu barev pro systém spravy barev, barvy kontrolnich
ndhledi a tisténé kresby:

Perceptualni Snazi se zachovat vizualni vztahy mezi barvami zptsobem, ktery je lidskym okem vniman jako
ptirozeny, prestoze samotné barevné hodnoty se pfitom mohou zménit. Tento zimér se hodi u fotografickych obrazt
s velkym mnozstvim barev mimo rdmec gamutu. Je to standardni zimér reprodukce v japonském polygrafickém
pramyslu.

Sytost Snazi se v obraze vytvorit Zivé barvy i na tkor presnosti barev. Tento zdmér reprodukce se hodi pro obchodni

vevs

grafiky, jako jsou grafy nebo diagramy, kde jsou jasné syté barvy dulezitéjsi nez presné vztahy mezi barvami.

Relativni kolorimetricky Porovna extrémni svétlo zdrojového barevného prostoru s extrémnim svétlem cilového
barevného prostoru a podle toho posune vSechny barvy. Barvy mimo rdmec gamutu se pfeméni na nejblizsi
reprodukovatelné barvy v cilovém barevném prostoru. Relativni kolorimetricky zaimér zachova vice puvodnich barev
obrazu neZ zamér Perceptudlni. Je to standardni zimér reprodukce pro tisk v Severni Americe a v Evropé.

Absolutni kolorimetricky Necha nezménéné barvy, které spadaji do ramce cilového gamutu. Barvy mimo ramec
gamutu se ofiznou. Neprovadi se zadné prizptisobeni barev podle cilového bilého bodu. Tento zamér reprodukce se
snazi zachovat presnost barev na tukor zachovani vztahtt mezi barvami a hodi se k vytvareni kontrolnich nahledt nebo
nétiskd, kdy simuluje vystup na konkrétni zatizeni. Tento zamér je zvlast uzite¢ny ke zobrazeni nahledu vlivu barvy
papiru na vytisténé barvy.

Rozsirena nastaveni aplikace Photoshop

V aplikaci Photoshop m@Zete zobrazit rozsifend nastaveni pro spravu barev klepnutim na polozky Upravy > Nastaveni
barev a vybérem moznosti Vice voleb.

Snizit sytost barev monitoru o Urcuje, zda se ma pii zobrazovani na monitoru snizit sytost barev o uréenou hodnotu.
Kdy?z je tato volba vybrana, miize pomoci vizualizovat plny rozsah barevnych prostort s vétsimi gamuty, nez je gamut
monitoru. Zpiisobi to ale nesoulad mezi zobrazenim na monitoru a vystupem. Kdyz tato volba neni vybrana, mohou
se riizné barvy v obraze zobrazit jako jedna barva.

Prolnout barvy RGB s pouzitim gama Urcuje, jak se spolu barvy RGB prolnou pfi vytvareni slozenych dat (naptiklad
kdyz prolnete vrstvy nebo malujete na vrstvy v rezimu Normalni). Vybérem této moznosti dojde k prolnuti barev RGB
v barevném prostoru podle ur¢ené hodnoty gama. Hodnota gama 1,00 se povazuje za ,kolorimetricky spravnou®

a méla by vést k nejmensim artefaktim na hranach. Pokud tato moznost vybrana nebyla, dojde k prolnuti barev RGB
pfimo v barevném prostoru dokumentu.

Pozndmka: Kdyz vyberete volbu Prolnout barvy RGB s pouzitim gama, budou dokumenty s vrstvami pfi zobrazeni
v jinych aplikacich vypadat jinak nez v aplikaci Photoshop.
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Kapitola 6: Ulozit pro web a zarizeni

Optimalizace obrazi

O optimalizaci
Kdy?z pripravujete obrazy pro web a jind online média, ¢asto potfebujete kompromis mezi kvalitou zobrazeni obrazu
a velikosti jeho souboru.

Ulozit pro web a zaiizeni

Optimaliza¢ni funkce v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni mizete pouzit pro nahled optimalizovanych
obrazi v riznych formatech soubort a s riiznymi atributy. MuzZete prohliZet vice verzi obrazu souc¢asné a upravovat
nastaveni optimalizace pfi zobrazeném nahledu obrazu s cilem zvolit nejlep$i moznou kombinaci nastaveni pro své
ucely. Také muzete specifikovat prithlednost pozadi, podklad, nastavit volby rozkladu barev a ménit velikost obrazu
v obrazovych bodech nebo v procentech z piivodni velikosti.

Kdyz ukladate optimalizovany soubor pomoci piikazu Ulozit pro web a zafizeni, muzete zvolit generovani souboru
HTML pro obraz. Tento soubor obsahuje v§echny potfebné informace pro zobrazeni obrazu ve webovém prohlizeci.

Ptikazy Ulozit jako a Obrazovy procesor v aplikaci Photoshop

V aplikaci Photoshop muiZete pouzit ptikaz Ulozit jako k uloZeni obrazu ve formdtu souboru GIF, JPEG nebo PNG.
V zavislosti na formatu souboru muiZete nastavit kvalitu obrazu, prithlednost pozadi nebo podklad, zobrazeni barev a
zpusob stahovéani. Ale Zddné webové funkce - jako jsou fezy, odkazy a animace - které jste do souboru pridali, se
nezachovaji.

Miizete také pouzit Obrazovy procesor v aplikaci Photoshop k ulozeni kopii ze slozky obrazii ve formatu JPEG.
Obrazovy procesor muzete pouzit ke zméné velikosti a prevodu profilu barev obrazti na sSRGB, ktery je na webu
standardni.

Ulozit pro web a zarizeni - prehled

Dialogové okno Ulozit pro web a zatizeni (Soubor > Ulozit pro web a zafizeni) se pouziva k vybéru voleb optimalizace
a k zobrazeni ndhledu optimalizované kresby.
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Dialogové okno UloZit pro web a zatizeni (verze aplikace Photoshop)
A. Volby zobrazeni B. Panel ndstrojii C. Rozbalovaci nabidka Optimalizace D. Rozbalovaci nabidka Tabulka barev E. ovlddaci prvky
animace (jen Photoshop) F. Textové pole zvétseni G. Nabidka Ndahled v prohlizeci H. Piivodni obraz I. Optimalizovany obraz

Nahledy obrazi v dialogovém okné

% Klepnéte na zédlozku nad oblasti obrazu a tim vyberte volbu zobrazeni:
Original Zobrazi obraz bez optimalizace.

Optimalizovany Zobrazi obraz s pouzitim soucasnych nastaveni optimalizace.
2 najednou Zobrazi dvé verze obrazu vedle sebe.

4 najednou Zobrazi Ctyti verze obrazu vedle sebe.

Navigace v dialogovém okné
Pokud v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni neni zobrazena celd kresba, miiZzete pouzit nastroj rucicka
a posunout do zobrazeni jinou ¢ast kresby. Ke zvétseni nebo zmenseni zobrazeni pouZijte néstroj lupa.

+ Vyberte nastroj rucicka (nebo podrzte mezernik) a tahnéte v oblasti zobrazeni, abyste obraz posunuli.

+ Vyberte néstroj lupa ‘A a klepnéte v zobrazeni, abyste ho zvétsili, nebo podrite Alt (Windows) nebo Option
(Mac OS) a klepnéte v zobrazeni, abyste ho zmensili.

Muizete také zadat procenta zvétseni nebo je zvolit dole v dialogovém okné.
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Zobrazeni informaci o optimalizovaném obrazu a ¢asu stahovani

Oblast anotace pod kazdym obrazem v dialogovém okné Ulozit pro web a zatizeni poskytuje informace o optimalizaci.
Anotace pro originalni obraz zobrazuje nazev a velikost souboru. Anotace pro optimalizovany obraz ukazuje sou¢asné
volby optimalizace, velikost optimalizovaného souboru a odhadovanou dobu stahovani s vybranou rychlosti modemu.
Rychlost modemu miuzete zvolit v rozbalovaci nabidce Nahled.

Zobrazeni nahledu riznych hodnot gama obrazu

Hodnota gama pocitacového monitoru ovliviiuje to, jak svétly nebo tmavy vypada obraz ve webovém prohlizeci.
V aplikaci Photoshop mtizete zobrazit nahled obrazk v systémech s riznymi hodnotami gama provést kompenzaci
obrazku prizptisobenim hodnot gama. Aktivovani volby nahledu nema vliv na vysledny vystupni obraz.

% Zrozbalovaci nabidky Nahled v dialogovém okné Ulozit pro web a zatizeni zvolte jednu z nasledujicich moznosti
Barva monitoru Neprovadi Zddna nastaveni gama obrazu. Barva monitoru je vychozi nastaveni.

Starsi systém Macintosh (bez spravy barev) Simuluje vychozi hodnotu gama 1,8 pouzivanou v systémech Mac OS 10.5
a starsich.

Windows (bez spravy barev) Simuluje vychozi hodnotu gama 2,2 pouzivanou v systémech Windows a Mac OS 10.6
a novéjsich.

Pouzit profil dokumentu Nastavi hodnotu gama tak, aby souhlasila s pfipojenym profilem barev v dokumentu se
spravou barev.

Optimalizace obrazu pro web

1 Zvolte Soubor > Ulozit pro web a zafizeni.

2 Klepnutim na zalozku nahofe v dialogovém okné vyberte volbu zobrazeni: Optimalizovany, 2 najednou nebo 4
najednou. Pokud vyberete 4 najednou, klepnéte na nahled, ktery chcete optimalizovat.

3 (Volitelné) Pokud obraz obsahuje vice fezii, vyberte jeden nebo nékolik fezti, které chcete optimalizovat.

4 Vyberte prednastavenou optimalizaci z nabidky Pfednastaveni nebo nastavte individudlni volby optimalizace.
Dostupné volby se méni v zavislosti na vybraném formétu souboru.

Pokud pracujete v rezimu 4 najednou, vyberte Znovu generovat zobrazeni z nabidky Optimalizace, aby se
automaticky generovala verze obrazu s nizsi kvalitou, kdyZ zménite nastaveni optimalizace.

5 Doladte nastaveni optimalizace, dokud nebudete spokojeni s vyvazenim kvality obrazu a velikosti souboru. Pokud
obraz obsahuje vice fezil, nezapomente optimalizovat vSechny fezy.

Chcete-li obnovit optimalizovany ndhled na piivodni verzi, vyberte ho a pak z nabidky Prednastaveni zvolte Origindl.

6 Pokud optimalizujete obraz, ktery ma vlozeny jiny profil barev nez sRGB, méli byste pred ulozenim obrazu pro
pouziti na webu prevést barvy obrazu na sSRGB. Tak je zaji$téno, Ze barvy optimalizovaného obrazu budou vypadat
stejné v riznych webovych prohlize¢ich. Implicitné je vybréna volba Prevést do sRGB.

7 (jen Photoshop) z nabidky Metadata zvolte, jakd metadata maji byt ulozena s optimalizovanym souborem.
(Vybérem moznosti Soubor > Informace o souboru muzete zobrazit nebo zadat metadata dokumentu.) Metadata
plné podporuje format soubort JPEG a ¢aste¢né je podporuji formaty soubort GIF a PNG.

Pozndmka: Vystup metadat spliiuje standardy pracovni skupiny metadat, takZe nékterd metadata JPEG jsou uloZena
ve formdtech EXIF a IIM, nikoli ve formdtu XMP.

Zadné Nebyla uloZena zddnd metadata (kromé prohléseni o autorskych pravech formatu EXIF v souborech JPEG).
Vysledkem je soubor s nejmensi velikosti.
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Copyright UloZeny jsou tdaje o copyrightu, pravech uzivani; stav copyrightu a adresa URL stranky s dal$imi
informacemi o copyrightu.

Copyright a kontaktni informace Ulozi vSechny tidaje o copyrightu a déle tyto tdaje: tviirce, pracovni pozice tvtirce,
e-mailova adresa(y), adresa, mésto, stat/region, PSC, zemé, telefonni ¢islo(a) a web(y).

V3e kromé tidajii o fotoaparatu S vyjimkou dat ve formatu EXIF ulozi vSechna metadata ohledn¢ nastaveni
fotoaparatu, jako je rychlost zavérky, datum a ¢as, délka ohniska, kompenzace expozice, méreni vzorku a pouziti
blesku.

Vybrat vée UloZi do souboru v8echna metadata

8 Klepnéte na Ulozit.

9 V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako provedte nasledujici ukony a pak klepnéte na Ulozit:
+ Zadejte nazev souboru a vyberte umisténi pro vysledny soubor nebo soubory.

+ Ve volbé Format urcete, jaky typ souboru chcete ulozit: HTML soubor a obrazové soubory, pouze obrazové
soubory nebo pouze soubor HTML.

+ (Volitelné) Nastavte vystupni nastaveni soubortt HTML a obrazu.

« Pokud obraz obsahuje vice fezd, z nabidky Rezy vyberte volbu pro jejich ukladani: Viechny fezy nebo Vybrané
rezy.

Chcete-li obnovit nastaveni optimalizace na naposledy ulozenou verzi, stisknéte Alt (Windows) nebo Option
(Mac OS) a klepnéte na Obnovit. Chcete-li zachovat stejnd nastaveni i pro pristi otevieni dialogového okna UloZit pro
web a zatizeni, stisknéte Alt/Option a klepnéte na Zapamatovat.

Video o ukladani soubort aplikace Illustrator pro web najdete na www.adobe.com/go/vid0063_cz.

Dalsi témata napovédy

Video o ukladani z aplikace Illustrator pro web
»Volby optimalizace webovych grafik“ na strance 112
»Nahled optimalizovanych obrazt ve webovém prohlizeci na strance 112

»Nastaveni voleb vystupu® na strance 124

Ulozeni nebo odstranéni prednastaveni optimalizace

Nastaveni optimalizace muiZete uloZit jako pojmenovanou sadu nastaveni a toto nastaveni pak aplikovat na jiné
obrazy. UloZena nastaveni se objevi v rozbalovaci nabidce Nastaveni, spolu s pfeddefinovanymi pojmenovanymi
nastavenimi. KdyZ upravite pojmenovanou nebo preddefinovanou sadu nastaveni, v nabidce Pfednastaveni se zobrazi
»Bez nazvu®.

1 Nastavte pozadované volby optimalizace a z nabidky palety Optimalizace zvolte Ulozit nastaveni.

2 Pojmenujte nastaveni a ulozte ho do prislusné slozky:

Photoshop (Windows XP) Documents and Settings\[jméno uZivatele]\Data aplikaci\Adobe\Adobe Photoshop
CS5\Nastaveni optimalizace

(Windows Vista) Users\[jméno uzivatele]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Photoshop CS5\Nastaveni optimalizace
(Mac OS) Utzivatelé/[jméno uzivatele]/Knihovna/Predvolby/Adobe Photoshop CS5 nastaveni/Nastaveni optimalizace

lllustrator (Windows XP) Documents and Settings\[jméno uZivatele]\Data aplikaci\Adobe\Adobe Illustrator CS5
Settings\[jazyk]\Save for Web Settings\Optimize
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(Windows Vista) Users\[jméno uzivatele]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5 Settings\[jazyk/\Save for
Web Settings\Optimize

(Mac OS) Uzivatelé/[jméno uzivatele]/Library/ Application Support/Adobe/Adobe Illustrator CS5/[jazyk]/Save for
Web Settings/Optimize

Pozndmka: Pokud uloZite nastaveni na jiné misto, nebude k dispozici v rozbalovaci nabidce Prednastaveni.

3 Chcete-li prednastaveni odstranit, vyberte ho z nabidky Pfednastaveni a pak z nabidky Optimalizace zvolte
Odstranit nastaveni.

Prace s rezy v dialogovém okné Ulozit pro web a zarizeni

Pokud obraz obsahuje vice fezt, musite urcit, které fezy chcete optimalizovat. Nastaveni optimalizace mtiZete
aplikovat na dalsi fezy tim, Ze fezy svaZete. Svazané rezy ve formatu GIF a PNG-8 maji spole¢nou paletu barev a vzorek
rozkladu, ¢imz se predejde vzniku viditelnych $vii mezi fezy.

- Chcete-li zobrazit nebo skryt viechny fezy, klepnéte na tlacitko Piepnout viditelnost ezt [ .

«  Chcete-li v dialogovém okné Ulozit pro web a zatizeni vybrat fezy, zvolte nastroj pro vybér fezu ¥ a klepnutim
ez vyberte. Klepnutim nebo tazenim se stisknutou klavesou Shift vyberte vice feza.

Pozndmka: V dialogovém okné UloZit pro web a zatizeni jsou nevybrané fezy ztlumené. Barvy ve vysledném obraze se
tim ale neovlivni.

+ Chcete-li zobrazit volby fezu v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni, vyberte nastroj pro vybér fezu a na fez
poklepejte.

+ Chcete-li fezy svézat, vyberte dva nebo vice fezli a z rozbalovaci nabidky Optimalizace =:= (vpravo od nabidky
Prednastaveni) zvolte Svézat fezy. Ve svazanych fezech se objevi ikona svazani H.

+  Chcete-li fez oddélit, vyberte ho a pak z rozbalovaci nabidky Optimalizace zvolte Odpojit fez.

+ Chcete-li rozdélit véechny fezy v obraze, z rozbalovaci nabidky Optimalizace zvolte Odpojit vSechny fezy.

Komprese webovych grafik na specifickou velikost souboru
1 Zvolte Soubor > UloZit pro web a zafizeni.

2 Klepnutim na zalozku nahote v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni vyberte volbu zobrazeni:
Optimalizovany, 2 najednou nebo 4 najednou. Kdyz vyberete 4 najednou, vyberte nahled, ktery chcete
optimalizovat.

(Volitelné) Vyberte fezy, které chcete optimalizovat a format souboru, ktery chcete pouzit.

3
4 Z nabidky Optimalizace (vpravo od nabidky Prednastaveni) zvolte moznost Optimalizovat na velikost souboru.
5 Zadejte pozadovanou velikost souboru.

6

Nastavte volbu Zacit s:
Platné nastaveni Pouzije soucasny format souboru.
Automaticky vybrat GIF/JPEG Automaticky vybere optimalni format podle obsahu obrazu.

7 Vyberte volbu Pouzit, chcete-li ur¢it, zda se ma zadana velikost souboru pouzit pouze pro aktudlni fez, pro kazdy
fez v obraze nebo pro vSechny fezy. Klepnéte na tla¢itko OK.
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Zména velikosti kresby pfi jeji optimalizaci
V dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni miizete zménit velikost obrazu na zadané rozméry v obrazovych bodech
nebo v procentech z ptivodni velikosti.

1 Klepnéte na zdlozku Velikost obrazu v dialogovém okné Ulozit pro web a zatizeni.
2 Nastavte libovolné z dalsich voleb:
Zachovat proporce Zachova soucasny pomér $irky a vysky obrazu v obrazovych bodech.

Kvalita (Pouze Photoshop) Ur¢i metodu interpolace. Bikubicka ostfejsi obvykle dava nejlepsi vysledky, kdyz
zmenSujete velikost obraz.

Vyhladit (Pouze Illustrator) Odstrani v kresbé zubaté okraje aplikovanim vyhlazeni.

Ofiznout na kreslici platno (Pouze Illustrator) Ofizne velikost kresby podle hranic kresliciho platna dokumentu.
Vsechny kresby lezici mimo hranice kresliciho platna se odstrani.

Pozndmka: Zddné z funkci v paleté Velikost obrazu nejsou dostupné pro formdty souborii SWF a SVG, s vyjimkou volby
Ofiznout na kreslici pldtno.

3 Zadejte nové rozméry v obrazovych bodech nebo zadejte zménu velikosti obrazu v procentech a klepnéte na
Aplikovat.

Generovani vrstev CSS pro webové grafiky

Vrstvy v kresbé aplikace Illustrator muzZete pouzit ke generovani vrstev CSS ve vysledném souboru HTML. Vrstva CSS
je element, ktery ma absolutni polohu a mtize se prekryvat s jinymi elementy ve webové strance. Export vrstev CSS je
uzite¢ny, kdyz chcete ve webové strance vytvaret dynamické efekty.

Paleta Vrstvy v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni umoznuje nastavit, které vrstvy nejvyssi urovné v kresbé se
budou exportovat jako vrstvy CSS, a zda budou exportované vrstvy viditelné nebo skryté.

1 Klepnéte na zalozku Vrstvy v dialogovém okné UlozZit pro web a zafizeni.
2 Vyberte Exportovat jako vrstvy CSS.
3 Vyberte vrstvu z rozbalovaci nabidky Vrstva a nastavte nasledujici volby podle potieby:

Viditelna Vytvoii ve vysledném souboru HTML viditelnou vrstvu CSS.
Hidden Vytvofi ve vysledném souboru HTML skrytou vrstvu CSS.

Vrstvy CSS jsou totéz co vrstvy GoLive. Pomoci Adobe GoLive miiZete animovat vrstvu CSS a pouZit vestavéné akce
JavaScriptu k vytvofeni interaktivnich efektii.

Dalsi témata napovédy

»Ulozit pro web a zafizeni - prehled” na strance 106

»Optimalizace obrazu pro web“ na strance 108
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Nahled optimalizovanych obrazii ve webovém prohlizeci

Z dialogového okna Ulozit pro web a zafizeni (Soubor > Ulozit pro web a zatizeni) mutzete zobrazit nahled
optimalizovaného obrazu v libovolném webovém prohlizeci, nainstalovaném ve vasem systému. Nahled v prohlizeci
zobrazi obraz s popiskem, ve kterém je uveden typ souboru obrazu, rozméry v obrazovych bodech, velikost souboru,
nastaveni komprese a dal$i informace HTML.

+ Chcete-li zobrazit nahled ve vychozim prohlize¢i webu, klepnéte na ikonu prohlizece dole v dialogovém okné
Ulozit pro web a zafizeni.
« Chcete-li vybrat jiny prohlize¢, vyberte Jiny z rozbalovaci nabidky prohlizect (vedle ikony prohlizece).

« Chcete-li pridat, upravit nebo odstranit prohlize¢ z rozbalovaci nabidky, z rozbalovaci nabidky prohlizect vyberte
Upravit seznam. V dialogovém okné ProhliZzece muzete najit vSechny prohlizece instalované v systému a nastavit
vychozi prohlize¢ pro zobrazeni nahledu obrazu.

UloZeni souboru do e-mailu

1 Klepnéte na polozky Soubor > Ulozit pro web a zafizeni.

2 Klepnéte na zdlozku Optimalizovany nahote v dialogovém okné UloZit pro web a zatizeni.
3 Z nabidky Prednastaveni zvolte JPEG nizka.

4 Klepnutim na ikonu ¢ldnku fetézu vpravo od poli W a H v oblasti Velikost obrazu ziskate vlastnosti tohoto obrazu.
Nésledné zadejte $irku.

Pro e-mail je dobrou hodnotou 400 obrazovych bodt. Pouzijte mensi velikost, pokud md prijemce pomalé pipojeni
k internetu.
5 Klepnéte na Ulozit. Zadejte nazev souboru a misto, kam chcete soubor ulozit. Ve volbé Format vyberte Pouze

obrazy. Klepnéte znovu na tlacitko Ulozit.

Nyni muiZete soubor odeslat e-mailem. V nékterych e-mailovych programech mizete soubor pretdhnout do téla
zpravy. V jinych programech pouzijte prikaz Pfipojit nebo Vlozit.

Volby optimalizace webovych grafik

Formaty webovych grafik

Formaty webovych grafik mohou byt bud bitmapové (rastrové) nebo vektorové. Bitmapové formaty — GIF, JPEG,
PNG a WBMP — jsou zdvislé na rozliseni, coz znamend, Ze na monitorech s riiznym rozliSenim se zméni rozméry
bitmapového obrazu a piipadné i kvalita obrazu. Vektorové formaty — SVG a SWF — jsou nezdvislé na rozliseni a lze
je zvétSovat nebo zmensovat bez ztraty kvality obrazu. Vektorové formaty mohou obsahovat i rastrova data.

Z dialogového okna Ulozit pro web a zatizeni muizete exportovat do SVG a SWF pouze v aplikaci Adobe Illustrator.

Volby optimalizace JPEG

JPEG je standardni format pro kompresi obrazii se spojitymi tony, jako jsou napriklad fotografie. Optimalizace obrazu
ve formatu JPEG se spoléha na ztrdtovou kompresi, ktera selektivné vypousti data.

Pozndmbka: Protoze pfi uloZeni souboru ve formdtu JPEG se ztrdceji obrazovd data, je vhodné si ulozit zdrojovy soubor
v jeho piivodnim formdtu (naptiklad Photoshop .PSD), pokud plénujete dalsi tipravy souboru nebo vytvdfeni dalsich
verzi JPEG.
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Pfednastaveni; JPES vysoka kvalita v = C

A
B —— ‘Wwsoks *  Kvalta: 60 lz‘
[T Progresivni Rozostfeni: |0 [=]
optimalizovany Padklad: [=]

[ wiazit profil bares

Pieavést do sRGE
Néhled: Barvy monitoru -

Metadata: Kontakini informace a copyright -

Nastaveni optimalizace pro JPEG (verze aplikace Photoshop)
A. Nabidka formdtu souboru B. Nabidka kvality komprese C. Nabidka Optimalizace

Kvalita Urcuje droven komprese. Cim vy$si bude nastaveni kvality, tim vice detailt algoritmus komprese zachova.

Pouziti nastaveni vysoké kvality vede ale k vét$im souboriim nez pouziti nastaveni s nizsi kvalitou. Prohlédnéte si
optimalizovany obraz pii riznych nastavenich kvality, abyste urcili nejlepsi vyvazeni kvality a velikosti souboru.

Optimalizovany Vytvori dokonalejsi JPEG s ponékud mensi velikosti souboru. Optimalizovany formét JPEG se
doporucuje pro dosazeni maximalni komprese souboru, ale nékteré starsi prohlizece tuto moznost nepodporuji.

Progresivni Obraz se zobrazi ve webovém prohlize¢i postupné. Obraz se zobrazi v nékolika priichodech, coz umozni
uzivateltim vidét pred tplnym stazenim verzi obrazu s nizkym rozliSenim. Volba Progresivni vyzaduje pouziti formatu
Optimalizovany JPEG.

Pozndmbka: Progresivni JPEG vyZaduje pro zobrazeni vice paméti RAM a nékteré prohliZece ho nepodporuji.

Rozostieni Ur¢imiru rozostfeni, které chcete aplikovat na obraz. Tato volba aplikuje stejny efekt jako filtr Gaussovské
rozostfeni a umozni vét$i kompresi obrazu a dosazeni mensi velikosti souboru. Doporucuje se nastaveni 0,1 az 0,5.

Vlozeny barevny profil (Photoshop) nebo Profil ICC (lllustrator) Barevné profily jsou v optimalizovaném souboru
zachovany. Nékteré prohlizece pouzivaji barevné profily pro korekce barev.

Podklad Urcuje barvu vyplné pro obrazové body, které byly v piivodnim obraze prithledné. Klepnéte na vzorek barvy
Podklad a vyberte barvu v dialogu pro vybér barvy nebo vyberete volbu z nabidky Podklad: Barva kapatka (pouzije se
barva z pole vzorku kapétka), Barva poptedi, Barva pozadi, Bil4, Cerna nebo Jina (pouzije se dialog pro vybér barvy).

Pozndmka: Barva poptedi a barva pozadi jsou dostupné jen v aplikaci Photoshop.

Obrazové body, které byly v ptivodnim obraze zcela prihledné, se vyplni vybranou barvou; body, které byly ¢aste¢né
prihledné, se s vybranou barvou smichaji.

Dalsi témata napovédy

»Optimalizace obrazu pro web® na strance 108

Volby optimalizace GIF a PNG-8

GIF je standardni format pro kompresi obrazii s plochami plnych barev a s ostrymi detaily, jako jsou ¢arové kresby
(pérovky), loga nebo ilustrace s textem. Podobné jako format GIF, komprimuje format PNG-8 t¢inné plné plochy
barev a zachovava ostré detaily.

Soubory PNG-8 a GIF podporuji 8bitové barvy, takze mohou zobrazit az 256 barev. Proces urceni, které barvy se
pouziji, se nazyva indexovdni, takze obrazy ve formatu GIF a PNG-8 se nékdy nazyvaji obrazy s indexovanymi
barvami. Pro ucely pfevodu do indexovanych barev je vytvofena vyhledavaci tabulka barev, ve které jsou ulozeny

a indexovany barvy obrazu. Pokud barva v origindlnim obraze neni ve vyhledavaci tabulce barev, aplikace bud vybere
nejblizsi barvu v tabulce nebo simuluje barvu pouzitim kombinace dostupnych barev.
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Kromé nasledujicich voleb miizete nastavit pocet barev obrazu v tabulce barev obrazu. Viz ,,Pfizptisobeni tabulky
barev pro obrazy GIF a PNG-8“ na strance 118.

Prednastaveni:  GIF 128 s rozkladem === D

A
B Selektivni ~  Barwy: 128 [+]
C Rozptyleny v Rokad: 58% =)
Prithlednost Padklad: [=]

Bez rozkladu prihl. - Mira:
[ Prokiadans Web barvy: 0% lz‘
Ztréta: D [=]

Pievést do sRGE
Mahled: Barvy monitoru -

Metadata: Konkakkni informace & copyright -

Nastaveni optimalizace pro GIF (verze aplikace Photoshop)
A. Nabidka formdtu souboru B. Nabidka algoritmu redukce barev C. Nabidka algoritmu rozkladu barev D. Nabidka Optimalizace

Ztrata (pouze GIF) Komprimuje velikost souboru selektivnim vypusténim dat. Vyssi hodnota volby Ztrata zptsobi
vypusténi vice dat. Casto miizete aplikovat hodnotu ztraty 5-10 a nékdy aZ 50 bez toho, Ze by doslo ke snizen{ kvality
obrazu. Volba Ztrata mtiZe snizit velikost souboru o 5 % az 40 %.

Pozndmka: Volbu Ztrdta nemiiZete pouzit s volbou Proklddany nebo s algoritmy rozkladu barev Sum nebo Vzorky.

Metoda redukce barev a Barvy Urluje zpiisob generovani vyhledavaci tabulky barev a pocet barev, které chcete mit ve
vyhledavaci tabulce barev. Vyberte jednu z nasledujicich metod redukce barev:

+ Perceptualni Vytvori vlastni tabulku barev tak, Ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.

+ Selektivni Vytvari tabulku barev podobnou tabulce Perceptualni, ale upfednostiiuje velké plochy barev
a zachovani webovych barev. Tato tabulka barev obvykle vytvaii obrazy s nejlepsim zachovanim barev. Selektivni je
vychozi volba.

+ Adaptivni Vytvori vlastni tabulku barev vzorkovanim barev ze spektra barev, které se v obraze objevuji nej¢astéji.
Naptiklad pro obraz obsahujici pouze zelené a modré se vytvori tabulka barev zejména ze zelenych a modrych. Ve
vét$iné obrazt jsou barvy soustredéné v urcitych oblastech spektra.

+ Omezena (webova) Pouziva standardni tabulku barev s 216 barvami, které jsou spole¢né pro 8bitové palety (256
barev) Windows a Mac OS. Tato volba zajisti, Ze pfi zobrazeni obrazu pomoci 8bitovych barev se na barvy nebude
v prohlizeci aplikovat zadny rozklad barev. (Tato paleta se také nazyva paleta bezpe¢nych webovych barev.) Pouziti
webové palety muze vytvorit vétsi soubory a doporucuje se pouze tehdy, kdyz ma zabranéni rozkladu v prohlizeci
vysokou prioritu.

+ Jina Pouziva paletu barev, kterou vytvoril nebo upravil uzivatel. Pokud otevfete existujici soubor GIF nebo PNG-
8, bude mit uzivatelskou (jinou) paletu barev.

K prizpiisobeni vyhleddvaci tabulky barev pouzijte paletu Tabulka barev v dialogovém okné UloZit pro web a
zafizent.
- Cerna abila, Stupné $edi, Mac OS, Windows PouZije nastavenou paletu barev.

Metoda rozkladu barev a Rozklad Urcuje metodu a miru rozkladu barev v aplikaci. Rozklad barev je metoda
simulovani barev, které nejsou dostupné v systému zobrazovani barev na pocitaci. Vy$si hodnota rozkladu

v procentech vytvari v obraze dojem vice barev a vice detaild, ale také muze zvétsit velikost souboru. Chcete-li ziskat
optimalni kompresi, pouzijte nejnizs$i hodnotu rozkladu barev, ktera dava pozadované barevné detaily. Obrazy
obsahujici prevazné plné barvy mohou dobfe fungovat bez rozkladu barev. Obrazy se spojitymi barevnymi tény

(zejména s prechody barev) mohou vyzadovat rozklad barev, aby se zabranilo vzniku barevnych pruht.
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Obraz GIF s rozkladem barev 0 % (vlevo) a s rozkladem barev 100 % (vpravo)

Vyberte jednu z nasledujicich metod rozkladu:

+ Rozptyleny Aplikuje ndhodny vzorek, ktery je obvykle méné znatelny nez rozklad Vzorek. Efekty rozkladu se
rozptyli do sousednich obrazovych bodu.

Ve

bodum.

+ Sum Aplikuje ndhodny vzorek podobny rozkladu Rozptyleny, ale bez rozptyleni vzorku pfes sousedni obrazové
body. U metody rozkladu Sum se neobjevuji Zddné prechody na okrajich.

Prihlednost a Podklad Ur¢i zptsob optimalizace prithlednych obrazovych bodii v obraze.

+ Chcete-li, aby zcela prithledné obrazové body byly prithledné a ¢aste¢né prithledné obrazové body se smichaly
s barvou podkladu, vyberte Prithlednost a vyberte barvu podkladu.

+ Chcete-li vyplnit zcela priihledné obrazové body barvou a smichat ¢aste¢né prihledné obrazové body s touto
barvou, vyberte barvu podkladu a odznacte Priihlednost.

+ Chcete-li vybrat barvu podkladu, klepnéte na pole barvy Podklad a vyberte barvu v dialogu pro vybér barvy. Nebo
muzete vybrat volbu z nabidky Podklad: Barva kapatka (pouZije se barva z pole vzorku kapatka), Barva popredi,
Barva pozadi, Bil4, Cerna nebo Jina (pouzije se dialog pro vybér barvy).

Pozndmka: Barva poptedi a barva pozadi jsou dostupné jen v aplikaci Photoshop.
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Priklady nastaveni prithlednosti a podkladu

A. Piwvodni obraz B. S vybranou volbou Prithlednost a s barvou podkladu C. S vybranou volbou Priihlednost bez podkladu D. S vypnutou
volbou Prithlednost a s barvou podkladu

Rozklad prahlednosti Kdyz je vybrana volba Priithlednost, miiZete zvolit metodu rozkladu ¢4ste¢né pruhlednych
obrazovych bodi:

+ Bezrozkladu pruhlednosti se na ¢aste¢né prithledné obrazové body v obraze neaplikuje Zaddny rozklad.

+ Rozptyleny rozklad prihlednosti aplikuje ndhodny vzorek, ktery je obvykle méné znatelny nez rozklad Vzorek.
Efekty rozkladu se rozptyli do sousednich obrazovych bodii. Pokud vyberete tento algoritmus, uréete v procentech
miru rozkladu barev, ktery se aplikuje na obraz.

+ Rozklad prithlednosti na vzorky aplikuje na ¢aste¢né prihledné obrazové body jakoby polotonovy ¢tvercovy
vzorek.

+ Rozklad prihlednosti Sum aplikuje ndhodny vzorek podobny rozptylenému algoritmu, ale bez roziifen{ vzorku
pies sousedni obrazové body. U algoritmu Sum se neobjevuji z4dné prechody na okrajich.

Priklad rozkladu priihlednosti s volbou Vzorek (vlevo) a jeho aplikovini na pozadi webové stranky (vpravo)
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Prokladané Zobrazi v prohlize¢i v priabéhu stahovani plného obrazu verzi obrazu s nizkym rozlienim. Prokladani
muze dobu pfenosu zdanlivé zkratit a muaze ujistit uZzivatele, Ze stahovani probihd. Prokldddnim se ale také zvétsi
velikost souboru.

Pritahovat na webové Urcuje toleranci pro posouvani barev k nejblizsimu ekvivalentu ve webové paleté (aby se
zabranilo rozkladu barev v prohlizeci). S vys$si hodnotou se posune vice barev.

Dalsi témata napovédy

»Optimalizace obrazu pro web® na strance 108

Optimalizace priihlednosti v obrazech GIF a PNG

Prihlednost umoznuje vytvaret neobdélnikové obrazy pro web. Prithlednost pozadi zachova v obraze prithledné
obrazové body. To umoziiuje zobrazit pozadi webové stranky skrz prithledné oblasti obrazu. Podklad pozadi simuluje
prithlednost vyplnénim nebo prolnutim prihlednych bodt s barvou podkladu, ktera mtize odpovidat pozadi webové
stranky. Podklad pozadi funguje nejlépe, kdyZz pozadi webové stranky je plna barva a vy vite, ktera barva to je.

Pro uréeni zpsobu optimalizace prithlednych obrazovych bodii v obrazech GIF a PNG pouzijte volby Prihlednost a
Podklad v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni.

+ (GIF a PNG-8) Chcete-li, aby zcela prithledné obrazové body byly prithledné a ¢aste¢né prithledné obrazové body
se smichaly s barvou podkladu, vyberte Prithlednost a vyberte barvu podkladu.

+ Chcete-li vyplnit zcela priihledné obrazové body barvou a smichat ¢4ste¢né prihledné obrazové body s touto
barvou, vyberte barvu podkladu a odznaéte Prahlednost.

+ (GIF a PNG-8) Chcete-li, aby se véechny obrazové body s priithlednosti vétsi nez 50 % staly plné prithlednymi a
vSechny s prithlednosti 50 % nebo mensi plné neprihlednymi, vyberte Prithlednost a z nabidky Podklad zvolte
Zadny.

+ (PNG-24) Chcete-li ulozit obraz s viceuroviiovou prihlednosti (az do 256 urovni), vyberte Prihlednost. Volba
Podklad bude nedostupna, protoze vicetroviiova prihlednost umoznuje, aby obraz splynul s libovolnou barvou
pozadi.

Pozndmbka: V prohliZetich, které nepodporuji prithlednost PNG-24, se mohou prithledné obrazové body zobrazit na
vychozi barvé pozadi, naptiklad Sedé.

Chcete-li vybrat barvu podkladu, klepnéte na pole barvy Podklad a vyberte barvu v dialogu pro vybér barvy. Nebo
muZete vybrat volbu z nabidky Podklad: Barva kapétka (pouzije se barva z pole vzorku kapatka), Barva popredi, Barva
pozadi, Bil4, Cernd nebo Jina (pouZije se dialog pro vybér barvy).

Pozndmka: Barva poptedi a barva pozadi jsou dostupné jen v aplikaci Photoshop.

Zobrazeni tabulky barev pro optimalizovany rez

Tabulka barev pro fez se zobrazuje v panelu Tabulka barev v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni.

% Vyberte fez, ktery je optimalizovany ve formatu GIF nebo PNG-8. Tabulka barev pro vybrany ez se objevi v tabulce
barev v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni.

Pokud md obraz vice fezt, barvy v tabulce barev se mohou mezi jednotlivymi fezy lisit (aby k tomu nedochazelo,
muzete fezy pfedem svazat). Pokud vyberete vice fezil, které pouzivaji rizné tabulky barev, bude tabulka barev
prazdna a jeji stavovy radek bude zobrazovat zpravu ,,SmiSené®.
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PrizpUisobeni tabulky barev pro obrazy GIF a PNG-8

K nastaveni barev v optimalizovanych obrazech GIF a PNG-8 se pouziva tabulka barev v dialogovém okné Ulozit pro
web a zafizeni. SniZzeni poctu barev ¢asto zachova kvalitu obrazu a pfitom snizi velikost souboru obrazu.

V tabulce barev muzete pridavat a odstraniovat barvy, posouvat vybrané barvy na bezpe¢né webové barvy a zamykat
vybrané barvy, aby se zabranilo jejich vypusténi z palety.

Usporadani tabulky barev
Zvolte potadi sefazeni z nabidky palety Tabulka barev:
+ Neusporadat obnovi pavodni poradi barev.

Usporadat podle odstinu fadi podle umisténi barvy na standardnim barevném kole (vyjadfeném jako tthel mezi 0
a 360 stupni). Neutralnim barvam se ptifadi odstin 0 a umisti se k ¢ervenym.

Usporadat podle svétlosti fadi barvy podle jasu.
Usporadat podle vyskytu fadi barvy podle ¢etnosti vyskytu v obrazu.

Piridani nové barvy do tabulky barev

Miizete ptidat barvy, které byly vynechany pfi sestavovani tabulky barev. Pridani barvy do dynamické tabulky posune
v paleté barvu, ktera je nejbliz$i nové barvé. Pfidani barvy do pevné nebo uzivatelské tabulky prida do palety dalsi
barvu.

1 Pokud jsou v tabulce barev néjaké barvy vybrané, odznacte je piikazem Odznacit vSechny barvy z nabidky palety
Tabulka barev.

2 Zvolte barvu jednim z nasledujicich akont:

« 'V dialogovém okné Ulozit pro web a zatizeni klepnéte na pole Barva kapdtka a zvolte barvu v dialogu pro vybér
barvy.

« Vyberte nastroj kapatko v dialogovém okné Ulozit pro web a zafizeni a klepnéte do obrazu.

3 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

« Klepnéte na tla¢itko Nova barva af v tabulce barev.

+ Zvolte Nova barva z nabidky palety Tabulka barev.

Chcete-li prepnout tabulku barev na uzivatelskou paletu, podrzte pti pfidavdni barvy klavesu Ctrl (Windows) nebo
Apple (Mac OS).

Nova barva se objevi v tabulce barev s bilym ¢tvereckem v pravém dolnim rohu, ktery oznacuje, Ze je barva zamknutd.
Pokud je tabulka barev dynamicka, ptivodni barva se zobrazi vlevo nahote a nova barva vpravo dole.

Vybirani barev v tabulce barev
Okolo vybranych barev se v tabulce barev objevi bily okraj.
+ Chcete-li vybrat jednu barvu, klepnéte na barvu v tabulce barev.

Chcete-li vybrat vice barev v tabulce barev, stisknéte Shift a klepnéte na jinou barvu. Vyberou se vSechny barvy

v fadcich mezi prvni a druhou vybranou barvou. Chcete-li vybrat skupinu nesousedicich barev, podrzte Ctrl
(Windows) nebo Apple (Mac OS) aklepnéte na kazdou z barev, které chcete vybrat. Pfikazy pro vybirani barev jsou
také v nabidce palety Tabulka barev.

+ Chcete-li vybrat barvu v nahledu obrazu, klepnéte do nahledu néstrojem kapatko z okna Ulozit pro web a zafizeni.
Chcete-li vybrat dalsi barvy, klepnéte na né se stisknutou klavesou Shift.
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+ Chcete-li odznacit vSechny barvy, zvolte Odznacit vSechny barvy z nabidky palety Tabulka barev.

Posunuti barvy
Vybranou barvu v tabulce barev mizete zménit na jakoukoliv jinou hodnotu RGB. Kdyz optimalizovany obraz
obnovite, vybrana barva se zméni na novou barvu vsude, kde se v obraze vyskytuje.

1 Poklepejte na barvu v tabulce barev. Zobrazi se vychozi dialog pro vybér barvy.
2 Vyberte barvu.

Ptvodni barva se v poli¢ku barvy zobrazi vlevo nahote a nova barva vpravo dole. Maly ¢tverecek v pravém dolnim
rohu policka barvy oznacuje, Ze je barva zamknuta. Pokud barvu posunete na bezpe¢nou webovou barvu, objevi se
uprostred policka barvy maly bily kosoctverec.

3 Chcete-li vratit posunutou barvu na jeji ptivodni barvu, provedte jeden z nasledujicich tkon:

« Poklepejte na policko posunuté barvy. V dialogu pro vybér barvy bude vybrana ptivodni barva. Klepnutim na OK
barvu obnovte.

+ Chcete-li obnovit viechny posunuté barvy v tabulce barev (véetné barev posunutych na webové), zvolte Vratit

vSechny barvy z nabidky palety Tabulka barev.

vvas

Posunuti barev na nejblizsi ekvivalenty z webové palety

Abyste zabranili rozkladu barev v prohlizeci, mtiZzete barvy posunout na jejich nejblizsi ekvivalenty ve webové paleté.
To zajisti, ze barvy se nebudou rozkladat pti zobrazeni v prohlize¢ich ve Windows nebo v Mac OS, které jsou schopny
zobrazit pouze 256 barev.

1 Vyberte jednu nebo vice barev v optimalizovaném obrazu nebo v tabulce barev.
2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
+ Klepnéte na tla¢itko Posunout na webové &l v paleté Tabulka barev.

+ Z nabidky palety Tabulka barev zvolte Posunout/vratit vybrané barvy na webové. Ptivodni barva se v poli¢ku barvy
zobrazi vlevo nahofte a nova barva vpravo dole. Maly bily kosoc¢tverec [2] uprostted policka barvy oznacuje, ze
barva je bezpecnd webova barva; ¢tverecek v pravém dolnim rohu policka barvy oznacuje, Ze je barva zamknuta.

3 Chcete-li nastavit toleranci pro posouvéni barev, zadejte hodnotu volby Webové barvy. S vys§i hodnotou se posune
vice barev.

4 Chcete-li vratit barvy posunuté na webové, provedte jeden z nasledujicich ukoni:

+ Vyberte barvu posunutou na webovou v tabulce barev a v paleté Tabulka barev klepnéte na tla¢itko Posun na
webové il .

+ Chcete-li v tabulce barev obnovit vSechny barvy posunuté na webové, z nabidky palety Tabulka barev zvolte Vratit
véechny barvy.

Mapovani barev na priihlednost
Do optimalizovaného obrazu muizete pridat prihlednost mapovanim stavajicich barev na prtihlednost.

1 Vyberte jednu nebo vice barev v optimalizovaném obrazu nebo v tabulce barev.

2 Provedte jeden z néasledujicich ukoni:

+ V paleté Tabulka barev klepnéte na tla¢itko Mapovat na prihlednost 1.

+ Z nabidky palety Tabulka barev zvolte Mapovat/nemapovat vybrané barvy na prtihlednost.

Posledni aktualizace 3.2.2011



CREATIVE SUITE 5 120
Ulozit pro web a zafizeni

V poloviné kazdé pfemapované barvy se objevi mrizka prihlednosti . Maly ¢tverecek v pravém dolnim rohu
policka barvy oznacuje, Ze je barva zamknuta.

3 Chcete-li vratit prithlednost na pivodni barvu, provedte jeden z nasledujicich akont:

+ Vyberte barvy, které chcete obnovit, a klepnéte na tla¢itko Mapovat na prihlednost [J nebo z nabidky palety
Tabulka barev zvolte Mapovat/nemapovat vybrané barvy na priihlednost.

+ Chcete-li obnovit vSechny barvy mapované na prithlednost, zvolte Nemapovat zadné barvy na prtihlednost.

Zamknuti nebo odemknuti barvy

Vybrané barvy muzete v tabulce barev zamknout a zabranit tak jejich odstranéni, kdyz se pocet barev snizi, a zabranit
jejich rozkladu v aplikaci.

Pozndmka: Zamknuti barev nezabrdni jejich rozkladu v prohliZeci.

1 Vyberte jednu nebo vice barev v tabulce barev.

2 Zamknéte barvu jednim z nésledujicich tkon:

+ Klepnéte na tla¢itko Zamknout 8.

+ Z nabidky palety Tabulka barev zvolte Zamknout/odemknout vybrané barvy.
V pravém dolnim rohu kazdé zamknuté barvy se objevi bily étverecek [d.

3 Odembknéte barvu jednim z nésledujicich dkond:

« Klepnéte na tlacitko Zamknout (3.

« Z nabidky palety Tabulka barev zvolte Zamknout/odemknout vybrané barvy.

Bily ¢tverecek ze vzorku barvy zmizi.

Odstranéni vybranych barev

Vybrané barvy mtizete z tabulky barev odstranit a tim snizit velikost souboru obrazu. Po odstranéni barvy se plochy
optimalizovaného obrazu, které tuto barvu predtim obsahovaly, prekresli s pouzitim nejblizsi barvy ziistavajici
v paleté.

Kdyz odstranite barvu, tabulka barev se automaticky zméni na paletu Jina. Je to proto, Ze palety Adaptivni,
Perceptualni a Selektivni automaticky pridaji odstranénou barvu zpét do palety, kdyZz znovu provedete optimalizaci
obrazu - paleta Jind se pti nové optimalizaci obrazu nezméni.

1 Vyberte jednu nebo vice barev v tabulce barev.

2 Odstrante barvu jednim z nasledujicich tkont:

+ Klepnéte na ikonu Odstranit 7 .

+  Zvolte Odstranit barvu z nabidky palety Tabulka barev.

Ulozeni tabulky barev

Tabulky barev z optimalizovanych obrazi mizete ulozit, abyste je mohli pouzit pro jiné obrazy a miizete nacitat
tabulky barev, vytvorené v jinych aplikacich. Kdyz nactete do obrazu novou tabulku barev, barvy v optimalizovaném
obraze se zméni tak, aby odpovidaly barvdm v nové tabulce barev.

1 Z nabidky palety Tabulka barev zvolte Ulozit tabulku barev.

2 Pojmenujte tabulku barev a zvolte misto, kam se uloZi. Standardné se k nazvu souboru tabulky barev prida pfipona
.act (Adobe Color Table).
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Pokud chcete mit k tabulce barev pfistup, kdyz vybirate volby optimalizace pro obrazy GIF nebo PNG, ulozte tabulku
barev do slozky Optimalizované barvy ve slozce aplikace Adobe Photoshop.

3 Klepnéte na Ulozit.

Diilezité: Kdyz tabulku znovu nactete, vSechny posunuté barvy se zobrazi jako plnd policka a budou odemknuté.

Nacteni tabulky barev
1 Z nabidky palety Tabulka barev zvolte Nacist tabulku barev.

2 Vyhledejte soubor obsahujici tabulku barev, kterou chcete nacist - bud soubor tabulky barev Adobe (.act), soubor
vzorniku Adobe (.aco) nebo soubor GIF (chcete-li nacist v ném vlozenou tabulku barev).

3 Klepnéte na Oteviit.

Volby optimalizace PNG-24

Format PNG-24 je vhodny pro kompresi obrazti s plynulymi tény; vytvari ale mnohem vétsi soubory nez format JPEG.
Vyhoda pouziti PNG-24 je v tom, Ze miize v obraze zachovat az 256 urovni prithlednosti.

Prihlednost a Podklad Ur¢i zpusob optimalizace prithlednych obrazovych bodil v obraze. Viz ,,Optimalizace
prithlednosti v obrazech GIF a PNG® na strance 117.

Prokladané Zobrazi v prohlize¢i v pribéhu stahovani plného obrazu verzi obrazu s nizkym rozliSenim. Prokladani
muze dobu pfenosu zdanlivé zkratit a muiZe ujistit uzivatele, Ze stahovani probihd. Prokldddnim se ale také zvétsi
velikost souboru.

Dalsi témata napovédy

»Optimalizace obrazu pro web® na strance 108

Volby optimalizace WBMP

Format WBMP je standardni formdt pro optimalizaci obrazti pro mobilni zafizeni, jako jsou mobilni telefony. WBMP
podporuje jednobitové barvy, to znamend, ze obrazy WBMP obsahuji pouze ¢erné a bilé obrazové body.

Zpusob a mira rozkladu barev v aplikaci vychdzi z algoritmu rozkladu barev a podilu v procentech. Optimélniho

PR

vzhledu docilite pouzitim nejniz$tho procenta rozkladu barev, pti kterém je jesté dosazeno pozadovanych detaili.
Vyberte jednu z nasledujicich metod rozkladu:
Bezrozkladu Neaplikuje zidny rozklad barev, vykresli obraz s plné ¢ernymi a bilymi obrazovymi body.

Rozptyleny Aplikuje nahodny vzorek, ktery je obvykle méné znatelny nez rozklad Vzorek. Efekty rozkladu se rozptyli
do sousednich obrazovych bodu. Pokud vyberete tento algoritmus, uréete v procentech miru rozkladu barev, ktery se
aplikuje na obraz.

Pozndmbka: Rozptyleny rozklad miiZe zpiisobit viditelné prechody mezi okraji fezii. Svdzdnim fezii se rozptyli vzor
rozkladu pres vSechny svizané fezy a viditelné prechody se odstrani.

Vzorek Aplikuje jakoby polotonovy ¢tvercovy vzorek, urcujici hodnoty obrazovych bodu.

Sum Aplikuje ndhodny vzorek podobny rozptylenému rozkladu, ale bez rozsifeni vzorku pfes sousedni obrazové
body. U algoritmu Sum se neobjevuji z4dné piechody na okrajich.

Dalsi témata napovédy

»Optimalizace obrazu pro web® na strance 108
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Volby optimalizace SWF (lllustrator)

Format souboru Adobe Flash (SWF) je vektorovy format grafického souboru pro vytvareni kompaktnich grafik pro
web, které lze libovolné zvétSovat. Protoze format souboru je vektorovy, kresba zachova kvalitu obrazu pti jakémkoliv
rozliSeni. Format SWF je idedlni pro vytvareni snimkd animaci, ale do formatu SWF muzete uloZit i rastrové obrazy
nebo kombinaci rastrovych a vektorovych grafik.

Nastzveni: [Bez nizvu] v iz
A — A Kemprimavany
B | Piehravat Fl., w Chrénit soubor
C — Vrstwy na snimky .. ¥ Text jako obrysy|
Kualita kfivky: 7 F Opakovani
e[ 2
Zachovat: | Vzhled Moénost Gpra

Nastaveni optimalizace pro SWF
A. Nabidka formdtii souboru B. Nabidka prehrdvacii Flash C. Nabidka exportu

Pfrednastaveni Urcuje predem konfigurovanou sadu nastaveni, ktera chcete pouzit pro export. Nové prednastaveni
muzete vytvorit tak, Ze nastavite pozadované volby a pak z nabidky panelu zvolite Ulozit nastaveni. (Chcete-li oteviit
nabidku panelu, klepnéte na trojihelnik vpravo od nabidky Prednastaveni.)

Verze piehravaée Flash Player Urcuje nejstarsi verzi prehravace Flash Player, ktera bude podporovat exportovany
soubor.

Typ exportu Urcuje zpisob exportu vrstev. Vyberte Soubor AI do souboru SWF, chcete-li exportovat kresbu do
jednoho snimku. Vyberte Vrstvy Al na snimky SWF, chcete-li exportovat kresbu v kazdé vrstvé do samostatného
snimku SWF a vytvorit animovany SWEF.

Pozndmka: Vyberte Soubor Al do souboru SWF, chcete-li zachovat ofezové masky vrstev.

Kvalita kfivek Urcuje presnost bézierovych kfivek. Nizké ¢islo zmensi velikost exportovaného souboru s mirnou
ztratou kvality kiivek. Vyssi ¢islo zvysi presnost reprodukce bézierovych kiivek, ale ma za nasledek vétsi velikost
souboru.

Kmitoéet snimkai Urcuje rychlost, s jakou se animace prehraje v prohlizeci Flash. Tato volba je k dispozici pouze pro
volbu Vrstvy Al na snimky SWF.

Opakovat Zpusobi, Ze se animace bude neustale opakovat, misto aby se pii pfehravani v prohlizeci Flash jednou
prehrala a zastavila. Tato volba je k dispozici pouze pro volbu Vrstvy Al na snimky SWF.

Zachovat vzhled Rozdéli tahy na vyplné ve tvaru tahtl a slouci véechny rezimy prolnuti a priithlednosti, které SWF
nepodporuje.

Zachovat upravitelnost Prevede tahy na tahy SWF a napodobi nebo ignoruje prtithlednosti, které SWF nepodporuje.
Pozndmka: SWF podporuje prithlednost pouze na tirovni objektii.

Chcete-li zachovat pofadi prekryvini v kresbé, pouZijte misto prikazu UloZit pro web a zatizeni ptikaz Exportovat
a exportujte kazdou vrstvu do samostatného souboru SWF. Pak miiZete exportované soubory SWF importovat do
Adobe Flash najednou.

Komprimovany Komprimuje exportovany soubor.
Chranit soubor Ochrani soubor tak, Ze ho nebude mozné importovat do jinych aplikaci nez Flash.

Text jako obrysy Prevede vechny texty na kiivky, aby se zachoval vzhled. Pokud planujete, Ze budete upravovat text
v programu Flash, nevybirejte tuto volbu.
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Volby optimalizace SVG (lllustrator)

SVG je vektorovy formit, ktery popisuje obrazy jako tvary, cesty, text a efekty filtrii. Vysledné soubory jsou kompaktni
a poskytuji vysoce kvalitni grafiky na webu, v tisku a dokonce i v kapesnich zatizenich s omezenymi prostredky.

Mastavenis [Bez nizuu] L =

A S [ Komprimousnj

Diesetinni

B —|svE v

C —7| Zadné [poudit systém. w

D —7| wiosit obrazy v | |AdobeCEF M —F
E ——| Prezentadni atributy W | | UTF-8 ¥ —0G

D Optimalizowat pro Adobe SYG Viewer

Nastaveni optimalizace pro SVG
A. Nabidka formdtii souboru B. Nabidka profilii SVG C. Nabidka vytviteni podmnoZin pisem D. Nabidka umisténi obrazii E. Nabidka
vlastnosti CSS F. Nabidka typu pisma G. Nabidka kédovini

Komprimovany Vytvoii komprimovany soubor SVG (SVGZ).
Profily SVG Urcuje definici typu dokumentu (DTD) SVG XML pro exportovany soubor.

+ SVG1.0aSVG 1.1 Vhodné pro soubory SVG, které budou prohlizeny na stolnim pocitaci. SVG 1.1 je plna verze
specifikace SVG, jejimiz podmnozinami jsou verze SVG Tiny 1.1, SVG Tiny 1.1 Plus, SVG Tiny 1.2 a SVG Basic 1.1.

+ SVGBasic 1.1 Vhodné pro soubory SVG, které budou prohlizeny na ptistrojich, jako jsou naptiklad kapesni
pocitace. Méjte na paméti, Ze ne vSechny kapesni pocitace podporuji profil SVG Basic. Z toho vyplyva, ze vybér této
volby nezarudi, Ze soubor SVG bude zobrazitelny na vech kapesnich pocitacich. SVG Basic nepodporuje
neobdélnikové ofezavani a nékteré efekty filtra SVG.

+ SVGTiny 1.1aSVG Tiny 1.1+ Vhodné pro soubory SVG, které budou prohlizeny na malych pristrojich, jako jsou
mobilni telefony. Méjte na paméti, Ze ne vSechny mobilni telefony podporuji profily SVG Tiny a SVG Tiny Plus.
Z toho vyplyva, ze vybér nékteré z téchto voleb nezarudi, ze soubor SVG bude zobrazitelny na v§ech malych zafizenich.

+ SVGTiny 1.2 Vhodné pro soubory SVG, které budou prohlizeny na celé fadé zafizeni, od organizatora PDA
a mobilnich telefont po pfenosné pocitace a stolni pocitace.

SVG Tiny nepodporuje prechody, prihlednost, ofezavani, masky, symboly nebo efekty filtrtt SVG. SVG Tiny Plus
zahrnuje moznost zobrazit prechody a priihlednost, ale nepodporuje ofezavani, masky, symboly nebo efekty filtrti SVG.

Dalsi informace o profilech SVG najdete ve specifikaci SVG na webovych stréankdch sdruzeni W3C (World Wide Web
Consortium) (www.w3.o0rg).

Desetinna mista Urcuje presnost vektorovych dat v souboru SVG. MiiZete nastavit hodnotu 1 az 7 desetinnych mist.
Vysoka hodnota m4 za nasledek vétsi velikost souboru a vyssi kvalitu obrazu.

Podmnoziny pisem Urcuje, které glyfy se vlozi do souboru SVG. Vyberte Zadné z nabidky vytvafeni podmnozin,
muzete-li se spolehnout na to, ze na systémech kone¢nych uZivateltt budou potiebnd pisma nainstalovana. Vyberte
Pouze pouzité glyfy, chcete-li vlozit pouze glyfy pro texty, které v soucasné kresbé existuji. Ostatni hodnoty (Bézné
anglické, Bézné anglické + pouzité glyfy, Bézné latinkové, Bézné latinkové + pouzité glyfy, VSechny glyfy) jsou uzite¢né
v ptipadé, Ze je textovy obsah souboru SVG dynamicky (napriklad text generovany na serveru nebo text interaktivné
zadavany uzivatelem).

Typ pisem Urcuje, jak se exportuji pisma.

+ Adobe CEF Pouziva hinty pisma pro lepsi vykreslovani malych pisem. Tento typ pisem podporuje prohlize¢ Adobe
SVG Viewer, ale nemusi ho podporovat jiné prohlize¢e SVG.

+ SVG Nepouzivd hinty pisem. Tento typ pisem podporuji véechny prohlizece SVG.
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+ Prevést na obrysy Prevede pisma na vektorové cesty. Tuto volbu pouzijte pro zachovani vizudlniho vzhledu pisma
ve vSech prohlizec¢ich SVG.

Umisténi obrazii Urcuje, zda se maji obrazy vlozit nebo navazat. Vlozeni obraz zvétsi velikost souboru, ale zajisti, Ze
rastrové obrazy budou vzdy dostupné.

Vlastnosti CSS Urcuje, jakym zpusobem se atributy styld CSS ulozi do kédu SVG. Vychozi metoda, Prezentacni
atributy, aplikuje vlastnosti v nejvy$sim bodé v hierarchii, coz dovoluje nejvyssi pruznost pro specifické apravy

a transformace. Metoda Atributy stylu vytvoii soubory, které jsou nejlépe ¢itelné, ale muize zvysit velikost soubord.
Zvolte tuto metodu, pokud bude kéd SVG pouzivan v transformacich — napiiklad v transformacich pouzivajicich
XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformation). Metoda Odkazy na entity umoziuje rychlejsi vykreslovani
a mensi velikost souboru SVG. Metoda Elementy stylu se pouziva, kdyz sdilite soubory s dokumenty HTML. Kdyz
vyberete Elementy stylu, muzete pak upravit soubor SVG tak, aby se element stylu presunul do externiho souboru
seznamu styli, na ktery odkazuje také soubor HTML - volba Elementy stylu ma ale také za nasledek pomalejsi
vykreslovani.

Kodovani Urcuje zptsob kédovani znakd v souboru SVG. Kédovani UTF (Unicode Transformation Format)
podporuji véechny procesory XML. (UTF-8 je 8bitovy format; UTF-16 je 16bitovy format.) Kédovani ISO 8859-1
a UTF-16 nezachovaji metadata souboru.

Optimalizovat pro prohlize¢ Adobe SVG Viewer Optimalizuje obrazy pro prohlize¢ Adobe SVG Viewer.

Nastaveni vystupu pro webové grafiky

Nastaveni voleb vystupu
Vystupni nastaveni urcuji, jak se formatuji soubory HTML, jak se pojmenuji fezy a soubory a jak se zpracuji obrazy
pozadi pfi ulozeni optimalizovaného obrazu. Tyto volby muiZete nastavit v dialogovém okné Nastaveni vystupu.

Nastaveni vystupu mizete ulozit a aplikovat je na jiné soubory.

1 Chcete-li zobrazit dialogové okno Nastaveni vystupu, provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Kdyz ukladaite optimalizovany obraz, zvolte Jiné z rozbalovaci nabidky Nastaveni v dialogovém okné Ulozit
optimalizovany nebo Ulozit optimalizovany jako.

+ Podle potteby upravte hodnoty nabidky Upravit nastaveni vystupu v rozbalovaci nabidce Optimalizace (vpravo od
nabidky Pfednastaveni) v dialogovém okné UlozZit pro web a zafizeni.

2 (Volitelné) Chcete-li zobrazit preddefinované volby vystupu, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Nastaveni.

3 Upravte kazdou sadu voleb podle potteby. Chcete-li pfepnout na jinou sadu voleb, zvolte sadu voleb z rozbalovaci
nabidky pod nabidkou Nastaveni. Také muzete klepnout na Dalsi a zobrazit tak nasledujici sadu ze seznamu
v nabidce nebo klepnutim na Pfedchazejici zobrazit pfedchazejici sadu.

4 (Volitelné) Chcete-li ulozit nastaveni vystupu, nastavte volby podle potieby a klepnéte na Ulozit. Zadejte nazev
souboru, vyberte umisténi souboru a klepnéte na Ulozit.

Nastaveni vystupu miizete ulozit kamkoliv. Pokud ale umistite soubor do slozky Nastaveni optimaliz. vystupu uvnitf
slozky aplikace Photoshop nebo do slozky Nastaveni pro Ulozit pro Web/Nastaveni vystupu uvnitt slozky aplikace
Mlustrator, tento soubor se objevi v rozbalovaci nabidce Nastaveni.

5 (Volitelné) Chcete-li nacist nastaveni vystupu, klepnéte na Nacist, vyberte soubor a klepnéte na Otevfit.
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Volby vystupu HTML

V sadé voleb HTML muzete nastavit nasledujici volby:

Vystup XHTML Vytvaii pti exportu webové stranky vyhovujici standardu XHTML. Kdyz zvolite Vystup XHTML,
budou nedostupné nékteré volby vystupu, které by mohly byt v konfliktu s timto standardem. Kdyz vyberete tuto
volbu, automaticky se nastavi volby Pismena tagt a Pismena atributd.

Pismena tagli Urcuje mald nebo velkd pismena tagi.
Pismena atributd Urcuje mala nebo velkd pismena atributa.

Odsadit Urcuje metodu odsazeni fadki kodu: pouziti nastaveni tabulatort aplikace pro tpravy HTML, pouziti
zadaného poctu mezer nebo bez odsazeni.

Konce fadkia Urcuje platformu pro kompatibilitu konci radki.

Kédovani Urcuje vychozi kodovani znaka pro webovou stranku. (Tato moznost je dostupna pouze v aplikaci
Mlustrator. Aplikace Photoshop vzdy pouziva kédovani UTF-8.)

Vlozit poznamky Prida do kddu HTML vysvétlujici komentare.
Vzdy ptidat atribut Alt Prida k elementim IMG atribut ALT, vyzadovany predpisy pro usnadnéni ptistupu k webu.

Atributy vzdy v uvozovkach Umisti kolem v$ech atributt tagli uvozovky. Vkladani uvozovek kolem atribut je
vyzadované pro kompatibilitu s nékterymi star§imi prohlizeci a je vyzadovano pro striktni souhlas se specifikaci
HTML. Pouziti uvozovek pro véechny atributy se ale nedoporucuje. Pokud tato volba neni vybrana, uvozovky se
pouziji tam, kde to je nezbytné, aby se vyhovélo pozadavkim vétsiny prohlizeca.

Zaviit viechny tagy Pridd zaviraci tagy pro vSechny elementy HTML v souboru, aby vyhovoval specifikaci XHTML.

Vlozit do tagu Body nulové okraje Odstrani vychozi vnitini okraje v okné prohlizece. Pfida do tagu body tagy
marginwidth, marginheight, leftmargin a topmargin nastavené na nulu.

Volby vystupu fezi
V sadé voleb Rezy miiZete nastavit nésledujici volby:
Generovat tabulku Zarovna fezy pomoci tabulky HTML, misto kaskadovych styla (CSS).

Prazdné buiiky Ur¢i, jak se prazdné fezy prevedou na buriky tabulky. Zvolte GIF, IMG S&V, aby se pouzil soubor GIF
s jednim obrazovym bodem s hodnotami §irky a vysky, uréenymi v tagu IMG. Zvolte GIF, TD S&V, aby se pouzil
soubor GIF s jednim obrazovym bodem s hodnotami sitky a vysky uréenymi v tagu TD. Zvolte NoWrap, TD S&V,
chcete-li do dat tabulky umistit nestandardni atribut NoWrap, a také umistit ur¢ené hodnoty sitky a vysky do tagii TD.

TD S&V Urcuje, kdy se maji zahrnout atributy $ifka a vyska pro data tabulky: Vzdy, Nikdy nebo Automaticky
(doporucené nastaveni).

Oddélovaci buiiky Urcuje, kdy se ma pridat jeden fadek a jeden sloupec prazdnych oddélovacich bunék kolem
generované tabulky: Automaticky (doporucené nastaveni), Automaticky (dole), Vzdy, Vzdy (dole) nebo Nikdy. Pro
tabulky, ve kterych hranice fezt nejsou zarovnané, miize pridani oddélovacich bunék zabranit rozpadu tabulky

v nékterych prohlizecich.

Generovat CSS Generuje kaskadové styly (CSS) misto tabulky HTML.

Odkazy Urcuje, jakym zpiisobem jsou v souboru HTML umistény odkazy na polohy fezii, kdyz se pouzije CSS:
« PodleID Umisti kazdy fez s pouzitim styld, na které je odkaz jednoznaénym identifikdtorem.

+ Vélenéné Zahrne elementy styli do deklarace tagu <DIV> elementu bloku.

+ Podle tiidy Umisti kazdy fez s pouzZitim tfid, na které je odkaz jednozna¢nym identifikatorem.
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Vychozi pojmenovanifezii Zvolte elementy z rozbalovacich nabidek nebo zadejte text do poli, abyste vytvorfili vychozi
nazvy pro fezy. Elementy zahrnuji nazev dokumentu, slovo ez, ¢isla nebo pismena oznacujici fezy nebo stavy efektu
prechodu (rolloveru), datum vytvoreni fezu, interpunkci nebo nic.

Nastaveni vystupu pozadi

V dialogovém okné Nastaveni vystupu muzete nastavit nasledujici volby pro Pozadi:

Zobrazit dokument jako Vyberte Obraz, chcete-li na webové strance zobrazovat jako pozadi za sou¢asnym obrazem
jiny obraz nebo plnou barvu. Vyberte Pozadi, pokud chcete, aby webova stranka zobrazovala optimalizovany obraz
jako dlazdicové pozadi.

Obraz pozadi Zadejte umisténi obrazového souboru nebo klepnéte na Vybrat a vyberte obraz. Soubor, ktery vyberete,
se bude na webové strance dlazdicové opakovat za optimalizovanym obrazem.

Barvy Klepnéte na pole Barva a vyberte barvu pozadi v dialogu pro vybér barvy nebo vyberte volbu z rozbalovaci
nabidky.

Nastaveni vystupu pro ukladani soubort

V dialogovém okné Nastaveni vystupu muzete nastavit nasledujici volby pro Ukladani soubort:

Pojmenovani soubori Zvolte elementy z rozbalovacich nabidek nebo zadejte text do poli, kterd se zkombinuji do
vychozich ndzva pro véechny soubory. Elementy zahrnuji ndzev dokumentu, nazev fezu, stav efektu prechodu
(rolloveru), spoustéci fez, datum vytvoreni souboru, ¢islo fezu, interpunkci a pfiponu nazvu souboru. Nékteré volby
se uplatni pouze pokud soubor obsahuje fezy nebo stavy efektu prechodu.

Textova pole umoznuji ménit poradi a formatovani ¢asti nazvii soubort (naptiklad umoznuji oznacit stav efektu
prechodu zkratkou misto celym slovem).

Kompatibilita nazvu souboru Vyberte jednu nebo vice voleb, aby ndzvy soubort byly kompatibilni s Windows
(dovoluje dlouhé nazvy soubort), Mac OS a UNIX.

Obrazy ulozit do slozky Urcuje nazev slozky, do které se ulozi optimalizované obrazy (dostupné pouze pro
dokumenty obsahujici vice fezi).

Kopirovat obraz pozadi pfi ukladani Zachova obraz pozadi, ktery byl urcen v sadé predvoleb Pozadi.

Zahrnuti titulu a informaci o copyrightu s obrazem

Do webové stranky miiZete pridat titul a informace o autorskych pravech, které zadate v dialogovém okné Informace
o souboru. Informace o titulu se zobrazi v titulnim pruhu webového prohlizece, kdyz se obraz exportuje se souborem
HTML. Informace o copyrightu se v prohliZec¢i nezobrazi, ale pridaji se do souboru HTML jako komentat a do
obrazového souboru jako metadata.

1 Zvolte Soubor > Informace o souboru.

2 Chcete-li zadat titul, ktery se objevi v titulnim pruhu webového prohlizece, v sekci Popis dialogového okna
Informace o souboru zadejte pozadovany text do textového pole Nadpis dokumentu.

3 Chcete-li zadat informace o copyrightu, v sekci Popis dialogového okna Informace o souboru zadejte pozadovany
text do textového pole Upozornéni na copyright.

4 Klepnéte na tlacitko OK.
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Kapitola 7: Pripojeni ke sluzbé CS Live

1 V aplikacich Adobe® After Effects®, Dreamweaver®, Flash® Professional, Illustrator®, InDesign®, Photoshop® nebo
Premiere® Pro klepnéte na polozky Okno > Rozsifeni > Ptistup ke sluzbam CS Live.

2 Podle potieby muizete v panelu klepnout na odkaz Prihlasit se, zadat své Adobe ID a heslo a klepnout na tlacitko
Prihlasit se.
Pozndmka: Pokud jste béhem instalace zadali své Adobe ID a heslo, pravé oteviend aplikace vds automaticky prihldsi.
3 (Volitelné) Chcete-li ziistat prihlaseni i po restartu aplikace, zapnéte volbu Zustat prihlasen.

Dalsi informace o vyuzivani jednotlivych online sluzeb CS Live naleznete na strankdch Pouzivani sluzby Adobe CS Live.

Posledni aktualizace 3.2.2011


http://help.adobe.com/cs_CZ/CSLive/CS5/Using/index.html

128

Kapitola 8: CS Review

Nastroj CS Review - Prehled

CS Review je sluzba online umoziujici na webu sdilet vase navrhy, ke kterym mohou ostatni poskytnout sviij nazor.
Panel CS Review vam poskytne moznost vytvaret recenze a obsah odesilat na server Acrobat.com. Panel CS Review je
dostupny v aplikacich Photoshop, InDesign, Illustrator a Adobe Premiere Pro.

Pozndmka: Funkce Pozndmky ke klipu neni v aplikacich After Effects CS5 a Adobe Premiere Pro CS5 zahrnuta. MiiZete
vSak pouzivat ndstroj CS Review v aplikaci Adobe Premiere Pro CS5 k vytvdieni recenzi filmii vytvofenych v aplikacich
After Effects a Adobe Premiere Pro.

Pozndmka: Abyste mohli pouzivat ndstroj CS Review, musite pouzivat aplikaci Premiere Pro CS5 5.0.2 nebo vyssi.
V pripadé potteby navstivte stranku aktualizace produktii Adobe a nainstalujte aktualizaci diive, nez budete
pokracovat.

Po odeslani obsahu bude na vasi osobni nebo sdilenou pracovni plochu na serveru Acrobat.com odeslan snimek,

ke kterému mohou ostatni ucastnici zanechat komentare. (Pokud pracujete v aplikaci Adobe Premiere Pro, odesle se
cela videosekvence, aby byla k dispozici pro komentare.) Komentafe muiZete vy i ostatni prohlizet ve webovém
prohliZe¢i nebo v ramci panelu CS Review v aplikaci Creative Suite. Snimky navrhu mizete nasledné pridévat nebo
odebirat a recenzi tak vytvaret dynamicky.
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Vytvdfet recenzi nebo odesilat obsah je mozné pomoci panelu CS Review v aplikacich InDesign, Illustrator, Photoshop a Adobe Premiere Pro.
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the filming of DOUBLE IDENTITY

Snimky dokumentis aplikace InDesign jsou odesildny na server Acrobat.com.
A. Komentdrte k ¢dsti B. Komentdfte k oblasti

Instruktdzni video o pouzivani nastroje CS Review viz www.adobe.com/go/lrvid5251_cs_cz.

Sluzba CS Review je soucasti predplacené sluzby CS Live. K vytvareni a spravé recenzi v aplikacich Creative Suite je
vyzadovano predplatné sluzby CS Live. K prohliZeni a zanechavani komentarii k recenzi v8ak t¢astnici recenze
predplatné sluzby CS Live nepotiebuji. Recenzentiim sta¢i pouze bezplatny ucet na serveru Acrobat.com. Dalsi

informace o predplatném sluzby CS Live naleznete na strainkiach www.adobe.com/go/cslive_cz.

Dalsi informace o sluzbé CS Review viz www.adobe.com/go/csreview_cz.

Zahajeni recenze pomoci panelu CS Review

Po vytvoreni recenze pomoci panelu CS Review se v organizatoru na vasi pracovni plo$e na serveru Acrobat.com
vytvori soubor recenze. Soucasti recenze miiZe byt obsah exportovany z aplikaci InDesign, Illustrator, Photoshop
a Adobe Premiere Pro. Po vytvofeni recenze muiZzete pomoci okna recenze na serveru Acrobat.com pridat jeji
teastniky. Uéastnik méize recenzi oteviit ve svém prohliZedi a ptidat komentéfte.

Soubor je mozné rozdélit do vice ¢asti umoziujici komentéte pridavat v samostatnych oblastech. Cdst predstavuje
odeslany snimek stranky nebo dvojstranky aplikace InDesign, kresliciho platna aplikace Illustrator, obrazku aplikace
Photoshop nebo videosekvence aplikace Adobe Premiere Pro.

V pripadé videosekvenci aplikace Adobe Premiere Pro se komentare zobrazuji na konkrétnich ¢asovych znackach.

Pozndmka: Panel CS Review je dostupny ve vsech jazycich. Server Acrobat.com je dostupny pouze v anglictiné,

francouzsting, némciné, italstiné, japonstiné a Spanélstiné.

1V aplikaci InDesign, Photoshop, Illustrator nebo Adobe Premiere Pro oteviete soubor nebo videosekvenci, kterou
chcete recenzovat.

Posledni aktualizace 3.2.2011


http://www.adobe.com/go/lrvid5251_cs_cz
www.adobe.com/go/cslive_cz
http://www.adobe.com/go/csreview_cz

CREATIVE SUITE 5 131
CS Review

2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
« Vaplikaci InDesign, Photoshop nebo Adobe Premiere Pro vyberte moznost Soubor > Vytvorit novou recenzi.
+ V nabidce CS Live v panelu aplikaci klepnéte na moznost Vytvorit novou recenzi.

+ Klepnéte na tla¢itko Vytvorit novou recenzi E1l v dolni &sti panelu CS Review (Okna > Rozsifeni > CS Review).

3 Pokud nejste prihlaseni ke sluzbé CS Live, klepnéte na tla¢itko Ptihlasit se. Zadejte vasi e-mailovou adresu a heslo
pro Adobe ID a klepnéte na tla¢itko Prihlasit se.

Dal$i informace o sluzbé CS Live naleznete na strankach www.adobe.com/go/cslive_cz.

4 Zadejte nazev recenze a vyberte pracovni plochu, kam chcete recenzi ulozit. Pokud jsou soucasti pracovni plochy
slozky, vyberte slozku. Poté klepnéte na tlacitko OK.
Recenze bude pfiddna na pracovni plochu a do slozky v organizatoru na serveru Acrobat.com. Odznacenim
moznosti Pfidat aktivni dokument do recenze vytvofite recenzi bez obsahu. Obsah muizete kdykoli pridat.

5 V zobrazeném dialogovém okné urcete nastaveni recenze a klepnéte na tla¢itko Odeslat.
Klepnutim na tla¢itko Odeslat obsah pridate do recenze na ur¢enou pracovni plochu na serveru Acrobat.com.

Pozndmbka: Pracovni postupy v pfipadé aplikace Adobe Premiere Pro se ponékud lisi. Je tfeba urcit nastaveni exportu
videa.

Oznadenim moznosti Zobrazit online po odesilani na server se okno s recenzi automaticky otevte ve webovém
prohlizeéi. Pokud chcete recenzi zobrazit ve webovém prohliZe¢i, miZete tak ucinit také klepnutim na moznost
Zobrazit online v nabidce panelu CS Review.

6 Chcete-li pridat ucastniky recenze, otevtete recenzi ve vasem prohlizeci, klepnéte na tlacitko Sdilet soubor ve
spodni ¢asti panelu CS Review a podle potfeby upravte nastaveni v okné recenze na serveru Acrobat.com. Viz ¢ast
»Pridani acastnikil recenze® na strance 133.

Do recenze muZete nadale pridavat obsah (¢ésti).

Nastaveni odesilani z aplikace InDesign

Tyto moznosti se zobrazi poté, co do recenze odeslete snimek stranky nebo dvojstranky.

Rozsah stranek Urceni stranek, které chcete v podobé ¢asti pridat do recenze. Vybérem moznosti Véechny stranky
bude kazd4 dvojstrana dokumentu priddna v podobé samostatné ¢dsti.

yy7s

Kvalita Nastaveni kvality ndhledu u odeslanych snimku. Vybérem vys$si kvality dojde ke zvySeni podrobnosti za cenu
nértstu velikosti souboru a doby odesilani.

Po dokonéeni odesilani na server zobrazit online Po dokonceni odesilani se recenze serveru Acrobat.com zobrazi
ve vasem vychozim prohlizeci.

Reprodukce Vyberte si z moznosti Tisk nebo Web. Nastavenim reprodukce dojde ke zméné zobrazeni odeslaného
obsahu na webu. Moznost Tisk umoziuje zobrazeni nédhledu s aktivni funkci pretisku nahledu, kdy 100% zobrazeni
odpovida tisténé velikosti (za predpokladu, Ze bézné rozliSeni zobrazeni je 96 dpi). Moznost Web slouzi k zobrazeni
néahledu bez funkce pretisku nahledu, kdy 100% zobrazeni odpovida rozmérim v pixelech nastavenych v dialogovém
okné Nastaveni dokumentu.
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Nastaveni odesilani z aplikace Photoshop a lllustrator

Tyto moznosti jsou dostupné poté, co do recenze odeslete snimek obrazku (Photoshop) nebo kreslici platna
(Illustrator).

Rozsah kreslicich platen (Pouze aplikace lllustrator) V ¢asti Kreslici platna muzete urit, kterd z nich chcete v podobé
¢asti pridat do recenze. Vybérem moznosti VSechna kreslici platna pridate kazdé kreslici platno jako samostatnou ¢ast.
Muizete také nastavit, aby byly vSechna kreslici platna spojena do jedné &asti.

Kvalita Nastaveni kvality nahledu u odeslanych snimki. Vybérem vyssi kvality dojde ke zvySeni podrobnosti za cenu
nértstu velikosti souboru a doby odesilani.

Po dokonéeni odesilani na server zobrazit online Po dokonceni odesildni se recenze serveru Acrobat.com zobrazi
ve va§em vychozim prohlizeci.

Nastaveni exportu z aplikace Adobe Premiere Pro

Tyto moznosti se zobrazuji pfi nahravani videosekvence aplikace Adobe Premiere Pro k recenzovéni.

Format F4V je v ptipadé néstroje CS Review jedind volba pro export. Modul pro export pied odeslanim prevede
vsechny casti videoklipu do formétu F4V.

Pfrednastaveni Obsahuje fadu standardnich pfednastaveni exportu pro nejbéznéjsi multimedialni formaty: NTSC,
PAL a HD. Vyberte piednastaveni, které nejlépe odpovida velikosti a formatu snimku vasi zdrojové sekvence. Pro
kazdy format jsou poskytovany tfi moznosti datového toku: 1,0, 1,5 a 2,0 Mb/s (megabity za sekundu). Vyssi datové
toky zarucuji vyssi kvalitu obrazu, ale prodlouzi dobu trvani exportu a odesilani.

K ndhledu, jak jednotliva prednastaveni exportu ovlivni zdrojovou sekvenci, pouZijte kartu Vystup.

Export zvuku Pokud chcete do exportu zahrnout zvuk, ponechejte toto policko zaskrtnuté. Prejete-li si exportovat
pouze obraz, odznacte tuto moznost.

Obraz a zvuk Nastaveni obrazu jsou uréena vybérem pfednastaveni exportu, pro zvuk pak muzete prizpusobit
nastaveni monofonniho ¢i stereofonniho vystupu a raznych frekvenci (11,025, 22,05 nebo 44,1 kHz).

Nabidka pfiblizeni Nastavuje velikost snimku nahledu. MozZnost Pfizpiisobit zméni velikost snimku podle aktudlni
velikosti dialogového okna.

Casova osa pro vybér snimku Posunem indikatoru aktualniho snimku vyberte snimek, ktery chcete pouzit jako
néhled pro danou ¢ast videoklipu. Casovy kéd aktudlniho snimku je zobrazen vlevo, celkové trvani exportu je
zobrazeno vpravo.

Body nabéhu a dobéhu Posunem bodt Nébéh a Dobéh na ¢asové ose zvolte, jak velkd ¢ast sekvence ma byt
exportovana. Tyto body muzete nastavit také posunem indikdtoru aktualniho snimku a klepnutim na tla¢itka boda
Nébéh a Dobéh.

Rozsah zdroje Standardné je délka exportu nastavena na aktualni pracovni oblast sekvence. Nabidka Rozsah zdroje
umoziiuje rychle nastavit délku exportu na celou sekvenci nebo na vlastni hodnotu urc¢enou posuvniky Nabéh
a Dobe¢h.

Sprava recenze

Predstavuje moznost, jak zobrazit nebo upravit komentare a spravovat nastaveni recenze v panelu CS Review
a v organizatoru na serveru Acrobat.com.
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Pridani ucastniku recenze

Utastniky recenze mizZete pfizvat pomoci okna recenze v pracovni plose na serveru Acrobat.com. Uéast v recenzi lze
ostatnim umoznit dvéma zpiisoby. Prvnim zptisobem je vyslovné pozvani k u¢asti. Druhou moznosti je recenzi pridat
do sdilené pracovni plochy na serveru Acrobat.com. Kazdy s pravem ptistupu na sdilenou pracovni plochu se

do recenze muze zapojit.

Po tcastnicich recenze neni vyZzadovana instalace zadného produktu ze sady Creative Suite. Je nicméné nutné, aby se
prihlasili ke svému bezplatnému uétu na serveru Acrobat.com. K tomu stac¢i klepnout na odkaz recenze
v ptijatém e-mailu.

Pozndmka: Server Acrobat.com je dostupny pouze v anglicting, francouzstiné, némciné, italstiné, japonstiné
a Spanélstiné.

Prizvani jedinct k ucasti na recenzi
1 Pomoci libovolného z nésledujicich zptisobt otevtete recenzi na pracovni plose serveru Acrobat.com:
+ Na panelu CS Review oznacte recenzi a klepnéte na tla¢itko Sdilet +&. Okno recenze se otevie ve vasem
prohlizeéi.
+ Na panelu CS Review klepnéte na $ipku dolt u miniatury recenze a vyberte moznost Sdilet. Okno recenze se

otevte ve vasem prohliZeci.

+ V prohlizeti prejdéte na stranku Acrobat.com, prihlaste se pomoci tidajii k i¢tu CS Live a oteviete recenzovany
dokument.

2 Po otevfeni okna recenze v prohlizeci klepnéte na tlacitko Sdilet soubor v levém dolnim rohu a vyberte moznost
Sdilet s jednotlivci. (V piipadé stavajicich ucastniki vyberte moznost Sdilet s vice jednotlivci.)

3 Zadejte e-mailovou adresu kazdého ucastnika. Zadani dokoncete stisknutim klavesy Tabulator nebo Enter.

Stisknutim klavesy Tab nebo Enter vytvorite malé tlacitko pro recenzenta. Pridrzenim tla¢itka mysi s kurzorem nad
tla¢itkem recenzenta se vam zobrazi moznosti pro daného recenzenta.

Share "Test Review"

Boo it i ik Makethem: | Co-author -
eople to share wi

directon@mycompany.com »/ ® Co-author

Co-author Reviewer
Subject

/

BOB has shared a file with you
Message

More options Share Close

Pomoci tlacitka recenzenta miizete vsem ticastnikiim nastavit volby a odstranit ticastniky.
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4 Postaveni kazdého ucastnika muizete urcit vybérem z moznosti Spoluautor nebo Recenzent v nabidce Urceni
uzivatele nebo vybérem vhodné moznosti z nabidky tlac¢itka recenzenta.

Spoluautor mtize pridavat a odstranovat obsah, mazat komentare a odstranit recenzi. Spoluautofi mohou také
upravovat nazvy ¢asti, popisy a nastaveni recenze.

Recenzenti mohou pridavat a mazat vlastni komentare do chvile, nez nékdo odpovi.

5 Oznacenim moznosti v nabidce Vice voleb vyberte moznost Opétovného sdileni a klepnutim na tla¢itko Pouzit
nebo Zavtit muzete urdit, zda ostatni budou moci danou recenzi déle sdilet, nebo zda bude sdileni dostupné pouze
spoluautortim.

6 Zadejte pfedmeét a obsah e-mailu a klepnéte na tlacitko Sdilet.
Utastniky je vhodné upozornit, Ze nemaji-li icet na serveru Acrobat.com, mohou klepnout na tla¢itko Ptihlasit se
a podle pokynt si vytvorit bezplatny tcet.

Pokud je moznost Odeslat e-mail s pozvankou aktivni, klepnutim na tlacitko Sdilet i¢astnikiim e-mailovou zpravu
odeslete.

Piesun recenze na sdilenou pracovni plochu

Recenzi miizete pfesunout z osobni pracovni plochy na sdilenou pracovni plochu na serveru Acrobat.com. Diky
sdilené pracovni plose se miize kazdy s pravem piistupu k dané pracovni plose zucastnit recenze.

1 Sdilenou plochu mtizete podle potteby vytvorit v organizatoru na serveru Acrobat.com.
2 Otevrete recenzi v pracovni plose Acrobat.com.

3 Po otevieni okna recenze v prohlizeci klepnéte na tlacitko Sdilet soubor v levém dolnim rohu a vyberte moznost
Pfesunout na sdilenou pracovni plochu.

4V nabidce Pracovni plocha vyberte sdilenou pracovni plochu. V nabidce Slozka vyberte nebo vytvoite slozku, kde
se ma recenze nachazet.

5 Klepnéte na tlacitko Presunout.

Chcete-li pfesunout recenzi na jinou pracovni plochu, klepnéte na tlacitko Sdilet soubor v levém dolnim rohu, vyberte
moznost Presunout na jinou pracovni plochu a zadejte umisténi.

Urceni uzivatelé s moznosti sdilet recenzi

1 Otevfete recenzi v pracovni plose Acrobat.com.

2 Po otevfeni okna recenze v prohlizeci klepnéte na tla¢itko Sdilet soubor v levém dolnim rohu a vyberte moznost
Zmeéna voleb.

3 Urcete, zda recenzi bude moci s ostatnimi ucastniky sdilet kazdy, nebo pouze ucastnici oznaceni jako Spoluautofi.

Ulozit odlisSnou verzi recenze
Chcete-li vytvofit novou verzi soucasné recenze, pouzijte piikaz Ulozit jako.
% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

« Na panelu CS Review klepnéte na $ipku dolt vedle miniatury recenze a vyberte moznost Ulozit jako. Nebo
klepnéte na nabidku panelu CS Review a vyberte moznost UloZit jako. V zobrazeném dialogovém okné Ulozit
recenzi jako urcete ndzev recenze a misto ulozeni. Poté klepnéte na tla¢itko OK.

+ Na serveru Acrobat.com otevrete recenzi a vyberte moznost Recenze > Ulozit jako. V zobrazeném dialogovém
okné Ulozit jako urcete jiny nazev recenze a poté klepnéte na moznost UloZit.
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Pozndmka: Pokud uloZite novou verzi recenze na server Acrobat.com, novd recenze musi byt na stejném misté
jako ta piivodni. Po vytvoteni recenze ji pak miiZete presunout.

Prochazeni recenzi v panelu CS Review
Vsechny vami vytvofené recenze a recenze, kterych se Ucastnite, jsou zobrazeny v panelu CS Review.
% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li filtrovat recenze podle jejich umisténi, klepnéte na ikonu Domu 4. a vyberte sdilenou nebo osobni
pracovni plochu a slozku na pracovni plose, pokud existuje.

 Pokud chcete zobrazit vSechny recenze, klepnéte na ikonu Domt ». nebo na nabidku panelu CS Review
a vyberte moznost Zobrazit véechny recenze.

M
+ Chcete-li zménit poradi recenzi uvedenych v seznamu panelu, klepnéte na tlacitko Usporadat recenze "
a vyberte jednu z moznosti.

 Chcete-li najit recenzi s urcitym textem v nazvu, napiste text do pole Hledat recenze.
+ Pokud chcete zobrazit ¢asti samostatnych recenzi, poklepejte na miniaturu recenze.
+ Chcete-li zobrazit nebo skryt komentare ke zobrazené ¢asti, klepnéte na ikonu komentaiu ve tvaru balénu .

«  Chcete-li zobrazit mistni nabidku s moznostmi, klepnéte na $ipku doli + nebo klepnéte pravym tlacitkem
(Windows) nebo s kldavesou Ctrl (Mac OS) na pozadovanou ¢ast nebo komentdr.

% C5 Review | =
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Panel CS Review
A. Klepnutim na ikonu Domii zobrazite vSechny recenze B. Klepnutim na Sipku dolii zobrazite mistni nabidku C. Urcuje pocet komentdfii na
serveru Acrobat.com

Zobrazeni a sprava komentarti

Vsechny komentare naleznete v okné recenze na serveru Acrobat.com a na panelu CS Review. Komentare mtzete
zobrazit také v rozvrzeni zdrojového dokumentu aplikace InDesign nebo videosekvence aplikace
Adobe Premiere Pro.

% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

» Pokud chcete na komentéat odpovédét v ramci panelu CS Review, oznaclte v panelu komentar a v mistni nabidce
klepnéte na moznost Odpoved.
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« Pokud chcete pridat stavovou vlajku, oznacte v panelu komentaf, oteviete mistni nabidku a klepnéte
na vhodnou moznost v nabidce Flag (Vlajka) (napf. Hotovo nebo Odmitnuto). Zadejte svoji poznamku
a klepnéte na tlacitko Ulozit.

+ Pokud chcete komentar upravit nebo odstranit, oznacte v panelu komentar a v mistni nabidce klepnéte
na moznost Upravit nebo Odstranit. Komentar mtizete také upravit nebo odstranit klepnutim na moznost
v mistni nabidce okna recenze.

+ (InDesign/Adobe Premiere Pro) Pokud chcete zobrazit komentare v rozvrzeni, oznacte ¢ast recenze nebo
videosekvence a v nabidce panelu CS Review klepnéte na moznost Zobrazit komentare v rozvrzeni. Tato
moznost je dostupna, pouze je-li otevien dokument prifazeny k dané ¢asti nebo videosekvenci.

+ (InDesign/Adobe Premiere Pro) Pokud chcete zobrazit konkrétni komentat, oznacte jej v panelu CS Review.
Poté v nabidce panelu CS Review klepnéte na moznost Prejit do pozndmky v rozvrzeni. Tato volba je dostupna
pouze v pfipadé, ze je aktivini moznost Zobrazit komentare v rozvrzeni.

Sprava casti recenze
+ Chcete-li pozménit posloupnost ¢asti, pretahnéte vhodnou ¢ast na panel CS Review a presunite ji jinam.

- Cast piejmenujete poklepanim na jeji nazev.

Odstranéni recenze nebo jeji ¢asti

K odstranéni recenze nebo jeji ¢asti musite byt jejim autorem nebo mit moznost vyuzivat prav spoluautora.
Odstranénim recenze ji smazete z panelu CS Review i okna recenze na serveru Acrobat.com.

% Provedte libovolny z nasledujicich ukona:

+ Pokud chcete odstranit celou recenzi, oznacte ji v panelu CS Review a v nabidce panelu CS Review klepnéte
na moznost Odstranit.

+ Pokud chcete odstranit ¢ast recenze, oznacte ji v panelu CS Review a v nabidce panelu CS Review klepnéte
na moznost Odstranit ¢ast.

« Pokud chcete odstranit ¢ast recenze ¢i celou recenzi, oznacte ji v panelu CS Review a poté klepnéte na tlacitko
Odstranit recenzi Il

Pridani obsahu do recenze

Césti muzete do recenze ptidat kdykoli, a to i véetné ¢asti z ostatnich aplikaci. P¥i upravé vaseho navrhu je mozné
obsah odeslat vicekrat v podobé odli$nych casti. Cast recenze upravit nelze. Pokud chcete ¢ast recenze nahradit,
odstraiite ji a znovu odeslete upraveny obsah.

+ Chcete-li z panelu CS Review odeslat momentalné otevieny obsah jako novou ¢ast, kterou chcete ptidat k recenzi,
provedte nasledujici:

1 Oznacte recenzi v panelu CS Review a v nabidce panelu CS Review klepnéte na moznost Pridat obsah.
2 Nastaveni podle potteby upravte a klepnéte na tla¢itko Odeslat.
+ Chcete-li pridat obsah k recenzi ze serveru Acrobat.com, provedte nasledujici:

1 Otevfete recenzi na pracovni plo$e serveru Acrobat.com a klepnéte na tla¢itko Pfidat obsah nebo zvolte
moznosti Recenze > Pridat obsah.

2 Klepnéte na moznost Prochazet, vyhledejte obsah, ktery chcete pridat k recenzi, a pak klepnéte na moznost
Otevtit.
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3 Urcete, jakym zptisobem chcete obsah pridat a klepnéte na moznost Odeslat.

Novy obsah bude dostupny vsem tcastnikiim recenze.

Otevieni zdrojového souboru

Panel CS Review obsahuje vSechny recenze, ke kterym jste byli prizvani. Pokud mate pfistup ke zdrojovému souboru,
miZete jej pomoci panelu CS Review oteviit.

1 Otevfete recenzi v panelu CS Review.

2 Otevrete mistni nabidku k jedné z ¢asti recenze a klepnéte na moznost Otevfit zdrojovy soubor.

Exportovat komentare do souboru PDF

Komentare muzete exportovat z recenze do souboru PDF, abyste je mohli ¢ist offline nebo je ulozit do archivu.
Exportovany soubor PDF obsahuje snimek obsahu recenze, komentare a souhrn podrobnosti o recenzi, jako je napft.
datum vytvoreni a jména ucastniki.

Autofi a spoluautofi mohou udélit recenzentiim opravnéni k exportovani komentara: Na serveru Acrobat.com
otevfete recenzi a vyberte moznost Recenze > Nastaveni recenze. Zvolte moznost Povolit recenzentiim exportovat tuto
recenzi jako soubor PDF a klepnéte na moznost OK.

+ Chcete-li z panelu CS Review exportovat komentare do souboru PDF, provedte nasledujici:

1V panelu CS Review poklepejte na recenzi, abyste ji zvétsili a mohli tak vidét jeji ¢asti. Poté klepnéte na nabidku
panelu CS Review a vyberte moznost Exportovat jako PDF.

2 Urdete moznosti exportu a klepnéte na tlac¢itko Export.
+ Chcete-li ze serveru Acrobat.com exportovat komentare do souboru PDF, provedte nasledujici:

1 Otevfete recenzi na pracovni plose serveru Acrobat.com a klepnéte na tla¢itko Exportovat jako PDF nebo zvolte
moznosti Recenze > Exportovat jako PDF.

2 Urcete moznosti exportu a klepnéte na tlacitko Export.

Miizete exportovat komentare z celé recenze nebo zvoleného rozsahu stranky a mtizete také exportovat do vaseho
pocitace nebo na pracovni plochu serveru Acrobat.com.

Uéast na recenzi

Pokud se chcete zucastnit recenze, miizete priddvat komentare ke snimku obsahu odeslaného do organizatoru
na serveru Acrobat.com. Komentafe mtizete pridavat také pomoci panelu CS Review v aplikacich sady Creative Suite.
Pomoci libovolného z nasledujicich zptisobti oteviete recenzi a pridejte komentare.

E-mailova pozvanka Pokud vés nékdo prizve k ti¢asti u recenze, pfijmete od néj e-mail s odkazem na recenzi.

Sdilena pracovni plocha Prida-li nékdo recenzi do sdilené pracovni plochy, ke které mate piistup, mizete pomoci
organizatora na serveru Acrobat.com recenzi na sdilené pracovni plose otevfit.

Panel CS Review Jste-li prihlaseni ke sluzbé CS Live, zobrazi se automaticky v panelu CS Review recenze, ke které jste
byli ptizvani.
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Ptivodce recenze urci vase postaveni v recenzi. Pokud vam bude prifazena role recenzenta, budou vase moznosti

omezeny na piiddvani a mazani vasich komentart. Pokud obdrzite roli spoluautora, budete moci provadét sirsi paletu

uloh, mezi které patii odesilani obsahu nebo mazani komentati ostatnich uéastnikil. Kazdy recenzent mé pridélenou
odlisnou barvu.

. Annie Author

Brush out the shoes. Otherwise, a good
shot.

Cancel Save

L. e

Pfiddvdni komentdte do Cdsti recenze

1 Pomoci libovolného z nasledujicich zptisobii otevrete recenzi v organizatoru na serveru Acrobat.com:

+ V e-mailu od osoby, ktera recenzi zahdjila, klepnéte na odkaz a zadejte vase uzivatelské jméno a heslo. Pokud
nemate ucet na serveru Acrobat.com nebo ke sluzbé CS Live, klepnéte na tlacitko Prihlasit se a vytvorte si
bezplatny ucet.

vy 7

+ V panelu CS Review (Okno > Roz$ifeni > CS Review) vyberte recenzi, které se chcete zti¢astnit. Poté klepnéte
na tlacitko Zobrazit sou¢asnou recenzi online #.

« V organizatoru na serveru Acrobat.com vyhledejte recenzi oznacenou tla¢itkem #. Nésledné v nabidce
oteviené klepnutim na $ipku dolt vedle ndzvu recenze klepnéte na nazev recenze nebo na moznost Otevfit nebo
Oteviit v novém okné.

2 Pokud soubor s recenzi obsahuje vice ¢asti, vyhledejte tu ¢ast, u které chcete zanechat komentar. Chcete-li
prochazet ¢asti, provedte libovolné z nésledujicich tikond:

« V rozbalovaci nabidce Prochdazet ¢asti v levém hornim rohu okna zvolte danou ¢ast.
+ Klepnéte na tla¢itko Dalsi ¥ nebo Predchazejici 4.

« Zvolte moznost Zobrazit > Pfedchazejici ¢4st nebo Zobrazit > Dalsi ¢ast.
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3 Komentafe muzete pridavat jednim z nasledujicich zpiisobi:
Komenta¥ k ¢asti Klepnéte na tlacitko Pridat komentat v pravém hornim rohu okna recenze na serveru

Acrobat.com a napiste komentar. Kolem ¢asti se vytvori obdélnikovy ram. Nebo zvolte moznost Recenze > Pfidat
komentaft.

Pozndmbka: Miizete také pridat komentdr k libovolnému snimku videosekvence.

Komentai k oblasti Presuiite kurzor nad poZzadovanou oblast a napiste komentar. Oblast komentare bude
zvyraznéna obdélnikem.

Komentai k mistu Klepnéte a napiste komentdt. Misto s komentafem bude oznaceno kruhem.

Komentafr k textu (pouze aplikace InDesign) Presurite ukazatel na text. Po zobrazeni textového kurzoru *# oznacte
pozadovanou ¢dst textu a napiste komentar.

Vami pfidané komentdre jsou automaticky viditelné pro ostatni Gc¢astniky v panelu CS Review.

4 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

Zména nastaveni zvét$eni Klepnutim na ikonu Pfizpisobit vSe 12+ zobrazite celou ¢ast. Klepnutim na ikonu Podle
$itky 4 ¥ si miZete poZadovanou ¢ast priblizit. Klepnéte na tlacitko Zvétsit zobrazeni 4 nebo na tla¢itko Zmensit
zobrazeni |=. Nebo zvolte piikaz z nabidky Zobrazeni. Pfi aktivnim priblizeni se muzete stisknutim mezerniku
pomoci nastroje Rucicka volné posouvat.

Pozndmka: Nastaveni pfiblizeni neni pro cdsti videosekvenci k dispozici.

Odstranéni komentaie Pokud chcete komentar odstranit, klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou
Ctrl (Mac OS) na komentdf na pravé strané okna recenze a klepnéte na moznost Odstranit komentar nebo
Odstranit odpovéd. Pokud jste autorem nebo vam byla pridélena role spoluautora, muzete mazat libovolné
komentare. Pokud jste recenzent, muzete mazat pouze vlastni komentare, ke kterym nebyla pfiddna odpovéd.
Komentére s odpovédi nemohou recenzenti mazat.

Odpovéd'na komentai Pfesunutim kurzoru na komentar na pravé strané okna se zobrazi moznosti. Nésledné
klepnéte na polozku Odpovédét a komentar ulozte. Na komentare miizete odpovidat také v ramci panelu
CS Review.

Pfidani stavové vlajky ke komentaii Klepnéte na tlacitko Volby (Sipka dol1) u komentafe na pravé strané okna
a vyberte vhodnou moznost z nabidky Vlajka. Pridejte komentar a klepnéte na tlacitko Ulozit. Stav komentare
muzete priddvat také v radmci panelu CS Review.

Zobrazit zna¢ky komentait Zvolte moznost Zobrazit > Zobrazit znacky komentaru, abyste pfepnuli viditelnost
oblasti, bodu ¢i textovych komentafa v okné recenze.

Uprava komentaie Poklepejte na text komentéfe v pravé ¢asti okna a text upravte. Pokud chcete pfesunout oblast
nebo bod s komentafem, klepnéte na néj a presurite jeho okraj. Komentafe muzete upravovat také v ramci panelu
CS Review.

Navrat do organizatoru na serveru Acrobat.com Okno recenze zaviete klepnutim na tla¢itko ACROBAT.COM
nebo na tlacitko k zavieni v pravém hornim rohu okna.
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